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Classroom Management & Unterrichtsstorungen

« Sportunterricht profitiert von guter Struktur & Organisation —
digitale Medien kdnnen hier helfenAB.t

* Digitale Bestandtelle von Sportunterricht eroffnen sowohl
Potenziale zum Umgang mit als auch Gefahren flr
Unterrichtsstorungen”P

 Digitalbasierte Phanomene wie Gamification® & E-Sport™ werden
durch ihre Nahe zum Sport und ihre steigende Relevanz immer
wichtiger

=>Mehrwert fur den Unterricht:
Sport & Digitalisierung mussen nicht gegeneinander arbeiten —
Potenziale sollten genutzt werden, um Sportunterricht effektiver,
motivierender und nachhaltiger zu gestalten

=>»Ziele der Fortbildung:
Moglichkeiten der Digitalisierung fur den Schulsport aufzeigen,
Sensibilisierung fur das Thema vor dem Hintergrund der
Optimierung des Lehr-/Lernerfolgs

Digitalbasierte Gesundheitsforderung im
Sportunterricht

« Einsatz digitaler Medien im Sportunterricht kann die
Lehr-/Lernprozesse unterstiitzen und optimierenk

« Sportlehrkrafte konnen bereitgestellte Informationen zur
Gesundheitsférderung der Schiler:innen anwendent

« Digitale Medien im Sportunterricht zur Steigerung der
Schiler:innen Motivation und Erhéhung der kérperlichen AktivitatM

= Mehrwert fur den Unterricht:
Chancen von digitalen Gesundheitstechnologien im Sportunterricht
nutzen und die Gesundheit der Schuler:innen férdern

=>»Ziele der Fortbildung:
Sportlehrkraften Informationen tber die Nutzung digitaler Medien
zur Gesundheitsforderung der Schuler:innen im Sportunterricht zur
Verfligung stellen
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Kontakt;
Pierre Meinokat

360°-Video Technologie

« 360°-Videos erweitern die bereits etablierten Lehr-/Lernpotenziale
der herkdmmlichen Videotechnologie®

« 360°-Videos, als Bindeglied zwischen Videotechnologie und Virtual
Reality, ermoglichen den niederschwelligen Einstieg in immersive
Lehr-/Lernprozesse"

« 360°-Videotechnologie bietet kostengunstige
Gestaltungsmaoglichkeiten fur immersive und mehrperspektivische
Lehr-/Lernprozesse!

=>Mehrwert fur den Unterricht:
Grol3es Potenzial in 360°-Videos als zuklnftiges
Lehr-/Lernmedium und Trainingsinstrument

Kontakt:

Philipp Rosendahl - Ziele der Fortbildung:

Informieren und Motivieren, Sportlehrkrafte an immersive
Lehr-/Lernprozesse heranfuhren und im Umgang und Gestaltung
fortbilden

Lehrkrafte

Universitat

Videofeedback

 Feedback unter Zuhilfenahme von Videos kann motorisches
Lernen fordernM

Kontakt;
Carolin Knoke

 Videofeedback besitzt das Potenzial, Lernen auf padagogisch-
psychologischer Ebene positiv zu beeinflussen®

* Visuelles Feedback ermdglicht den Schiler:innen mehrkanaliges
Lernenb:N.0

= Mehrwert fur den Unterricht:
Erweiterung des methodischen Repertoires zur Gestaltung von
Sportunterricht©

=>Ziele der Fortbildung:
Verschiedene Einsatzmoglichkeiten digitaler Medien fir den
Sportunterricht kennenlernen® und einen niederschwelligen
Einsatz videogestitzten Feedbacks anbahnen®©

Kontakt:
Moritz Modinger
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