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Kurzfassung

Im Kernforschungszentrum Karlsruhe wurde das Teilnehmersystem TCP
entwickelt und auf der Datenverarbeitungsanlage IBM/360-65 .mplementiert.
Die von TCP unterstiitzten Terminals bestehen aus der Datenstation

SIEMENS TRANSDATA 8525-101 und selbst entwickelten Datensichtgersdten.

Die TCP-Software bietet dem Terminal-Benutzer mittels einer dialog-
artigen Kommando-Sprache finf Funktionskategorien: Auskunftsdienste,
Datenmanipulation, Starten von Jobs, Starten von benutzerspezifischen
Programmfunktionen sowie alphanumerische und graphische Ausgabe auf den

Sichtgeriten.

Der Bericht gibt einen Uberblick iiber den inneren Aufbau von TCP. Die

modular aufgebauten Systemkomponenten Initialisierung, Systemiberwachung,
Ein- und Ausgabesteuerung, Kommandoentschliisslung, Bibliotheksverwaltung,
TCP-Jobmanagement und TCP-Graphik werden in der Form eines "Program Logic

Manual' eingehend beschrieben.



Abstract

The time-sharing-system TCP (Terminal Control Program) was developped

at the Karlsruhe Nuclear-Research Center and was implemented on the
central computer IBM/360-65. The terminals supported by TCP consist

of the data stations SIEMENS TRANSDATA 8525-101 and of own made displays.

The TCP software offers five functional classes to the terminal user via
a dialogue - based command language: general information service,
conversational file handling, remote Jjob entry, user-specific program

functions, alphanumeric and graphic display.

This publication provides a surview about the internal structure of TCP.
The modular system components: Initialisation, System Supervision, I/0-
Control, Command Interpreter, Library Management, TCP-Job-Management and

TCP~Graphic are described in detail in the form of a "Program Logic Manual'.
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I. Systemiibersicht

1. Aufgaben und Funktionen von TCP (Terminal Control Program)

(E. Holler)

TCP ist ein fiir das System IBM/360 konzipiertes Teilnehmersystem /1,2/,

das auf einer Rechenanlage IBM/360-65 implementiert ist. Ais Teilnehmer-
system hat TCP die Aufgabe, einer Vielzahl von Benutzern gleichzeitig
einen mdglichst grofBien Anteil der im System/360 ﬁberhaupt existierenden
Mdglichkeiten /3/ zur Verfiigung zu stellen. Der direkte Zugriff der
Teilnehmer zu den Dienstleistungen des zentralen GroBrechners wird durch
eine grdfRere Anzahl flexibel ausgestatteter Datenstationen realisiert.

Die Datenstationen sind standardmifig mit Tastatur, Drucker und einem Bild-
schirmgerdt mit Speicherrdhre ausgeriistet; zus8tzlich gibt es die Moglich-
keit der Lochstreéifen Ein- und Ausgabe. Die Vebbindung der Datenstationen
mit der Rechenzentréle erfolgt iiber ein Netz festinstallierter Stand-
leitungen. Die Steuerung der Kommunikation zwisthen Teiinehmernund zen-
tralem System iiber die Datenstationen ist eine der Grundfunktionen von

TCP. Die Vielfalt der elementaren Systemdienste, die das System/360 bietet,
wurden innerhalb des TCP zum Aufbau von Programmkomplexen verwendet, deren
Leistungen den Benutzern von TCP iiber eine fiinf Funktionskategorien um-
fassende Kommandosprache zur Verfiigung gestellt werden. Diese Funktions-

kategorien sind im einzelnen:

a) Allgemeine Dienste, wie Auskiinfte iiber die Formulierung und die Funk-
tionen von Kommandos, Zustand der Bibliothek und die Abfrage sonstiger

Teilnehmerinformationen.
b) Manipulation von Programmen und Daten in den Teilnehmerbibliotheken.

c) Starten von Programmen, die sich in der Privatbibliothekrdéf'Téilﬁehmer
befinden vom Terminal aus im Jobverarbeitungsveffahren sowie die An-

forderung von Programmresultaten.

d) Alphanumerische und graphische Ausgabe auf den Sichtgeridten.



e) Auslosung spezieller Programmfunktionen fiir bestimmte Teilnehmerkreise.
Die entsprechenden Programme werden on-line bearbeitet. Nahezu be-

liebige Spezialfunktionen konnen so bei Bedarf implementiert werden.

Zu den Kommandos fir die Ausldsung der oben bezeichneten Funktionen kommen
noch Befehle fiir die Kommunikationssteuerung (Ersffnung und Beendigung von
Terminalsitzungen, Selektion von Gerdten an den Datenstationen) hinzu. Die
Erteilung von Auftrigen vom Teilnehmer an das zentrale System erfolgt iber
die funktionsausldsenden Kommandos innerhalb von Kommunikationszyklen, von
denen sich beliebig viele zu einer Terminalsitzung des Teilnehmers anein-
anderreihen konnen. Die Terminalsitzungen selbst werden durch ein "Logon' -
Kommando unter Angabe einer spezifizierten Teilnehmeridentifikation ertffnet
und durch ein "Logoff"-~-Kommando beendet. Wghrend der Dauer einer Terminal-
sitzung wird vom TCP die Belastung des Systems durch den speziellen Benutzer

erfaBt und damit einer statistischen Erfassung zugidnglich gemacht.

2. AnschluB von TCP an das Betriebssystem der IBM /36465 (E. Holler)

TCP ist fiir Multiprogramming-Umgebung des Betriebssystems OS-MVT konzipiert
/4/. Das Multitasking-Konzept des MVT ermdglicht die Aufteilung des TCP-
Softwaresystems in funktionell verschiedene Programmeinheiten, die unter

der Kontrolle je einer Task stehen. TCP benutzt die Systemfunktionen im
Taskmanagement des MVT, um dynamisch Tasks zu kreieren (etwa zur Bearbeitung
spezieller Teilnehmerauftrige) und wieder zu beenden. Die durch den Task-
Supervisor des MVT gegebenen Mdglichkeiten der Task—Synchronisation (WAIT-
POST) werden vom TCP zur Kommunikation zwischen verschiedenen Tasks und

zur Steuerung von Programmabldufen durch externe Ereignisse (Events), etwa
durch Ein- oder Ausgabevorgidnge bedingt, angewendet. Asynchrone Exit-Routinen
und die automatische Terminierung von Tasks in der unteren Taskhierarchie
bei fehlerhaftem Programmverlauf tragen zu einem verbesserten Stdrverhalten

der TCP=-Software bei.



Mit Hilfe der Hauptspeicher-Inhaltsverwaltung (Contents Supervision)
des MVT ist die dynamische Zuladung und Aktivierung von Programmen

unter der Kontrolle existierender oder neu zu kreierender Tasks mog-
lich. Selten oder nur in Ausnahmesituationen bendtigte Programmteile
milssen so nicht stindig resident gehalten werden, solange TCP aktiv

ist, sondern konnen bei Bedarf geladen werden.

Die dynamische Zuordnung von Arbeitsspeicherbereichen innerhalb der
TCP-Tasks bedient sich der Kernspeicherverwaltung (Main Storage Super-
vision) des OS-MVT.Arbeitsbereiche im Hauptspeicher werden fiir Ein-
und Ausgabepufferung, Datenmanipulation und die Anlage von Kontroli-

blocken und Parameterfeldern benctigt.

SchlieBlich sei noch die Zeitiberwachung im OS-MVT erwdhnt, die vonm

TCP zur Erfassung der Teilnehmer-Benutzungszeiten eingesetzt wird.

TCP kann innerhalb der Unmgebung des OS-MVT als Job unter Kontrolle
einer sogenannten Job-Step-Task betrieben werden und unterscheidet
sich in diesem Falle nicht von den iibrigen Benutzerprogrammen. Um
jedoch eine Kommunikation zwischen beliebigen anderen Tasks und den
TCP-Tasks zu ermdglichen, mull TCP unter der Kontrolle einer System-
Task aktiv sein. Denn fiir jede System=Task wird vom Master Scheduler
des O0S-MVT ein sog. Command Scheduling Control Block (CSCB) in die
CSCB-Chain des Systems im Supervisor-Queue-Space (residenter Arbeits~
bereich im Hauptspeicher, der nur vom Supervisor verwendet wird) ein-
gereiht . Diese CSCB's sind Kommunikationselemente, die iiber die Com=~
munication-Vector-Table (CVT) des Systems zugénglich sind und Zeiger
zu den fir eine Inter-Task-Verstéandigung notwendigen Breignisvariab-
len und Nachrichtenpuffern beinhalten. Uber den CSCB wird damit, wenn
TCP als System-Task aktiviert wird, eine Kommunikation zwischen System-
Operator und TCP sowie zwischen beliebigen anderen Tasks im System und
TCP mdglich. Die Aktivierung von TCP als System Task erfolgt iber den

Operator-Start-Command an den Master-Scheduler des O0S-MVT.



Beim Start von TCP als Job oder System-Task erfolgt die Festlegung

der jeweils aktuellen Konfiguration (Zahl der unterstiitzten Terminals
usw.) iiber eine JCL-Prozedur. Uber Prozedurparameter (EXEC-Parameter)
kann auBerdem EinfluB auf die Zshl der im Pufferbereich fiir die Terminal-
Ein- und Ausgabe zur Verfiigung stehenden Puffer und deren GrdBe genommen

werden.

Das Datenmanagement innerhalb des TCP wird mit Hilfe der vom Betriebs-

system bereitgestellten Zugriffsmethoden vorgenommen: die sequentiellen
Zugriffsmethoden BPAM, BSAM und QSAM finden bei Dateimanipulationen An-
wendung wihrend die Ein- und Ausgabe an den Datenstationen iber die zu-
sitzlich an die Siemensterminals 8525 angepaBte Basic Telecommunications

Access Method (BTAM) erfolgt.

TCP ermdglicht von den Datenstationen aus den Start von Programmen und
deren Bearbeitung im Jobverarbeitungsverfahren. Die fiir das Jobverar-
beitungsverfahren bendtigten Steuerinformationen (Job Control Language
oder JCL) sind dazu vom Teilnehmer in seiner Bibliothek bereitzustellen.
Die Einreihung des Jobs in die System-Eingangswarteschlange wird von einer
Systemroutine (Reader-Interpreter), die bei Bedarf unter der Kontrolle
einer Systemtask aktiviert wird, vorgénommen. Dazu liest diese Routine
die bereitgestellte Steuerinformation, interpretiert sie, und baut in
der Bingangswarteschlange entsprechende Kontrollbldcke auf. Eine weitere
Systemroutine, ein sogenannter Output-Writer), hat die Aufgabe, nach
erfolgter Jobbearbeitung die Programmresultate fiir den Teilnehmer, der

den Job gestartet hat, bereitzustellen und ihn entsprechend zu informieren.

%. Die TCP=Komponenten und ihre Funktionen

3.1. Die Startphase (G. Fleck, E. Holler, W. Strolz)

Die Startphase im TCP dient dem Aufbau der wiZhrend der Betriebsphase
bendtigten Kontrollbldcke, des Pufferbereichs (Bufferpool), dem Test
der Betriebsbereitschaft der Datenstationen und der Aktivierung der
fiir die Uberwachung der Ein- und Ausgabevorginge und die Steuerung der

Kommandobearbeitung verantwortlichen Tasks.



Weiter werden wihrend des Initialisierungsvorganges die von TCP
stédndig bendtigten Bibliotheken auf den Plattenspeichern erdffinet.
Zu den Kontrollblocken, die im TCP benttigt werden, gehOren die
Bldcke des Datamanagement (DCB, IOB, DECB, DEB), ferner Event-
Control-Bldcke zur Ereigniserfassung, ein Buffer-Contreol-Block

zur Uberwachung des Buffer-Pools und spezielle TCP-Kontrollbldcke.
Jeder Datenstation, die wihrend des zu initialisierenden TCP-Be-
triebs bedient werden soll, ist ein Kontrollblock, die sogenannte
Linebox, zugeordnet, in der der jeweilige Status der speziellen
Terminalaktivitdt iiberwacht wird. Die Linebox beinhaltet aufler-

dem den DCB fiir die Teilnehmerbibliothek und den DECB zur Steuerung
der Terminal-Ein- und Ausgabe. Zentrale Statusinformationen, Zeiger
zu Adresslisten von Ereignisvariablen (ECB-Listen), die Adressen von
Zingangspunkten zu zentralen TCP~Routinen, Selektionstabellen fiir.
die Datenstation usw. sind zur Konbox zusammengefalt, einem Kon-
trollblock der im TCP nur einmal vorhanden ist und von allen System~
teilen im TCP iiber geeignete Parameterversorgung erreicht werden kann.
Ein weiterer spezieller Kontrollblock des TCP ist die Displaybox, in
der alle Kontrollinformationen zur Steuerung der Displayausgabe zu-
sammengefallit sind. Filr jede Displaykontrolleinheit wird wihrend der

Initialisierung eine Displaybox aufgebaut.

Die Startphase beginnt mit der Aktivierung des Moduls TCP1BEGN, der
unter der Kontrolle der obersten Task in der TCP-Taskhierarchie steht
Bild 1. In diesem Modul wird die Task kreiert, die flir den eigent-
lichen Initialisierungsvorgang und spidter fiir die Uberwachung der

Ein~ und Ausgabevorginge an den Terminals verantwortlich ist. TCP1BEGHN
selbst startet noch den TCPWRITER und wartet dann bis zur Deaktivierung
der TCP-Taskhierarchie oder bis der Operateur mit einer speziellen

Nachricht die Beendigung von TCP1BEGN erwirkt.



Die neu kreierte Subtask, im folgendenvkurz als Task 2 bezeichnet,

sorgt unter Verwendung von Modul TCP1INIT fir den Aufbau der Lineboxes
und die Erdffnung der I/0-Kontrollbldcke fiir die in der Start-JCL-Pro-
zedur spezifizierten Terminals. Es folgt die Ausgabe einer Testnach-
richt an die Datenstationen; durch die Testnachricht werden die Terminal-
benutzer gleichzeitig liber den Start von TCP informiert. Damit der
Initialisierungsprozess weiter fortgesetzt werden kann, mull mindestens
ein Terminal funktionsbereit sein. Im anderen Falle wird sofort die
Terminierung von TCP eingeleitet. Terminals, die nicht bereit sind,

werden in der Linebox entsprechend markiert.

Nach erfolgreichem Ablauf wird TCP1INIT von Modul TCP1BASE iiberlagert;
innerhalb von TCP1BASE wird in der gleichnamigen Controlsection die
Initialisierung weéitergefiihrt. Die von TCP1INIT aufgebaute Linebox-

Chain wird mit der Konbox verkettet und ein Bufferpool gemi#B den von
TCP1BEGN weitergeleiteten Parametern aufgebaut. Es folgt der Aufbzu

der Listen mit den Adressen von Ereignisvariablen, iliber die wdhrend

der Betriebsphase des TCP die TCP-Tasks fiir die Ein- und Ausgabesteuerung
und die Kommandobearbeitung aktiviert werden. Der ndchste Schritt in
TCP1BASE ist die Eroffnung der stdndig benotigten TCP-Bibliotheken durch
einen dynamischen Aufruf von TCP1LIBN. SchlieBlich wird die Task kreiert,
die fiir die Uberwachung der Kommandoentschliisselung und -bearbeitung
verantwortlich ist. Es existieren nun insgesamt drei Tasks im TCP.

Task 2 beendet nach der Kreierung von Task 3 ihre Initialisierungstdtigkeit
durch Ubergabe der Kontrolle an die Controlsection TCP1WAIT innerhalb

des Moduls TCP1BASE. Uber TCP1WAIT steuert Task 2 die Terminal-Ein- und
Ausgabe. Unter der Kontrolle der dritten Task wird nun in Modul TCPOPROC
fir jedes Terminal ein Puffer aquiriert und in den Puffern eine Nachricht
fiir die Ausgabe an den Datenstationen bereitgestellt. Diese Nachricht
zeigt den Teilnehmern den Bereitschaftszustand von TCP an. Durch Setzen
der den funktionsbereiten Datenstationen zugeordneten Ereignisvariablen

wird Task 2 von Task 3 mit der Ausgabe der Nachrichten an den Datensta-



Fiir die Steuerung der Sichtgerdteausgabe an den Datenstationen ist
eine vierte Task verantwortlich, die von Task 3 im Modul TCPOPROC vor
Initialisierung der ersten Nachrichtenausgabe kreiert wird. Die fir
die Sichtgeritesteuerung notwendige Initialisierungsprozedur wird im

lodul TCP1DSUP vorgenommen.

TCP1DSUP bvereitet die Ausgabe von Daten an alle angeschlossenen Dis-
playgertite vor. Dazu wird zunichst die Anzahl der angeschlossenen Dis-
play Control Units (CU) festgestellt. Fiir jede dieser Control Units wird
eine Displaybox (DBX) erdffnet, in der die E/A-Kontrollblicke und das
Kanalprogramm enthalten sind. Die KONBOX (KBX) zeigt auf den Anfang der
DBX-Kette, die letzte DBX zeigt wieder auf die KBX. An Hand einer Tabelle
der TCP1DTAB wird in jeder LINEBOX (LBX), zu der ein Displaygerit ge=-
hort, die Display-Adresse eingetragen. Die Startphase wird abgeschlossen
mit der Ausgabe eines Testbildes an alle Sichtgerdte. Tritt bei der Bild-
ausgabe ein Fehler auf, so werden alle LBX-Eintrdge der betreffenden CU
wieder geldscht. Ist kein CU "betriebsbereit!, so erfolgt der TCP-Start
ohne Display Option. Nach erfolgreichem Ablauf von TCP1DSUP geht die
Kontrolle an das Display-Kontrollprogramm (DKP), das den laufenden Dis-

play-Betrieb iiberwacht.

3.2. TCP Betriebsphase (G. Fleck, V. Haase, W. Strolz)

Nach AbschluB der Initialisierung befinden sich alle dauernd in TCP vor-
handenen Tasks (TCP1BASE, TCPOPROC, DKP) im Wartezustand. Ebenso wartet
der TCPWTR auf Aufiridge. Resident sind die Moduln TCP1BASE, TCPOPRCC und
DKP.

Wird an irgendeinem Terminal ein Benutzer aktiv, beginnt ein Kommunikations-
zyklus / 5 /, der wie folgt ablduft (im allgemeinen Fall sind bei TCP meh-
rere sich liberlappende und asynchron zueinander liegende Kommunikations-

zyklen aktiv).



In der Zeit zwischen dem Driicken der "Anruf-Taste" und dem BetZtigen der
Taste "ETX" werden vom Modul TCP1BASE (CSECT = TCP1WAIT) Zeichen in einen
Puffer des Pools iibernommen (Auftragseingabe). Mit "ETX" ist die Eingabe
beendet, ein POST auf den INECB der betreffenden LINEBOX verstidndigt
TCPOPROC vom Vorliegen eines Auftrages.

TCPOPROC stellt mittels des Entschliisslers (CSECT STEFAN) die Art des
Auftrages fest und 138t ihn mittels eines Funkitionsmodus (z.B. TCP1ZUS,
TCP1KOP usw.), der geladen und "attached" wird, ausfiihren. (Nach Aus-
fiuhrung des WATTACH" ist die Steuercsect PROC fiir den nichsten Auftrag
frei). Nach Ausfiihrung wird die Task-EXIT-Routine ATER angesprungen, in
der die Ausfiihrung iiberpriift und mittels der CSECT MESSAGE in einem
dynamischen Puffer eine Antwort zur Ausgabe auf das Terminal zusammen-
gestellt wird. POST auf den OUTECB verstdndigt TCPIWAIT vom Vorliegen
einer Ausgabe. TCPIWAIT fihrt diese sodann aus. Bei der Ein- und Aus-
gabe von "Daten", die nicht interpretiert, sondern nur transportiert
werden miissen, werden von TCP1BASE der Modul TCP1SPOL fiir den Transport
Eingabepuffer Platte und die CSECT OUTSPOOL und ENDPUT in umgekehrter
Richtung verwendet. Die Puffer fiir die Terminal E/A werden dynamisch
verwaltet (bei der Eingabe durch eine PCI-Appendage gesteuert). Dieser

allgemeine Ablaufplan wird bei einigen Sonderfunktionen durchbrochen:

Eroffnung und Abschluf einer Terminalsitzung (Modul TCP1ACNT) erfolgt

synchron (LINK) im Ablauf von TCPOPROC. Der Start von Programmen (Uber-

gabe an den Scheduler) erfolgt durch einen SVC 34 ( = lies Kommando:
STARTE TCPREADER). Der TCPREADER bringt Job Control Language in die
SYS1.J0BQUE.

Die Kommunikation mit der Systemkonsole geschieht in der Richtung Be-
nutzer Konsole durch WTO-Maskros, in der Richtung Konsole Benutzer
durch die Routine TCP10OPCP, die beim "Operatorkommando"-##’ﬁber einen
Fehlerausgang im OperatorkommandoentschliiBler (IGCO503D) erreicht wird.



Etwaige laufende Ausgabe von Systemnachrichten wird mittels TCP1HALT
abgebrochen (HIO). Auch Hachrichten anderer Jobs im System (z.B. TCPWTR)
werden iiber diesen Weg verarbeitet, nachdem TCP iiber séinen CSCB ge-

funden wurde.

Displayausgabe wird iiber einen speziellen Kommunikationszyklus durchge-
fithrt, der zwischen TCPZPROC und der Displaytask DKP abliduft. Das Dis-
playkontroliprogramm wird mit POST DISPECB gestartet und meldet die
Beendigung ﬁittels POST DISPECB2 an TCPOPROC zuriick.

Die Ablaufsteuerung der Display-Programmeerfolgt durch das Display-Kon-
troll-Programm (DKP). Die anfallenden Aufgaben werden sequentiell ab-
gearbeitet, d.h. alle Display=-Programme sind "'serially reusable'.

Um einen Displaybefehl durchzufilhren, werden die ausfiihrenden Programme

nacheinander gelinkt. Es sind dies:

1. Fir das Einlesen und die Ausgabe von Text, von vorbereiteten Test-
bildern und zum Ldschen des Bildschirmes

TCPTAUS

2. Fir graphische Bildaufbereitung und Ausgabe
2) von Kurven und Punkten im linearen MaBstab
TCPKAUS DKPUM
DKPV1

b) von Diagrammen und Skizzen
TCPKAUS DKPUM
DKPVZ2
c) von Kurven und Punkten im logarithmischen MaBstab
TCPKAUS DKPUM
DKPV3

3. Flir Plotausgaben am Display
TCPPAUS PLOTA1
PLOTA2
PLOTAZ3



DKP stellt diesen Programmen einen Arbeitsspeicher von 16 K Bytes zur
Verfiigung. Die Kommunikation der Programme untereinander erfolgt iber
die KBX und die LBX. Der zuletzt ausgefilhrte Displaybefehl steht in der
zugehorigen LBX und kann in einfacher Weise wiederholt werden. Am Ende
jeder Bildaufbereitung wird von dem Assembler-Unterprogramm CANCAN eines
der Kanalprogramme gestartet, die von TCP1DSUP aufgebaut wurden. Ist die
letzte Bildausgabe zu Ende, so wird auf den ndchsten Displaybefehl ge-

wartet.
%3.%3. TCP - Abschaltphase (V. Haase)

Der Operator an der Systemkonscle kann TCP (mittelsjﬂ}Kommando) in ver-
schiedene Betriebszustdnde versetzén: LOGIN-Modus mit Protokollierung
aller Logon/Logoff Aktivitdten, HOLD-Modus, in dem die Kommandos EIN
(Erdffnen von Terminalsitzungen) und LIES (Eingabe) verboten sind. Intern
wird dies durch Statusbits in der KONBOX angezeigt, die vom EntschliiBier
( STEFAN ) und vom Logon-Modul (TCP1ACNT ) gepriift werden. Auf die gleiche
Weise versetzt der Operator TCP in den SHUTDOWN-Zustand. Wihrend jedes
Kommunikationszyklus priift TCPOPROC (PROC) das SHUT-bit in der KONBOX.
Wenn es gesetzt ist, wird DKP mittels POST auf den DISPECB, POSTCCDE = O
davon versténdigt. Nach RETURN des DKP wird es''detached"“und TCPOPROC

wird beendet. Diese Beendigung wird von TCP1BASE festgestellt, die Task
TCPOPROC"detached"und die Kontrolle an den Modul TCP1TSDN via LINK iiber-
geben. TCP1TSDN beendet etwaige laufende E/A-Vorginge (HIO), schlieBt die
Spool (Puffer) Datasets und veranlaBt die Ausgabe der E/A-Fehlerstatistik
an der Konsole (Line Error Print). Nach der Beendigung dieses Moduls

wird auch TCP1BASE beendet. Uber TCP1BEGN erfolgt schlieBlich die Riick -
kehr zum CS.



IT. Initialisierung

1. TCP1BEGN (W. Strolz)

TCP1BEGN stellt den ersten Initialisierungsmodul von TCP dar.
Es wird von OS-Routinen durch ATTACH aufgerufen.

FUNKTION
TCP1BEGN gibt ein OPEN auf den TCP.LINKLIB-DCB, setzt den
Protection Key auf 1, falls TCP als Job lduft und ruft TCP1INIT
mit ATTACH auf. TCP1BEGN wird beendet durch:

Operator-Reply 'ENDTCP' oder

durch Beendigung von TCP1BASE
Zuvor wird der TCB der aufgerufenden Task TCP1INIT mit DETACH
aufgerdumt und der von TCP1BASE gestartete TCPWTR gestoppt.
AnschlieBend RETURN zum OS~Tasksupervisor.

EINGANGSPARAMETER

R1: Zeigt auf ein Feld im Command Scheduling Control Block
(CSCB) .
Dieses Feld enthdlt den "Pointer To Procedure EXEC State-
ment PARM Field". Besteht das linke Bit des 1. Bytes dieses

Feldes aus einer Null, dann gehdrt der CSCB zu einer
SYSTEM TASK [6/ .
PROGRAMMABLAUF
TCP1BEGN rettet zundchst den vom System iibergebenen Parameter-Pointer
(Reg 1). Wurde TCP als System Task gestartet, dann wird mittelts
SVC 254 der Protection Key auf 1 gesetzt, um die Gewdhr zu

haben, daBR TCP aufgrund eines eventuellen Programmfehlers

NOPKSET nicht 0S-Teile iiberspeichern kann. Nachdem iiber die Communication
Vector Table (CVT) der Pointer zum SYS1.SVCLIB-DCB gefunden wurde,
1ddt TCP1BEGN die folgenden BTAM-Routinen:



LAB1

LAB2

LITERATUR

2. TCPIINIT

CSECT'S

ENTRY

EXIT

IGGO19 MS  Buffer Management Routine (BTAM)
IGGO19 MB  Channel End: Abnormal End Appendage (BTAM)
IGGO19 MC  PCI - Appendage (BTAM)

Nach einem OPEN auf den TCP.LINKLIB-DCB erfolgt ein ATTACH
auf TCP1INIT. Dabei werden Reg 1 (Parameter), die .dresse des
Task-ECB und der Pointer zum TCP.LINKLIB-DCB ibergeben. Die
TCB-Adresse der neu kreierten Task wird gerettet. ENDECB wird
auf Null gesetzt und die WTOR-Message "TO END TCP..." wird
abgesetzt. AnschlieBend wird gewartet bis der Reply "ENDTCPY
kommt oder bis der Task-ECB bei einem Fehler in der kreierten
Task durch das 0S Control Programm gepostet wird. Wurde ein
Reply gegeben, der nicht korrekt ist, dann wird bei LAB1 das
WTOR wiederholt. In allen anderen Fdllen wird der TCB der
kreierten Task mit DETACH abgerdumt und der TCPWIR mittels SVC
25% gestoppt. Die Kontrolle wird dann mit RETURN an das 08

zuriickgegeben.

Die von TCP1BEGN geladenen BTAM-Routinen IGGO19MS, IGGO19 MB

und IGGO19 MC sind beschrieben und mit Flchhaiﬁsdokumentiert

unter: /7 / .

(W. Strolz)

TCP1INIT
TCP1TSUP

TCP1INIT via ATTACH von TCP1BEGN

EINGANGSPARAMETER

R1 genau wie zu Beginn von TCP1BEGN
R2 (RWK) zeigt auf offenen TCP.LINKLIB-DCB
(Library-DCB)

Bei Fehler - RETURN zum OS mit Completion Code 4

Normal - mit XCTL zu TCP1BASE; SUCB - und Library-

DCB~Adresse werden iibergeben.



2.17. C8

FCIB

FUNKTION

Die CSECT TCP1INIT baut den STARTUP CONTROL BLOCK (SUCB) auf,
gibt den Command Input Buffer (CIB) in SP 255 zuriick und be-
arbeitet die Eingabeparameter

(Pufferanzahl und - linge).

Die CSECT TCP1TSUP baut die I/0-Bl8cke und die Lineboxes fiir
die Terminals auf. Die in den ﬁD—Statements beschriebenen Ter-
minals werden durch Absenden einer Start-Nachricht getestet.

Dann XCTIL. zu TCP1BASE.

ZCT TCPAINIT

Zundchst holt TCP1INIT durch GETMAIN Speicherplatz fiir den

SUCB und fillt den geholten Platz mit hexadezimalen Nullen. Die

via Reg 1 ibergebene CSCB-Adresse wird in den SUCB eingetragen.

Sind EXEC-Parameter vorhanden (Normalfall) dann werden sie eben-

falls in den SUCB eingebracht.

Ist TCP als System Task gestartet, dann werden Adresse und

Linge des CIB festgestellt und der CIB mit FREEMAIN an den 8P
255 zuriickgegeben. AnschlieBend wird im Command Scheduling Contrc
Block (CSCB) der CIB-Pointer auf Null gesetzt und mittels SVC
252 der Protection Key 1 eingesetzt.

Die CSECT TCP1TSUP wird mittels CALL angesprungen.

Nach der Riickkehr aus TCP1TSUP wird gepriift ob TCPI1TSUP er-
folgreich dufchgelaufen wurde. Ist das nicht der Fall, er-
folgt RETﬁRszum 0S5 mit Completion Code k. War TCP1TSUP da-
gegen in Ordnung, dann werden die Parameter Pufferanzahl und
Pufferlinge in bindrer Form in den SUCB éingefiigt. AbschlieBend
wird die Kontrolle an TCP1BASE ibergeber mit den Parametern:

SUCB - und Library-DCB-Adresse.



2.2. CSECT TCP1TSUP

FTERM

WRAPUP

BDCBD

CUCBS

CUCBSC

DDEBCP
IGBINIT
GETLBX

Nach dem Retten der Adresse des Library-DCB beginnt der
TIOT-Scan.

Die Task Input Output Table (TIOT) wird nach DD - Statements

mit dem DD-Name = Anfang "TSI" untersucht. Ist kein TIOT-Entry
dieser Art vorhanden wird dies mittels WTO TCP30 dem Operator
nitgeteilt und schlieBlich die Task mit ABEND 200 beendet.
Findet man dagegen ein Statement mit DD-Name TSI,.., dann wird
die Device Type Information geholt. Gelingt das nicht, dann wird
dies in Reg 15 angezeigt und mittels WTO TCP 31 dem Operator
bekannt gemacht. AnschlieRend ebenfalls ABEND 200. Ist dagegen
Dev. Type Information vorhanden, dann beginnt der eigentliche
TI0T-Scan, der den Zweck hat, sidmtliche Terminal-UCB-Adressen und
die Anzahl dieser UCB's zu ermitteln. Zum Verstidndnis dieses
Scans ist es ratsam,sich den Aufbau der TIOT anzusehen / 8 /.
Ist iiberhaupt kein Terminal - UCB zu finden, dann wird nach
NULLUCB gesprungen und dort wie bei WRAPUP verfahren. An-
schlieBend wird fiir je 2 DCB'S und DEB'S Kernspeicher geholt:
fiir den SDCB (Simple Buffering DCB) und DDCB (Dynamic Buffering
DCB) sowie fiir SDEB und DDEB. AnschlieBend werden diese Bldcke
teilweise initialisiert. Nach einem GETMAIN fiir simtliche Line~-
I0B's werden diese ebenfalls initialisiert. Genauso werden dann
die Lineboxes (LBX) angelegt und initialisiert. Jede LBX ent-
h#lt einen Pointer, der zur néchsten weist. Zu diesem Zeitpunkt
der Initialisierung kann allerdings die Pointerkette noch nicht
geschlossen werden, da die Konbox, die in diese Kette eingéfeihi

werden soll, noch nicht existiert.



BLERB
BLERBA

SADENABL

ABCPEND
LADEN

ABTERM

TIMEHM

Die Adressen der 1. und der letzten LBX werden daher in den
SUCB eingebracht. Die Line Error Blocks werden nun angelegt,
initialisiert und mit SDCB und DDCB iiber Pointer verbunden.
Nachdem nun die fiir I/0-Vorginge wichtigsten Bldcke angelegt
sind, wird die Ausgabe der SAD- & ENABLE~Commands vorbereitet.
Der SAD-Command schaltet einer Terminal-Line innerhalb der
2702 Transmission Control Unit ein bestimmtes Terminal Control
Feature zu (bei TCP: SADONE-Command). Der ENABLE-Command be-

reitet die 2702 auf den Empfang weiterer Channel Commands vor.

Dazu werden die SAD- & ENABLE - Commands in die entsprechenden
IOB's eingebracht und schlieRlich mit EXCP ausgegeben. Dann
wird der Erfolg dieser I/0-Initialisierung abgewartet und
schlieBlich wird dieser Vorgang fiir alie Lines wiederholt.

Ist der Initialisierungsversuch bei allen Lines miRlungen,
dann wird das WTO TCP 29 ausgegeben und die Initialisierung
mit ABEND 200 abgebrochen. Wurde die Initialisierung von

SAD- & ENABLE wenigstens teilweise erfolgreich abgeschlossen,
dann wird mit BLDL das Laden von folgenden BTAM-Routinen vor-

bereitet und diese werden schlieflich mit LOAD auch geladen.

IGGO19 MB -~ Channel End Appendage

IGGO19 MC - PCI Appendage

IGGO19 MS - Buffer Routine

IGG019 MA - Read/Write Routine

IGGO19 MO - Device I/0 Module (gednderter Modul fiir SIEMENS 8525)

Verlsuft BLDL nicht erfolgreich, dann wird die TCP-Initiali-
sierung mit. ABEND 100 abgebrochen. Nach erfolgreichem Laden werden
die Ubersetzungstabellen EBCDIC s» ISO7 (CCITT-Nr.5) und ISO7-=
EBCDIC angelegt.

Mit dem Macro TIME wird Datum und Uhrzeit ermittelt, ent-
schliisselt und in die TCP-Start-Nachricht eingefiigt. Die
TIMEM~Routine ist so ausgelegt, daB sie bis zum Jahre 2000
funktioniert. Schaltjahre werden - sogar der Spezialfall im

Jahre 2000 - berilicksichtigt.



PRINT

SEXCP
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GOIO

PCPENA

POPENA1

TWAIT
ECBTEST
ECB7F
NAKTEST

INTREQ

g

Im AnschluBl an die TIME-Routine wird gewartet, um den Hardware-
Binrichtungen in 2702 und SIEMENS-Terminals Zeit zu lassen, die
SAD - & ENABLE~ Commands auszufihren. Zur Vorbereitung der TCP-
Start-Nachricht (Test~Message) wird diese Nachricht nach IS07
tibersetzt, Kontrollblécke initialisiert und eine ECB-Liste an-
gelegt, die die Adressen der Terminal ECB's (DECB's) enthdlt.
Die bereits teilweilse initialisierten Kontrollbldcke werden ver-
vollstidndigt und schliefllich die TCP-Start-Nachricht auf das 1.
Terminal unter Verwendung der R/W-Routine ausgezeben. Wurde

die R/W - Routine erfolgreich beendet, dann wird gepriift, ob es
sich um einen Errcr Retry gehandelt hat. Ist das der Fall, wird

der Zrror Count reduziert und nach TWAIT gesprungen. Andern-—

4y

"2lls wird die ECB-Adresse in die ECB-Liste eingefligt und ab-

g

eprift,ob es sich um die letzte LBX handelt. Ist das nicht der
Fall

=]

, so wird der Vorgang fir die nZchste Line bei PRINT wieder-
holt. Sind alle Lines bedient, dann wird bei GOWAIT der letzte
Entry in die ECB-Liste gekennzeichnet und dann nach TWAIT ge-
sprungen. War dagegen nach SEXCP die R/W-Routine nicht erfor =
derlich, so wird versucht, diese Line mit LOPZEN nachtriglich zu
initialisiéren. Schlégt auch dieser Versuch fehl, dann wird das
WTO TCP 32 ausgegeben und die Leitung als LINE DOWN gekenn-
zéichnet ,so daB sie nicht mehr angesteuert wird. Sind keine
egktiven Leitungen mehr vorhanden, dann RETURN nach TCP1INIT mit
Completion Code &4 (ERETOUR), andernfalls Sprung nach GOIO.

Hier wird die Beendigung des Schreibvorgangs abgewartet und der
Completion Code getestet; ist dieser in Ordnung, dgnn werden die
DECFLAGS gepriift. Sind sie ungleich Null‘erfolgt Sprung nach
LDCWN. Andernfalls wird gepriift,ob die Selektion der Terminal-
Komponenten erfolgreich war. War sie nicht erfolgreich und war
auch keine negative Quittung zurlickgekommen, dann ebenfalls
Sprung nach LDOWHN; auf eine negative Quittung (NAK) wird WTO

TCP 34 angegeben und nach NEXT gesprungen. Bei korrekter Selek-
tion und positiver Quittung auf Textausgabe (ACK) ebenfalls

AT

Sprung nach NEXT.



RETRY

TIMEOUT

ERRWTO

LDOWN
ERETOUR

NEXT

SCR

Andernfalls ist ein Retry zu machen, so daB nach Vorbereitung

des Retry's zu SEXCP gesprungen wird. Sind dagegen alle 3 vor-
gesehenen Retries gemacht, dann erfolgt Sprung nach LDOWN.

Wurde bei ECBTEST festgestellt, dafl der Schreibvorgang nicht
korrekt zu Ende kam, wird eine Reihe von Einzelpriifungen durch-
laufen, die im Falle eines Timeout zu einer Priifung der Selek=
tions (Adresse-) - Quittung fiihren; in allen anderen Fdllen

Sprung nach LDOWN. Ist die Selektionsquittung negativ, dann Sprung
nach INTREQ, sonst nach LDOWN. Trat ein Timeout auf beim Lesen

der Quittung auf "Write Address", dann wird Local Mode ange-
zeigt, das WTO TCP 33 ausgegeben und nach NEXT gesprungen.

Line Down wird angezeigt; das WTO TCP 35 ausgegeben und die

Zahl der aktiven Lines um eins reduziert. Sind keine aktiven Lines
mehr vorhanden, dann RETURN nach TCPINIT mit Completion Code L.
Andernfalls werden die DECB~Fields auf Null gesetzt und, falls
noch nicht alle I/0O-Vorginge abgeschlossen und iiberpriift sind,
nach TWAIT gesprungen. Sind alle I/0's beendet, wird die ECB-
Liste abgerdumt und mit Completion Code Null nach TCPAINIT

zuriickgesprungen.

HINWEIS

Um die Initialisierungsphase zu verstehen, sollte man sich mit
BTAM / 7 / und mit der speziellen Ubertragungsprozedur fiir die
SIEMENS TRANSDATA 8525-101 / 9 / befassen.

3. Modul TCPIBASE (W. Strolz)

CSECT

ENTRY

EXIT

TCP1BASE

via XCTL von TCP1INIT
Enfrypointer TCP1BASE

EINGANGSPARAMETER
R1: Start Up Control Block (SUCB) und sdmtliche Blicke auf

die Felder des SUCB verweisen.

Branch zur CSECT TCPAWAIT im Modul TCP1BASE
Bei Fehler: RETURN zum OS mit CChL



TCP1BASE

NOCSCB

NEXTLBX1

LASTLBX1

FREESUCB

FUNKTION

KONBOX - und LINEBOX - Initialisierung wird durch Vervoll-
stdndigung der Kettung beendet. Bufferpool und ECB-Listen
werden aufgebaut. Der SUCB wird abgerdumt, TCPILIBN mit LINK
aufgerufen zur Library-Initialisierung und der Modul TCPOPROC
mit ATTACH ins Leben gerufen. Der TCPWTR wird gestartet und
schlief3lich Branch nach TCP1WAIT.

INTERNE LOGIK

Von TCP1INIT wird mit XCTL die Kontrolle an TCP1BASE weiter-
gegeben. Aus den im SUCB ilibergebenen EXEC-Parametern wird die
GroRe des Bufferpools berechnet und schliefBlich wird der Buffer-
pool mit BUILD aufgebaut.Die Bufferpool-Control-Block-Adresse
wird in die Terminal DCB's eingetragen. Die KONBOX wird ver-
vollstdndigt und tiber Pointer mit den LINEBOXES zu einem TCP-~
Kontroll-Block-Ring zusammengeschlossen.

Die GroBle von ECBLISTIN und ECBLISTOUT wird berechnet und beide
Listen werden dann aufgebaut. Danach wird ECBLISTOUT initiali-
siert. Dazu wird zuerst die Operator-ECB-Adresse in ECBLISTOUT
eingetragen (gefunden mittels CSCB~Scan). Liuft TCP dagegen

als Job, wird statt dessen eine Dummy-ECB-Adresse eingetragen.
Die Adresse von QUTECB's, DECB's

und vom TASKECB werden in die ECBLISTOUT eingesetzt und die
Liste verdoppelt. Entsprechend werden die Adressen der INECB's
und DISPLAY-ECB's in ECBLISTIN eingetragen und die Liste an-
schlieBend verdoppelt.

Der SUCB wird abgerzdumt und danach erfolgt LINK zu TCP1LIBN wo
Library-DCB's aufgebaut und Spool-DS-DCB's mit OPEN gedffnet
werden. War der RETURN CODE ungleich Null, erfolgt RETURN zum
0S~Task~Management mit Completion Code 4.



ATPROC

WAITROUT

War TCP1LIBN dagegen erfolgreich, dann wird mit ATTACH die
Task TCPOPROC aufgerufen und deren TCP-Adresse in die Konbox

eingetragen. Danach wird TCP1SPOL geladen und im CSCB wird

TCP als aktiv gekennzeichnet. Danach wird der TCPWTR gestar-

tet und der SNAPDCB gedffnet. AbschlieBend BRANCH nach TCPAWAIT .

L, Initialisierung der DCB's fiir die Bibliotheken und die Spool-

Datasets

ENTRY

EXIT

5. TCP1DSUP

(V. Haase)

Modul: TCP1LIBHN

via LINK von TCP1BASE

RETURN 'zu TCP1BASE

(G. Fleck)

TCP1DSUP ist ein Assembler Programm,

das zur Initialisierung des

graphischen Supports bendtigt wird. Es wird aufgerufen via
ATTACH von TCPOPROC und iibergibt nach normalem Ablauf die Kon-

trolle an DKP via XCTL.

FUNKTION

TCP1DSUP stellt an Hand der DD-Statements fest, wieviel CONTROL

UNITS (CU's) fiir Display-Ausgaben vorhanden sind. Fir jede CU wird

eine DISPLAYBOX (DBX) erstellt,
und das Kanalprogramm enthalten
Auskunft liber die Zugehdrigkeit

Gerdts Die Zuordnung erfolgt in

in der die E/A-Kontrollbl&cke
sinde. Die Tabelle TCP1DTAB gibt
von Terminal zu CU und Display-
der LINEBOX (LBX). Ein Test-

bild wird an alle Sichtgerdte ausgegeben:

EINGANGSPARAMETER

1. DD-Karten mit den Adressen in der Control Units
2. TCP1DTAB: Tabelle der Displaybenutzer
%+« R1 enthalt die Adresse der KONBOX

L, Dataset mit den Daten des Testbildes DSNAME =

iDD



TCP1DSUP

ITERM

CUCBSA

CUCBSC

DBXINIT

LASTDBX

TABLEUSE

AUSGANGSPARAMETER

1. R1 enthdlt die Adresse einer PARMLIST, die die KONBOX-
Adresse enthdlt.

2. DBX fir jede CU

3. ECBLIST

L. DEB fiir jede CU

PROGRAMMABLAUF

Jach dem 'Housekeeping' wird die KBX-Adresse in das KBXREG
geladen. Mit dem Makro EXTRACT wird die Adresse der TASK
INPUT/OUTPUT TABLE (TIOT) gesucht und in das Register

RTIOT gebracht. Nun wird in der TIOT nach einem DDNAME gesucht,
der mit 'DIS' beginnt. Wird kein solcher gefunden , so wird nach
ERRORZ2 verzweigt. Mit dem Makro DEVTYPE wird das DD-Statement
untersucht. Wird ein DEVICE.-TYPE- ERROR festgestellt oder ein
DUMMY DD-Statement entdeckt, so wird nach ERROR3 verzweéigt. Nun
werden die UCB-Adressen gesucht und nacheinander nach USBADS ge-
speichert. Ein Z&hler stellt fest wieviel solcher UCB's fir
Display-Anschliisse vorhanden sind. Wurde keine UCB-Adresse gefun-
den, so wird das Programm bei NULLUCB fortgesetzt. Im Normalfall
wird jetzt Kernspeicher angefordert fiir die erste DBX. Ein Zeiger
zu dieser DBX wird in der KBX abgelegt. Dann wird der laufende
Speicherschutzschliissel gerettet und mittels der SVC 255 auf

Null gesetzt. Dies ist ndtig, um einen Data Extent Block (DEB) im
Subpool 252 anzulegen. Nach ‘der OPEN-Routine fiir den DEB wird
durch Aufruf des SVC 252 der Speicherschliissel wieder zuriick-
gesetzt. AnschlieBend wird der Input/Output Block (IOB) erdffnet.
Ist eine weitere CU vorhanden, so wird Kernspeicher fiir die
ndchste DBX angefordert, ein Zeiger zur neuen DBX in der vor-
angegangenen DBX abgespeichert und nach DBXINIT verzweigt.

Die letzte DBX zeigt zur KBX. Danach wird ein Datenfeld auf-
gebaut, das zum Loschen der Bildschirmevbenétigt wird. Die
Display-Tabelle TCP1DTAB wird geladen. Nun wird fiir die Jjeweils
nichste CU in der Tabelle eine DBX gesucht.



SCANO

UAFOUND

SCAN2

TABEND

LOOP3

ELISTEND
CCWSTART

CCWLP1

LOOPW1

CCWEXCP
GOON

-Ist keine zugehdrige DBX vorhanden, so wird das Programm

bei ERROR1 fortgesetzt.
Ist die zugehorige DBX gefunden, so wird nach IOBCCW das

-Modell eines Kanalprogramms iibertragen und mit aktuellen

Adressen versehen.

In der LINEBOX (LBX) werden alle zu dieser Unit gehOdrenden
Unit-Adressen und Display-Adressen eingetragen. Ist das
Ende der Display-Tabelle noch nicht erreicht, so wird nach
SCANO verzweigt. Es wird Speicher angefordert fiir den Auf-
bau der ECB-Liste. In dieser Liste werden die Adressen der
ECB's gebracht, die zu dieser CU gehdren. Die Daten des
vorbereiteten Testbildes werden eingelesen. Das Kanalpro-
gramm wird vervollstindigt, d.h. Datenadresse und Count
kommen ins Write-CCW. Das IOBSIOCC zeigt auf das Ldsch-
Kanalprogramm. Ldsche-Byte und Control-Byte enthalten die
Adresse des ersten Displaygerdtes der CU. Das Displaygerdt
wird durch die ersten 3 Bits im LOsch-Byte bzw. Control-
Byte adressiert. Die Anzahl der zur CU gehdrenden Display-
gerdte wird geladen. Die Adresse des aktuellen Displayge-
rates wird in das LOsch-Byte und in das Control-Byte ge-
bracht. Das Kanalprogramm wird gestartet. Bei einem Ausgabe-
fehler wird das Programm bei RETRY fortgesetzt. Sind weitere
Displaygerdte an derselben CU, so wird die Adresse des
ndchsten errechnet und nach LOOPW1 verzweigt. Wurde gerade

geldscht, so wird die Adresse im IOBSIOCC auf das Ausgabe-

Kanalprogramm gesetzt und nach CCWLP1 verzweigt. Nunmehr wurde an
alle Sichtgerdte der laufenden CU ein Testbild ausgegeben. Jetzt

wird gepriift, ob weitere CU's vorhanden sind. Ist dies der Fall,

STARTEND so wird das Programm ab CCWSTART wiederholt. Nachdem an sEmt-
liche Displaygerdte ein Testbild ausgegeben wurde, wird eine

Parameterliste (PARMLIST) im Subpool 1 angelegt. Sie dient

zur Ubergabe der KBX- und LBX-Adresse an PL/1 Programme.



A5k

ERROR1
ERRORTYPE
ERETOUR
ERROR2
ERROR
ERRORL

LBLOOP
RETRY

Die benstigten Arbeitsspeicher werden freigegeben und die
Kontrolle geht via XCTL an das Display-Kontroll-Programm (DKP).
Entsprechend der in RO stehenden Linge wird Kernspeicher im
Subpool 1 zur Verfiigung gestellt und geldscht. Das Programm
wird nach dem aufrufenden Statement fortgesetzt. Die Adresse
der FPehlernachricht MSGLO wird nach R1 geladen und zur Fehler-
Ausgabe nach ERRORTYPE gesprungen. Es erfolgt die Ausgabe der
Fehlernachricht. Freigabe der TCPI1DTAB und RETURN. Es erfolgt
kein Display-Start. Eintrag der MSG41 bzw. der MSG42 und
Sprung nach ERRORTYPE. Ausgabe von MSGL43. Die Eintrige der
laufenden CU werden geldscht. Ist eine weitere CU vorhanden,
so wird das Programm bei STARTX fortgesetzt, sonst wird das
Programm iber ERRORTYPE beendet.

Nach dem dritten Fehlversuch wird nach ERROR4 verzweigt.

Die Fehler-Flags im IOB werden zuriickgesetzt, es erfolgt

der ndchste Versuch bei CCWEXCP.



Bild 2

HEX

10

Display Zuordnungstabelle

DEZ
0 Anzahl aller Displays
Anzahl
L der Disp Terminal-Adresse
an 1.CU
Displ.= ,
8 Adresse CU - Adresse
(0) (0 DO)
12 00 Terminal - Adresse
Displ-
16 Adresse CU - Adresse
(1) (0 DO)
Anz.der
Displ.an Terminal - Adresse
2. CU
ﬁ;sPl' CU - Adresse
resse (0EO)
J J BS
80 Terminal - Adresse
Displ. CU - Adresse
Adresse (OEO0)
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5.4 Modul TCP1DTAB (W. Strolz)

CSECT

Display - Zuordnungstabelle
TCP1DTAB

AUFRUF

Von TCP1DSUP mit LOAD

FUNKTION

Die Display -~ Tabelle TCPIDTAB ordnet einer Line-Adresse
eine Display-Adresse zu.

Die Displays miissen fortlaufend numeriert sein. Es diirfen
keine Displaynummern fehlen.

Jeder Tabellenabschnitt, der einer Control -~ Unit zugeordnet
ist, beginnt mit der Anzahl der Displays, die zu dieser CU
gehoren.

Das Listenende wird durch X'80' im ersten Byte des letzten

Eintrages angezeigt. (Bild 2)

I1I. Systemiiberwachung

1. Aktivitdten des 0S8 (F. Sell)

Der Operateur hat die Mdglichkeit, von der Konsolschreibmaschine
aus das TCP in seinem Ablauf zu steuern, sich liber die gegen-
wartigen TCP-Aktivitdten zu unterrichten und an die Benutzer

Nachrichten abzusenden.

Dazu werden Teile des OS und die Systemiiberwachung des TCP be-
niitzt. Die Operateur-Kommandos filir das TCP sind mit dem
Schliisselwort 'SEND' oder als Abkiirzung mit#izu beginnen. Die
Annahme der Kommandos erfolgt iiber die zum SVC34 gehdrigen Moduls,
die durch EOB von der Konsole aktiviert werden (CONSOLE

INTERCEPT LOGIC).
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Durch die Angabe der TCP-Kennung 'SEND' oder ﬂif' am Anfang
eines Kommandos wird nach der Abpriifung auf giiltige O0S-Kom-
mandos der Fehlerausgang aktiviert. Der Fehler-Modul IGCO503D
des 0S8 wurde durch einen gleichnamigen Modul ersetzt, der die
Abfrage auf TCP-Kommandos 'SEND', bzw. ‘41' enthdlt (Bild 13a,
b, ¢c,). Wird diese Abfrage nicht erfiillt, so wird die Kon-
trolle an den auf IGCY9503D umbenannten 0S-Fehler-Modul zurick-
gegeben.
Wird jedoch ein TCP-Kommando erkannt, so wird die Kontrolle
an den Modul CRB1503D weitergegeben.
Der Modul CRBI1503D ist so organisiert, daB er flir die Systeme
CRBE und TCP arbeitet (fiir TCP jedoch nur, wenn CRBE nicht
aktiv ist).
Die vom Operateur eingegebene Nachricht wird auf die Maximal-
ldnge abgepriift (70 Zeichen) und in den Command Input Buffer
(CIB) gebracht. Nach Aufsuchen des Task-Control-Blocks (TCB)
wird der CIB an den Command Scheduling Control Block (CSCB)
der Task angehidngt. Durch ein POST auf den Operator-Event-
Control-Block (ECB) wird das Eintreten dieses Ereignisses fest-
gehalten; die Beantwortung des eingetretenen Ereignisses ob-
liegt der angesprochenen Task TCP.
Folgende Fehler werden erkannt und durch WIO dem Operateur an-
gezeigt:

- kein Parameter nach dem Schliisselwort

- BCP ist nicht aktiv

- Die Nachricht an das TCP ist zu lang.

Die Kontrolle wird an das 08 zurickgegeben.
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2. Aktivitsiten des TCP (F. Sell)

ANALYZE

Nach einer Initialisierungsphase (siehe II.) l&uft das TCP

in eine Wait-Routine (Modul TCP1BASE, CSECT TCP1WAIT), in der
auf das Eintreten verschiedener Ereignisse gewartet wird. Das Er-
eignis meldet sich iiber den entsprechenden ECB. Wurde vom OS

der Operateur-ECB gesetzt, so wird dies im TCPIWAIT erkannt

und die Kontrolle an die Auswerte-Routine weitergegeben (Modul

TCP1BASE, CSECT TCP10PCP).

2.1. TCP1BASE, CSECT TCP10PCP (OPERATOR-COMMAND-PROCESSING)

GOON

OPCTL

Nach Laden des Basisregisters wird iiber den CSCB gepriift,
ob ein CIB vorhanden ist. Falls nicht, wird die Kontrolle an
TCP1WAIT zuriickgegeben. Die Nachricht wird aus dem CIB in einen
Puffer gebracht und der CIB aus der Kette entfernt.
Die Nachricht im Buffer besteht aus dem Aktionswort und den
Parametern. Das erste Zeichen des Aktionswortes bestimmt das
auszufihrende Programm. Ist das Zeichen undefiniert, so wird
nach einer Fehlermeldung (WTO) an den Operateur der nidchste CIB
der Kette bearbeitet.
Die Liste der auszufilhrenden Programme enth#lt folgende Aktionen:
Nachricht an:
a) alle aktiven Terminals
b) an einen bestimmten Benutzer mit und ohne Bestitigung fiir
den Operateur
c) an alle aktiven Terminals und auf den Nachrichten-Datensatz M
der Bibliothek TCP.QQQ.USER
Uberpriifen, welche Benutzer aktiv sind.
Ablaufsteuerung des TCP:
a) Einschalten, Einlesen und Programmstart verbieten und erlauben
b) Ein- und Ausschalten der Benutzer auf der Konsolschreib=-

maschine anzeigen oder nicht anzeigen
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¢) Das TCP normal oder fiir Testzwecke mit einem Dump beenden
d) Ein Terminal logisch anschalten

Die Liste ist erweiterbar.

2.2. Nachrichten des Operateurs an TCP-Benutzer

2.2.1. Ausgeben der Nachricht an den eingeschalteten Terminals

OPBDCST

OPCM3

Dieser Dienst wird durch das Aktionswort BROADCAST angefordert.
Die Syntax der Nachricht wird gepriift, der Benachrichtigungs-
text isoliert und am Anfang mit zusi@tzlicher Information

(Chrzeit, Nr. der Nachricht), am Ende mit Steuerzeichen (LF, CR,
SYIN) versehen. Uber die KONBOX findet man die Kette der LINEBOXes.
Ist das zur LINEBOX geharige Terminal eingeschaltet, so wird
(wenn notig nach Ubersetzung der Nachricht aus dem EBCDI-Code

in den IS07-Code) der Nachrichten-Buffer an das Ende einer be-
reits vorhandenen Nachrichten-Bufferkette angefiigt. Damit diese
Nachrichten~Bufferkette sobald wie mdéglich ausgegeben wird, wird
die Kette der Kanalkommandos unterbrochen, falls am Terminal auf
eine Eingabe gewartet wird (PREPARE-Kommando). Ausnahme bei Nach-
richten, die mit TCP1l4 beginnen; Spezialfall fiir TCPWTR. Die Unter-
brechung der Kommandokette geschieht in TCP1BASE, Csect TCP1HALT;
nach Abbrechen des PREPARE-Kommandos und Initialisierung der Aus-
gabe wird die Kontrolle an die Absprungstelle zuriickgegeben. Sind
noch weitere Terminals eingeschaltet, so werden sie der Reihe
nach auf die gleithe Art bedient; dazu wird jeweils ein Buffer
geholt, die Nachricht in diesen Buffer gebracht und der Buffer

an -die Bufferkette des Terminals angekettet. Nachdem die Nach=-
richt an alle eingeschalteten Terminals weitergegeben wurde, wird
die Kontrolle an den Anfang der CSECT TCP10PCP gegeben, um weitere

Kommandos zu bearbeiten.
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2.2.2. Nachricht an einen bestimmten Benutzer

Dieser Dienst wird durch das Aktionswort ID angefordert.

Es wird die Syntax der Benutzeridentifikation gepriift und

die Benutzeridentifikation abgespeichert. Danach wird die
Syntax der Nachricht gepriift, der Benachrichtigungstext isoliert,
am Anfang mit Zusatzinformation (Uhrzeit, Nr. der Nachricht),
am Ende mit Steuerzeichen (LF, CR, SYN) versehen. Bei der Be-
nachrichtigung ohne Quittung an den Operateur unterbleibt die
Quittungsausgabe.

Die Kette der LINEBOXE&s wird daraufhin untersucht, ob sich der
Benutzer mit der angegebenen Identifikation an einem Terminal
eingeschaltet hat. Wird die Identifikation gefunden, so wird
die Nachricht an dem gefundenen Terminal (wie unter 2.2.) be-
schrieben) ausgegeben (OPCM3). Ist der Benutzer jedoch nicht
eingeschaltet, so wird die Nachricht auf folgende Art in seine
Bibliothek in das Member M geschrieben: Mit dem Makro LOCATE

wird das Volume ermittelt, auf dem die Bibliothek mit dem Namen

GUT . TCP.XXX.USER laut Katalog existieren sollte (XXX = Benutzer-
identifikation). Zur Uberpriifung wird mit dem Makro OBTAIN auf
BESSER dem gefundenen Volume die Bibliothek gesucht. Nach Ersffnen

von Ein- und Ausgabe Datensidtze wird mit dem Makro FIND iiber-
priift, ob ein Member M in der Bibliothek bereits existiert.
Existiert das Member M noch nicht, so wird es eingerichtet
(Makros: NOTE, STOW) und die mit dem Datum versehene Nachricht
im EBCDI-Code in das Member M geschrieben. Existiert jedoch das
Member M schon, so werden die bereits eingeschriebenen Nach-
richten ausgelesen und zusammen mit der nemwen Nachricht auf den
freien Bereich der Datei neu geschrieben. Danach werden die
Ein- und Ausgabe-~Datensitze geschlossen und zur Freigabe des
OUT2A Arbeitsspeichers nach OUT2A gesprungen.. Stehen noch weitere
Kommandos des Operateurs an, so werden diese bearbeitet, sonst

wird die Kontrolle an TCP1IWAIT zuriickgegeben.



Das Aktionswort W ( = Without Message to Operator) ruft den
gleichen Dienst auf, jedoch bekommt der Operateur keine
Quittung. Zweck dieses Dienstes ist es, von anderen Programmen
(Benutzer, TCPWRITER usw.) Nachrichten gezielt an einzelre
Benutzer abzusetzen, ohne dafll der Operateur durch Quittungen an der
Konsole verwirrt wird.
Anmerkung: Bei den Systemmakros werden Returncodes nur insofern
ausgewertet, wie es zur Steuerung des Ablaufes notwendig ist;

Fehlercodes werden nicht gesetzt.

2.2+3. Nachricht an alle eingeschalteten Terminals und auf das Member
M der allgemeinen Bibliothek TCP.QQQ.USER

Der durch das Aktionswort ALL angeforderte Dienst ist eine
Kombination der Dienste von BROADCAST und ID (Punkt 2.2. und 2.3.),
Die Nachricht des Operateurs wird an allen eingeschalteten Ter-
minals mit Uhrzeit versehen ausgegeben und auBerdem zum spiteren
Abruf auf das Member M der allgemein zuginglichen Bibliothek
TCP.QQQ.USER mit Datum versehen, abgespeichert.

2.%. Uberpriifen, welche Benutzer aktiv sind
Dieser Dienst wird durch das Aktionswort USER angefordert.
Die Kette der LINEBCXes wird daraufhin untersucht, welcher
Benutzer sich an welchem Terminal eingeschaltet hat, und der
Operateur wird davon in Kenntnis gesetzt. Nach Beendigung dieses
Dienstes wird iliberpriift, ob noch weitere Kommandos auszufiihren

sind, ansonsten wird die Kontrolle an TCPIWAIT zuriickgegeben.

2.4. Ablaufsteuerung des TCP

Die Ablaufsteuerung erfolgt, indem durch das Kommando des
Operateurs ein Flag in der KONBOX gesetzt wird, das vom TCP
im geeigneten Zeitpunkt abgefragt und interpretiert wird (Aus-

nahme: Dump zu Testzwecken).



2.4.1. Verbot des Einschaltens, Einlesens und Startens von Programmen,

bzw. Aufheben des Verbots

Diese Dienste werden durch die Aktionsworter HOLD, bzw.
RELEASE angefordert.

Das Aktionswort HOLD setzt in KONBOX ein Flag, das von
TCPOPROC interpretiert wird. Ist das Flag gesetzt, so ist es
Benutzern nicht mdglich, sich einzuschalten, einen Leseauftrag
abzusetzen oder ein Programm zu starten. Die Benutzer werden
durch das Kommando des Operateurs informiert. Zweck dieses
Kommandos ist es, das Abschalten des TCP rechtzeitig vorzu-
bereiten oder das System vor Uberlastung durch abgesetzte Jobs
zu bewahren.

Das Aktionswort RELEASE setzt das Hold-Flag in der KONBOX zu-
riick; damit ist es nach der Interpretation von TCPOPROC wieder
erlaubt, dabB Benutzer sich einschalten, einlesen und Programme

starten.

2.4.2. Benachrichtigung des Operateurs liber Ein- und Ausschalten von

Benutzern und Aufheben dieses Modus

Diese Dienste werden durch die Aktionsworte LOG bzw. NOLOG
angefordert.

Das Aktionswort LOG setzt in KONBOX ein Flag, das von TCPOPROC
interpretiert wird. Ist das Flag gesetzt, so wird der Operateur
vom Ein- und Ausschalten der Benutzer automatisch durch einen
Ausdruck an der Konsole unterrichtet.

Das Aktionswort NOLOG setzt das Flag in KONBOX zurick, der Aus-

druck an der Konsole beim Ein- und Ausschalten von TCP-Benutzern

unterbleidbt.



2.4.3. Beendigung des TCP normal oder filir Testzwecke mit Dump

Diese Dienste werden durch die Aktionsworte SHUTDOWN, bzw.
DUMP angefordert.

Das Aktionswort SHUTDOWN setzt ein Flag KONBOX, das zur ge-
eigneten Zeit von TCPOPROC interpretiert wird. Das TCP wird
daraufhin geordnet beendet, d.h. es werden noch AufrZumungs-
arbeiten durchgefiihrt (z.B. Freigabe von Buffern, SchlieBen
von Datensdtzen). Das Aktionswort DUMP erzwingt sofort iiber
das Makro ABEND eine Beendigung des TCP mit einem Dump fiir

Testzwecke.
2.k.4, Logisches Einschalten eines Terminals

Dieser Dienst wird durch das Aktionswort BIN angefordert.

Ist ein Terminal elektrisch eingeschaltet, so kann es dennoch
manchmal dem TCP nicht gemeldet sein, z.B. durch falsche Grund-
stellung des Terminals bei der TCP-Initialisierung, durch Uber=
tragungsfehler und Abbrechen der Verbindling. Der Operateur kann

durch das Kommando EIN das Terminal logisch anschalten.

3. Querverbindungen zwischen OS und TCP (F. Sell)

Da der Ablauf der Kommandos durch den Operateur identisch ist
mit dem Aufruf SVC3L4, konnen die dem Operateur zur Verfiigung
stehenden Moglichkeiten zur Systemliberwachung auch von jedem
-beliebigen Programm gestartet werden. An Anwendungsfdllen sind
dabei jedoch nur die Benachrichtigung bestimmter Benutzer sinn-
voll; diese Aktion (siehe III.2.2.2.) wird in folgenden Fillen

benutzt:

3.1. Anwendung in TCPWTR

Das Programm TCPWTR hat die Aufgabe, den TCP-Benutzer iiber Fort-
gang und Ausgahg von Jobs zu informieren. Dazu werden durch
TCPWTR Nachrichten zusammengestellt, die iiber den SVC34 an das

TCP und iiber dessen Systemiiberwachung an den spezifizierten Be-

nutzer (bestimmt durch die Rechenzentrumsnummer) abgesetzt werden.



3.2. Anwendung in Assembler-Jobs

Zur ﬁberwachung des Ablaufes von Assembler-Jobs existiert ein
Makro-Befehl WTT, (Write to Terminal), der den angegebenen Text
dem Benutzer des Jobs (bestimmt durch die Rechenzentrumsnummer)
in der Reihenfolge der Makroaufrufe mitteilt. Die Nachricht wird
nach 2.2.2 entweder an dem Terminal direkt ausgeschrieben, an
dem der Benutzer sich eingeschaltet hat, oder auf die Bibliothek

des Benutzers geschrieben (Wirkung Shnlich wie WTO).

3.3. Anwendung in Fortran-Jobs
Zur Uberwachung des Ablaufs von Fortran-Jobs existiert ein For -
tran-Unterprogramm WIT, das angebbaren Text in der Reihenfolge
des Aufrufs an den durch die Rechenzentrums-Nummer festgelegten

Benutzer agbsetzt.

L, Benutzerprogramm fiir Kommunikation von Terminalbenutzern mit der

Systemkonsole (V. Haase)

Modul: TCP1SEN

TCP1 SEN wird von TCPOPROC attached, wenn das Kommando NACHRICHT,
Text gegeben wird.

In einem dynamisch angelegten Speicherbereich (mit ALEPH) werden
der String TCP0O2, die Terminaladresse (LINEAD aus der Linebox),
die Benutzerkennung (USERID aus der Linebox) und der eingegebene
Text (Adresse in WADR1) iibertragen. Mit SVC 35 (WTO) wird der
Text an der Systemkonsole ausgegeben. Zuletzt werden die beiden

Textpuffer (auch bei der WADR1!) zuriickgegeben.



5. Uberwachung der Terminalsitzungen (U. Ullrich)

TCP1ACNT
Dieser Modul wird bei LOGON (EIN) und LOGOFF (AUS) von TCPOPROC
durch LINK aktiviert.

FUNKTION

EIN-Routine iiberpriift Passwort und Benutzerbibliothek; OPEN
PARTDCB und PARTDCO.

AUS-Routine erstellt und schreibt den ACCOUNT RECORD; CLOSE
PARTDCB und PARTDCOj; POST auf OUTECB.

EINGANGSPARAMETER

Linebox

AUSGANGSPARAMETER
LCc12 ( = X'06', wenn TCP1ACNT in Ordnung)

PROGRAMMABLAUF

Nach Makro ALEPH und Laden der Konbox- und Lineboxregister wird
ein Ausgang INTERR fir alle evtl. auftretenden Interrupts sowie
fir Fehler, die bei der Ausfihrung eines Makros auftreten, fest-
gesetzt (Makro: SPIE). Dort wird LCC12 auf X'FFO1' gesetzt und
zum Ende gegangen.
Abfrage ob Befehl EIN oder AUS; wenn AUS Sprung nach AUSROUT.
EINROUT Der Zeitzdhler wird angestoBen (Makro STIMER); die Ausgangszeit
(MAXZEIT) betrigt 104 sec. Das Benutzer-Passwort (USERID) wird
im Dataset TCP.XXX.USER eingefiigt und der zugehodrige VOLUME
LISTBLOCK, der Information iiber den DCB enth#lt, wird mit LOCATE
nach WKAR gelesen.
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Es folgt Priifung der USERID. Wenn die USERID QQQ (zu jeder Zeit
jedem Benutzer verfiigbar) benutzt wird, geht das Programm bei
OK10 weiter. Sonst wird die Linebox-Kette nach der aktuellen
USERID durchsucht. Wenn diese gefunden ist, wird der Inhalt von
KBXREG mit dem Inhalt des Lineboxregisters verglichen, das

zu der Linebox gehort, welcher auch die USERID zugeordnet ist.
Stimmen die Inhalte nicht iiberein, geht das Programm zum Fehler-
ausgang NONOME, wo die USERID neutralisiert und LCC12 X'FFO2'
gesetzt wird. Die Lineboxkette wird bis an den Anfang weiter=
gerickt. Die Volume Serial Number wird aus dem Volume List Block
nach VOLN und VOLSER geholt; mit Hilfe des Makro OBTAIN wird

der DSCB fir TCP.XXX.USER nach WKAR geladen. Die Adressen der
Exit-List sowie VOL SER NR werden in die Input- und Output DCBs
(PARTDCB und PARTDCO) eingetragen und Job File Control Block
(JFCB) fiir PARTDCB gelesen. AnschlieBend wird DSN (TCP.XXX.User)
in den Benutzer-Program-Data-Set (WKAR) geschrieben und Record
Format im PARTDCO wird mit U (undefined length) angegeben. OPEN
PARTDCB und PARTDCO. Die Terminal Flagge (TFLG) wird auf INPUT,
EIN, COMMAND gesetzt. Sprung nach WTOTEST. Der Zeitzihler wird
angestoBen, die Ausgangszeit steht in LBXTIME., Display-Status
wird geldscht. Danach CLOSE PARTDCB und PARTDCO. TFLG zeigt an,
dall AUS der letzte Befehl war und daB Befehlseingabe erwartet
wird. Wenn Status angibt: NO-LOG-~Modus, darf TCP keine Nachricht
an den Operateur senden, andernfalls erhdlt der Operateur an der
Konsole die Nachricht: "TCP12XXX hat OXX EIN (AUS)- GESCHALTET".
Mit Makro TIME werden Uhrzeit und Datum geholt, dann entpackt

und_ zur Ausgabe .vorbereitet. Dann wird .ein Puffer angefordert-

(Makro REQBUF), in dem die EIN- oder AUS-Nachricht (MESS) an den

Benutzer geschrieben werden soll. Die Anfangsadresse des Puffers
wird in BUFADS gespeichert. Datum und Uhrzeit werden in MESS ein-
getragen, MESS wird in den Ausgabepuffer geschrieben und mit Hilfe
der Output-translate-table (TTOUT) fiir die Ausgabe am Terminal

iibersetzt. Wenn Befehl ¥EIN' ist, erfolgt hier Sprung nach END.



AcCC Der Zeitzdhler wird angehalten (TTIMER CANCEL); die CPU~
Zeit, die der Benutzer von 'EIN' bis 'AUS' benotigt hat, wird
errechnet und im ACCREC (ACCCPU) und in MESS eingetragen. AuBer-
dem werden Uhrzeit, Datum, Passwort, Hardwareadresse des Ter-
minals (LINEAD) sowie die Benutzerkennummer , die aus USERID
mit Hilfe der ACCTAB zusammengebaut wurde, in den ACCREC ge~
speichert. Die CPU-Zeit wird von MESS in den Ausgabepuffer
iibertragen und iibersetzt. Dann wird der ACCREC geschrieben (Makro
SMFWTM) . Wenn Logoff erzwungen (SYSTEMFEHLER), Sprung nach END3.
Sonst wird MESSAGE mit CALL aufgerufen. Nach Riicksprung in
TCP1ACNT werden die Linebox-Parameterfelder geldscht und die

Gerdteselektion am Terminal fiir Input und Output neu bestimmt.

END Dann POST OUTECB und Sprung nach END3. Zeitz8hler wird gestoppt,
die Restzeit (Ausgangszeit minus gebrauchte Zeit) in LBXTIME
eingetragen.

END INTERRUPT EXIT wird geldscht. Programm endet mit ‘HE'.

IV. Bin- und Ausgabesteuerung der Datenstationen (E. Holler)

Fiir die Uberwachung der Ein- und Ausgabe an den Datenstationen ist eine
eigene Task eingesetzt. Die Steuerung der Ein- und Ausgabe erfolgt dort
liber die Controlsection TCP1WAIT innerhalb dés Moduls TCP1BASE. Die Be-
handlung der verschiedenen Formen der Ein~ und Ausgabe sind unter Verwen-
dung mehrerer Hilfsroutinen vorgenommen: determinierte E/A-Prozesse werden
von TCPAWAIT unter Zuhilfenahme der Controlsections OUTSPOOL, ENDPUT und
TCP1HALT im Modul TCP1BASE bearbeitet, wihrend fiir die Dateneingabe mit
undefinierter Blocklinge die notwendige schritthaltende Bearbeitung (Um-
formatieren und Zwischenspeichern) durch dynamische Aktivierung des Moduls
TCP1SPOL unter Kontrolle einer eigenen Task erzielt wird. TCPIWAIT kreiert
flir jeden dieser Eingabeprozesse je eine Task, die von TCPIWAIT nach Er-
fiillung ihrer Funktion wieder vernichtet wird. Die Initialisierung der
einzelnen Ein- und Ausgaben von TCPIWAIT aus wird ilber einen Satz von Event-
Control-Bldcken von Modul TCPOPROC, der unter Kontrolle der Kommandointer-
pretations- und -bearbeitungstasks arbeitet, gelenkt; umgekehrt wird
TCPOPROC von TCP1WAIT {iber die einzelnen Terminals zugeteilte Event-Control-
Blocke dann informiert, wenn zu interpretierende oder zu bearbeitende Teil-

nehmerkommandos eingelesen worden sind.



1. TCPIWAIT (E. Holler)

TCPIWAIT ist eine Controlsection innerhalb des Moduls TCPBASE und wird

nach Beendigung der TCP-Initialisierungsprozedur iiber einen Sprung von

Controlsection TCP1BASE aus aktiviert.

TCPIWAIT

TWAIT

FUNKTION

Steuerung der Terminal Ein- und Ausgabe, Analyse von E/A-
Fehlern und Korrekturversuch, Weiterleitung eingegebener
Commandos an TCPOPROC, Einléitung der Behandlung von System-
Operator-Kommandos sowie Terminierung von TCP durch dynamischen

Aufruf von TCP1TSDN.

EINGANGSPARAMETER

Register 6 muB auf die Konbox zeigen.

AUSGANGSPARAMETER
a) beim Aufruf von OPCP und TCP1TSDN zeigt Register 6 zur Kon-

box

b) beim Aufruf von OUTSPOOL und ENDPUT zeigt Register 6 auf die
Konbox und Register 12 zur aktuellen Linebox

c) bei Aktivierung von TCP1SPOL zeigt Register 1 auf eine Para-
meterliste, die die Adresse der aktuellen Linebox und der

Konbox enthdlt.

PROGRAMMABLAUF
Nachdem der -aktuelle Anfang der -ECB-Liste fiir das spitere

TWMT ermittelt und die zugehdrige Task auf Key O und Super-
visorstatus gebracht ist, wird die Task durch TWAIT in den
Wartezustand versetzt. Der Tasksupervisor aktiviert die Task
erst dann wieder, wenn a) ein Operator-Kommando (Systemnach-
richt) %u bearbeiten ist, oder b) die EntschliiBler-Task ihre
THatigkeit beendet hat, oder c) der EntschliiBler TCPOPROC einen
E/A-Vorgang aktivieren will, odér d) eine Terminal Ein- oder

Ausgabe beendet ist.



LISTSHI  1Ist eines der aufgez@hlten Ereignisse eingetreten, dann wird
der aktuelle Beginn der ECB-Liste zyklisch um einen Eintrag ver-
schoben (damit nicht immer die gleiche ECB-Adresse am Anfang
der Liste steht und der zugehdrige Event dadurch bevorzugt
bedient wird). Die Task wird wieder auf der urspriinglichen Key

ANALYZE und in den Problemstatus gebracht. s folgt nun die Ereignis-
analyse, die feststellt, welches der oben klassifizierten Er-
eignisse eingetreten ist. Folgende Aktionen werden in den ein-
zelnen F&Hllen eingeleitet:

Ist eine Systemnachricht oder ein Operatorkommando zu analysieren

OPPOST und zu bearbeiten, so geht die Kontrolle per Sprung an die

TASKCOMP Controlsection TCP1O0PCP, bei Beendigung der Entschliifler Task
(TCPOPROC) wird nach dem DETACH auf diese Task iiber ein LINK
TCP1TSDN aktiviert. Mit einem Return beendet Modul TCP1BASE in
diesem Falle seine Tatigkeit.

Der Fall, daB der EntschliiBler TCPOPROC eine Ereignisvariable

SCHLPOST gesetzt hat, die einem speziellen Terminal zugeordnet ist, ist
komplizierter zu behandeln. Zunichst wird die dem betroffenen

SANALYZE Terminal zugeordnete Linebox ermittelt. Wird anhand der ACTION-

ACTTEST - Bits in der Linebox festgestellt, daB gerade die Ausgabe einer
Operatornachricht am Terminal vorgenommen wird, dann mull der von
TCPOPROC gewiinschte E/A-Vorgang zuriickgestellt werden, bis die
laufende Ausgabe beendet ist. Nach Setzen des Flags SCHLPD im
ACTION-Byte der Linebox folgt daher die Riickkehr nach TCP1WAIT,
Ist die Datenstation jedoch frei, wird der IOB des Terminals

GEMOB ermittelt und die von TCPOPROC in den TFLG-Flagbits der Linebox
angezeigte Aktion eingeleitet. Die Ausgabe einer Nachricht, die
von TCPOPROC erstellt worden war, wird nach entsprechender Ini-
tialisierung der I/0-Kontrollbldcke des Terminals iiber die

DYNOUT Subroutinen DIYINOUT und IOCENTER mittels EBXCP eingeleitet.

MQU Eventuell fiir das Terminal vorhandene Operator-Nachrichten
werden zuvor mit der EntschliiBlernachricht verkettet und mit-
ausgegeben. Eine von TCPOPROC gewlinschte Ausgabe direkt aus
einem auf Platte gespeicherten Datenbestand wird unter Zuhilfe-
nahme von Controlsection OUTSPOOL in Bldcken zu je 10 Records

vorbereitet.
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Die dazu benttigte Zahl von Puffern wird von OUTSPOOL dem ge-
meinsamen Pool entnommen. Die von OUTSPOOL vorbereitete Ausgabe
besorgt auch in diesem Falle die Subroutine DYNOUT. Die Routine
IOSENTER wird fiir alle E/A-Vorginge zum Start der jeweiligen
Kanalprogramme eingesetzt. Welches Kanalprogramm erstellt wird,
entscheidet sich auf Grund des im Feld DECTYPE in der Linebox
abgelegten Codes. Die BTAM-Read-Write-Routine IGGO19MA, zu der
von IOCENTER aus verzweigt wird, benutzt diesen Code, um aus

dem Device=I/0-Module, der speziell auf die Siemens-Daten-
stationen zurechtgeschnitten wurde, das gewiinschte Kanalprogramm
zusammenzustellen. Bei Riickkehr von IGGO19MA nach IOCENTER wird
gepriift, ob der Start der Ein- und Ausgabe gegliickt ist. Nach
erfolgreichem Start erfolgt entweder die Riickkehr nach TCPIWAIT
in den Bereitschaftszustand oder nach TCP10PCP falls die Be-
handlung weiterer Systemnachrichten bzw. Operatorkommandos not-
wendig ist.

Die gleiche Ereignisvariable (OUTECB), die von TCPOPROC zur
BEinleitung von E/A-Vorgingen am Terminal gesetzt wird, wird

auch zur Anzeige der Terminierung der fiir die Kontrolle der
dynamischen Dateneingabe verantwortlichen Task (Modul TCP1SPOL)
benutzt. Die Unterscheidung erfolgt auf Grund der im Action-Byte
in der Linebox gesetzten Bits. Wurde Modul TCP1SPOL terminiert,
erfolgt ein DETACH auf die zugehdrige Task, falls die Beendigung
nicht von einem Timeout an der Datenstation herrilhrte. Bei
Timeout wird die Task nicht beendet, sondern das Kanalprogramn
iiber RDCDYN neu gestartet. Nach dem DETACH ergibt die Analyse des
Completioncodes im OUTECB, ob die Task TCP1SPOL normal ver-
laufen ist oder nicht. Ein von Null verschiedener Code bewirkt
einen Stop der Eingabe durch Zuriicksetzen der PCI Bits im Kanal-
programm. Wird in der Linebox angezeigt, daB das Kanalprogramm
bereits beendet ist, dann wird bei.von Null verschiedenen
Completion=Code eine Fehlernachricht fiir die Ausgabe am Terminal
zusammengestellt, in einen Puffer aus dem gemeinsamen Pool
gebracht, mit eventuell von TCP1SPOL bereitgestelliten Fehler-
meldungen verkettet und {iber Routine TOMESS unter Benutzung von

DYNOUT am Terminal ausgegeben.



Bei normalem Verlauf von TCP1SPOL wird TCPOPROC vor dem Ricke

sprung nach TCPIWAIT durch die Ereignisvariable INECB (POST

auf INECB) iiber die durchgefiihrte Dateneingabe informiert. Bei

noch nicht beendetem Kanalprogramm muB vor der Einleitung der
eben beschriebenen Aktionen erst dessen Beendigung angezeigt
. werden; daher ist eine Riickkehr in den Bereitschaftszustand
IOPOST notwendig (TCP1WAIT). Die letzte der zu behandelnden Bedingungen,
I0COoMP unter denen TCPIWAIT aus dem Wartezustand heraus aktiviert wird,
ist die Beendigung eines E/A-Vorgangs an einer Datenstation.

Dies kann zu drei verschiedenen Arten von Aktionen innerhalb

von TCPIWAIT fihren:

a) Ist der von TCPOPRCC initialisierte E/A-Vorgang fehlerfrei
beendet, so muB iber die Ereignisvariable INECB die ent-
sprechende Riickmeldung an TCPOPROC erfolgen.

b) Wenn durch die beendete E/A-Operation nur ein Teil des von
TCPOPROC gewiinschten E/A-Vorgangs bearbeitet wurde, so ist
die ndchste E/A-Operation einzuleiten (in der Regel folgt
z.B. im Dialog auf eine Ausgabe eine Eingabe).

c) Ist eine E/A-Operation nicht fehlerfrei verlaufen, so muB
untersucht werden, ob der Fehler durch eine Wiederholung
~des E/A-Vorgangs korrigiert werden kann, ob der Fehler ver-
nachlissigt werden kann oder ob der Fehler so schwerwiegend
ist, daB die betroffene Datenstation als nicht mehr bedien-
bar (LINEDOWN) eingestuft werden muB.

Zundchst wird mittels Completion-Code Analyse nach formal
fehlerfreiem Verlauf und formal fehlerhaffem Verlauf der
beendeten E/A-Operation differenziert.

ECR7F Completion Code 7F kennzeichnet einen formal fehlerfreien

Verlauf; ein Fehler kann jedoch trotzdem durch eine negative

NAKTEST Response (NAK) vom Terminal auf eine Ausgabe hin, durch die
FLAGO8 nicht rechtzeitige Bereitstellung von Eingabepuffern bei der
EOTTEST Dateneingabe, oder durch vorzeitigen Abbruch einer Eingabe durch

Fehler am Terminal entstanden sein.
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Nach Aussonderung dieser Fehlermoglichkeiten kann der Verlauf
der beendeten I/0O-Operation als fehlerfrei bezeichnet werden.
Der Typ der beendeten I/O-Operation (in DECTYPE: 00, 01, 02,
03, 04, 05, 08, OA, OB) bestimmt die nun folgenden Aktionen
(die Label der entsprechenden Routinen sind mit OKxx gekenn-
zeichnet, fiir xx ist der I/0 Type einzusetzen). Entweder wird
eine weitere I/O-Operation initialisiert, die logisch aus der vor-
angegangenenen resultiert, oder TCPOPROC verstdndigt, daBl der
geforderte I/O-Vorgang beendet ist (Kommando eingelesen, Daten
eingelesen oder auch nur Nachrichten oder Daten ausgegeben).
Completion Code 41 kennzeichnet einen formal fehlerhaften Ver-
lauf einer I/C-Operation. Nur in wenigen Fillen kann die
beendete I/O—Operation trotzdem als fehlerfrei eingestuft
werden: dies geschieht bei einem Timeout oder Datacheck auf
einen Read Response-oder Read EQT-Channelcommand hin. Die
eigentliche Fehleranalyse liuft nach einem Prioritdtsplan ab
(siehe /10/). Nicht korrigierbare Fehler fiihren zum AuBer-
betriebsetzen der betroffenen Datenstation (LINEDOWN). Fiir
Fehler, die als korrigierbar angenommen werden, wird die be-
troffene I/0-Operation (bei Eingabe nach Ausdrucken einer ent-
sprechenden Fehlernachricht am Terminal) bis zu zehnmal wieder-
holt; tritt der Fehler dann immer noch auf, so wird er ebenfalls
als nicht korrigierbar eingestuft. Der System-Operator wird
durch eine Nachricht informiert; durch Setzen der Ereignis-
variablen (POST INECB) wird TCPOPROC von der AuBerbetrieb-
setzung der Datenstafion informiert. Mit I/0-Operationen, deren
Beendigung als formal fehlerfréi angezéigt wordén war, die aber
(im ECB7F) dennoch als fehlerfrei erkannt wurden, wird in der
gleichen Weise verfahren wie im Falle von korrigierbaren Feh-~
lern. Kommt es beim Lesen der Response auf die Selektion einer
Terminalkomponente (nur bei Ausgabe) zu einem Timeout, so

wird die betreffende Station als im Lokalbetrieb befindlich
markiert. Uber ein Prepare-I/O—Kommando kann, wie im Falle einer
kurzzeitigen Fehlerfunktion einer Terminalkomponente, die er-

neute Betriebsbereitschaft des Terminals festgestellt werden.



EOTRESPN

- k1

Vom Terminal an einer Datenstation kann durch Betdtigung der
EOT (Aufruf-) Taste wdhrend einer laufenden Ausgabe kiinstlich
eine Fehlerbedingung erzeugt werden (Timeout oder Unit Exception)
die zum vorzeitigen Abbruch lingerer Ausgaben aus Bibliotheken
fihrt. In diesem Fall wird von ECB41 aus die Routine ENDPUT
aktiviert, die ein CLOSE auf den Dataset veranlaBt, von dem aus
die Uvbertragung auf die Datenstation iiber Routine OUTSPOOL vor-

genommen worden war.

2. OUTSPOOL / ENDPUT (S. Miller)

FUNKTION

Die beiden CSECTs OUTSPCOL und ENDPUT sind in dem Modul TCP1BASE
enthalten. OUTSPOOL wird aufgerufen von der CSECT TCP1WAIT, die
ebenfalls im Loadmodule TCP1BASE ist. Die Aufgabe der CSECT
OUTSPOOL ist die Ubertragung des Inhaltes des SPOOL-DS (Ausgabe
DS), des PL/1-Ausgabe-DS (TCP.Terminal Nr. PLOUTPU) oder eines
Ausgabe-DS der SYSOUT = X - Klasse in Ausgabepuffer. Sind eine
bestimmte Zahl von Records in Puffer geschrieben, wird nach
DYNOUT gesprungen. Hier werden die Puffer an das Terminal aus-
gegeben und anschlieBend in die CSECT OUTSPOOL zurlickgesprungen.
Ist der DS ganz ausgegeben, wird nicht in die CSECT OUTSPOOL
sondern in die CSECT ENDPUT gesprungen. Nach ENDPUT wird auch
aus der CSECT OUTSPOOL gesprungen, wenn die Ausgabe aus Fehler-
gliinden abgebrochen werden mufl. Die CSECT ENDPUT ist die ab-
schlieBende Routine fiir die CSECT OUTSPOOL. Ist die CSECT ENDPUT
beendet wird die Kontrolle der CSECT TCPAWAIT zuriickgegeben.

EINGANGS—UND AUSGANGSPARAMETER

Eingangsparameter fiir OUTSPOOL
Adresse der KONBOX in Reg. 12, wird umgeladen nach Reg.5.
Adresse der LINEBOX in Reg. 6, wird umgeladen nach Reg.3.
Folgende Felder aus der KONBOX werden bendtigt:
TTOUT Adresse der Trangiatetabelle (Output) zum Ubersetzen
der Ausgabe
DDCB DCB-Adresse fir 'Line group'
(Puffer DCB)



Aus der LINEBOX werden verwendet:

ACTION+1

LAMEMBN

LINEAD

SPDSPLAD

USERID
WORKAASP

' 0000000X! SWITCHBIT
0] CSECT OUTSPOOL wird filir die Ausgabe zum

erstenmal angesprungen

1 nicht zum erstenmal.
' X00000X0!
0 0 Der Output steht auf den SPOOL DS,
Bibliotheks-Output.
0] 1 Es handelt sich um ein Output der Art
SYSOUT=X (System-Output)
1 1 Es handelt sich um den Output eines mit

'PL1START' gestarteten PL/1-Programmes.
bei Programm-Output steht in LAMEMBN der 3. Level des
Output-DS~Namens.

DCB des SPOOL DS; er wird verwendet, wenn der Output
auf den SPOOL DS steht.

Anfangsadresse des SFOOL DS auf der Platte.
Benutzerkennzeichen

Adresse der WORKAREA. Sie wird beim ersten Durchlauf

eingeschrieben.

Ausgangsparameter an DYNOUT aus der LINEBOX:

ACTION+1

BUFADS

'00000X00! EODAD BIT

0 Ausgabe noch nicht beendet

1 Ausgébe beendet
Adresse des 1.Puffers oder O wenn kein Puffer gefiillt
ist. Das 1. Byte der Adresse enthdlt die benutzte

Linge in Bytes des letzen Puffers.

Ausgangsparameter an CSECT ENDPUT ist gleich Eingangsparameter
fir ENDPUT

Adresse

Adresse

KONBOX in Reg 5
LINEBOX in Reg 3
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In/Aus der LINEBOX:
Adresse der WORKAREA. Die WORKAREA ist bei mehreren

WORKAASP

ERRSTBIT
ERRSTBIT
10000000

01000000
00001000
00000100
00000010
00000001

DCBADR

DSHK
VOLIST
LCC12

Durchliufen von OUTSPOOL immer

dieselbe.

in ENDPUT freigegeben.
Steuert die Funktion von ENDPUT zusammen mit ACTION+1

Sie wird

Keine Ubertragung, nur Fehlercodes KU BIT
gilt nach ENDPUT ohne vorher nach

DYNOUT zu gehen

PL/1-0UTPUT PL BIT
UNCATALOG ausfiihren Uc n
CLOSE CL "
SCRATCH und UNCATALOG ausfiihren CS "
Nur Néchricht, kein CLOSE und bei NA R

OQutput kein SCRATCH ausfilhren

Adresse

Diese Abkiirz.
der Besch. ver
wendet

der verwendeten DCBs; SEQDCB aus

LINEBOX bei Bibliotheks-Output oder eigener

DCB bei
DS~-Name

anderem Output.

DEVICE Code und VOLSER Nr.

IOO'

oder Fehlercode

Ausgangsparameter aus LINEBOX:

ACTION+1
INECB
LCC12

'O0000XXX! X auf O gesetzt
gepostet
X'00' cder Fehlercodes.



PROGRAMMBESCHREIBUNG

2.1. OQOUTSPOOL

FIRST

OUTPUTSY

Die CSECT OUTSPOOL beginnt mit einem SAVE-Macro und der
Definierung des Basisregiéters (BASREG1). KBXREG und LBXREG,

die Adress-Reg. filir die KONBOX und die LINEBOX werden an-
schlielend geladen. Nun wird gefragt, ob das SWITCHBIT in
ACTION+1 gesetzt ist. Ist es gesetzt, bedeutet das, daB die
CSECT CUTSPOOL vei der Ausgabe nicht zum erstenmal aufgerufen
wurde. Darum wird jetzt Reg 13 mit der Adresse der WORKAREA

aus WORKAASP geladen und das Programm bei HOLEBUFF fortgesetzt.
Ist das SWITCHBIT nicht gesetzt, wird die CSECT OUTSPOOL fiir
eine Ausgabe zum erstenmal aufgerufen. Zuerst wird das SWITCHBIT
gesetzt. Dann fragt man ob eine Ausgabe von der Bibliothek oder
von einem Programm (SYSOUT=X oder PL/1-Output) behandelt werden
soll. Davon abhingig wird (GETMAIN) der Platz fiir die WORKAREA
besorgt. Anschlieflend werden die SAVEAREA-Adressen gespeichert,
die WORKAREA mit USING adressierbar gemacht und die Anfangs-
adresse der WORKAREA nach WORKSPAASP in die LINEBOX gespeichert.
Nun wird in ACTION+1 das EODADBIT und das Byte ERRSTBIT zu O ge-
setzt. Weiter wird in LRECLAR die LRECL=80 und in DCBADR die
Adresse des SEQDCBs eingetragen.

Nun wird wieder gepriift um was fiir eine Ausgabe es sich handelt
(ACTION+1).

Bei einer Bibliotheks-Ausgabe wird in der SEQDCB die Adresse

der EODAD- und der SIYNAD-Routine eingetragen, die READ-Listform
aufgebaut und ein OINT auf den SPOOL DS (Ausgabe DSSausgefﬁhrt.
Dann wird nach RECHBUFF gesprungen.

Bei einem Programm-Output wird nach der Priifung nach

gesprungen. Hier werden die notigen Vorbereitungen getroffen, um

den Data Set lesen zu kdnnen, auf dem der Progr.Output steht.
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Zuerst wird der mit dem Namen OUTDCB generierte BCB in die
WORKAREA geschoben. Mit dieser Kopie, genannt SPOOLDCB, wird

in diesem Programm gearbeitet. Dann wird, abhéngig von der
Output~-Art, der Data Set Name zusammengestellt. Vorher wird
aber das DSN-Feld mit BLANK iiberschrieben.

DSN = TCP.XXX.3H NNNNNNN

Es bedeutet bei Programm-Output (SYSOUT= X)

XXX=USERID, ;ﬁNNNNNNN:LAMEMBEN

AnschlieBend wird die CAMLIST fiir LOCATE aufgebaut. Mit dem
Macro LOCATE wird der 'Volume Liste Block' in WAREA gelesen.

Aus ihm erfdhrt man, auf welches 'Volume' der DS geschrieben
wurde. Tritt bei LOCATE ein Fehler auf, so wird er in der
'Fehlerroutine 1' verarbeitet.

Die VOLSER-~Nr. und der DEVICE-Code werden aus dem 'Volume-List~
Block' geholt und fiir den spiateren Gebrauch in VOLUME und VOLIST
gespeichert. '

Nun wird die CAMLIST fiir das Macro OBTAIN aufgebaut und das
Macro ausgefilhrt. Man liest mit ihm den DSCB des gesuchten DS
von der VTOC der mit LOCATE bestimmten Platte in das Feld WAREA.
Fehler, die bei OBTAIN auftreten werden ebenfalls in der 'Fehler-
routine 1' behandelt.

Sind keine Fehler aufgetreten, so werden folgende Felder des
SPOOLDCBs mit den Angaben des DSCB erginzt:

DSORG, RECFM, BLKSITZE, LRECL. In der anschlieBenden Abfrage wird
gepriift, ob die BLKSIZE = O ist. Wenn ja, wird im ERRSTBIT das
KU-Bit gesetzt, im LCC12 ein Fehlercode gesetzt und nach LETZT
gesprungen. In diesem Fall handelt es sich um einen ungeschrie=
benen DS.

Ist BLKSIZE> O so wird bei

fortgefahren. In der folgenden Abfrage wird nachgeschaut, ob
LRECL=0 ist. Wenn ja, wird in LRECLAR die BLKSIZE gespeichert
und nach MOVEVOC gesprungen. Wenn nein,; wird bei

4
Ve
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B

in LRECLAR die LRECL gebrac



MOVEVOC

Der VWert,der jetzt in LRECLAR steht, bezeichnet jetzt eine
Zeilenlénge des DS, der ausgegeben werden soll. Diese LEnge wird
spdter im Programm fiir eine richtige Formatierung der Ausgabe-
zeilen bendtigt. In den SPOOLDCB wird nun die VOLUME SER Nr.
eingetragen. Fiir das folgende Systemmacro RDJFCB muB in den DCB
eine EXITLIST eingetragen werden. Sie wird jetzt aufgebaut. Sie
enthdlt die Adresse des Feldes JFCBAREA, in das der JFCB eingelesen
werden soll und im ersten Byte den Code X'87'. Die Adresse der
Exitliste LISTEXIT wird im SPOOLDCB gespeichert.

SPOOLDCB+37

LISTEXIT

F 8 o

JEFCBAREA ‘\\\
176C \ /

AnschlieBend wird die Listform filir das RDJFCB aufgestellt und
das RDJFCB ausgefiihrt.
Damit wird.der JFCB in die JFCBAREA gelesen. In diese Kopie

werden folgende Angaben eingetragen:

DSNAME, DSORG, RECFM, BLKSIZE, LRECL.

Die Adresse des SPOOLDCB wird fiir den spdteren Gebrauch nach
DCBADR gespeichert.

Es folgt ein Macro OPEN TYPE = J

Nun ist es m6glich, den gesuchten DS, dessen DSN nicht im
DD-Statement steht, zu lesen.

Hier ist die Vorbereitung filir das Lesen eines Programm-Output-DS

zu Ende. '
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Der Programmablauf fiir die Ausgabeée der beiden Output-Arten
trifft sich nun wieder in

Zur Zeit konnen nur Zeilen mit bis zu 107 Zeichen ausgegeben
werden. Sollen lingere Zeilen ausgegeben werden, so werden sie
nach 107 Zeichen abgebrochen und der Rest in eine neue Zeile
geschrieben. Darum wird die Adresse (RECAREA+107) ausgerechnet
und nach RECAD107 gespeichert. RECAREA ist das Feld in das spiter
immer ein Record eingelesen wird.

Jetzt wird die Zahl der Puffer berechnet, die gebraucht werden,
um jeweils 10 Records auszugeben. Dazu wird aus den Puffer-DCB
die Pufferlinge geholt. Nun kann die Zahl der Puffer berechnet
werden.

LrECL <107 |

Pufferzahl = (LRECL+ST2L) .10/(Pufferldnge-k)

LRECL > 107

Pufferzahl_ = (LRECL+2.8T2L) .10/(Pufferlinge-L)
Rest: Pufferzahl = Pufferzahlx+1

kein Rest Pufferzahl = PufferzahlX

sT2L = 7

LRECL aus LRECLAR.

Die Zahl der benotigten Puffer wird nach BUFFERZA gespeichert,
so daB sie fiir den ndchsten Durchlauf von OUTSPOOL fiir dieselbe
Ausgabe nicht neu berechnet werden muld«

Nun folgt die Marke

Hier beginnt der Teil des Programmes, der fir alle Durchlaufe gilt
Mit REQBUF werden die bendtigten Puffer geholt.

Sind. zu wenig Puffer oder keine Puffer da oder treten Fehler
auf, so wird der erste Fall in der Fehlerroutine 2, die anderen
in der Fehlerroutine '3 bearbeitet. War REQBUF erfolgreich geht
es weiter bei

Hier speichert man die Adresse des ersten Puffers nach BUFADS in
der LINEBOX und nach ADJETZBU in die WORKAREA. Die Adresse des

ndchsten Puffers wird ADNEXTBU gespeichert.
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RECGET

Diese Speicherung der Pufferadressen, spdter auch die des
zuletzt gefiillten Puffers nach ADOLDBU dient zum einfachen
Arbeiten in der Pufferkette. Weiter 1Hdt man das Reg. BUFENDR,
das auf das Ende des Puffers zeigt. Das Reg. BUFZEIGR, das' bis
jetzt auf den Anfang des Puffers zeigteswird um 4 erhoht und
zeigt so auf das erste freie Byte im Puffer. Beim Fiillen des
Puffers zeigt dieses Reg. immer die Stelle, in die Zeichen in
den Puffer geschrieben werden kdnnen. Die ersten 4 Byte jedes
Puffers enthalten die Adresse des nichsten Puffers. Im letzten
Puffer steht an dieser Stelle ein F'O’.

Der RECCOUNT wird nun zu O gesetzt. In diesem Feld wird die
Zahl der eingelesenen Records gezihlt.

Es folgt der Einlese-und Ubersetzungsteil mit

Zuerst wird gepriift, ob schon 10 Records eingelesen sind. Wenn
ja, geht es zu ENDPOINT. Sonst wird die DCB Adresse aus DCBADR
geladen und gefragt, ob die Ausgabe ein Bibliotheks-Output oder
ein Programm-Output behandeln soll. Bei einem Bibliotheks-Output
geht es nach EINREAD. Sonst wird bei

fortgefahren. Mit dem Macro GET wird hier ein Record vom Progr.
Output DS in RECAREA gelesen. Dabei wird abhingig vom RECFM

(Recordformat) eine der folgenden Operationen ausgefiihrt.

RECFM = U: Vor dem Einlesen wird das Feld RECAREA mit Leer-
zeichen aufgefiillt, nach dem Einlesen geht es
nach EINEND

RECFM = UM: Wenn nur ein Steuerzeichen eingelesen wird, (der
Record ist leer) d.h. im ersten Byte von RECAREA
(erstes Zeichen des Records) T000000X0' X = 1 ist,
so wird nach RECGET gesprungen und der niHchste Re=
cord wird eingelesen. Sonst wird das erste Byte
mit einem Leerzeichen iiberschrieben und nach
EINEND gesprungen.

RECFM = UA: Erstes Byte durch ein Leerzeichen ersetzen und
nach EINEND springen.

RECFM = F: Springe nach EINEND

RECFM = FM: wie UM

RECFM = FA: wie UA



EINREAD

EINEND

V107GR

RECFM = V  Das erste und zweite Byte enth#lt die wirkliche
Recordlinge (LRECL). Sie wird in LRECLAR ge-
speichert. Dann werden die ersten vier Zeichen
des Records durch Leerzeichen ersetzt und nach
EINEND gesprungen.

RECFM = VA Wie bei V, aber die ersten fiinf Zeichen mit Leer-
zeichen iiberschreiben.

RECFM = VM Ist der Record nicht leer, wie bei VA, ist er

leer, springe nach RECGET.

Ist ein Record eingelesen und die entsprechende Operation aus-
gefiihrt wird das Programm bei EINEND fortgesetzt.

Mit READ wird hier bei Bibliotheks-Output ein Record eingelesen
und mit dem Macro CHECK der Vorgang gepriift. Bei beiden Ein-
lesearten (GET und READ) wird bei einem Fehler nach SEOIERR in
die Fehlerroutine 5 gesprungen.

Ist der Data Set zu Ende gelesen, springt man ebenfalls in beiden
Fillen nach DATAEND. Die Register, welche bei der Ubertragung des
Records in die Puffer verwendet werden, werden jetzt geladen.
Anschliefend wird der Record so iibersetzt, daB er durch das
Terminal ausgedruckt werden kann. Der RECCOUNT wird um 1 erhodht.
Ist die Recordlidnge grébBer 107, so wird jetzt bei VI07GR forti-
gefahren. Sonst geht es nach N107KGN.

Hier werden die ersten 107 Bytes des Records iibertragen. Uber

ein EX MVC werden immer so viele Bytes ilibertragen, wie es der

noch freie Platz im gerade benilitzten Puffer oder die noch zu

iibertragenden Bytes im Record (bis 107) zulassen. Ubertragen

wird immer die kleinere Anzahl der beiden Moglichkeiten. Sind

schon 107 Bytes itibertragen, wird in die Steuerzeichen-Routine,

ROUTSTZ, gesprnngen. In ihm wird das 7 Byte lange Steuerzeichen

eingesetzt. Das Steuerzeichen besteht aus:

Zeilenvorschub, fiinf Synchronisationszeichen, Wagenriicklauf.



N107KGN

NEXTBUFF

ROUTSTR

BUFFULL

BUFNF

Als Riicksprungadresse wird in Reg. 15 A (N107KGN) geladen. Auf
diese Marke wird nach Beendigung der Steuerzeichen~Routine
gesprungen. Werden weniger als die ersten 107 Bytes des Records
ibertragen, so ist der gerade verwendete Puffer voll. Es geht

in die 'Buffer Routine', die den n#dchsten Puffer verfiigbar macht.
Man springt nach NEXTBUFF und 1idt als Riicksprung-Adresse ins
Reg. 15: A (V107GR).

Hier werden Record, die kleiner gleich 107Bytes lang sind und
der Rest der gréBer als 107 langen Records iibertragen. Die
Ubertragungsmethode ist gleich wie bei V107GR. Sind alle Bytes
des zu iibertragenden Records in einen Puffer geschrieben, so wird
in die Steuerzeichen-Routine gesprungen (ROUTSTZ). Als Riick-
sprungadresse lddt man ins Reg. 15: A (RECEIN). Konnten nicht
alle Zeichen iibertragen werden, ist der Puffer voll, und es

geht in die Routine NEXTBUFF mit der Riicksprungadresse A (N107KGN)
im Reg. 15.

Das BUFFZEIGR Reg. wird mit der Adresse des ndchsten freien
Puffers geladen. Die Felder ADOLDBU (Adresse des letzten Puffers)
ADJET2BU (Adresse des neuen Puffers) ADNEXTBU (Adresse des
nidchsten Puffers) werden auf den neuen Stand gebracht. Das
BUFFENDR wird neu geladen, es zeigt auf das Ende des neuen Puffers.
Zum Schluf wird das BUFFZEIGR Reg. um 4 erhdht, so daB es auf das
erste freie Byte im Puffer zeigt.

Der Riicksprung erfolgt iiber Reg. 15 an die vorbestimmte Stelle.
In dieser Routine wird das schon beschriebene Steuerzeichen ein-
gesetzt. ' |

Zuerst wird das Riicksprungregister (15) und die Record-Address-
Register gespeichert. Es folgt eine Priifung, ob der gerade ver~
wendete Puffer voll ist. Wenn nein, wird néch BUFNF gesprungen.
Sonst folgt | '

von hier wird nach NEXTBUFF gésprungen, mit der Riicksprungadresse
in Reg. 15: A (BUFNF)

Ist noch Platz im Puffe
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STEND

BUFVOST

DATAEND

ENDPOINT

REBU,
POINTPO

LETZT

LETZTFEH

Dies geschieht in der gleichen Art wie das Ubertragen der
Records. Konnte das Steuerzeichen nicht ganz ibertragen werden,
s0 wird nach BUFFULL gesprungen, um den ndchsten Puffer zu holen.
Ist das ganze Steuerzeichen iibertragen worden, wird gepriift, ob
der Puffer gerade voll wurde. Wenn ja, geht es nach BUFVOST.
Sonst folgt jetzt

Die geretteten Register werden zuriickgeladen und iiber Reg. 15
zuriickgesprungen.

Es wird gepriift, ob das Steuerzeichen gerade den letzten Puffer

gefillt hat. Ist dies der Fall, geht es nach STEND sonst nach

NEXTBUFF mit der Riicksprungadresse A(STEND) im Reg. 15.

Auf diese Marke wird gesprungen, wenn der Data Set zu Ende ge-
lesen ist oder wenn ein I/0 Fehler beim Lesen auftrat. Nach
ACTION+1 wird das EODADBIT gesetzt und nach ERRSTBIT das SC und
CL Bit.

Auf diesen Punkt des Programmes springt man, wenn 10 Records in
die Pufferkette geschrieben wurden.

In der jetzt folgenden Routine wird berechnet ob und wieviel
Puffer gebraucht wurde. Die Zahl der Bytes,die in den letzten
gebrauchten Puffer geschrieben wurde,wird in das erste Byte

von BUFADS geschrieben. Das Adressfeld des letzteh Puffers wird
zu O gesetzt (F'0').

Es wird gepriift,ob noch Puffer freizugeben sind. Wenn ja, werden
die nicht gefiillten Puffer mit RECBUF freigegeben. Treten bei
RECBUF keine Fehler auf, wird das Programm bei LETZT fortgesetzt.
Fehler werden in der Fehler-Routine 4 behandelt. Wurden alle
Puffer gefiillt wird von der Prifung nach LETZT gesprungen.
Abfrage,ob eine Ubertragung stattfand.

Wenn ja, wird nach DYNOUT in der CSECT TCP1WAIT gesprungen.
Sonst sind Fehler aufgetreten oder keine Ubertragung und es
geht iiber

zu CSECT: ENDOUT




Fehlerroutinen.

Fehlerroutine 1

Alle Fehlerausgénge von LOCATE und OBTAIN werden hier ver-
arbeitet. Eine entsprechende Fehlernachricht wird ibersetzt

und in einen vorher mit RGQBUF gehaltenen Puffer geschrieben.

In ACTION+1 wird das EODAD Bit und im ERRSTBIT das NA-Bit
gesetzt. Steht kein Puffer zur Verfiigung oder sind bei REQBUF
Fehler aufgetreten ,so wird ein Fehlercode nach LCC12 gesetzt

und das KU-Bit gesetzt. In diesem Fall kann die Art des Fehlers
bei OBTAIN und LOCATE nicht mehr bestimmt werden. In beiden F#l-

len wird nach LETZT gesprungen.

Fehlerroutine 2

Hier wird weitergearbeitet, wenn durch REQBUF zu wenig bereit--
gestellt werden konnte.

In ACTION+1 wird das EODAD-Bit gesetzt und in ERRSTBIT das

CL-Bit. In den ersten Puffer wird die Fehlérnachricht geschrieben.
Dann werden die Vorbereitungen zur Freigabe der restlichen Puffer

getroffen und nach POINTPO gesprungen.

Fehterroutine 3 ]

Sie bearbeitet die anderen Fehler, die bei REQBUF vorkommen
konnen.

Entsprechende Fehlercodes werden nach LCC12 geschrieben. In
ACTION+1 wird das EODADBIT und in das ERRSTBIT das KU- und CL-
Bit gesetzt. BUFADS wird zu O (F'O') gesetzt und nach LETZT

gesprungen.

Fehterroutine 4
Diese Routine behandelt die Fehler von RELBUF. In LCC12 wird

ein Fehlercode gesetzt und dann nach LETZT gesprungen.

Fehlerroutine 5

Sie behandelt die Fehler, die bei GET und READ auftreten.

Ein Fehlercode wird nach LCC12 gesetzt und bei READ im SEQDCB
die Fehlerindikatoren zuriickgesetzt.

Zum Schluf wird nach DATAEND gesprungen.




2.2. ENDPUT

Die CSECT ENDPUT wird aufgerufen, wenn der letzte Puffer bei
EODAD ausgegeben ist oder wenn keine Ubertragung stattfand
(Fenhler).

Die aufrufende CSECT ist TCP1WAIT oder OUTSPOOL, wenn keine
Ubertragung stattfand.

Abhingig von der Art des Output's, Bibliotheks- oder Programm-
Output, und von den im ERRSTBIT gesetzten Bits, werden verw-
schiedene Operationen durchgefiihrt. Bei Bibliotheks-Output
wird ein CLOSE TYPE=T auf den SPOOL-DS gemacht und nach ENDZ
gesprungen. Bei Programm-Output werden die Operationen durch das
ERRSTBIT gesteuert. Es wird ausgefiihrt bei:

'01000000' CLOSE und FREEPOOL springe nach ENDZ
'00001000' Nur CATLG (uncatalog) " "  ENDZ

'00000001' Keine Operationen, es
wurde keine Ausgabe
sondern nur Nachrichten
ausgegeben " " ENDZ

*000001X0' CLOSE und FREEPOOL wund
wenn X=1 auch SCRATCH u.
CATLG (uncatalog) " % ENDZ

Treten bei SCRATCH oder CATLG Fehler auf, so wird nach LCC12 ein
Fehlercode geschrieben und nach ENDZ gesprungen.

ENDZ Hier wird der INECB gepostet. Dies ist das Zeichen dafiir, daB
die Ausgabe beendet ist.
Zum SchluB wird die WORKAREA_mit FREEMAIN freigegeben. In ACTION+1
werden die letzten 3 Bits das EODAD-, PL/1-Output- und SWITCH-
Bit geldscht.
Die Register werden zuriickgeladen und iiber BR15 nach TCPIWAIT

zuriickgesprungen.




%. TCP1SPOL: (H. Santo)

Zusammenfassung:

TCP1SPCL ist ein Bestandteil des Terminal Control Programmes (TCP).

Seine Funktion innerhalb des TCP siehe Blockdiagramm.

Das Programm arbeitet parallel zum E/A-Vorgang und wird vom Modul TCPIWAIT
temporér initialisiert. Es Ubernimmt folgende Aufgaben:

Analyse und Umschlisselung von Lochstreifencodes,

Bearbeiten und Formatieren der in dynamischen Puffern iibergebenen Daten,
Blockung und Transport der Daten auf einen sequentiell organisierten
Zwischenspeicher (Spool Data Set), |

Priifung auf fehlerfreien Abschluf des Einlesevorganges (TIMEOUT, ETX,EOQT),
Priifung auf Sonderzeichen zur Steuerung der Blockung und Korrektur,
Riickgabe der bearbeiteten Puffer an den gemeinsamen Pufferbereich der
Terminals, .

Anfordern und Fiillen dynamisch gekettetef Fehlerpuffer zur Ausgabe von
als fehlerhaft erkannten Eingaben,

Synchronisationsaufgaben mit dem Modul TCP1WAIT bei TIMEOUT.

Aufruf:

Der Aufruf des Programmes TCP1SPOL erfolgt liber den residenten Modul
TCP1WAIT. Das Programm TCP1SPOL steht als Load Modul auf der Bibliothek
TCP1.LINKLIB und wird iiber ein ATTACH vom residenten Modul TCPIWAIT auf-
gerufen, wenn der Benutzer Lesen oder Modifizieren von Daten verlangt, d.h.
durch Eingabe der Befehle am Terminal

LIES mit Gerdteangabe LOCHSTREIFEN

LIES mit Geridteangabe FERNSCHREIBER
oder dem Befehl

MODIFIZIERE

Dz einer leistungsfdhigen DVA relativ langsame AuBenstationen gegeniiber
stehen (Lochstreifenleser 200 Bzud) kann die Abarbeitung der Puffer mit
der Vergabe der Puffer fiir E/A-Vorginge Schritt halten, so daB immer Puffer

im Pufferpool fiir die Eingabe vorhanden sind.




Mggliche Codes:

Die Eingabe der Daten erfolgt entweder iiber Tastatur oder Lochstreifenleser,
wobei die interne Darstellung und die Bearbeitung der Daten unabhingig vom
Eingabemedium (Lochstreifenleser oder Tastatur) bleibt.
Unter folgenden Codes kann der Benutzer durch Angabe eines Parameters aus-
wghlen: ‘

ASCIT (CCITT Nr. 5, ISO7) gerader Paritit

PTTC (BCD)

CCITT Nr. 2 (Fernschreibcode)KAS
Bei Eingabe iiber die Tastatur wird CCITT Nr. 5 erzeugt.
Da auf benutzerfreundliche Implementierung Wert gelegt wurde, wird auf
Eingabe eines Vorstreifens zur Definition der Ubersetzungstabellen ver-
zichtet und iiber Parameterangabe (s.o.) unter vorher aufgebauten Code- .
tabellen ausgewidhlt.
Die Benutzung anderer Codes kann auf folgende Weise ermoglicht werden:
Durch Angabe des Parameters BIN wird bewirkt, daB die Codezeichen als
Rohdaten auf den sequentiellen SPOOL-Datensatz transportiert und nicht
formatiert werden.
Zur weiteren Aufbereitung spezieller Lochstreifencodes stehen Spezial-
routinen in Form von Blitzstartmoduln zur Verfiigung.
Bis jetzt kOnnen folgende Codes eingelesen, ibersetzt und formatgerecht
aufbereitet werden (Ubersetzung in INTERN-Code und Blockung):
CAE~Code, Loadformatlochstreifen von der Midas-Anlage erzeugt, in 12 und
24 bit Modus. /11/

Ngheres siehe weitere Beschreibungen.

Einschridnkungen:

Durch die Hardware bedingt kbnnen die nachfolgenden Codezeichen nicht
als Datenzeichen verwendet werden.
Sie entsprechen im Code CCITT_Nr. 5 den Steuerzeichen:

ENQ 0000 0101

ETX 0000 0011

ACK 0000 0110
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Da Steuer- und Dateniibertragung nicht getrennt sind (halbduplex Betrieb
mit der Controleinheit Multiplexor IBM 2702), sind in allen anderen Codes
diese Bitmuster zur Darstellung von Datenzeichen verboten ( quasitrans-
parent).
Das Zeichen \

NUL 0000 0000

darf bei allen Codes auBer CCITT Nr. 5 nur als Blockendezeichen verwendet
werden (bewirkt ETX an der 2702). Um trotzdem das Einlesen von 5-Kanal-
codes zu gestatten, die das Zeichen NUL als gililtiges Datenzeichen benutzen,
wird bei 5 Kanal-Codes mit weniger als 7 Kanilen (bei schmilerem Loch-
streifenpapier) von der Datenstation das 7. Bit automatisch bei allen ein-
gegebenen Zeichen gesetzt, d.h. das Zeichen

NUL 0000 0000
verlift die Datenstation als

NUL* 0100 0000
und wird dann nicht als ETX von der 2702 gewertet.
Da die verwendeten Steuerzeichen, wie der an der Datenstation bei Eingabe
von Daten iliber die Tastatur erzeugte Code, gerade Paritdt besitzen, ist
volltransparentes Einlesen aller Codes ungerader Paritdt mdglich und auch
solcher Codes gerader Paritit, die diese vorher erwshnten Steuerzeichen

nicht als giiltige Datenzeichen enthalten.

Ubersetzen in INTERN-Code (EBCDIC)

Der Codewert eines Datenspeichers im Kernspeicher entspricht nicht der
genormten Darstellung fiir IBM Kernspeicher, vielmehr sind die Wertig-

keiten der einzelnen Bits in ihrer Reihenfolge vertauscht (Spiegelung).

Siemens IBM IBM

Terminal
8525 2702 KSp




Beispieil: - ETX -B'0O000 0011 ——pm B'1100 0000

Dieser "Siegeleffekt'" muB bei den Ubersetzungstabellen bei allen Codes,
auch bei quasitransparentem Code (PARAMETER BIN) beriicksichtigt werden.
Zusdtzlich ist bei allen Codes auBer CCITT Nr. 5 noch folgendes zu
beachten:

Die Steuerfunktionszeichen im CCITT Nr. 5 Code E@T, NUL, NAK werden
nicht mit ihren Codewerten libertragen, sondern entsprechend in der

internen Darstellung den Zeichen

E@T —— NUL
NUL 3> ETX Bedeutung in CCITT Nr. 5
NAK ——» ACK

Aufbau der Ubersetzungstabellen

CCITT Nr. 5 bzw. 1IS0=7 Code

Die Uberﬁetzungstabellen fir Eingabe und Ausgabe in CCITT Nr. 5 Code
(150-~7 éode) sind als Macro auf der TCP.MACLIB unter dem Namen SIETRAB
zu finden. Soll die Tabelle geindert werden, so muB der Modul TCP1BASE
neu assembliert und als Loadmodul auf TCP.LINKLIB gebracht werden, da dieser
Modul die Expansion des Macros enthdlt und die Adresse der Ubersetzungs-
tabelle fiir die Wandlung von CCITT Nr. 5 in EBCDIC nach TTIN und die
Adresse der Ubersetzungstabelle fiir die Ausgabe nach TTPUT der KONB@ZX
bringt.

Allen Zeichen,die nur in IS07 oder EBCDIC oder in keinem der beiden
Codes definiert sind, wird bei der Eingabe die hexadezimale Wertigkeit
3F ( = SUB in EBCDIC) zugeordnet. Dadurch ergibt sich eine beschrinkte
Prifmbglichkeit. Da TCP1SPPL auf Sonderzeichen SUB (X'3F') priift, wird
immer dann ein Fehler festgestellt, wenn aus einem zugelassenen Code-
zeichen ein im EBCDIC-Code nicht definiertes Codezeichen entsteht. Bel
der Tabelle TTPUT, welche die Riickiibersetzung von EBCDIC in CCITT Nr. 5
beschreibt wird allen in CCITT Nr. 5 nicht definierten Codezeichen X'bLl4!

e
zugeordnet, was dem Symbol an der Datenstation entspricht.
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Abweichend von der Norm entspricht die Bedeutung des Zeichens DCL im
IS0-Code dem Zeichen NL im EBCDIC-Code. Die beiden fiir die PL/1-Ein-
und Ausgabe bendtigten Zeichendarstellungen fiir 'not' und 'or' werden
wie folgt dargestellt.

Den Zeichen Aund ! der Siemenstastatur entsprechen in maschineninterner

Darstellung die Zeichen Tund | .

BCD = Codetabelle

In BCD - Code oder in EBCDIC -~ Code nicht definierte Zeichen werden
als X'3F' dargestellt.

Zusdtzlich zum Zeichenvorrat der BCD-Zeichen kdnnen noch die IS07-
Steuerzeichen STX, EOT, ETX vorkommen. Die Ubersetzung dieser Steuer- .

zeichen in den Intern-Code wird wie nachfolgend beschrieben vorgenommen

STX  X'41! ———— X'02"
EOT  X'21'———> X'37!
ETX  X'CO'——> X'03'

STX darf nur im zuerst angeforderten Puffer als 1. Zeichen vorkommen.

CCITT Nr. 2

Besonderheit: 5 - Bit - Code

Doppeldeutigkeit der Codezeichen
Die Codezeichen Buchstabenumschaltung und Ziffernumschaltung bestimmén
die giiltige Bedeutung des nachfolgenden Zeichens bzw. der nachfolgenden
Zeichenkette. '
Die Ubersetzung erfolgt mit Hilfe zweier Tabellen, die iiber die Umschalt-
zeichen ausgewghlt werden.
Beide notwendigen Tabellen sind zu einer Tabelle zusammengefaBt, und sind
so ineinander verschachtelt, daB sich Zeichen verschiedener Bedeutung
nicht iiberlagern. »

Die Tabellenanfangsadresse der Teiltabelle, welche die Bedeutung der
Zeichen bestimmt, wenn Ziffernumschaltung vorhergeht, liegt um ein
Displacement von 2 zur Tabellenanfangsadresse verschoben. (Hammingdistanz 2)
Innerhalb jeder Tabelle konnen auBer den in CCITT definierten Codezeichen

die ISO~Steuerzeichen EOT und ETX vorkommen. Siehe bei BCD-Code.
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BINAR Tabelle

Bei allen 28 moglichen Zeichen werden die Wertigkeiten der einzelnen Bité
vertauscht+ (Spiegeleffekt der 2702). Zus#tzlich werden die ISO7-Steuer-~
zeichen EOT und ETX beriicksichtigt. Sie dienen als Endezeichen fiir den ein-
gegebenen Datenblock und stellen die einzigen vom Programm gepriiften Sonder-
zeichen dar.

Wird mit anderen als den oben definierten Code gearbeitet, so muf als
Parameterangabe fiir den Code beim Befehl LIES BIN angegeben werden. Dadurch
wird bewirkt, dafB die iiber den Lochétreifenleser eingelesenen Codezeicpen
als Rohdaten auf den sequentiell organisierten Zwischenspeicher (Spool; '
Datensatz) transportiert werden (in Blocken von 80 Byte) und von dort fiber
die entsprechende Schreiberoutine auf der benutzereigenen Bibliothek unter
dem vom Benutzer spezifizierten Membernamen aufzufinden sind.

Beispiel eines vom Terminalbenutzer eingegebenen Kommandos, bei welchem
vom Programm TCP1SPOL die Tabelle BINART ausgewdhlt wird.

L, LOCH, DATA, NUM, BIN

Die Umschliisselung der Daten in den internen Maschinencode @&BCDIC) kann

iiber spezielle Blitzstartroutinen erfolgen.

Eingabe - Formate

Fiir die Eingabedaten sind Formate zulZssig. Durch Angabe der entsprechenden
Parameter beim TCP-Befehl LIES wird ein Format vom Benutzer ausgewZhlt und
iiber die Lineboxparameter WADR4 und WCODE4 durch den Entschliissler dem
Programm TCP1SPOL ubermittelt.

Format 1: ONU
WCODEL4 X'o2!
BCODE4 X'o7!

Es werden bis zu 80 eingegebene Zeichen pro Zeile abgelegt.

(Anwendungsbeispiel: MeBdateneingabe)




Format 2: NUM
BCODEL
WCODEL

X'o7!
X'o2!

Die iiber Lochstreifenleser oder iiber die Tastétur eingegebenen
Daten werden auf Kartenformat gebracht (maximal 80 Zeichén/Zeilé),
davon sind bis zu 72 Byte Informationszeichen,die letzten 8 Byte
(Zeichen 73 - 80) enthalten die Zeilennummer, die mit 10 beginnt
und automatisch in Inkrementen von 10 weitergezahlt wird.'

(Anwendungsbeispiel: Programmeingabe mit Zeilenkennung)

Format 3: MODIFIZIEREN von Daten wird verlangt

BCODE4 = X'07"

Die Anzahl der Daten pro Zeile ist maximal 80, wobei die

Numerierung an beliebiger Stelle innerhalb der 80 Byte steht.

Sie wird gekennzeichnet durch das Zeichen  und kann bis zu 8

Zeichen umfassen.

Beispiel: ’ o _
MOD,veauson eingegebenér Befehl am

Terminal ‘ '

Eingabedaten am Terminal:
SYSIN DD *#1020

Das formatgerechte Einfiigen der Numerierung in die Spalten

73 = 80 iibernimmt das Unterprogramm FORMI.

Format 4: Formatangabe beim Befehl LIES
Foimaf 4 wird verwendet zur Formatpriifung von Eingabedaten
(Beisp.: MeBdaten von Spektren auf Lééhétreifen),rdié aus
einer periodischen Folge von Ziffern und Trennzeichen bestehen.
Bin nicht zyklisch zu interpretierender Zeichensatz bis zu 99
Zeichen kann den zyklisch sich wiederholenden Eingabedaten vor-

hergehen.
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VORSP ANN

ZIFFERNF

TRENNZ

ZI1IFFERNF

TRENNZ f

XX

Yy

zz . —i-

Format 4 beinhaltet szusitzlich entweder Format 1 oder Format 2.

Dateneingabe

Die Ubergabe der Daten an das Programm TCP1SPOL erfolgt in dyn. geketteten

Puffern. Die Adresse des 1. Puffers der Kette steht unter der Linebox

Adresse DECAREA.

DECAREA

A (1.Puffer)

o 1 84
POST | Adr.2. Daten
CODE |Puffer aten e
o 1 8l
POST Wdr.3 ' \)
—|CODE [puffer Daten 4|
o 1 8L
POST
— CODE 000000 Daten } L




Byte 1 = 4 eines jeden Puffers enth#lt eine Adresse, die auf
den Anfang des ndchsten Puffers zeigt. Der letzte Puffer der
Kette enthdlt als Kettungsadresse hexadezimale Nullen. Das 1.
Byte des Puffers wird als Ereignisindikator (Event Control
Block) beniitzt. Ist der Puffer gefiillt, so wird der Indikator
(POSTCODE) auf X'7F' gesetzt, wenn der Einlesevorgang exakt
abgelaufen ist. Traten I/O-Fehler auf, so wird der POSTCODE
X'41' gesetzt.

Der Datenbereich der giiltigen Pufferkette beginnt mit STX
und endet bei fehlerfreiem AbschluB der Eingabe mit ETX,

DECAREA

A (1.Puffer)

0 1 L 5 84

7F |A (2.Puffer) | STX | 79 Byte Daten 2 \

l o 1 L 8k

?F |A (3.Puffer) | 80 Byte Daten (l
o 1 L 84

7F | 000000 ETX




Traten Fehler bei der Informationseingabe auf, (d.h. Parity-Feh-
ler wurden vom Terminal festgestellt, oder Terminal ist nicht

mehr betriebssicher), so endet der Informationsblock mit EOT.

DECAREA

A (1.Puffer)

0 1 4 5 , 8L

!
1 7F | 000000 |STX Daten J\ EOT

LiBt der Terminalbenutzer eine zu groBe Pause ( D25 sec) bei
der Eingabe von Daten verstreichen, oder wird das Zeichen ETX
von der DVA nicht erkannt, so wird der Informationsblock weder
mit ETX noch mit E@T beendet (kein Endesymbol)

~—p TIMEZUT

DECAREA

A (1. Puffexn

o 1 b 5

L alte
7F | A (2.Puffer)| STX Datenbeiiebige;\f\ Daten




Timeout wird iiber den Parameter DECSENSZ der Linebox angezeigt.
DECCZUNT (Residual count) gibt die Anzahl der noch freien Bytes im
zuletzt angeforderten Puffer an. DECSENSZ und DECC@UNT sind
Parameter eines Data-Event-Control-Blockes der Zugriffsmethode
BTAM, und werden ilber die LINEBOX fiir das Programm TCP1SPOL zur

Programmablaufsteuerung verfiigbar.

Ubersetzen der Eingabedaten

Ubersetzt werden die einlaufenden Daten in den Eingabepuffer
pufferweise (80 Byte), mit Ausnahme von CCITT Nr. 2 (Fern-
schreibcode), der zeichenweise iibersetzt wird. /
Ubersetzen geschieht mit Hilfe der oben aufgestellten Uber-

setzungstabellen.

Priifen der Eingabedaten

Die Eingabedaten enthalten auBer den Informationszeichen, die
den gewiinschten Text ergeben, Formatsteuerzeichen, die extern
auf der Eingabeseite zur Steuerung des Datenschreibers (oder
entsprechend vom Lochstreifenleser) beniitzt werden. SinngemiB
miissen diese Formatsteuerzeichen zur Bildung des Kartenformates

(80 Byte-Records) auf den internen Einheiten beitragen.

Sonderzeichen

An Sonderzeichen werden behandelt:
a) DELETE

b) SUB

c) CANCEL

d) BSP



Die oben aufgefiilhrten Sonderzeichen sind zusdtzlich zu den
Endezeichen und den Formatsteuerzeichen in der Translate-und
Test~Tabelle beriicksichtigt.

Da erst nach dem ﬁbersétzen auf die Sonderzeichen gepriift wird,
liegen bei allen Codes diese Zeichen in derselben Intern-Dar-
stellung (EBCDIC-Code) vor. Das hat den Vorteil, daB die Priif-
tabellen fiir die Codes: CCITTNr.Z, CCITTNr.5 und PTTC identisch

sind*.

Aufbau der Priiftabellen ("Translate- und Testtabellen')

bei nichtformatierter Eingabe: bei Codeangabe BIN.
Tabelle besteht aus 256 Byte Bereich. Jedem Sonderzeichen
wird an der Stelle, die seiner Wertigkeit in der Tabelle
entspricht ein Wert ungleich X'00' zugeordnet.

Die zu behandelnden Sonderzeichen besitzen folgende Werte

Zeichen in Tabelle ein- Increment (dezimal)
getragener Hexa- bezogen auf Tabellen-
dezimalwert anfang

SUB ol 63

DELETE 08 | %

LINEFEED , 08 37

ETX oc 3

CR 10 13

NL | 10 21

CANCEL N 14 2k

( BACKSPACE) 18




TABKEINF

TABTESTZ

Beim Einlesen unter Angabe des Parameters BIN geniigt es, auf

die Begrenzungszeichen (EOT und ETX) und TIMEOUT zu priifen.

EOT wurde, um Mehrdeutigkeit der Zeichen zu vermeiden, in

X'00' iibersetzt. Das Zeichen NUL (X'00') wird bei nicht
CCITTNr.5 Codes nie als gililtiges Codezeichen vorkommen, da

dem im Kernspeicher ankommenden Zeichen NUL das Datenzeichen
EOT (Wertigkeit in CCITTNr.5 = X'37') entspricht. Im Zeichen-
vorrat flir BIN-Zeichen darf die Codedarstellung fiir ETX nicht
enthalten sein, so daff ETX dem Hexadezimalwert X'03' entsprechen
kann.

Fiir die Prﬁftabelle ergibt sich daraus folgende Darstellung:

Zeichen Hexadezimalwert Increment bezogen

in der Tabelle auf Tabellenanfan
TABKEINF (dezimal

EOT 18 0
BETX oC 4 3

Da die Priiftabellen fiir quasitransparenten Code und die weiteren
zugelassenen Codes nicht identisch sind, werden die Tabellen
dynamisch zur Laufzeit aufgebaut (TABKEINF).

Bei formatierter Eingabe (Eingabe bestehend aus Vorspann
periodisch aufeindanderfolgenden Zifferngruppen mit Trenn-
zeichen) wird die Giiltigkeit der Zeichen innerhalb der Ziffern-
gruppe ebenfalls mit Testtabellen gepriift (TABTESTZ). Die
zugelassenen Ziffern (0-9) und die Zeichen + und - erhalten

den Wert X'00'. Auch innerhalb der Zifferngruppe konnen alle
oben erwéhnten Sonderzeichen vorkommen. Diese erhalten Werte
zugeordnet, die denen der Priiftabelle fiir ASCII-Codes iden-

tisch sind.
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Ausgabe der Daten auf den Spooldatensatz

Die Ausgabe der Daten auf den Spool-Daten-Satz des speziellen
Benutzers erfolgt im Wechselpufferbetrieb. Die Ausgabepuffer

umfassen 80~Zeichen. (Kartenformat!)

Wirkung der Formatsteuerzeichen bei CCITT Nr. 5, CCITT Nr, 2
und PTTC - Codes auf das Programm TCP1SPOL

NL Bedeutung fiilr den Datenschreiber
CR/ LF Wagenriicklauf + Zeilenvorschub

Die interne Darstellung im Recordformat (80 Byte) wird iiber
die Steuerzeichen NL bzw. LF/CR gesteuert (Bsl. a). Bei Daten-
eingabe, die mehr als 80 Zeichen bei Format 1 und linger als
72 Zeichen bei FORMAT 2 sind, erfolgt die Darstellung eines
neuen Records automatisch nach dem 72. (Bsp. b) bzw. 80.
Zeichen (Bsp. c¢). Die Endezeichen STX und EOT iiben ebenfalls

Formatsteuerfunktionen aus. (Bsp. d)

Bsp. a)
Eingabepuffer: Vom Terminaloperateur wird Numerierung
verlangt.
0 L 5 8l
7F {ADDRESS {STX |O |1 |3 |NL |2 |3 |CR |NL } {
Ausgabepuffer:
0 72 80
11 213 BLANK \ \ 00000010
0 72 80

213 BLANK / / 00000020
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Bsp. b)
0 1 4 84
7F | A(2.PUFFER) | STX | K@MMENTAR } / DAS PR
0 84
7F | 000000 | OGRAMM 7 Z 1)) PP
0 “ 80
KPMMENTAR / } 00100000
0 : 80
.. DAS PR@GRAMM 00100010
Bsp. ¢)
Eingabepuffer wie unter Bsp. c)
0 : 80
KZMMENTAR / / DAS PR
0 80

OGRAMM // NL




Alle an der Datenstation eingegebenen Daten der oben ange-
gebenen Codes mit Ausnahme von quasitransparenten Codes (Code=
BIN) werden in den EBCDIC-Code umgewandelt. Nur dann stehen
dem Benutzer alle von TCP gebotenen Moglichkeiten fiir Datei-
manipulationen und Programmiibergabe in die Eingabewarteschlange

der Stapelverarbeitung zur Verfiigung.

EINGANGSPARAMETER

Beim Aufruf von TCP1SPPL zeigt Register 1 auf eine Parameter-
liste, welche die Adresse der Konbox und der aktuellen Linebox
enthdlt.

Register 1

0 ' L
»| A (LINEBOX) |A (KONBOX)

Aus der K@NBPX werden folgende Parameter entnommen:
TTIN  Adresse der Ubersetzungstabelle

ASCIINYr. 5 - EBCDIC
TTPUT Adresse der Ubersetzungstabelle

EBCDIC —% ASCII Nr. 5

DDCB DCB-Adresse filir den dynamischen
Daten-Control-Block der Siemens-

Leitungsgruppe.



EBingangsparameter aus der Linebox entnommen:

SEQDCB.

SPDSPLAD

DECAREA

DECSENS®

DECC@UNT
LBXTIME

BCODE

X'10!

X'07"

WCODEL
o1
Xrozt

X'03!
Xrobh

Daten-Kohtroll-Block zur Beschreibung des Spool=-

Datensatzes

Anfangsadresse (relative Spuradresse) des Zwischen-

speicherbereiches (SPOOL-DATENSATZ) fiir das zuge-
ordnete Terminal.

Anfangsadresse der Pufferkette, welche die einge-
lesenen Daten enthdlt.

Sense-Information der Kontroll-Einheit

DECSENSO = X'01' & TIMEZUT

Residual-Byte-Count fiir Puffer bzw. CCW

CPU-Zeit pro Terminalsitzung

Der extern vom Terminalbenutzer eingegebene
Befehl war MODIFIZIEREN

Der Terminalbenutzer wiinscht Einlesen von
Daten von externen Einheiten (Tastatur oder

Lochstreifenleser) in seine Bibliothek

Formatfreie Eingabe

Eingabe mit Formatbeschreibung

WADRL: Bei formatierter Eingabe gibt WADRL4 die Adresse eines

Formatbeschreibungsfeldes an.

Bei Eingabe mit Formatbeschreibung handelt es sich um Daten

folgender Struktur:



Zahlenfolge’

+ etwaige vor- Trenn-od.

handene Vor- | Steuer-
Vorspann ~™ zeichen zeichen

XX YY Z7Z
XX = Anzahl der Zeichen im Vorspann 100
YY = Anzahl der Zeichen der Zifferngruppe
2Z = Anzahl der Sonderzeichen (Trenn- oder
Steuerzeichen)

Beispiel einer Eingabe:
MESSUNG VOM 1.7.1969 U U

LF CR
+1 3795002536700
LF CR LF CR

Die Formatangabe des Benutzers beim Befehl "LIES' sieht

dann wie folgt aus:
22.06.02
XYY, 22

WCODE5: Kennzeichnet den vom Benutzer verwendeten Eingabe-

code:
X'o1! ASSCII-Code
X'02'  PTTC-Code
X'03! BIN (quasitransparenter Modus)

X'oh! CCITT Nr. 2



REQBUF

OUTECB

DECAREA

REGISTER15

TCP1SPOL

AUSGANGSPARAMETER

Enthdlt die Anfangsadresse einer dynamisch geketteten Puffer-
kette, bestehend aus maximal 5 Puffern, wenn vom Programm
TCP1SPOL Fehler festgestellt wurden.

Wird bei TIMEOUT von TCP1SPOL zur Synchronisation mit dem
residenten Modul TCP1WAIT verwendet.

Bei TIMEOUT wird von TCP1SPOL in DECAREA die Adresse eines

neu angeforderten Puffers aus dem gemeinsamen Pufferbereich

an die Controlsection TCPIWAIT des Moduls TCPBASE iibermittelt -
enthdlt entweder O bei fehlerfreiem AbschluB der Spooltask oder

Returncodes.

Detaillierte Beschreibung:

Das Brogramm TCP1SPOL trigt das Attribut reentrant. Deshalb

miissen alle Indicatoren, Z&hler, Adressen und Ausgabebereiche

in einem Arbeitsspeicher (WORKAREA) abgelegt werden, der fiir

jeden Programmdurchlauf neu angefordert wird. Macros, die bel

der Expansion Listen erzeugén, miissen in Listen-~ und Ausfilhrungs-

formen verwendet werden. Bei der Einordnung der Karten ist

darauf zu achten, daB die Adressen der Ausgabebereiche 0UT1,

OUT2 und NEUFELD ein Displacement von 128 besitzen, da die Aus-

wahl der Ausgabebereiche fiir Wechselpufferbetrieb hier durch

Negieren des 8.Bitsder Adresse NEUFELD erfolgt.

Das Laden der Basisregister fir den Programmbereich und den

Arbeitsbereich, Aufbau und Verkettung der:Bereiche7in denen

die Registerinhalte abgespeichert werden,besorgt das Macro

ALEPH.

Bei der Initialisierung werden die Ausgabebereiche (OUT1,

NEUFELD, OUT2) mit Leerzeichen gefiillt und die Indikatoren

0UT1+8%4, OUT2+84, NEUFELD+84, die fehlerhafte Puffer kenn-

zeichnen mit X'00' iliberschrieben, ebenso die Indikatoren fiir
' (

aufgetretenes PUMERK.



TRITSCH

CODEPR

ANFANGA

Das Geriist der Priiftabelle TABKEINF wird aufgebaut (256 Byte-
X'00'). Die Adressen der LINEBOX und K@NB@X und der Ubersetzungs-
tabellen fiir IS@7 -+ EBCDIC (TTIN) und umgekehrt (TTYUT) und die
Parameter WCODE4, WCODES5 und BCUDE werden in den Arbeitsspeicher-
bereich iibernommen. In den in der Linebox aufgebauten Datensatz
werden die Adressen der Fehlerroutinen eingetragen, welche bei
Datensatzende (EODAD) und bei I/0 Fehlern (SYNAD) angesprungen
werden., Die Anzahl der Bytes im Ausgabepuffer:wird auf 72 fest-
gelegt (LG = 72) und iiber WCODE5 bestimmt, ob gquasitransparent
eingelesene Datén vorliegen (WCODE5=X'03') oder Daten eines
definierten Codes. Bei der Codeangabe CODE=BIN wird eine Priif-
tabelle aufgebaut, die nur EOT und ETX als zu prifende Zeichen
enthdlt.

Aufbau der Test-Tabelle fiir ASCII und PTTC-Codes wie zu Beginn
beschrieben. Wird Modifizieren von Benutzereintrdgen verlangt
(FBCODE = X'10'), so liegt der Eingabecode fest. (ASCII) Es
handelt sich um Format 3. Bearbeitung bei NO/FZR.

Der Inhalt von WCODE5 bestimmt die zu verwendete Ubersetzungs-
tabelle. Der Parameter TABELLE enth#lt die Adresse der ASCII
Ubersetzungstabelle. Fiir nicht ISOCodes wird TABELLE mit der

Anfangsadresse der zugehdrigen Ubersetzungstabelle Uberschrieben.

X'01" CCITINr. 5 TABELLE TTIN
X102° PTTC TABELLE BCDT
X103 BIN TABELLE BINART
X' Ok CCITTNr.2 TABELLE KASTAB

Die Tabellen stehen in einer weiteren CSECT TABLE, so daB

fiir ihre Adressierung ein zus#tzliches Basisregister (R12)
geladen und wieder freigegeben werden mubB.

Bei Eingabe mit Formatbeschreibung bestimmen die Anzahl der
Ziffern (YY) und die Anzahl der Zwischenrzume (ZZ)(Adresse

des Formatfeldes aus WADRL4 oder LINEBOX) des Formatbeschreibungs-
feldes die Anzahl auszugebender relevanter Zeichen pro Puffer

(bzw. Record).



NGFZR

CNE

CE

T

WADRL 0 1 L

A (FORMATFELD)

XX, YY und ZZ sind Dezimalzahlen in gezonter Darstellung

mit nachfolgender Bedeutung

XX = Anzahl der Zeichen im Vorspann <100
YY = Anzahl der Zeichen der Zifferngruppe
7ZZ = Anzahl der Sonderzeichen (Trenn- und Steuerzeichen)

Fir die Periodenzahl pro Zeile gilt:

A= F / (22+YY) fir (ZZ+YY) = 80 bzw. 72

F = 80 fiir Format 1

F = 72 fir Format 2

Die Anzahl der Bytespro Zeile bzw. pro Puffer (ANZAHL)

[%/(ZZ+YY):] . (272+YY)

Die obige Festlegung garantiert eine einheitliche Darstellung

der Ziffernfolgen pro Zeile.

EM Anzahl der Ziffern (binir)
EN Anzahl der Zwischenrdume (bindr)
ANZAHL ¢ der Perioden pro Zeile (bzw. Puffer) (binir)

Die Adresse des 1. Eingabepuffers ist {iber DECAREA der LINEBOX
zugadnglich+ Das Macro POINT legt die relative Anfangsadresse
auf dem Spooldatensatz fiir die aufzuzeichnenden Daten fest.
Fiir BCODE = X'10' und WCODE4 = X'02', d.h. fiir Daten ohne
Numerierung wird LG mit 80 {iberschrieben.

Listform fur WRITE wird im Arbeéitsspeicher abgelegt und

verschiedene Indikatoren gelSscht. (X!'00')



PUVORHAN

WAITT

N@TEINS
NACHTIM@

NEUBASA

CANCELT

LINECRV
DELETEV
SUB

NU

Das Feld RECBUFAD und FEHLBUF muB iiberschrieben werden, damit
von TCP1WAIT nicht versucht wird, eine Ausgabe (RECBUFAD) aus-
zustoflen, obwohl keine Puffer vorhanden sind. Das Programm
wartet bis der 1. Eingabepuffer gefiillt ist. Die Adresse der
zuletzt eingelesenen Bytes im 1. Eingabepuffer wird bhestimmt
und nach ENDINBUF abgelegt. Hat der Benutzer zwischen der
Eingabe zweier Zeichen mehr als 28 sec verstreichen lassen,
dann trat TIMEPUT auf. (DECSENSO = X'01'). Ist kein Zeichen im
Eingabepuffer vorhanden, so wird der POST-Code geldscht und
tiber den OUTECB TCP1WAIT benachrichtigt, der Indicator, der
TIMEOUT anzeigt (SENS@) geldscht, der Timeoutzdhler erhdht

und erneut auf Filillen des Eingabepuffers gewartet. Sind zu
ibersetzende Zeichen vorhanden-—aNACHTIMﬂ; Die Adresse des 2.
Eingabepuffers wird gerettet (INBUFFER). Die Adresse des Aus-
gabefeldes (NEUFELD) und der Fiillstand des Ausgabepuffers wird
notiert. Ist mehr als ein Zeichen iibertragen, dann wird der
Eingabepuffer iibersetzt. Folgt ETX auf STX so wird das Programm
beendet —= ENDAD. Der 1. Programmteil wird nur einmal durch-
laufen, so daB das Basisregister wieder neu mit einer hdheren
Adresse geladen werden kann. Ein Verteiler bestimmt die Routinen
fiir die weitere Bearbeitung. Priifen des Vorspanns fiir Daten

mit Formatangabe. Im Vorspann selbst kdnnen wieder simtliche
zugelassenen Sonderzeichen einschlieBlich der Steuerzeichen
vorkommen. Die Zeichen des Vorspanns werden zeichenweise gepriift u.
entsprechend ihrer Bedeutung bearbeitet.

ETX beendet die Spoocltask.

Returncode in Reg.15 (402), Eingabepuffer und Fehlerpuffer zu-
riickgeben (CLOSE, RETURN).

Die in den Ausgabepuffer iibertragenen Zeichen werden bis zum
vorhergehenden LINEFEED bzw. DCh. getilgt.

LINEFEED wurde erkannt-eNUMMERN Zeichenroutine.

Das Zeichen wird iibergangen.

* wird eingefiigt.

Das Zeichen
Ist der Vorspann bearbeitet und schlieBft mit LF/CR bzw. NL ab,

so wird mit der Priifung der Ziffernfolgen begonnen —» HAUPTPR.



VERGL

CANZELZH

EMM

SPACEGIL

Nicht mit LF, CR abschlieBender Vorspann wird mit neuer

Zeile beendet —% NUMMERNZ —* HAUPTPR

Ist der Ausgabepuffer voll bearbeitet (72 oder 80 Zeichen),

so wird, auch wenn kein LF/CR folgt, automatiséh dieselbe
Funktion ausgefiihrt wie bei NL.Die in den letzten Ausgabe-
puffer ibertragenen Zeichen werden ignoriert. Nach dem Zeichen

CANCEL wird formatierte Eingabe beginnend mit Ziffern erwartet.

Eingabepuffer
o] 4 84
7F |ADDRESS| 1 2| LF! cr| 3] 4| 5| CANC| 6 j )

Ausgabepuffer (Kartenformat)

0 ' 72 80

12 NU

Es ist mﬁglich; daf3 die zu priifenden Ziffern in verschiedenen
Puffern stehen, deshalb wird zu Beginn gepriift, ob die zu testen-
den Zeichen vollsténdig im adressiertenquffer enthalten sind.
Wenn dies der Fall ist, werden iUber die Routine EMM die ent-
SPrechenden Programmteile zur Behandlung eventuell vorkommender
Sonderzeichen ausgewshlt. (SUBZ, DELETEZ, ETXZH, LINEFETZ,
CANCELZ, ENDEOT). Sind keine Sonderzeichen innerhalb der Ziffern-
gruppe vorhanden, so werden die Ziffern in den Programmausgabe--
puffer iibertragen und die Adressen auf den neuesten Stand ge-
bracht und mit der Priifung

das Zeichen im Zwischenraum begonnen.



HAUPTPR

Der Datenanfall in dynamisch geketteten Puffern macht die

Abfrage auf Pufferende wihrend der Priifung auf Sonderzeichen
notwendig. Ebenso muB laufend auf Ende des Ausgabepuffers ge-
priift werden und bei vollem Ausgabepuffer Schreiben auf den
sequentiellen Spooldatensatz angestoBen werden. Das Ausschreiben
und Priifen auf fehlerfreien Ablauf des I/0-Vorgangs iibernimmt die
Routine NUMMERNZ. Das Bereitstellen der neuen Pufferanfangsadres-
se besorgt der Programmteil NEUBUF. Selbstverstindlich miissen
alle m&glichen vorkommenden Fehlerkombinationen beriicksichtigt
werden (Es sollen jedoch nicht alle aufgezeigt werden.)

Die Priifung der Eingabedaten, die mit der Priifung der Ziffern-
folge beginnt, wird ebenfalls iiber Tabellen innerhalb des Ziffern-
bereichs durchgefilhrt. Zugelassen sind alle Ziffern zusitzlich
den Vorzeichen + und - . Im Ziffernbereich vorkommende Sonder-
zeichen werden wie folgt behandelt. ETXZH bedeutet Ende der
Eingabe. Die fehlende Anzahl der erwarteten Ziffern (festgelegt
iiber die Formatangabe des Benutzers) wird durch zus#dtzliche
Nullen im Ausgabepuffer erginzt. Der Ausgabepuffer wird als
fehlerhaft gekennzeichnet —NUMMERNZ -=END.

Bsp.: Formatangabe : YY = 3, 2ZZ = 2
Eingabepuffer
0 b 5 84
7F |A(2.Puffer) |SIX 1 g 1] 2

7F | 000000 | 3 | Sp | Sp| 1| 2| sTX };

Ausgabepuffer *

0] 72 80

123 .. 120 00000000

eingefiigt
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EOT Returncode in Register 15 (L02) iibergeben. Eingabepuffer und
eventuell angeforderte Fehlerpuffer (502) zuriickgeben —s TCL@SE
DELETEZH DELETE als Sonderzeichen erkannt. Das Zeichen im Eingabepuffer
wird ignoriert. Die Adresse im Eingabepuffer um die Anzahl der
iibertragenen Zeichen erhsht.
7F : ,
A(Puffer) | 1| 2| 3| DEL| Sp| sp| 1| 2|DEL |3
M2 3|8p Spl 1 21 3
CR wird wie Delete behandelt.
SPACEZH Die fehlenden Ziffern werden durch Nullen erganzt
SUBZH und der Ausgabepuffer als fehlerhaft gekennzeichnet.
0 b 8k
7F |ADR |1 2 3 Sp 8p 1 2 Sp Sp 3 L }‘
0 l 7 80




KEINF

YEND

Durch Einschieben von Nullen erreicht man z.B. bei statis-
tischen MeBreihen noch giiltige Datenfolgen mit gleichem Format,
obwohl die Darstellung einer Messung falsch war.

Der Benutzer bekommt eine Benachrichtigung mit zusdtzlicher

Ausgabe der als fehlerhaft erkannten Eingabedaten am Terminal.

Bearbeitung der Daten mit der Darstellung in FPRMAT1 (ONU)

oder Format 2 (NUM)

TCP - Befehl:

NUM

il

LIES, veeeseses, ART
oder
LIES,eeceeceees, ART = @NU

Die Priifung der eingelesenen Zeichen auf Sonderzeichen erfolgt
tiber eine Priiftabelle. Der Aufbau der Tabelle wurde oben be-
schrieben. Wurden im gepriiften Puffer keine Sonderzeichen fest-
gestellt, so wird ein Teil der Zeichen in den Programmausgabe-
puffer lbertragen, und zwar so viele, wie zum Fillen des Ausgabe-
puffers geniigen, ein neuer Ausgabepuffer angefordert und die
restlichen Zeichen ebenfalls in den Puffer ibertragen.

Die Auswahl der detaillierten Bearbeitungsprogramme Zur Be-
handlung der Sonderzeichen iibernimmt einkVerteiler, der aufgrund
des gefundenen Tabelleninhaltes der Testtabelle KEINF@RM seine
Auswahl trifft.

Es sind dies die Routinen SUBK, DELETEK, LINEFETK, CANCELK,

- ETXK, welche die Bearbeitung der Daten bei gefundenen Sonder-

zeichen iibernehmen.



TCP1TAB
NUMMERNZ
CFORMI

KEINNU
WRET

Nummernzeichen - Routine

Die Aufgaben, welche die Routine NUMMERNZ iibernimmt sind
folgender Art:

Ausgabe der bearbeiteten Daten im Wechselpufferbetrieb

auf den sequentiell organisierten Plattenspeicher

(SPOOL~DATEN~SATZ). Anfordern von dynamisch geketteten

Puffern, wenn Fehler bei Zeichen im zuletzt zu iiber=-

tragenden Puffer erkannt werden.
Die CSECT TCP1TAB wird aufgerufen. Dort wird auf die Tabulator-
steuerzeichen TAB gepriift und die entsprechende formatgerechte
Anordnung der Zeichen im Ausgabepuffer durchgefithrt. Wurde vom
Benutzer der Befehl "MODIFIZIEREN" verlangt und die zu er-
setzenden neuen Daten mit:#iund nachfolgender Zeilennumerierung
eingegeben, so bringt das Unterprogramm FORMI die Numerierung
in die Spalta 72-80 des Ausgabepuffers und 1ldscht das Zeichen#*;
Wurde bei der Eingabe Numerierung verlangt, so wird in die
Spalten 72-80 die Zeilennummer beginnend beim 1. Puffer mit
10 (mit Increment 10) als ungepackte Dezimalzahl eingefiigt.
Beim 2. und jedem weiteren Aufruf wird das korrekte Ausschreiben
des zuletzt ausgegebenen Puffers gepriift. Beim 1. Durchlauf
umgeht man diese Priifung. Der zuletzt eingelesene Puffer wird
in den spezifischen Benutzer zugeordneten Zwischenspeicher-
bereich (Spool-Datensatz) ausgeschrieben. Enthilt der Puffer
das Zeichen SUB oder Zeichen die nicht definierten Codezeichen
entsprechen, so wurde der Ausgabepuffer als fehlerhaft gekenn-
zeichnet. Es erfolgt beim 1. fehlerhaften Puffer eine An-
forderung von 5 dynamisch geketteten Puffern aus dem Puffer-
bereich, die mit dem Inhalt des als falsch erkannten Puffers
gefiillt werden durch zusdtzliches Einfiigen von Zeilentransport-
und Synchronisationszeichen. Sind alle 5 Fehlerpuffer gefiillt,
50 wird ein Merker gesetzt und weiterbearbeitet, d.h. die
Adresse des freien Ausgabepuffers dem aufrufenden Programmteil
iibergeben und der Inhalt des neuen Puffers und die Kennzeichnung

fiir fehlerhafte Puffer geldscht.



NEUBUF

NACHP@ST

Sind Fehlerpuffer vorhanden, d.h. RECBUFAD O, so wird aufgrund
des Returncodes in Register 15 von TCP1IWAIT die Ausgabe der

Puffer an den Terminalbenutzer vorgenommen.

Teilprogramm: NEUBUF

Die NEUBUF - Routine iibernimmt folgende Teilaufgaben:
Riickgabe bearbeiteter Puffer an den dynamisch organisierten
Pufferbereich.

Warten auf Fiillen des nachfolgenden Puffers.

bersetzen des Pufferinhaltes in den Interncode (EBCDIC)
Synchronisation mit der CSECT TCP1WAIT.

Beschreibung

Der zuletzt bearbeitete Puffer wird dem dynamisch organisierten
Pufferbereich zuriickgegeben. Der Parameter DECONLTT des Daten-
Event~Control-Blockes, der in der LINEB@X gefiihrt wird, bestimmt
die Anzahl der von TCP-Programmen benutzten dynamisch geketteten
Puffer. Die Maximalzahl der Puffer im definierten Pufferbereich
betrdgt 255. Wird DECONLTT = X'FF', so ist ein Systemeinbruch

die Folge (ab Rel. 17). Bei langen Lochstreifeneingaben ist es
jedoch mdglich, daB mehr als 255 Puffer benutzt werden miissen.

Um ein 'Deadlock' zu vermeiden, wird der Inhalt von DECZNLTT bei
jeder Pufferriickgabe, auBer wenn DEC@GNLTT = O ist, um eins
erniedrigt. Trat beim Fiillen des zurilickgegebenen Puffers,
'"TIMEZUT' auf, dann wird ein Puffer aus dem dynamisch organisier~
ten Pufferbereich angefordert und die CSECT TCP1IWAIT verstidndigt
(POST PUTECB) und ihr die Pufferadresse iiber die LINEB@X iiber-
geben. Der Indikator fiir TIMEZUT wird geldscht—p NACHPOST. Wurde
beim Fiillen des zuletzt bearbeiteten Puffers kein TIMEPGUT fest-
gestellt, so wird auf Fiillen des nichsten Puffers gewartet und
der Indikator fiir die Kennzeichnung des letzten Bytes im Ein-
gabepuffer geltscht. Zeigt der Timeoutzdhler 5 aufeinanderfolgende
TIMEZUT an, so wird die Spooltask beendet. Returncode = 402 in
Register 15—+ REC@DE.



SENS@SE
STUBEND

TTSUEBER

DELEINF

FPLGBYT

NACHTRAN

- 82 -

Ist widhrend der Eingabe der Daten TIMEGUT aufgetreten

(DECSENSO = X'01'), so wird iiber DECCOUNT die Anzahl der in

den Puffer iibertragenen Zeichen bestimmt. Fiir die entsprechen-
den Bearbeitungsroutinen kennzeichnet diese Adresse das letzte
relevante Byte innerhalb der Pufferkette. Enthidlt der neue
Puffer eingelesene Daten? Wenn dies def Fall ist, wird mit

der Bearbeitung der Daten bei SENS@SE begonnen.”Wurden keine
Daten in den Puffer Ubertragen, so wird der Timeoutzdhler er-
hoht und der Code 7F im Eventkontrollblock des Puffers gesetzt,
die Timecutkennzeichnung geloscht und TCP1WAIT ilber den OUTECB
benachrichtigt —» NACHPOST. Der Timeoutindikator wird gesetzt
und die Endadresse des zuletzt eingelesenen Byte notiert.
Handelt es sich bei den eingelesenen Zeichen um CCITT Nr. 2 -
Code, so werden die Codezeichen zeichenweise ibersetzt.

War das gepriifte Zeichen Buchstabenumschaltung, so wird die
Ubersetzungstabellenanfangsadresse geladen, fiir Ziffernumschal-
tung die Tabellenadresse +3,

anstelle der Umschaltzeichen DELETE eingefiigt und das nach-
folgende Zeichen iibersetzt. Sind alle Zeichen bearbeitet, werden
die abgespeicherten Registerinhalte wieder geladen und zum auf-
rufenden Programmteil zuriickgekehrt. Sind die eingelesenen
Zeichen keine CCITT Nr. 2 Codezeichen, so wird pufferweise liber
die entsprechend ausgewBhlte Tabelle in den Interncode EBCDIC
ibersetzt —» NACHTRAN.

L, TCP1TSDN (W. Strolz)

CSECT
ENTRY

TCP1TSDN
via LINK von TCP1BASE
(CSECT PCP1WAIT)

EINGANGSPARAMETER
KONB@ZX via R6




EXIT

TCP1TSDN
HALTROUT
HALT1

HALT2

CLOSE

DEL1

RETURN nach TCP1BASE
(CSECT TCP1WAIT)

FUNKTION

TCP1TSDN beendet bei SHUTDOWN anstehende PREPARE-Commands durch
HALT-I/0. Nach dem Ausdrucken des Line Error Blocks (Line Error
Count) am Operator-Konsol erfolgt CLOSE auf alle SPOOL-Data
Sets. Anschliefend werden simtliche geladenen BTAM-Moduln mit
DELETE abgerzumt; der Subpool 1 wird vollstindig freigegeben.
RETURN nach TCP1BASE (TCP1WAIT). /

PROGRAMMABLAUF

Der DCB fiir dynamische Ein-/Ausgabe (DDCB) und die entsprechende
DDEB weeden geholt. Die I/0-Bldcke werden zur Ausgabe des HALT-
I/0-Commands initialisiert und der IOB und der UCB der 1. Line
werden beschafft. Hat die Line den Status "BUSY" wird die
Channel Program Address geholt und gepriift, ob das 1. CCW
(Channel Command Word) ein PREPARE-Command darstellt. Ist das
der Fall, dann werden im DCB und IOB bestimmte I/O-Flags gesetzt
und schlieBlich mittels Macro IOHALT das Kommando HALT-I/O ge-
geben. War dagegen die Line nicht "BUSY" oder lag kein PREPARE
vor, dann erfolgt statt dessen ein Sprung nach HALT 2. Nachdem
HALT-I/0 gegeben wurde, wird auf diese Weise bei HALT 1 die
ndchste Line behandelt. Sind schlieBlich alle Lines abgearbeitet,
wird die im Line Error Block (LERB) (siehe BTAM System Reference
Library) enthaltene Information an der Operator-Schreibmaschine
ausgedruckt. Simtliche DCB's fiir die Spool Data Sets (SEQDCB's)
werden mit CLOSE abgeschlossen, die wihrend der Initialisierungs-

phase geladenen BTAM-Moduln

IGGO19MB Ch. End-Appendage
IGGO19MC PCI-Appendage
IGGO19MS Buffer-Routine
IGGO19MA R/W=Routine

IGG/19MO I/0-Device-Module



FREECORE mit DELETE abgeridumt und der ganze Subpool 1 freigegeben.
Anschliefend RETURN zu TCP1BASE, CSECT TCP1WAIT.

V. Kommandoentschliisselung

Die Kommandoentschliisselung und die Organisation der Kommandobearbeitung

wird vom Loadmodule TCPOPROC durchgefiihrt.
1. PROC (v. Haase)

INIT Nach der Registerrettung fir jedes angeschlossene Terminal
(ACTENO) ein Puffer requiriert. Die Initialisierungsnachricht
(*) wird auf das Druckwerk des Terminals ausgegeben (SELINDO
= D; POST OUTECB mit '42'). Das geschieht zyklisch fiir alle

Terminals, die nicht 'LINEDOWN' sind (alle Lineboxen sind ver-

kettet!).
DKPST Dann erfolgt der Start des Displaymoduls (DCP1DSUP) via ATTACH,
nachdem alle Kommunikationsfelder (DISPECB, DISPECB2, PAKT) ge-
LOOP1 18scht wurden. In der Hauptschleife wird der aktuelle Anfang der

(zyklischen) Linebox~Liste geladen und auf ein Ereignis (=POST)
von einem Terminal (Eingabe-End) oder vom Displayprogramm
(Bildausgabe~-Ende) gewartet. Ist das Ereignis eingetreten, wird
die Linebox-<Liste (ELISTIN) rotiert, auf den Konbox-Status =

W1 SHUT gepriift (wenn ja -9END1) und festgestellt, woher die Mel-
NORMAL dung kam. Xommt sie von einem Terminal, wird auf 'HOLD-Modus*,
temporirer Fehler (a) und "Fehlerbeseitigung" (b) gepriift. Die

betreffenden Statusbits werden in der LINEBOX gesetzt und Be-
nutzerabschaltung (a) bzw. Nachinitialisierung (b) durchgefiihrt.
W13 Bei dieser Marke wird die Art der Eingabe gepriift und danach
verzweigt. Keine Eingabe (= Ende einer Ausgabe) —s= ENDSP;
dynamische Eingabe-»=DATA1; nach Kommandoeingabe wird der
EntschliiBler (STEFAN) mit CALL aufgerufen. Nach dem Durchlauf
des EntschliiBlers wird der Kommandopuffer zuriickgegeben und auf

Richtigkeit des Kommandos gepriift.



ATT
DATAA1

GOON

ESMESS
ENDSP

POSTEND

Die Weiterverarbeitung erfolgt im Fehlerfall beim Label ESMESS,
sonst wird bei PROCESS fortgesetzt. Uber eine Sprungliste wird

je nach Befehlscode (BCODE) der Name der Verarbeitungsroutine

in ein ATTACH-Statement eingesetzt (in einigen Fdllen auch POST,
LINK oder CALL). Nach der Kreierung der Funktionstask wird an den
Anfang der Hauptschleife zuriickgesprungen (LOOP1). Der gleiche
Programmzweig wird vom Label DATA1 an durchlaufenj nachdem BCODE
und WCODE2 untersucht wurden, wird iliber ATTeine der 3 Routinen
TCP1AEN2, TCPMODR oder TCPILIEZ2 aktiviert. Der Flul nach Ende

der gelinkten Accounting-Routine (TCP1ACNT), nach einer Ent-
schliiRler-Fehlermeldung und nach Beendigung einer dynamischen
Ausgabe fiihrt zum Ldschen nicht mehr gebrauchter LINEBOX-Felder
und zu einem Aufruf der MESSAGE-Routine. Nachdem diese aus den
Fehlercodes (LCC12) in der Linebox Meldungen zusammengestellt
hat, wird TCP1BASE von der Beendigung der Bearbeitung der letzten
Eingabe verstdndigt. Dann erfolgt Riicksprung zum Anfang der Haupt-
schleife LOOP1 (bei Displayfehler zum Display-Restart DKPST).
Wird bei W1 festgestellt, daB eine Displayriickmeldung vorliegt,
so wird nach der Fehlerpriifung (OK, tempordrer oder Dauerfehler)
auf das Verliegen weiterer Displayauftrige abgefragt; wenn ja
wird der DISPECB mit dem nichsten Eintrag (LBX-Adresse) im
Display~Kontrollblock (DISPCB) gepostet. Wenn nein, werden
DISPCB und die Zeiger auf den aktuellen und den nHchsten Display-
wunsch (PAKT, PNEXT) zurlickgesetzt. In beiden Fillen erfolgt ein
Sprung zur SchluBbehandlung (GOON).

Wird bei PROCESS eine Displayanforderung festgestellt, wird

diese (LBX-Adresse) in DISPCB eingetragen. Wenn kein anderer
Displayauftrag zur Zeit aktiv ist, wird DISPECB gepostet (Code

= LBX-Adresse).



2. STEFAN

- 86 -

(U. Ullrich)

STEFAN fiihrt die eigentliche Kommandoentschliisselung durch. Die Adresse

des Kommandotextes entnimmt das Programm dem Feld BUFADS in der Linebox
(LBX-Adresse in R3).

ANF

BITTEST

BEFEHL

NORCOM
PARSPR

PAR

WERSUCH

KOPROT
bzw. KOP

KOMMA
WEITER2

PRUEF2

Gepriift wird, ob die Zeile gecancelt wurde; tritt einmal das
'CANCEL'~Zeichen auf, wird der Text-ANFANG dahinter verlegt,

2 x CANCEL fiihrt zum Ausgang EX1 (Kommando wiederholen).

Nach der Priifung, ob Befehls-~ oder Parametereingabe vorliegt
(TFLG = X'02' = Befehl), wird das Befehls~Schliisselwort und

das Zeichen nach dem Befehl gepriift. Auftreten von ETX wird

in PFLA (= X'80') notiert. Die Felder in der Linebox fiir Namen
variabler Linge (PARNAM, bei Displaybefehlen DDSMN und DSEITE)
werden gelSscht, auf Hold-Modus (BFLG = X'40') und der Logon-
Zustand (TFLG = X'80') gepriift. Aus der BLIST werden die Anzahl
der Parameter und der Anzeiger, ob Dateneingabe folgt, iiber-
nommen. Nach der Priifung, ob die Parametereingabe mit déder ohne
Schliisselwort erfolgt (z.B. GERAET = LOCHSTR,...bzw. LOCHSTR,...)
werden die Parameter untersucht. Bei 'Keyword'~Parametern werden
die ersten 3 Zeichen des Parameternamens mit der PARLIST ver-
glichen; dann der Wert des Parameters mit der WLIST; bei freiem
Namen (z.B. Member-Name) wird der Name entweder nach LAMEMBN
(Label: UEBERT) oder in einen Bereich von PARNAM (Pointer AD)
iibertragen (Label EIN1). Gefundene Werte-Keywords fiihren zum
Eintrag des WCODE in die LBX; die Namen-Pointer kommen nach WADR.
Hier werden ‘Positional’ Parameter untersucht. Die SchlufBlbe~
handlung einer Parameterpriifung setzt den Parameterzeiger (PARZG)
auf den nichsten Platz (modulo 5). Ist ETX erreicht, wird die
Vollstdndigkeit des Kommandos gepriift. Die Ausgidnge des Programms
sind NORMEND (alles O.K.), EX1 (Kommando wiederholen), EX2 (Pa-
rameter nachfordern), EX3 (Logon vergessen), EX4 (Logon verboten),
EX5 (Dateneingabe verboten), EX6 (RJE verboten) und EX7 (kein
Display angeschlossen). In den Ausgingen werden die End-Codes
(LCC12) gesetztws



EINC Das Logon-Kommando wird teilweise gesondert behandelt, da die
Benutzer-Identifikation in die LBX (USERID) an eine besondere

Stelle eingetragen werden muR.
Spezielle Listenformate

a) Befehlsliste BLIST (1 Eintrag = 12 Bytes)

Endeindikator (letzter Eintrag = X'80', sonst X'L4O')
Command-Keyword (3 Bytes)

Anzahl Parameter (1 Byte)

Adresse Parameterliste (3 Bytes) oder X'LOLOLO!

Command Code (BCODE) (1 Byte)

Dateneingabe-Indikator (1 Byte) = X'80' (Daten), X140 (keine D.)
10:  frei (2 Bytes)

© 0\ A O

b) Parameterliste PARLIST (1 Eintrag = 12 Bytes)
0: Endeindikator (1 Byte)

Parameter-Keyword (3 Bytes)

Anzahl Werte (1 Byte)

Adresse Werteliste (3 Bytes)

Parameter-Nummer (1 Byte)

O 0 Ul =

Linge eines freien Wertenamens (=X'40' wenn nicht erlaubt)
10: Indikator, ob Name nach LAMEMBN (X'80'), sonst X'LO'
11:  frei (1 Byte)

c) Werteliste WLIST (1 Eintrag = 8 Bytes)
0:  Endeindikator (1 Byte)
1 Werte-Keyword (3 Bytes)
4:  Werte-Nummer (WCODE) (1 Byte)
5 X'40' oder die Zahl, auf die die Anzahl der Parameter dieses
Kommandos ge&ndert werden soll, wenn dieser Wert auftritt.
6: frei (2 Bytes) |



3, MESSAGE (V. Haase)

'Message' ist reenterable und dient dazu, fir alle von TCP festgestellten
Antwortcodes (LCC12 in LBX) Antworttexte aus einer Liste herauszusuchen
und in einen dynamischen Puffer (Adresse schon vorher in BUFADS) zu iiber-
tragen.

Zuerst wird festgestellt, ob der Fall: 'Accounting-Routine (TCP1ACNT) kor-
rekt zu Ende' vorliegt (LCC12 = X'0600'); in diesem Fall wird MESSAGE iiber-
sprungen, da hier die Nachrichtenassemblierung schon von TCP1ACNT durchge-

filhrt wurde.

SUCHEN Andernfalls wird die Message-Liste (MLIST) nach einem passenden

Code durchsucht.

Format der MLIST:

H'Code' H'Linge' CL Lidnge 'Text'
X'FFFF' (Endezeichen)

MOVEZ Ist der betreffende Code gefunden (bzw. das Ende der Liste er-
reicht), wird der zugehdrige Text (bzw. eine Fehlermeldung) in
den Puffer, dessen Adresse in BUFADS steht, iibertragen. Der
Pufferinhalt wird in USASCII-Code iibersetzt, die Linge des

WEITER Textes in das 1. Byte von BUFADS gespeichert. Dann erfolgt
FREEMAIN auf Arbeitsbereiche und RETURN zum aufrufenden Programm.

L, ATER (V. Haase)

Diese CSECT wird angesprungen, wenn eine der von PROC attachten
Funktionsroutinen zu Ende geht. Der Ablauf von PROC wird fiir die
Dauer von ATER unterbrochen. Uber die CVT wird der TCP von PROC
gefunden, in seiner Save-Area sind die KONBOX~ und LINEBOX-Adres-
sen zu finden.
Nachdem die Funktionstask detached wurde, wird ein Puffer aqui-
riert und iiber die CSECT MESSAGE der dem Completion Code LCC12
(in der LBX) entsprechenden Text eingetragen.
AnschlieBend wird der Status der LBX gepriift; bei fehlerlosem
FL.1 Ablauf werden alle kommandorelevanten Felder der LBX (BCODE, P1-
P5) geldscht; ebenso bei irreparablen Fehlern (neue Kommandoein-
gabe). MuB nur ein Parameter nachverlangt werden (LCC12 = X'08XX)
SFREGEN so werden Parameterpointer und Prompting-Code entsprechend ge-

setzt.



Auch etwa anstehende Folgeauftrige (z.B. Dateneingabé) werden
im Status vermerkt. Alle Indikatoren fiir die Terminalausgabe
werden gesetzt (TFLG, SELINDO, SELINDI). In jedem Fall wird am
ENDCL Ende der OUTECB des betreffenden Terminals gepostet, so daB
iiber TCP1WAIT die Antwort auf das Terminal geschrieben werden

kann. RETURN der asynchronen Routine geht zum O0S.

VI. Bibliotheksverwaltung

1. TCP1ERK (M. Schayegh)

FUNKTION

Der Loadmodule TCP1ERK fithrt den Befehl 'ERKLAERE' aus. Im Load-
module TCP1ERK wird dabei der Name des gewiinschten Erkliretextes
und der DCB des Erkl&dre-Data Set's aufgebaut. Mit diesém Namen
und DCB in der LINEBOX, wird das Programm 'TCP1SCH' aufgerufen

und so der gewiinschte Text ausgegeben.

EINGANGSPARAMETER
Adresse der LINEBOX im Reg. 3: LBXREG
Adresse der KONBOX im Reg.11, wird nach KBXREG (Reg. 12)

umgeladen.
Aus der LINEBOX wird hauptsdchlich verwendet:
WCODE" Nummer des Erkl&retextes. Die Nummer des Textes ist

der Befehlscode des zu erkliarenden Befehls mit der
Ausnahme von "TCP" und "BEFEHLE", mit denen das TCP-
System und die Befehle erkldrt werden.

PARTDCB DCB des Bibliotheks-Data Set's. Er wird wdhrend des
Programmes durch einen DCB fiir den Erkl&#re-Data Set:
TCP. ERKLIB ersetzt und am Ende wieder zuriickgespei~
chert. Aus der KONBOX wird das Feld
KBXLIB benotigt. Es enthdlt die Adresse des DCB's fir
die TCP. LINKLIB.



AUSGANGSPARAMETER

LCC12

X'0000!

90

oder ein Fehlercode

Befehlscode - Erkldretextnummer

EIN
AUS

ERK

ZUS

UMS

NAC

LIES

SCH
DIS/DTX/DZU
MOD

LOE

KOP

STA

ZLS
58S
PLA1
HOL
BLI
KET

TCP

Xl

01
02
03
oL
05
06
07
08

OA
0B
oc
oD
OE
OF
10
11
12
13
1h

62
63

1

D

ohne Erkliretexte

O 00 N3 Oy 1B W N

1 N S N L G S, S Y . Y
O WO 00~ OVl WO

98 Keine Befehle
99



PROGRAMMABLAUF
Der Loadmodule TCP1ERK, CSECT: ERKLAERE wird vom Loadmodule
TCPOPROC aufgerufen. Die CSECT: ERKLAERE wird mit dem Macro ALEPH

eingeleitet. AnschlieBend wird die Adresse der KONBOX in das
KBXREG umgeladen.

In diesem Loadmodule wird ein DCB aufgebaut filir den Data Set,
auf dem die Erklidretexte sfehen. Dieser DCB wird an die Stelle
des PARTDCB's in die LINEBOX geschrieben. Der Standard PARTDCB
wird vorher in die WORKAREA gespeichert.

Danach wird eine Listform fiir ein OPEN-Macro aufgebaut. Es folgt
das OPEN auf den neuen PARTDCB. Somit ist der Erkl&re-Data-Set
eroffnet. In das Feld WCODE1 wurde vom Befehls-Entschliissler

flir den zu erkl8renden Befehl der Befehlscode geschrieben.
Dieser Code wird nun in eine ungepackte Dezimalzahl umgewandelt
und damit der Name des entsprechenden Erklidre-Members gebaut. Die
Form des Namens ist:

ERTEXTXX, XX = Befehlscode als ungepackte Dez.-Zahl. Der Name
des Erklidre-Members wird nun nach LAMEMBN in die LINEBOX ge-
speichert.

Nach WCODE 1 wird nun ein Code fiir 'Schreibe' (X'02') geschrieben.
Nach dieser Verarbeitung wird mit dem Macro LINK der Loadmodule
TCP1SCH aufgerufen. Er schreibt das gewiinschte Member (Erklire-
text) von der TCP.ERKLIB auf den SPOOLDS, von wo er an das
Terminal ausgegeben wird.

Ist TCP1SCH zu Ende, so wird der DCB fir den Erkldre-Data-Set
mit CLOSE geschlossen und durch den alten PARTDCB ersetzt. Mit
dem Macro HE wird nun das Programm TCP1ERK abgeschlossen.

( —s=~ TCPZPROC (ATER) )



2.

TCP1ZUS

(M. Schayegh)

Dieser Module wird mit dem Befehl
Z durch TCPZPROC mit ATTACH aktiviert

FUNKTION

Das Inhaltsverzeichnis der Bibliothek wird ausgedruckt

EINGANGSPARAMETER

R3 :A (LINEBOX)

USERID ¢ Useridentifikation

VOLSER : Volume-serial-number f.Dataset
AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH wird die Adresse der SYNAD-Routine in SEQDCB
geladen, Data Control Block fiir READ umgespeichert und der
DDNAME = DD - VOLSER in DCB eingesetzt.

Das "fullword" OPCLLIST enth#lt : X'80', AL3 (ARTDCB)

Das "fullword" LISTEXIT enthdlt : X'87', AL3 (JFCBAREA)
Byte 37-40 von ARTDCB  enthdlt : AL3 (LISTEXIT)

Das Macro RDJFCB liest den "Job File Control Block' fiir den

 spezifizierten DCB in das 176 Byte lange Feld JFCBAREA, In die -

sen Speicherbereich werden einige Felder wie DSNAME, DSORG, RECIM
uswe. liberschrieben. Ein OPEN TYPE = J 6ffnet den Dataset und
anschlieBend werden die Listformen fiir DECBS umgespeichert.

Macro POINT stellt die Anfangsadresse vom sequentiellen Data-

set fir das ndchste WRITE zur Verfiigung.



WRITE

LOOPDB
LOOPMR

ENDE

- 93 .

Hier wird durch eine Schleife, die zweimal den Befehl WRITE
durchliuft, die Uberschrift

Inhalt der Bibliothek
MEMBERNAME TP R BLKZ ERZEUGT GEAEN., -ecwem-
ausgeschrieben.
Nach WRITE werden die beiden Speicherbereiche DIRFELD und
PRINTAR gerdumt. Macro READ liest einen "Directory Block" - es
sind drei Directory-Eintr&Zge -~ in DIRFELD ein. Die Anzahl von
"user data half words" wird in RI geladen, mit 2 multipliziert
und 12 addiert. Damit enth#lt RI die Linge eines directory-
Eintrages. Dann wird jeweils ein Eintrag aus DIRFELD in MEMBFELD
tibertragen.
Wenn das letzte Member im Directory erreicht ist, so wird das
Programm beendet.
Aus MEMBFELD wird Name und TTR ins Ausgabefeld PRINTAR in aus-
druckbarer Form iibertragen. Dann wird die Ldnge des Directory-
Eintrages mit 74 verglichen. Sind sie ungleich, so handelt es
sich um einen Member, der durch ein UTILITY-Programm eingespielt
wird. Fir solche Member gibt es keine zusdtzlichen directory-
Eintrdge auBer NAME und TTR. daher wird zu FBLANK gesprungen,
und der Rest des Feldes durch Blank ersetzt. Handelt es sich
dagegen um einen von TCP eingeschriebenen Member, so sind weitere
Informationen wie Datum, Blockzahl, Code, Art,... vorhanden.
Diese Informationen sind in codierter nicht ausdruckbarer Form.
Sie werden nach der Umwandlung ins Ausgabefeld PRINTAR umge-
speichert. WRITE schreibt den aufbereiteten Eintrag aus. Nach dem
WRITE wird abgefragt, ob alle Records in einem directory-Block
verarbeitet wurden. Wenn nein, dann wird nach LOOPMR gesprungen,
dort ein neuer Record geholt und verarbeitet.
Ist ein Block abgearbeitet, so wird nach LOOPDB gesprungen und
ein neuer Block eingelesen. Hier beenden die Macros CLOSE und HE

das Programm (&> ATER).



3.

TCP1LIE2 (M. Schayegh)

Dieser Module wird naéh dem Befehl Lies, Ger#t, Name, Art,
Format, Code durch TCPPPROC mit ATTACH aktiviert. Zuvor miissen
die Routinen TCP1INP1 und TCP1SPOL durchlaufen und das DATA-Bit

in TFLG gesetzt worden sein.

FUNKTION
Die eingegebenen Daten werden in der Bibliothek unter den ge-
gebenen Namen abgespeichert und die spezifizierten Attribute ins

Inhaltsverzeichnis eingetragen.

EINGANGSPARAMETER

1) LAMEMBN : Membername
2) WCODE3 :  ART
1 = JCL
2 = DATA
3 = PLA1
b = FORTRAN
5 = ASSEMBLER
6 = ALGOL
3) WCODE5 : CODE
1 = 1IS07
2 = BCD
3 = BIN
L = KA5
L) WADR4 : A (FORMATFELD)
5) WCODEAL :  FORMAT
0 = Formatiert
1 = NUM
2 = ONU

LCC12 : Fehlercode



WEITER
READB

INJUMP

COUNT

LOCP1

OVERJUMP
DIRECONN

ENDE

SCHLUSS

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH werden die Listformen fiir DECB umgespeichert
und SYNAD und EODAD-Adressen in den DCB gespeichert. Macro
POINT stellt die Adresse des Eingabeblocks fiir das n#chste

Read zur Verfiigung.

Hier erfolgt die Initialisierung und Vorbereitung von Registern.
Durch READ wird jeweils ein Record {80 Byte) aus dem sequen-
tiellen Eingabestrom in das Feld AREAN i{ibertragen, dann wird

die Adresse um 80 erhtht und zu READB zuriickgesprungen bis 20
Records zu einem Block verarbeitet sind. Der gelesene Block
wird dann in die Bibliothek iibertragen. Falls es sich um den
ersten WRITE-Befehl handelt, wird die Adresse des ersten Blocks
auf der Bibliothek, mit Macro NOTE festgehalten. Der Blockzdhler
wird dann um eins hochgez&hlt und abgefragt, ob "End of data"
registriert worden ist, d.h. ob dieser Blbck der letzte Block
ist. Wenn nein, dann wird zu READA gesprungen, um einen neuen
Block zu lesen. Sonst erfolgt ein Sprung zu OVERJUMP.

Es ist die "End of data'" - Routine. Hier wird die Lange des
letzten Blocks berechnet und ein Code gesetzt und anschliefBend
INJUMP gesprungen, um den letzten Block in die Bibliothek zu
schreiben. Hier wird durch STOW im Inhaltsverzeichnis ein Ein-
trag fiir das eingefiigte Member gemacht. Falls STOW nicht richtig
ausgefiihrt wird, so werden Fehler-Codes gesetzt und das Programm
beendet; bei Ein-Ausgabefehler fiir STOW werden einige Felder des
betreffenden DCB neu initialisiert. Ein CLOSE Type = T schlieBt
den sequentiellen Data-Set; wenn fiir Formatangabe ein Speicher-
bereich durch GETMAIN reserviert worden ist, dann wird er hier
durch FREEMAIN freigegeben. Macro HE beendet das Programm.

(= TCPOPROC (ATER))



kL.

- 9 -

TCP1AEN2 (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach dem Befehl MOD, NAME, Z zum TCP@PROC
durch ATTACH aufgerufen. Zuvor miissen TCP1INP1 und TCP1SPOL

durchlaufen und das Data-Bit in TFLG gesetzt worden sein.

FUNKTION

In dem spezifizierten Member kdnnen beliebige Zeilen hinzugefiigt
oder vertauscht werden.

Die Eingabezeilen werden mit einer Nummer versehen. Es mufl dabei
beachtet werden, daB die Nummer fiir die Eingabezéilen in auf-

steigender Reihenfolge sein miissen.

EINGANGSPARAMETER

LAMEMBN : Membername
SPDSBLAD : Adresse des sequentiellen Datasets

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

Schematische Darstellung

Folgende drei Puffer sind als Zwischenspeicher vorgesehen.

OLDBUFF = 1600 Byte als Eingabepuffer.
NEWBUFF = 1600 Byte als Ausgabepuffer.
NEWCOMP = 80 Byte als Eingabepuffer fiir sequentiellen Dataset.

Es wird aus PDS ein Block in OLDBUFF gelesen und aus SDS ein
Record in NEWCOMP. Dann iwrd jewéils ein Record aus:OLDBUFF
herausgenommen, dessen Nummer mit der Nummer von Records in
NEWBUFF verglichen und aufgrund dieses Vergleiches wird ent-
weder von NEWCOMP oder OLDBUFF ein Record in NEWBUFF {ibertragen,
bis NEWBUFF voll gespeichertist. Dann wird von NEWBUFF in PDS
tibertragen. Das grofe Programm ist aus einzelnen Routinen gebaut,
die entweder mit einem unbedingten Sprung oder mit einem BR 9
enden. Bevor von jeder Routine zur anderen Routine gesprungen

wird, wird Register 9 mit Riicksprungadresse geladen.



PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH wird Timer gesetzt, dann werden einige Felder
initialisiert, die Listform fiir DECB umgespeichert und "End
of data' und Synad - Adresse in DCB geladen. POINT Macro In-
struktion stellt die Adresse des sequentiellen Datensatzes be-
reit. '
BLDL Macro Instruktion liest aus dem Inhaltsverzeichnis den
Eintrag fir das betreffende Member in BLDLLIST.

FIND FIND Macro Instruktion stellt die Anfangsadresse des Members
fir das ndchste READ zur Verfigung.
Im Register 9, das im Progrmmm als Sprung-Register verwendet

RPDS wird, wird die Adresse von RSDS1 geladen. Es wird ein Block von
PDS in OLDBUFF gelesen, die LEnge des gelesenen Blockes ermittelt
und die Endadresse des Blocks in OLDEND gespeichert; R4 enthilt
A (OLDBUFF).
Dann wird abgefragt, ob die Nummer des Records im gelesenen
Block mit fiihrenden Blanks versehen ist. Ist es der Fall, so
wird nach SET gesprungen, dort die filhrenden Blanks durch Null
ersetzt und nach GO4 zuriickgesprungen.

0L BR R9 bewirkt einen Sprung nach:
RSDS1 oder M11 oder M21
Der erste Sprung ist nach §§2§1‘

RSDS1 In R9 wird A (VERGL) geladen

RSDS Es wird ein Record aus SDS in NEWCOMP gelesen, die Nummer dieses
Records mit der Nummer des vorherigen Recdrds aus SDS, die in
LETZNUM gespeichert ist, verglichen. Falls sie gridler oder
gleich der vorherigen Nummer ist, so wird nach FEHLER1 ge-
sprungzen und dort der Fehlercode um eins hochgezdhlt. Dies
bedeutet dann, daB bei den Eingabedaten:
1.) Die angegebenen Nummern in aufsteigender Reihenfolge sein

miissen.

2.) Sich eine einmal angegebene Nummer nicht wiederholen darf.
Ist die Nummer kleiner als die vorherige Nummer,so wird sie in
LETZNUM umgespeichert und dient beim n8chsten Mal als vorherige

Nummer.



Der Anfangswert fiir LETZNUM ist Null.
BR R9 bewirkt einen Sprung nach:

VERGL oder Mk

Der erste Sprung ist nach VERGL.

VERGL Es wird abgefragt, ob End of data beim SDS registriert worden
ist. Wenn ja, dann muB ausschlieflich von OLDBUFF in NEWBUFF
tibertragen werden. Es wird dann nach M2 gesprungen. Sonst wird
nach "End of data'" beim PDS abgefragt. Ist es der Fall, so wird
ein Sprung nach M4 gemacht und dort von NEWCOMP in NEWBUFF iiber-
tragen.

Ist weder bei PDS noch bei SDS "End of data" erreicht, so wird
die Nummer in OLDBUFF mit der Nummer in NEWCOMP verglichen und

je nachdem, ob die erste kleéiner, gleich oder gréBer ist wird
nach M2, M1 oder M3 gesprungen und dort entweder von NEWCOMP oder
von OLDBUFF in NEWBUFF iibertragen.

M1 bis M4 sind Routinen, bei denen eine Ubertragung nach NEWBUFF erfolgt.
Register 4 zeigt auf den nichst zu iibertragenden Record in OLDBUFF.
Jedesmal wenn ein Record von OLDBUFF- oder wenn es sich um
Ersetzen eines Records handelt, von NEWCOMP - in NEWBUFF iiber-
tragen wird, wird R4 um 80 erhsht und abgefragt, ob Ende des
OLDBUFF erreicht ist. Wenn ja, dann wird ein neuer Block in
OLDBUFF gelesen (ngﬁ) und durch BR 9 nach betreffender Stelle
zurlickgesprungen. Sonst wird_nach jeder Ubertragung Register 5,
das auf den gerade iibertragenen Record zeigt, um 80 erhsht und
wiederum abgefragt, ob das Ende von NEWBUFF erreicht ist. Wenn
ja, dann wird nach WPDS gesprungen, dort der Block in PDS ge-
schrieben, R5 auf Anfangswert, d.h. A(NEWBUFF) gesetzt und wieder
zu der Stelle zuriickgesprungen, von der nach WPDS gesprungen
worden war. Bei den Routinen, bei denen eine Ubertragung von
NEWCOMP nach NEWBUFF stattfindet, wird ein Sprung nach RSDS ge-
macht und dort ein neuer Record eingelesen. Die Ubertragungs-
routinen werden solange durchlaufen, bis bei PDS bzw. bei SDS

“End of data® registriert wird.



In diesem Fall wird dann nach PDSEODAD bzw. SDSEODAD gesprungen,
dort ein Code gesetzt und abgefragt, ob auch "End of data' bei
SDS bzw. PDS registriert worden ist. Wenn ja, dann wird nach
FERTIG gesprungen, sonst durch einen Verzweigungsbefehl nach
FERTIG einer geeigneten Routine gesprungen. Hier wird die Linge des
letzten Blockes in NEWBUFF bestimmt und wenn sie ungleich Null
ist, dann erfolgt ein Sprung nach WPDS1; dort der letzte Block in
STOW PDS geschrieben und nach STOW zuriickgesprungen. Hier wird ein
Eintrag fiir das betreffende Member im Verzeichnis eingefiigt.

"END CLOSE TYPE = T und Macro HE beenden das Programm (=FH"ATER)

4.1 TCP1INP1

Dieser Modul wird unmittelbar nach den Eingabekommandos:
"LIES" und "AENDERE" von TCPPPROC attached. Die Giiltigkeit der
Parameter wird gepriift und das DATA-Bit in TFLG gesetzt (zur
Information, dafB TCP1SPOL und TCPLIEZ2 bzw. TCP1AENZ2 gestartet

werden milssen).
Riickkehr zu TCP@PROC (ATER).

5. TCPIMODR (S. Miiller)

Dieser Module wird nach dem Befehl MOD, NAME, K durch TCP@PROC
mit ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Mit diesem Programm k®nnen in einzelnen Zeilen eines Members
Zeichengruppen gedndert werden. Die Anderungseingabe steht auf
dem SPOOLDS in Zeilenform mit einer Zeilennummer. Die Zeilen-
nummer identifiziert die zu &Zndernde Zeile des Members. Das
Programm liest das Member blockweise ein, #@ndert die entsprechen-
den Zeilem und schreibt das Member wieder auf die Benutzer-

bibliothek zuriick.
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Form der Anderungseingabe:

: X\XKA B 9 e o, X Y F G.? I . . 00000150
A 3 ,I
» Spalte 73
(Zeilennummer)

Einschubzeichenkette (Einschub, Einschub-
text) (Abgekiirzt mit EZK)

Linge der Einschubzeichenkette, Einschublénge,
(EZKL)

Vergleichszeichenkette, (Vergleichskette, Vergleichs-
text), (VZK)

Linge der Vergleichskette, Vergleichslinge (VZKL)

XX und YY miissen immer zweistellig geschrieben werden. Ist die
Linge nur eine einstellige Zahl, so muB die Zehnerzelle mit O
aufgefiillt werden z.B. 12/05/
Bedingung: XX>0

YY2o0

EINGANGSPARAMETER
Adresse der LINEBOX in Register 3
Bendtigte Felder der LINEBOX und ihre Anfangswerte.

LAMEMBN Name des zu &ndernden Members.

PARTDCB DCBs fiir die Benutzerbibliothek Input
PARTDCO } Output
SEQDCB DCB fiir den SPOOL-DS

SPDSBLAD Anfangsadresse des SPOOL DS auf der Platte
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AUSGANGSPARAMETER
LCC12 = Fehlercode ( = O, wenn fehlerfrei)

PROGRAMMABLAUF
Das Programm wird vom Loadmodule TCPZPR(C aufgerufen und springt
nach TCP@PROC CSECT: ATER zuriick, wenn die gewiinschte Anderung

durchgefiihrt wurde oder dabei ein Fehler aufgetreten ist. Das
Programm beginnt mit dem Macro ALEPH, das die Anfangsinitiali-
sierung durchfithrt und mit GETMAIN den fiir die WORKAREA be-
nétigten Speicherplatz zuordnet.
Nun wird LCC12 auf einen bestimmten Anfangswert gesetzt
(X'FFFF' = Programmfehler). AnschlieBend werden in die DCBs
folgende Adressen eingetragen.
PARTDCB: A (PARTINER) Input Error
A (ENDWORK) Eodad = Datenende
SEQDCB A (SPOCLINE) Input Error
A (SPOOLEND) Datenende.

Es folgt der Aufbau der Liste fiir BLDL. Nun wird gepriift, ob
das Member, das mit dem Programm geZndert werden soll, in der
Benutzerbibliothek vorhanden ist. Sollte dies nicht der Fall
sein, oder ist ein Perm. I/O-Error aufgetreten, so wird iiber
die Fehlerroutine nach ENDE gesprungen und das Programm beendet.
Im anderen Falle wird das Programm bei

GO1 fortgesetzt. Hier wird in der BLDL-Liste, in der eine Kopie
des Directory-Eintrages des zu dndernden Members steht, geprift,
ob das Member numerierte Zeilen hat. Wenn nein, wird ein Fehler-
code in LCC12 gesetzt und nach ENDE gesprungen.
Sonst wird das Programm bei

G011 weitergefilhrt. Nun:werden die Listformen der benafigten Macros
in die WORKAREA gebracht und bestimmte Felder initialisiert.
Mit POINT wird veranlaBt, daB der SPOOLDS von seinem Anfang
an gelesen wird. FIND setzt die Adresse des ersten Blockes des
Members in den DCB, damit er ebenfalls von Anfang an gelesen

wird.



BLOCKIN

NORD
NULLDA

RECORDIN

SPOOLEND

WORK1
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Nun wird mit READ ein Block des Members eingelesen und mit

CHECK gepriift.

Wurde bei der Priifung festgestellt, daBl das Member zu Ende ist,
veranlaBt die CHECK-Routine einen Sprung nach ENDWORK oder bei
einen Input-Error nach PARTINEL und ENDE. '

Im Normalfall hat ein Block 1600 Byte = 20 Zeilen. Da der letzte
Block im allgemeinen nicht die volle Ldnge hat, wird nun die
Blocklange festgestellt und der Wert fir das Vergleichsregister
(R11) errechnet. Dieser Wert definiert beim Durchsuchen eines
Blockes nach der zu &ndernden Zeile das Blockende.

Nun schlieBt sich eine Abfrage an, die feststellt, ob die Zeilen-
nummer des Members links bis zur Spalte 73 mit Nullen aufgefiillt
ist. Wenn ja, wird nach NULLDA gesprungen. Sonst folgt bei

eine Routine, die diese Nullen einsetzt. Nach ihrem Ende folgt
mit einer Abfrage (STRBYTE), ob schon alle Anderungszeilen ab-
gearbeitet sind, d.h. ob der SPOOLDS zu Ende (EODAD) gelesen ist.
Ist dies der Fall, wird nach BLOCKOUT gesprungen. Sonst folgt die
Frage (STRBYTE), ob die zuletzt eingelesene Anderungszeile schon

verarbeitet ist. Ist dies der Fall, wird das Programm bei

COMPARE fortgesetzt. Andernfalls wird bei

die nichste Anderungszeile eingelesen und mit CHECK der Einlese~
vorgang geprift. Trat ein Input-Error auf,wird, nach' SPOOLINE
in die Fehlerroutine gesprungen und von dort geht es nach ENDE.
Ist der SPOOLDS hingegen leer, so wird bei

in das STRBIYTE ein Bit gesetzt das anzeigt, ddBl auf dem SPOOLDS
keine Anderungszeilen mehr sind und man springt nach BLOCKOUT
und schreibt den Block wieder in die Bibliothek. Nach dem
Schreiben folgt ein Sprung nach BLOCKIN, um den n&chsten Block
einzulesen, Von da geht es iiber NULLDA wieder nach BLOCKOUT,

so lange, bis das ganze Member zuriickgeschrieben ist.

Ist das READ bei RECORDIN hingegen erfolgreich, wird das Pro-
gramm bei

fortgesetzt.



- 103 -

Als erstes steht hier eine Abfrage, ob die Zeilennummer der
neuen Anderungszeile kleiner ist als die der letzten Lnderungs-
zeile. Ist sie groBer oder gleich, wird nach WORK2 gesprungen.
Im anderen Fall war eine Anderungszeile nicht in der richtigen

Reihenfolge, der Féhlerzéhler wird in

NUFE1 um eins erhoht und anschlieBend nach RECORDIN gesprungen.
WORK?2 Das Bit, das anzeigt, daB ein Record verarbeitet ist, wird zu-
COMPARE riickgesetzt. Nun wird der Block nach der Zeilennummer der einge-

lesenen Zeile durchsucht. Ist eine Zeilennummer im Block gleich
oder gridBer der Anderungszeile, so springt man nach WQRKREC.
Ist die gesuchte Zeilennummer hingegen nicht im Block, wird nach
WORKREC BLOCKOUT gesprungen. Hier wird gefragt, ob die beiden Nummern
gleich sind. Wenn ja geht es nach WORK3, wenn nein, nach NUFE1
WORK?3 und von dort nach RECORDIN. Zuerst wird hier der Inhalt der
Register abgespeichert, die zum Durchsuchen des Blockes bendtigt
wurden. Nun wird gepriift, ob die Ziffern, welche VZKL angeben,
wirklich Ziffern sind. Wenn nicht, geht es iiber NUFE nach RECWEND.
Sind es Ziffern, so werden sie in eine Bin#drzshl umgewandelt.
Ist VZKL = O, geht es nach NUFE. (VZK darf nicht die Linge O
haben). Nun trifft man die Vorbereitungen zum Durchsuchen der
gefundenen Zeile im Block auf die VZK. Dies geschieht in der
RECLOOP Schleife. Wurde sie gefunden, wird nach VORMOVE gesprungen.
VORMOVE Anderenfalls geht es iiber NUFE nach RECWEND. Man berechnet nun
die Adresse der n#chsten beiden Ziffern, welche die Linge der
EZK angegeben und die Adresse der EZK. Die Ziffern werden ge-
NUFE priift. 8ind es keine Ziffern, geht es nach NUFE, soast nach PA.
Hier wird der Fehlerzdhler um eins erhdht und nach RECWEND ge-
PA sprungen. Die EZKL wird in eine Bihirzahl umgewandelt. Sollte
diese Linge O sein, wird nach EILANULL gesprungen.

Nun wird berechnet ob der Einschub nicht zu groB ist.



EXEC

LAENGER

VERSCHIEBE

NOEXMOVE
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Sollte das der Fall sein, kann die Anderung nicht ausgefiihrt
werden und es geht nach NUFE, sonst nach

Die beiden L&ngenangaben werden nun verglichen

EZKL > VZKL Sprung nach LAENGER

EZKL < VZKL 1 n KUERZER

EZKL, = VZKL weiter in der Befehlsfolge.

An die Stelle der VZK wird die EZK gesetzt und nach RECWEND
gesprungen. Zuerst mull nun gepriift werden, ob beim Einschieben
der EZK und dem davor ndtigen Verschieben der restlichen Zeile
hinter der Einschubstelle keine Zeichen aus der Zeile geschoben
werden. Hier wird nun berechnet, wieviel Zeichen am Zeilenende
vor der Zeilennummer Leerzeichen sein miissen. 4

In der Schleife BLANKCOM wird diese Abpriifung vorgenommen. Ist
nicht die ndtige Zahl Leerzeichen vorhanden, kann die Anderung
nicht ausgefiihrt werden und es geht nach NUFE. Sonst folgt jetzt
Berechnung der Adressen von wo nach wo der hinter der Einschub-
stelle liegende Teil der Zeile geschoben werden soll und seine
Lénge. Ist diese Linge gleich 0 wird das Verschieben ilbersprungen
und: nach NOEXMOVE gegangen.~ Sonst erfolgt jetzt das Verschieben
iiber ein Zwischenfeld. Darauf folgt

jetzt wird die EZK eingesetzt. AnschlieBend wird nach RECWEND
gesprungen.

Im Befehlsablauf des Programmes folgt nun

Hier wird zuletzt die EZK eingesetzt. Danach wird berechnet, um
wieviel Bytes der hinter der Einschubstelle liegende Teil der
Zeile nach vorne geschoben werden mufl, um die entstandene Liicke
zu schlieBen.

Berechnung der LEnge der zu verschiebenden Zeichen. Ist sie

0 geht es nach NOEXMOV2, sonst werden sie jetzt verschoben.



NOEXMOV2

BLANKMOVE
EILANULL

RECWEND

BLOCKOUT

ENDWORK

BESSER
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Es wird berechnet, wieviel Bytes am Ende der Zeile (bis Spalte

72 einschlieBlich) mit Leerzeichen aufgefiillt werden miissen, um
alte Zeichen zu iiberschréiben. Die Leerzeichen werden geschrieben
und anschlieBend nach RECWEND gesprungen. Die EZKL ist Null.

Man berechnet, bis wohin der hinter der Einschubstelle liegende
Teil der Zeile geschoben werden mufBl. Und springt nach ELNULL.
Eine Anderung ist nun durchgefiihrt. War in der Anderungszeile

ein Fehler, wurde dieser gezidhlt und die Anderung nicht durch-
gefilhrt. Die Zeilennummer der eben bearbeiteten Zeile wird ge-
speichert, in das STRBYTE wird ein Bit gesetzt, das zeigt, dalB
die Anderungszeile verarbeitet wurde., Die bei WORK3 gespeicherten
Registerinhalte werden zuriickgeladen und nach RECORDIN gesprungen.
Es folgt die Ausgabe-Routine. Mit WRITE wird der Block auf die
Bibliothek geschrieben. Nach WAIT wird gepriift, ob das Schreiben
erfolgreich war. Wenn nein, geht es in die Fehlerroutine, wo
unterschieden wird, ob die Bibliothek voll ist oder ein I/0-
Error vorliegt. In beiden Fdllen wird ein Fehlercode gesetzt

und nach ENDE gesprungen. Bei erfolgreichem WRITE wird beim ersten
Durchlauf mit NOTE die Adresse des Blockes auf der Platte fest-
gestellt und gerettet. Von hier wird wieder nach BLOCKIN
gesprungen, bis alle Bldcke umgeschriebean und alle Anderungen
durchgefilhrt sind. Das Member ist gedndert und auf die Bibliothek
zuriickgeschrieben. Nun muBl der Directory-Eintrag geindert werden.
Dazu wird ein STOW R mit allen Eintrdgen gemacht. Ist das Direc-
tory voll oder ist ein Fehler aufgetreten, geht es iiber die
Fehlerroutine nach ENDE, sonst nach

Hier priift man den Fehlerzdhler, ob Fehler gemacht wurden. Wenn
ja, geht es in eine spezielle Fehlerroutine. Alle in NUFE1 und
NUFE aufsummierten Fehler werden zusammengefaBt. Bis zu 4 Fehlern

wird die Zahl unterschieden, bei 5 und mehr Fehlern nicht mehr.
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Das Programm wird fortgesétzt bei

Es folgt ein CLOSE auf den SPOOLDS.

Das Programm wird beendet mit den Macro HE (Riickkehr zu
TCPPPROC (ATER).

(M. Schayegh)

Dieser Module wird nach dem Befehl 'Schréibe, Gerdt, Name' durch

TCPPPROC mit ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Das spezifizierte Member wird am Terminal gedruckt oder in Loch-

streifen gestanzt.

EINGANGSPARAMETER
LAMEMBN : Membername

AUSGANGSPARAMETER

LCC1H2 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH wird abgefragt, ob der Membername mit 4# an-
fdngt. Wenn ja, dann handelt es sich um einen "SYSTEM-OUTPUT"

In diesem Fall wird nach GOOTSP gesprungen, dort in ACTION+1

ein Bit gesetzt und iiber Macro HE das Programm beendet. Sonst
werden die Adressen von EODAD- und SYNAD-Routinen fiir READ in
PARTDCB geladen. POINT stellt die Anfangsadresse des sequentiel-
len Datasets fiir das nichste WRITE zur Verfiigungs FIND stellt
die Anfangsadresse des Members fiir das ndchste READ zur Ver-
fiigung. Durch READ wird ein Block in BUFFER1 gelesen. Register
(RE) enth#lt nach dem READ die Linge des gelesenen Blocks minus
80. Hier wird der gelesene Block, durch WRITE recordweise aus-
gegeben. Ist ein Record ausgegeben, so wird Register (6), das die
Adresse des zuletzt ausgegebenen Record enthidlt, um 80 erhdht
und durch BXLE ein Sprung zu LOOPREC gemacht und der nHchste

Record ausgegeben.



DATA
IOFE
ENDE

7.

GUT

END1

TCP1TS

Der Inhalt von Register (RE) bestimmt, wie oft nach BXLE ein
Sprung nach LOOPREC gemacht werden soll. Ist auf diese Weise
ein Block verarbeitet, so wird nach LOOPBL gesprungen und der
ndchste Block gelesen, bis "End of data! erreicht ist.

Dann wird nach ENDE gesprungen und das Programm beendet.

Kommt bei READ oder WRITE oder FIND ein Fehler vor, so werden
einige Felder des betreffenden DCB neu initialisiert. Ein CLOSE

TYPE = T und Macro HE schlieBt das Programm. (Riickkehr zu ATER).
(M. Schayegh)

Der Module wird nach dem Befehl'ZL, Name, AA.EE'durch TCP@PROC
mit ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Das Programm gibt denjenigen Bereich des spezifizierten Members,
welcher durch Anfangs-Nr. AA und End-Nr. EE festgelegt ist, auf
den Drucker aus. Anfangs- und End-Nr. sind maximal 8-stellige

Zahlen und durch einen Punkt getrennt.

EINGANGSPARAMETER

R3% = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH werden EDDAD und SYNAD-Adressen in den DCB ein-
gesetzt. Diese Routine prift die Anfangs- und Endnummer auf
Giiltigkeit, fiillt sie von links bis zu 8 Zeichen mit fiihrenden
Nullen und ﬁbertr;gt sie in die Feldern ANFNR und ENDNR. Macro
FIND stellt die Anfangsadresse des Members fiir das nichste READ
zur Verfiligung. Hier wird ein Block des geforderten Members ge-
lesen und die Endadresse des Blockes in RO abgespeichert. Falls
die Sequenz~Nr. des gelesenen Blockes mit fithrenden Leerzeichen
versehen ist, so wird nach SET gesprungen, dort die fithrenden

Leerzeichen durch fithrende Nullen ersetzt und nach BACK zuriick-

gesprungen.



BACK

GLEICH

XY7Z

SET
EINZIG
END
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Falls der erste gelesene Block verarbeitet worden ist, wird
nach XYZ gesprungen, sonst je nachdem, ob AA = EE, AA > EE oder
AALEE ist., werden verschiedene Switches oder Fehlercodes
gesetzt. Bei AA = EE wird solange in dem gelesenen Block ge-

sucht, bis der erste Record (A4) gefunden wird. Dann wird nach

EINZIG gesprungen, dort der Record ausgegeben und das Programm

beendet. Wird der erste Record (AA) in dem gelesenen Block nicht
gefunden, so wird mit dem Sprung nach GUT ein neuer Block ge-
lesen und dann weitergesucht.‘Ist der erste Record gefunden, so
werden die Daten recordweise ausgedruckt. Dies erfolgt solange,
bis der letzte Record ausgedruckt ist. Erreicht man das Ende

des gelesenen Blockes bevor der letzte Record verarbeitet ist,
so wird nach GUT gesprungen, dort ein neuer Block gelesen und
weliter abgearbeitet.

versorgt die Anfangs- und Endnummer mit fihrenden Nullen.

Hier wird bei AA = EE ein Record ausgegeben.

Nach CLOSE und TTIMER wird das Programm mit Macro HE beendet.

(ATER)

8. TCP1LGES (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach dem Befehl'LO, NAME, A'von TCP@PROC
durch ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Der Loadmodule TCP1LGES fihrt den Befehl 'LOESCHE, NAME = ...,
BEREICH = A' aus. Das angegebene Member wird aus dem Directory

der Bibliothek gestrichen.

EINGANGSPARAMETER

Adresse der LINEBOX in Register 3: LBXREG
Von der LINEBOX werden verwendet:
LAMEMBN: Name des zu streichenden Members.

PARTDCO: Output-DCB der Bibliothek.



NAMN@T
PIZERRGR

WEITER

9. TCP1LREC
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AUSGANGSPARAMETER

LCC12: Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Der Loadmodule TCP1LGES wird vom Programm TCPOPROC aufgerufen.
Die CSECT: STREMEMB des aufrufenden Programms beginnt mit dem
Macro ALEPH.

Der Fehlercode in LCC12 wird zu X'0000' gesetzt. Anschliefend
wird in eine 8 Byte lange STOW-Liste STOWLIST der Membername
des zu streichenden Members geschrieben. Mit dem STOW Macro (D)
wird nur das gewiinschte Member gestrichen. War dieser Vorgang
erfolgreich, wird nach WEITER gesprungen. Wurde der angegebene
Name nicht in der Directory gefunden wird nach NAMNQT und bei
einem perm. I/O-Error nach PIQERRQR gesprungen. Es folgen die

Marken

In beiden Fdllen wird nach LCC12 win Fehlercode geschrieben. Im
zweiten Fall werden noch im PARTDCO die Fehlerbits zurickgesetzt.
Das Programm wird bei

fortgesetzt und mit dem Macro HE beendet (—e ATER)

(8. Miiller)

FUNKTION

Mit dem Loadmodule TCP1LREC wird der Befehl 'LOE, Name BEREICH
= XX. YY¥. XXX. ¥YYY¥. ...' ausgefilhrt. Mit diesem Befehl kdnnen
innerhalb eines Members einzelne Zeilen und Zeilengruppen ge-
strichen werden. Je ein Zahlehpaar in der Bereichsangabe be-
schreibt eine zu l8schende Zeilengruppe. Die Zahl der zu
streichenden Gruppen ist beschrinkt durch die L&nge des Be-
reichsfeldes(40 Byte). Das zu #ndernde Member wird nach den zu
l6schenden Zeilen durchsucht, diese werden geldscht und das

Member wird neu auf die Bibliothek geschrieben.



NAMEN@T

PIGER1

G@B1
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EINGANGSPARAMETER
Adresse der LINEBOX in Reg. 3: LBXREG
Aus der LINEBOX wird hauptsidchlich verwendet:

LAMEMBN: Name des zu andernden Members

PARTDCB Input / Output-DCB's fiir den Bibliothek Data-Set.
PARTDCYZ

WADR2 Adresse des Feldes in dem die Bereichsangabe steht.
AUSGANGSPARAMETER

LCC12: X'0000' oder Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Der Loadmodul TCP1LREC, CSECT, STRREC, wird aufgerufen vom
Loadmodule TCPOPR@GC. Die CSECT wird wie iiblich eingeleitet mit
dem Macro ALEPH.

Gleich am Programmbeginn werden in den PARTDCB die Ausgangs-
adressen fiir EODAD und I/0-Error eingespeichert. Darauf werden
die Listformen (PARTDECB und PART@DECB) fiir READ und WRITE auf-
gebaut. Es folgt die Erstellung der Listen (BLDLLIST und
STPWLIST) fiir das BLDL und ST@W Macro. In die BLDLLIST wird aus
LAMEMBN der Name des zu #ndernden Members eingetragen und das
Macro BLDL ausgefiihrt.

Ist der Name in der Directory des Bibliotheks-Data-Set vorhanden,
wird nach ggl gesprungen, ist er nicht eingetragen nach NAMENGZT
oder bei einem Per. I/0-Error nach PIYER1.

Ist der Membername nicht im Directory, so wird hier ein Fehler-
code nach LCC gesetzt und das Programm iiber die Marke ENDEX
verlassen. Als ndchste Marke folgt:

Hier werden die I/O-Fehler des BLDL Macros verarbeitet. Es wird
ein Fehlercode nach LCC12 gesetzt, im PARTDCB die Fehlerbits
zuriickgesetzt und ebenfalls nach ENDE gesprungen. Es wird ge-
priift, ob die Daten numeriert sind. Wenn ja, geht es weiter

nach G@11, wenn nein, nach BLANKNUM. Bei unnumerierten Records

ist ein Streichen von bestimmten Records nicht moglich.
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FORVUNGZI
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wird angesprungen, wenn das gesuchte Member vorhanden und
numeriert ist. Mit einem FIND Macro wird nun die Anfangsadresse
des Members in den Input DCB (PARTDCB) eingetragen. Nun werden
zwel Felder, in die spdter die jeweiligen Anfangs- und Endnummern
der zu l8schenden Zeilenbereiche eingetragen werden, zu O gesetzt.
Nun folgt die Routine zur Formatierung und Priifung der im Bereichs-
feld angegebenen Anfangs- und Endnummern. Die Adresse dieses
Feldes steht in WADR2. Zuerst wird gepriift, ob das erste Zeichenim
Bereichsfeld ein Blank ist. Wenn ja, wird nach F@RMFEBL gesprungen
Beginnt das Bereichsfeld mit einem Zeichen, wird in der Befehls-
folge fortgefahren und verschiedene Felder auf einen Anfangswert
gesetzt. Der Ziffernzdhler wird zu O gesetzt und die Anfangsadres-
se der ersten oder nHchsten Zahl im Bereichsfeld wird gespeichert.
In einer Schleife, die hier beginnt, wird jedes Zeichen gepriift,
ob es eine Ziffer ist. Wird ein Zeichen gefunden, das keine

Ziffer ist, wird nach F@RMN@ZI gesprungen.

Ist es aber eine Ziffer, wird der Ziffernzidhler um 1 erhdht, um
so die Linge der Zahl festzustellen. Solange der Ziffernzdhler <9
ist, wird wieder nach FPRMZIPR gesprungen um das nichste Zeichen
zu priiften. Sonst wird die Schleife verlassen und nach FZRMLZFA
gesprungen; die Zahl hatte mehr als 8 Ziffern. Bei der Marke

wird das erste Zeichen, das keine Ziffer war gepriift, ob es ein
Punkt ( C'.') ist. Wenn ja, folgt ein Sprung nach FPRMMBVE.

Sonst wird gepriift ob es ein C' ' ist. Ist es auch kein C' !

so wird nach F@URMFLZA gesprungen. In der Bereichsangabe wurde

ein Fehler gefunden. Wurde aber ein C' ' gefunden, so wird in

das Feld FPRMENDB ein C'*' gesetzt, als Zeichen dafiir, daB die
letzte Zahl in der Bereichsangabe gefunden wurde. Ist dabei

aber der Ziffernzthler = O, so besagt das, dall gar keine Zahl
angegeben war und es wird nach FPRMFLZA gesprungen. (Nach einem
Trennzeichen C'.' im Bereich stand ein C' '.) Wurde im bisherigen
Verlauf der Routine eine Zahl gefunden, so wird bei

weitergearbeitet.
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Hier wird die gefundene Zahl so mit Nullen erginzt, daB sie 8
Ziffern hat. Man berechnet darum, wieviel Nullen man braucht um
die Zahl links auf 8 Stellen aufzufiillen. Werden keine Nullen
benotigt, wird nach FORMN@GMO gesprungen

Sonst werden die bendtigten Nullen in das Feld STGRUPPF geschrie-
ben. In das Feld STGRUPPF werden alle vormatierten Bereichszahlen
geschrieben. Sie stehen ohne Abstand hintereinander und sind
links mit Nullen auf 8 Stellen aufgefiillt.

Bei der nun folgenden Marke

wird die gefundene Zahl hinter die eventuell eingesetzten Nullen
in das Feld STGRUPPF geschrieben.

Der Paarzdhler: PAAR wird um eins erhsht. Ist PAAR = 2 so wird
nach FPRMPAAR gesprungen. Sonst wird gefragt ob das F@RMENDB
(C'*') gesetzt ist. Wenn ja, geht es nach FZRMN@PA, sonst nach
FQRMGQ . Ein Zahlenpaar, Anfangs- und Endnummer ist gefunden
worden. Ein Z&hler: PAARBL wird um 1 erhcht und nach FQRMG¢1
gesprungen. Das letzte Zahlenpaar kam nicht zustande. Der Grund:
die Zahl der eingegebenen Zahlen war ungerade oder in einer Zahl
wurde ein Fehler gefunden, so daB ein angefangenes Zahlenpaar
nicht vollendet werden konnte. Nach LCC12 wird ein Fehlercode
gesetzt und nach FQRMGQZ gesprungen. Ist das FPRMENDB nicht ge-
setzt, geht es nach FPRMLGPP um die nichste Zahl zu bearbeiten.
Ist es aber gesetzt geht es nach FﬁRMGQ . Nach LCC12 wird ein
Fehlercode gesetzt, wenn bei der zuletzt bearbeiteten Zahl ein
Fehler auftrat. Die restlichen Zahlen im Bereich werden bei

allen Fehlern nicht bearbeitet. Das Programm wird fortgesetzt bei
wit der Abfrage, ob der PAARBL=0 ist. Bei nein wird nach F@RMGZ3
gesprungen. Sonst wird bei

weitergearbeitet. In diesem Fall ist kein Zahlenpaar zustande-
gekommen. Es wird ein Fehlercode gesetzt und nach ENDE gesprungen.
ist die Fortsetzungsstelle der Routine. Alle richtigen Zahlen

wurden jetzt formatiert.
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Nun werden alle Zahlenpaare gepriift, ob die Anfangsnummern eines
Bereiches gleich oder kleiner der Endsumme ist. Trifft diese
Bedingung bei einem Zahlenpaar nicht zu, wird ein Fehlercode

nach LCC12 gesetzt und der PAARBL = Paarzdhler mit der Anzahl

der richtigen Paare iiberschrieben. Die Priifung wird abgebrochen
und das Programm bei FPRMGES fortgesetzt. Das erste Zahlenpaar
wird in die Felder ANFRECN nach ENDRECN gebracht, die Adresse des
néchsten Paares wird gespeichert und die Zahl der Paare um 1 er-
niedrigt. Bei

werden Steuer-Bits zu O gesetzt. Nun werden die Register geladen,
welche zum Durchsuchen der einzelnen Blocke bendotigt werden. Bei
beginnt die Verarbeitung und Anderung des Members. Ein Block

wird in das Feld: OLDBUFF gelesen. Treten dabei Fehler auf, so
wird nach ERREADPA gesprungen. Ist das Member zu Ende, so geht

es nach PDSENDE. Das Adressregister OAR fiir das Blockfeld OLDBUFF
wird mit der Anfangsadresse des Feldes geladen und das Vergleichs-
register OVR wird, wenn ndtig, der Blocklinge des eingelesenen
Blockes angepaBt. Nun werden einige Bits abgefragt. Die Bedeutung

dieser Bits sei hier zusammengefafllt angegeben.

BIT2 : Bin Block, @YLDBUFF, ist verarbeitet. Es soll ein
neuer eingelesen werden. Normales Durchsuchen

BIT3 ¢ Ein zu streichender Bereich liegt nicht innerhalb
eines einzelnen Blockes. Es muBl ein neuer Block
eingelesen werden. AnschlieBend soll in die
Streiche-Routine zuriickgesprungen werden (G@3 BACK)

BIT10 : Alle zu streichenden Bereiche sind gestrichen. Der
restliche Memberteil kann ilibertragen werden.

BITENDE : Data Set ist zu Ende.

Zuerst wird gepriift ob die Numerierung der Zeilen im Block 8-
stellig ist, d.h., ob sie links, wenn ndtig bis zur Spalte 73
einschlieflich mit Nullen aufgefillt ist. Wenn nein, wird nach
SET gesprungen, die Numerierung des eingelesenen Blockes ergénzt
und nach BACK1 zuriickgesprungen. Ist die Numerierung vollstindig
wird das Programm gleich bei

fortgesetzt.
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Ist BIT3 gesetzt,geht es nach G@3BACK. Sonst folgt die Marke

mit der Frage ob BIT10 gesetzt ist. Kann das bejaht werden, wird
nach DﬂMQVE gesprungen.Sonst wird jetzt die laufende Recordnummer
mit der Anfangsnummer eines zu streichendn Bereiches, ANFRECN
verglichen. Ist die Recordnummer kleiner, geht es nach D@M@VE,

ist sie gleich oder gréBer, geht es nach L@PPSTR. In der Befehls-
liste folgt jetzt die Umschreiberoutine mit der Anfangsmarke
DQMQVE. Mit einem MVC-Befehl wird ein Record vom Feld OLDBUFF in
das Feld NEWBUFF geschrieben. Dann wird das Oldbuffer-Adressre-
gister (PAR) auf die Adresse des nichsten Records gesetzt. Ist

der OLDBUFF nun leer, so wird BIT2 gesetzt. Bei

wird das Neubuffer-Adressregister NAR (NAR) um die Linge eines
Records (80) erhoht.

Ist das Feld NEWBUFF voll, so wird nach WRITEOUT gesprungen.

Sonst wird bei

fortgefahren mit der Frage, ob das ENDBIT gesetzt ist. Wenn ja, ist
das Member ganz ilibertragen und es wird zur Marke WEITER gesprungen.
Sonst wird gefragt, ob BIT2 gesetzt ist. Ist es nicht gesetzt, wird
bei L@PPCPMP der ndchste Record verarbeitet. Im anderen Fall, wird
das BIT2 zuriickgesetzt und bei L@PPREAD der nichste Block ein-
gelesen.

In der Befehlsfolge folgt jetzt die Marke

Mit dem Macro WRITE wird ein Block aus dem Feld NEWBUFF wieder

auf dem Bibliotheks-Data-Set zuriickgeschrieben. Das Neuebuffer-
Adressregister wird wieder auf die Anfangsadresse von NEWBUFF
zurlickgesetzt und der Blockzdhler um 1 erhdht. Nach einem WAIT-
Macro wird geprift ob das WRITE erfolgreich war. Wenn nein, wird
in eine Fehlerroutine gesprungen, die mit der Marke ERRORWR
beginnt. Sonst wird jetzt nach der Ausgabe des ersten Blockes mit
dem Macro NOTE festgestellt, auf welche Adresse (TTR) dieser Block
geschrieben wurde. Beim ersten und allen weiteren Bldcken wird
danach nach ENDWR1 gesprungen.

In der Befehlsliste des Programmes folgt jetzt die Streiche-

Routine mit der Anfangsmarke.
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Darin wird immer die Adresse im Oldbuffer-Adressregister OAR unm
eine Recordldnge (80) erhsht. Ist das Feld OLDBUFF leer, wird nach
G@3% gesprungen. Sonst wird die Nummer des neuen Records mit der
Hummer im Feld ENDRECN verglichen. Solange die Nummer des Records
gleich oder kleiner ist, wird nach LQﬁPSTR zuriickgesprungen.

Sonst wird der Durchlauf fortgesetzt mit der Frage, ob schon

alle zu streichenden Bereiche gestrichen sind. Wenn nein, wird die
Anfangs- und Endnummer des nZchsten Bereiches nach ANFRGCN und
ENDRECN gebracht und bei L@ZPZPCOMP mit der Bearbeitung des Members
weitergefahren. Sind alle Bereiche gestrichen, so wird BIT10 ge-
setzt und ebenfalls bei L@PPCPMP fortgefahren.

BIT3 wird zu Null gesetzt und nach QQ§2§ geSprungen;

BIT3 wird gesetzt und nach L@PPREAD gesprungen. Hiermit ist die
Streicheroutine beendet. In der Befehlsliste folgt Jjetzt die Marke
(PDS-Ende-Routine)

Das Member ist ganz eingelesen. Ist nun das Feld NEWBUFF bereits
ausgegeben, kann nach WEITER gesprungen werden. Sollte dies nicht
der Fall sein, so wird berechnet, wieviel Bytes noch vom Feld
NEWBUFF guf die Bibliothek geschrieben werden missen. Dann wird
das BITENDE Bit gesetzt und nach WRITEFUT gesprungen.

Bei dem Namen |

wird die Liste fiir ein ST@W-Macro aufgebaut. Auber der Adresse

des Members (TTR), der neuen Blockzahl und der Anderungszeit
werden alle Angaben iiber das Member aus der BLDLIST entnommen.

Mit einem ST@W R wird der Diréctory-Eintrag des Members auf den
neuesten Stand gebracht. Ist beim STPW-Macro ein Fehler auf-

getreten so wird nach N@NAME, DIRFULL oder PIOER3 gesprungen,

sonst wird das Programm bei ENDE abgeschlossen.

Nun folgen in der Befehlsliste einige Fehlerroutinen. Bei

wird ein Fehlercode nach LCC12 gespeichert. Bei

werden Fehlerbits im PARTDCP geldscht und ebenfalls ein Fehler-
code nach LCC12 geschrieben. Nach der Marke

werden Lesefehler auf dem Bibliotheks Data Set behandelt und
ebenfalls ein Fehlercode nach LCC12 gebracht.



ERRPRWR

BLANKNUM

SET

ENDE

ENDEX

Fehler, die beim Schreiben auf den Bibliothek Data Set auftreten
werden

behandelt. Dabei wird zwischen I/O-Error und einer vollen Bib-
liothek unterschieden.

In beiden Fallen wifd ein Fehlercode nach LCC12 gesetzt. Bei

wird ein Fehlercode gesetzt, wenn das Member das Format ONU hatte.
Nach all diesen Fehlerroutinen wird nach ENDE gesprungen. ks
folgt nun mit der Marke

die Routine, mit der die Zeilennummer, wenn notig, links auf 8
Stellen mit Nummern aufgefiillt wird. C' ' werden durch C'0O' er-

setzt. Jeweils ein Block wird bearbeitet. Am Ende wird nach

BACK1 zuriickgesprungen.

In der End-Routine wird bei
das Feld, in dem die Bereichsangabe stand, mit FREEMAIN
freigegeben.

Das Programm wird mit dem Macro HE beendet (—#ATER)

10, TCP1LOUT ( S. Miller)

FUNKTION

Das Programm TCP1LOUT, CSECT: LOEOUT loscht Output-Data-Sets, die
durch den TCPWTR aufgebaut werden, wenn als Output-Klasse SYSOUT =
X angegeben wurde. SYSOUT = X ist die Output-Klasse, die fiir
Programme (JCL) angegeben wird, welche mit dem Befehl 'START!'
gestartet werden und eine Ausgabe der Ergebnisse auf dem Terminail
erzeugen sollen. Der TCPWTR gibt den Gutput—Data—Sets Namen in
der Form: TCP.XXX JYTYZZNN |
XXX= USERID
YYY¥= Bei Output-Data-Sets mit

SYISOUT = X : OUT

Bei Messages~Output mit

MSGGLASS = X : MSG
ZZ = Die letzten beiden Zeichen des

JOB -~ Namens

NN Nummer zwischen 00 und 99
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Ist ein mit 'START' gestarteter JOB zu Ende,so wird dem Benutzer
mitgeteilt, unter wélchem Namen seine Ausgabe zu finden ist.

Er erh8lt den letzten Teil des Namens = YYYZZNN. Der Benutzer
kann sich den Output mit 'SCHREIBE' ausdrucken lassen oder mit
'LOESCHE' vernichten. Data-Sets, die mit 'SCHREIB' ausgegeben
wurden, aber vor dem Ende der Ausgabe abgebrochen wurden, sind
noch erhalten und kdnnen mit 'LOSCHE' ebenfalls beseitigt werden.
Mit TCP1LOUT kann eine ganze Output-Serie mit gleichem YYYZZ von
00 f99 vernichtet werden, gleichgiiltig, ob die Nummerierung

durchgehend oder liickenhaft ist.

EINGANGSPARAMETER

Adresse der LINEBOX im Reg. 3 = LBXREG. Folgende Felder aus der
LINEBOX werden besonders bendtigt:
LAMEMBN Data-Set-Name (DSN) der Data-Set-Serie
= YYY ZZ NN (erster)
WADR2 A (BEREICHSFELD)
und in dem BEREICHSFELD die Endnummer der DSN.

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 = X'0000! oder Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Der Loadmodule TCP1LOUT wird vom Module TCPOPRA mit ATTACH
aufgerufen. Br wird eingeleitet mit dem Macro ALEPH. AnschliefBend
wird LCC12 zu X'FFFE' gesetzt. Uber die Adresse in WADR2 wird
jefzt die Nummer des letzten Data-Sets geholt und nach DSNENDNR
gespeichert. Mit FREEMAIN wird anschlieBend das Ubergabefeld
freigegeben. Nun wird gepriift ob die letzten beiden Zeichen des
Namens in LAMEMBN und die DSNENDNR Ziffern sind. Wenn nein, wird
nach NDZA gesprungen, dort ein Fehlercode in LCC12 gesetzt und
zur Marke ENDE gegangen. Sonst wird als n#Hchstes gepriift, ob die
Nummer, welche die letzten beiden Zeichen in LAMEMBN bildete,
kleiner oder gleich der Nummer in DSNENDNR ist. Diese beiden
Nummern geben die Serie der zu l8schenden Data-Sets an, wobei

sich die Data-Set-Namen nur durch die Nummern unterscheiden.
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Ist die Nummer in LAMEMBN groBer als die Nummer des letzten zu
loschenden Data-Sets in DSNENDNR, so werden keine Data Sets ge-
16scht, sondern nach ENDKLEIN gesprungen, ein Fehlercode nach
LCC12 geschrieben und das Programm bei ENDE beendet. Sind die
Nummern richtig, so kdnhen jetzt die CAMLISTen fixr OBTAIN, LOCATE,
SCRAPCH und CATALOG aufgebaut werden. Der Data-Set-Name wird aus
dem festen Teil: TCP, der USERID und LAMEMBN zusammen gesetzt und
nach DSN geschrieben. Nun kann in die Loschschleife eingetreten
werden. Sie beginnt mit

LOELOCP Diese Schleife wird mit dem Macro LOCATE begonnen. Damit liest
man von Katalog einen Block, in dem Volume Nr. und der Device Code
steht. Damit ist bekannt, auf welchem Volume der zu ldschende
Data Set steht. Ist der Data-Set-Name im Katalog nicht vorhanden,
so wird nach NEXTNAME gesprungen, sonst nach

GOOBTAIN Die Volume-Nr. und der Device-~Code werden flir den spateren Ge-
brauch umgespeichert. Dann folgt das Macro OBTAIN, das aus der
VIOC des gefundenem Volume's den DSCB liest. Kann der DSCB ge-
lesen werden, steht fest, daB der Data-Set moch vorhanden ist
und man ihn streicheh kann. Darum springt man in diesem Fall
nach GOSCRATC. Ist der Data Set bereits geldscht, besteht sein
Eintrag nur noch im Katalog und man springt nach GOUNCATL,

GOSCRATC Hier wird mit dem Macro SCRATC der DSCB des Data Sets gestrichen
und der Platz, den er eingenommen hat, fiir den weiteren Gebrauch
freigegeben. ©s folgt GOUNCATL mit dem Macro CATALOG. Mit ihm
wird der Katalogeintrag filir den zu streichenden Data-Set ge-
1l6scht. Jedesmal, wenn die Schleife bis hierher durchlaufen ist,
wurde ein Data Set geldscht. Tritt bei einem der vier Macros ein
Fehler auf so wird nach ER gesprungen, ein Fehlercode nach LCC12
geschrieben und der Programmablauf bei ENDE beendet. Ist kein
Fehler aufgetreten, so folgt die Marke

NEXTNAME Die Data-Set-Nr. wird um eins erhdht und so der Name fiir den
néchsten zu loschenden Data Set gefunden. Ist die Nummer groBer
als die DSNENDNR, so sind alle Data Sets gel&scht. Sonst wird die
Schleife mit dem neuen Namen wieder bei LOELOOP begonnen. Sind
alle Data Sets geldscht wird LCC12 X'0000' gesetzt. Es folgt die
Marke

ENDE Bei dem mit dem Macro HE das Programm beendet wird. (=»ATER)
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11. TCP1KOP (M. Schayegh)

!
Dieser Module wird nach dem Befehl KOP, NEUER NAME, ALTER NAME
¥on TCPPPROC durch ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Mit dem Loadmodule TCP1K@P wird der Befehl 'KOP, NEU= ...,
ALT = ...' ausgefiihrt.

Wenn der 'neue' Membername noch nicht im Inhaltsverzeichnis
der Bibliothek verwendet wurde, so wird das mit dem 'alten'
Name bezeichnete Member kopiert und die Kopie mit dem 'neuen'
Name versehen.

Das alte Member bleibt erhalten.

EINGANGSPARAMETER
Adresse der LINEBOX in Register 3: LBXREG.

Es werden folgende Felder aus der LINEBOX verwendet.

LAMEMBN: Name des vorhandenen Members.

WADR1 : Feld, in dem der Name fiir die Kopie steht. (Neuer
Membername, 8 Byte lang)

PARTDCB: Input DCB's fiir die Bibliothek

PARTDC@: Output

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF
Der Loadmodul TCP1K@P wird aufgerufen vom Programm TCP@PROC.
TCP1K@P, CSECT: COPY wird eingeleitet mit dem Macro ALEPH.

Zu Beginn werden die Synad - und Eodad-Adressen in den PARTDCB
gespeichert, die BLDL- und STOW-Listen aufgebaut, sowie die
Listformen fir die Macro READ und WRITE erstellt. Nun wird mit dem
Macro BLDL gepriift, ob der Name fiir die Kopie (NEU=) schon als

Membername verwendet wurde.
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Wenn ja oder wenn I/O-Error aufgetreten ist, werden diese
Fehler bei

und bei

bearbeitet, ein Fehlercode gesetzt und nach

gesprungen. Wenn der Name noch nicht im Inhaltsverzeichnis ver-
wendet wurde, wird das Programm bei

fortgesetzt. Man prift nun, ob der Name des zu kopierenden
Members (ALT =) im Inhaltsverzeichnis eingetragen ist. Wenn ja,
geht es nach WEITER. Ist der Name nicht vorhanden oder ist ein
I/0-Error aufgetreten so werden diese Fehler bei

und

behandelt und dann nach ENDE gesprungen.

Nach rder Vorbereitung eines Z8hlers wird mit FIND die Anfangs-—
adresse des zu kopierenden Members in den PARTDCB geschrieben.
In der jetzt folgenden Schleife wird ein Block mit READ einge-
lesen und mit WRITE in die Bibliothek zuriickgeschrieben. Dies
wiederholt sich solange bis das ganze Member kopiert ist. Nach
dem Schreiben des ersten Blockes wird mit NOTE seine Adresse
fortgestellt. Fehler die beim READ Macro auftreten, werden bei
ERRORQ behandelt. Tritt beim Macro WRITE ein Fehler auf, wird
nach ERRORQQ gesprungen. Wird bei READ das Ende des Members ge-
funden, wird iiber DATENEND nach BADILI gesprungen. Bei

wird die STOW-Liste fiir die Kopie aufgebaut und mit STOW das
neue Member im Inhaltsverzeichnis eingetragen. Fehler die bei
STOW aufgetreten sind, werden bei

N na
(“d..lllC

schon vorhanden)
(Directory voll)
(Perm. I/O-Error)
behandelt, ein Fehlercode nach LCC12 gesetzt und dann nach
ENDE gesprungen.
Auf diese Marke wird nach STOW gesprungen, wenn kein Fehler

auftritt. LCC12 wird zu H'0' gesetzt.
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Es geht weiter bei

Das Feld, in dem der Name fiir die Kopie stand, wird mit
FREEMAIN freigegeben und das Programm mit HE beendet. In der
Programmliste folgen noch zwei Fehlerroutinen.

Fehlerroutine fiir das Einlesen (READ) und

als Fehlerroutine fiir das Schreiben (WRITE)

Am Ende beider Routinen wird nach ENDE gesprungen.

12. TCP1DMOD (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach den Befehl'MOD,:#tD'von TCPPPROC
mit ATTACH aktiviert

FUNKTION

Die zugehdrige Eintragung in dem Inhaltsverzeichnis fiir ein
bestimmtes Member wird gemiZf der Angabe des Benutzers:
NAME, ART, FORMAT, CODE gedndert.

EINGANGSPARAMETER

R% = A (LINEBOX)
Anfangsadresse des sequentiellen Datasets (SPDSBLAD), aus den

die oben genannten vier Angaben gelesen werden.

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH werden die Adressen von End-of-data und Synad-
Routinen fiir SEQDCB und PARTDCB in jeweéiligen Data Control Block
geladen und anschlieBend die Listformen fiir den DECB umgespeichert.
Macro POINT stellt die Anfangsadresse des sequentiellen Datasets
fiir das nichste READ bereit. Macro READ liest die 4 Angaben

Namen, Art, Format, Code die durch Komma getrennt sind, aus dem
sequentiellen Dataset in den 80 Byte langen Speicherbereich

DIRFELD ein. Die Felder STOWLIST und BLDLLIST werden geriumt.



X2

WEITER

BADILI

- 122 -

Jetzt wird der Name zeichenweise in BLDLLIST iibertragen, bis

das erste Komma gefunden wird. Dabei wird darauf geachtet, daB
nicht mehr als 8 Zeichen fiir Name iibertragen werden. Ist die Uber-
tragung des Namens zu Ende, so wird nach X2 gesprungen.

Macro BLDL untersucht, ob ein Member mit dem spezifizierten

Namen vorhanden ist. Wenn nicht, oder im Falle eines Ein-/Aus-
gabefehlers, wird ein Fehlercode gesetzt und das Programm beendet.
Register ZR wird als Blockzdhler verwendet und Register RGLA mit
1600 geladen, um damit nach jedem READ die Linge des gelesenen
Blocks zu errechnen. Macro FIND stellt die Adresse des gesuchten
Members flir das nZchste READ zur Verfiigung. Hier wird Jjewéils

ein Block des betreffenden Members gelesen und seine’Lénge be-
stimmt. Der gelesene Block wird wieder in die Bibliothek geschrie~
ben. Macro WAIT untersucht den Schreibvorgang auf eventuell auf-
tretende Fehler. Ist WRITE fehlerlos abgelaufen, so wird abge-
fragt, ob es das erste WRITE ist. Wennja, dann wird die Adresse
des ersten Blocks auf der Bibliothek durch NOTE festgehalten,
sonst nach LOOP1 gesprungen, dort der BlockzZhler um eins erhodht
und nach LOOP zurilickgesprungen, um den nichsten Block zu verar-
beiten. Der Vorgang wiederholt sich solange, bis bei READ End of
data erreicht ist. In diesem Fall wird nach BADILI gesprungen.
Hier wird eine Liste fir Macro STOW aufgebaut. In STOWLIST wird
der Name eingespeichert, das Datum eingesetzt, Format aus DIRFELD
umgespeichert und angegebene Art und Code von Zeichenkette in
Ziffer umgewandelt und eingespeichert. Fiir ART steht dann in
STOWLIST:

1 Statt JCL

2 n DATA
3 " PL1

L " FORTR.
5 " ASS

6 " ALGOL
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Falls das Programm fehlerlos gelaufen ist, so wird in LCC12
Null eingesetzt;

CLOSE TYPE = T schlieft den sequentiellen Dataset. Mit Makro
HE wird das Programm beendet ( TCPZPROC (ATER))

13. TCP1HOL (M. Schayegh)

NAMEDA

WEITER
FEELLOC

GUT
BESSER

Dieser Module wird nach dem Befehl HOLE, EIGENNAME, DSNAME,
FREMDNAME"von TCPZPROC durch ATTACH aktiviert.

FUNKTION

Das Programm kopiert Members aus anderen Datasets oder aus
sequentiellen Datasets unter dem Namen "EIGENNAME" in Bibliothek

des Benutzers.

BEINGANGSPARAMETER

LAMEMBN : Eigenname

WADR2 : A (DS Name)

WADR3 : A (Fremdname) oder Null bei seq.DS
AUSGANGSPARAMETER

LCC12 ¢ Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH wird durch BLDL abgefragt, ob der eigene Member-
name schon vorhanden ist oder nicht. Ist dieser Name schon vor-
handen, so wird ein Fehlercode gesetzt und das Programm beendet.
Sonst wird durch LOCATE das '"Volume'" ermittelt, das den ange-~
gebenen Dataset enth#élt. Wird dies nicht gefunden, so wird ein
Fehlercode gesetzt und das Programm beendet.

Sonst wird durch OBTAIN der "DSCB" fiir den betreffenden Dataset
gelesen. Aus "DSCBY wird die Blocklinge des Datasets entnommen.
Ist diese genau 1600, so wird ein Sprung zu X11 gemacht. Sonst
wird durch GETMAIN ein Speicherplatz mit der betreffenden Lange

reserviert und deren Adresse in BUFAD geladen.



- 2 _

X11 Zwecks weiterer Abfragen wird fir DSORG=BSAM ein Code gesetzt.

X111 Im DCB wird DDNAME=DD - volser eingesetzt und dann die richtige
DSORG aus DSCB mit der von Benutzer angegebenen DSORG verglichen 1
und beim Widerspruch nach DSORG gesprungen, dort ein Fehlercode

X1 gesetzt und das Programm beendet. Durch RDJFCB wird der '"Job file
Control Block! gelesen und darin der DSNAME eingesetzt und durch
OPEN TYPE = J der Dataset zum Zugriff bereitgestellt. Wenn es sich

um einen sequentiellen Datasatz handelt, dann wird ein Sprung zu

X2 READ gemacht. Sonst wird durch BLDL der fremde Membername gesucht:
wenn nicht gefunden, dann wird ein Fehleréode gesetzt und das

GOON Programm beendet. Durch FIND wird die Adresse des fremden Members

READ fiir das nachfalgende READ bereitgestellt. Es wird ein Block gele-

sen und seine Lénge in R5 geladen. Ist BLKSIZE=#1600, so wird nach
Y gesprungen, dort wird der gelesene Block in einem anderen Be-
reich mit der Linge 1600 umgespeichert. Wenn dieser Bereich genau
WRITE 1600 Byte enthdlt, dann wird zu WRITE gesprungen. Hier wird der
gelesene oder umgespeicherte Block in die Bibliothek geschrieben,
die Adresse des ersten Blockes in der Bibliothek durch NOTE fest-
gehalten, Blockzahl um eins erhoht und nach Y1 oder READ zurlick-
EODAD gesprungen. (BR R9). Wenn bei READ "End of data'" registriert wird.
so wird diese Routine aktiv. Wenn BLKSIZE,4:16OO ist, dann wird
die Linge des letzten Blockes ermittelt und mit einem Sprung zu
WRITE der Block in Bibliothek geschrieben und anschliefend zu
EOCDAD1 EODAD1 zuriickgesprungen. Sonst bei BLKSIZE = 1600 durch STOW der
neue Membername im "directory' eingetragen und bei erfolgreicher
ENDE Bintragung zu ENDE gesprungen. Je nachdem, ob vorher ein OPEN
(TYPE=J) ausgefiihrt wurde oder nicht, wird CLOSE spezifiziert oder
zu NURHE gesprungen
NURHE und wenn vorher durch GETMAIN ein Bereich reserviert wurde, dieser

NURHE1 Bereich mit FREEMAIN freigegeben. Macro HE beendet das Programm.
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TCP1HOL: BIT-Combinationen

BIT = BXXXXXX1X’ = BLKSIZE % 1600
BIT = B XXXXXXX1"= BSAM
BIT = B’ 11XXXXXX’= BPAM
BIT = B’ XXXX11XX’= OPEN ausgefiihrt
BIT = B’ XX11XXXX’= NOTE ausgefiihrt

TCP1BC2¢ (KBTTE) (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach dem Befehl XET, Name1, Name2, neuer

Name "vom TCPPPROC durch ATTACH aktiviert

FUNKTION

Das Programm kettet zwei Members zu einem einzigen Member zu-

sammene.

EINGANGSPARAMETER

WADR1 : A (Name1)
WADR2 : A (Name?2)
WADR3 : A (neuer Name)

AUSGANGSPARAMETER

LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Macro ALEPH wird durch BLDL abgefragt, ob der "Namel" vor-
handen ist. Wenn ja, dann wird aus der "directory' des ersten
Members (Namel) ART+Code+FORMAT fiir das neue Member iibernommen
und in STOWLIST umgespeichert. Es wird dann abgefragt, ob das
1.Member numeriert ist. Wenn nicht, dann wird BIT = B'1XXXXXXX'
gesetzt.

R5 wird um 1 erhoht, damit nach dem 2.BLDL kein weiterer Riick-
sprung nach X1 erfolgt. Dié Adresse des zweiten Namens wird in
Rht geladen und es folgt ein Sprung zu X1, um den zweiten Namen

auf seine Existenz in der Bibliothek zu priifen.
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NAMEDA
OK
READ

MOVE

WRITE

FIRSTDA
EODAD
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Hier wird abgefragt, ob das zweite Member numeriert ist.
Falls beide Member numeriert sind, dann wird BIT ='X1XXXXXX'
gesetzt, damit bei dem neuen Member eine Numerierung erfolgt.
Durch BLDL wird gepriift, ob der neue Membername schon vor-
handen ist.

Wenn ja, dann wird ein Fehlercode gesetzt und das Programm
beendet. Sonst wird durch FIND die Adresse des ersten Members
fiir das nichste READ bereitgestellt. Es wird ein Block in den
Speicherbereich AREA eingelesen. R5 enthilt A (AREA) und R7
enthdlt A (AREA+Blocklinge) und mit (BR R9 wird zu A1 oder
MOVE gesprungen. Hier wird der gelesene Block 80 Byte-weise
in einem Puffer umgespeichert. Wenn es sich bei diesem Block
um einen Block aus dem zweiten Member handelt und das neue
Member numeriert werden soll, so wird jeweils die Nummer des
vorherigen Records um 10 erhdht und im Nummernfeld (Spalte 73=-80)
des letzten Records gespeichert. Der Anfangswert fiir diese
Inkrementierung ist die Nummer vom letzten Record des ersten
Members. Diese Nummer wird bei dem ersten "End of data'" fest-
gehalten. Die recordweise Ubertragung von AREA nach BUFFER
wiederholt sich solange, bis entweder AREA abgearbeitet oder
BUFFER voll wird.

Wird zuerst AREA abgearbeitet, so wird ein Sprung zu READ
gemacht, dort ein neuer Block in AREA gelesen und nach A1 zuriick-
gesprungen. Wird zuerst BUFFER voll, so wird ein Sprung zu
WRITE gemacht, dort der Inhaat von BUFFER in die Bibliothek

in die Bibliothek iibertragen. Die Anzahl von iUbertragenen
Blscken (R6) um 1 erhdht und abgefragt, ob es sich um den ersten
Block handelt. Wenn ja, dann wird durch NOTE die Adresse des
ersten Blocks auf der Bibliothek festgehalten und mit (BR R9)
nach STOW oder MOVE zuriickgesprungen. Hier wird abgefragt, ob

es sich um "End of data" fiir das zweite Member handelt. Wenn

ja, dann wird die LiZnge des letzten Blocks ermittelt und an-
schliefend zu WRITE gesprungen. Dort der letzte Block in die

Bibliothek iibertragen und nach STOW zuriickgesprungen.
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Bezieht sich "End of data! auf das erste Member, so wird abge-
fragt, ob das zweite Member numeriert werden soll. Wenn ja,. dann
wird die Nummer vom letzten Record ermittelt und in das Feld NR
abgespeichert. Sonst wird ein Sprung zu FIND gemacht, um die Adresse
des zweiten Members fir READ bereitzustellen.

Diese Routine wird aktiv, wenn bei READ ein Fehler vorkommt. Hier
wird ein Fehlercode gesetzt und einige Felder des zugehorigen DCB
fir READ zuriickgesetzt, damit bei der nidchsten Benutzung des DCB
keine Komplikationen auftreten und anschlieflend das Programm be-
endet. Diese Routine wird aktiv, wenn ein Fehler bei WRITE vor-
kommt. Hier wird wie bei SYNAD gehandelt. Durch Macro STOW wird fiir
das neue Member ein Eintrag in das Inhaltsverzeichnis vorgenommen.
Hier werden zwei 3-Byte Felder, deren Adressen WADR1 und WADR2

sind und in TCPOPROC (STEFAN) durch GETMAIN reserviert wurden,

mit Macro FREEMAIN freigegeben. Das Macro HE beendet das Programm
(—=-ATER) .

15. COMPRESS (H. Santo)

Das Programm wird beniitzt innerhalb des TCP zur Reorganisation der
"partitioned" organisierten Datensdtze der Benutzer. MODIFIZIEREN
mit Parameterangabe KONTEXT oder ZEILE schreiben die ausgewdhlten
Member nicht mehr auf denselben physikalischen Platz zuriick,
sondern fortlaufend an das Member mit der hochsten Spuradresse

innerhalb des Datensatzes des Benutzers.

— MEMBER A TTR2
MEMBER C TTR3 DIRECT@RY
MEMBER D TTR1

MEMBER B geloscht

Member D alt

Modifiziertes Member D
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Die Membernamen im Inhaltsverzeichnis (DIRECTORY) des Daten-
satzes sind alphabetisch geordnet. Die eigentlichen "Member'
werden in zeitlicher Reihenfolge nach aufsteigender Spuradresse
in den Datensatz des Benutzers eingeschrieben.

Der Befehl LOSCHE streicht den Eintrag im Inhaltsverzeichnis,
schiebt das Inhaltsverzeichnis zusammen, hat jedoch keine Wir-
kung auf den Bibliotheksinhalt. Es entsteht eine "Liicke! im
Datensatz des Benutzers. Hat ein Benutzer oft die -Befehle LOESCHE
bzw. MODIFIZIERE angewendet, so kann trotz geringer relevanter
Information in seiner Bibliothek (BibliotheksgroBe ca 3 Cyl.),
seine Bibl. voll sein.

Der Befehl'Comprimiere'soll innerhalb des TCP eine Reorganisation
des Datensatzes durchfiihren.

Angestrebt wird eine automatische Reorganisation, sobald beim
Schreiben auf den Datensatz festgestellt wird, daB die Bibliothek
voll ist. Durch Setzen eines Funktionsbits in der Linebox, welches
das Programm TCPOPR@C nach jedem Funktionsaufruf testet, kann
dann automatisch das Reorganisationsprogramm von TCPOPRFC auf-

gerufen werden.

Bibliothek nach der Reorganisation. Schema

— VEMBER A TTR 1
MEMBER B TTR 2
’-— MEMBER C TTR 3
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Die Member sind in aufsteigenden Spuradressen und in alphabe-
tischer Reihenfolge in der Benutzerbibliothek angeordnet.

Member in denen I/O-Error auftraten, werden nur teilweise, d.h.
bis zum Feststellen des I/O-Errors auf die neue Bibliothek
iibertragen. Tritt der I/O-Error im 1. gelesenen Block auf, so
wird der ganze Member geldscht, die iibrigen Member weiter be-
arbeitet. Es erfolgt eine Benachrichtigung des Benutzers durch
Herausschreiben der Namen der Member in welchen I/0-Fehler auf-
getreten waren.

Zusdtzlich werden fehlerhafte Membernamen (z.B. Membernamen be-
stehend aus Hexadezimalen Nullen) geldscht. Alle Fehlerausginge
innerhalb des Programmes sind so gesetzt, daBl bei nicht reparablen
Fehlerbedingungen der Urzustand der Bibliothek wieder hergestellt
yird. l

Das Programm arbeitet mit der Zugriffsmethode BPAM. Eine exi-
stierende Variation des Programmes (Programm MOVE), die fiir

feste Blockléngen verwendbar ist, und ein MOVE inplace ohne zu-
sdtzliche Allocafion durchfihrt, lieBe sich unter Verwendung von
XDAP auch filir variable Blocklingen erweitern. Das Programm sor-
tiert die Member in aufsteigenden Spuradressen und schreibt die

Member in der sortierten Reihenfolge in die Bibliothek zuriick.

PROGRAMMBESCHREIBUNG
Aufruf:
Aufruf des Programmes iiber das Macro ATTACH vom Modul TCPOPR@C

der Controlsection PROC bei Eingabe des Befehls

COMPRESS

am Terminal.

Parameter bei der Befehlseingabe werden keine verlangt, da An-
gaben innerhalb der LINEBPX , wie die Benutzerindentifikation
und der Volume-Serial -Name festliegen und damit auch der Daten-

satzname des"partioned" organisierten Benutzerdatensatzes und



LINEB@X

K@NBYX
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Verwendete Parameter aus der LINEBZX bzw. K@NBEX:

VPLSER : 2314~Plattenspeicher
z.Zt: TCPOO1 bzw. TCPOOZ2

USERID ¢ Benutzeridentifikation

PAREGDAD

Programmadresse bei der bei Auftreten von Fehler-

bedingungen des Macros READ innerhalb des Moduls

COMPRESS die Bearbeitung fortgesetzt wird.

PARSYNAD : Bei SYNAD-Fehlern des Macros READ wird bei dieser
Adresse weiter gearbeitet.

LCC12 ¢ enth8lt nach Programmende X'OO00' oder Fehlercodes

BUFADS : Adrésse des 80-Byte-Puffers, der bei Auftreten von

I/0 Fehlern vom Modul COMPRESS angefordert wird.

Der Puffer enthdlt die Namen der Member bei welchen

I/0 Fehler beim Lesen (Macro: READ) festgestellt

wurden.

DDCB Adresse des DCB (dynamisch)

Register:

R3 enth8lt die Adresse der aktuellen Linebox

R11 enthdlt beim Aufruf des Moduls die Adresse der
K@NBZX.

PROGRAMMABLAUF

Compress

Beim Aufruf des Programmes Compress steht in Register R3 die
Adresse der aktuellen Linebox und in Register R11 die Konbox-
adresse. SYNAD- und EODAD-Adressen werden in den PARTDCB einge=-
tragen und in LCC12 der Linebox der Fehlercode X'FFFE' gespeichert,
der immer dann unverindert bleibt, wenn das Programm Compress ab-
normal zu Ende geht, ohne Fehlerbedingungen analysieren zu kdnnen.

Es wird eine Liste (Volume-Liste) folgender Struktur aufgebaut

VOLLIS X'0001! Anzahl der Volumes
X'30C02008' Einheit 2314
X' 7TCPOO1! bzw. C'TCP0O0O2' aus LINEBﬂX (VﬁLSER)

X'0000!
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PBTAIN Der DSCB wird eingelesen. Wird der Returncode des Macros:ﬁ 0,
50 werden die Fehlercodes weiter untersucht-—ngRRﬁBT. Die
Listenform fir das Macro EXTRACT wird im Arbéitsbereich des
Programmes aufgebaut.

ALL@CAT Der Ausgabeparameter des Macros EXTRACT bestimmt die Adresse
der Task- "Input-Output'" - Tabelle. In dieser Tabelle sucht man
den Eintrag fiir den folgenden DD-Namen:

Konvention bei TCP:

DD-NAME DD VOLSER

VOLSER ist der Inhalt des Parameters VOLSER der LINEB@X;
Wurde der entsprechende Eintrag gefunden, sovwird aus ihm die
UCB-Adresse entnommen und eine UCB-Liste aufgevaut. Der aufgebaute
"Job-File-Control-Block! enth8lt nachfolgende Eintrige:

DD NAMEN

Bezeichnung der Datensatzorganisation

Maximale Blocklinge

Anzahl der Kanalprogramme

Logische Satzlinge

Art der Anforderung an Speicher (Zylinder)

Anzahl der Zylinder (entnommen aus DSCB)

GroBe des Inhaltsverzeichnisses (Anzahl Spuren).

Die beiden Eingabeparameter fiir den SVC 32 sind: in Register 1
die Adresse der UCB-Liste und in Register O die Adresse des
selbst gebauten '"Job-File-Control-Blockes."

Der SVC 32 generiert eine Bibliothek (TCP.XXX.SAVE) gleicher
GroBe wie die der alten Bibliothek mit dem Namen TCP.XXX.SAVE.
Ist der Returncode# O —=p-NBALLPCA .

Der neu generierte Datensatz (TCP.XXX.SAVE) wird gedffnet (Open
INPUT Type = J) (OPEN-Fehler —®N@T@ZPEN) das Inhaltsverzeichnis
des Datensatzes TCP.XXX.USER blockweise gelesen. Die Blidcke des

Inhaltsverzeichnisesses haben folgendes Aussehen.
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0 2 10 13 12 70 76 80
NU MEMBER1 TTR | C | USERDATA /]' MEMB
ER2u T |T[R|[C| USERDATA ~ /’ MEMBER3a
256

NU = Anzahl der Byte im Block

Der Membername wird dem eingelesenen Block des Inhaltsverzeich-
nisses entnommen. Membernamen die aus Blanks bestehen, werden
ibergangen. Die ibrigen Member werden blockweise auf den neu
generierten Datensatz kopiert.

Ist das Member vollsténdig auf den Datensatz iibertragen, so wird
ein Eintrag in das Inhaltsverzeichnis vorgenommen. Der Eintrag
enthdlt aullerdem Membernamen und den Benutzerdaten die neu re-
lative Spuradresse. Sind alle Member, deren Namen in einem Block
enthalten sind, auf den neuen Datensatz iibertragen und im Inhalts-
verzeichnis vermerkt, so wird ein neuer Block des Inhaltsverzeich-
nisses eingelesen. Der letzte Member ist bearbeitet. Die alte
Bibliothek kann geloscht werden.

(Fehler SCRATCH  CAT@LD)

Die neu generierte Bibliothek wird umbenannt TCP.XXX.SAVE in
TCP.XXX. USER.

und katalogisiert.

CL@SEEX Ist das Programm ohne Fehlerbedingungen zu er-
kennen, abgelaufen,6 so wird der Parameter LCC12 der Linebox mit
H'O' iiberschrieben und die gedffneten Datensitze geschlossen.
Wurden I/0O-Fehler erkannt (beim Lesen bzw. Schreiben eines
Members), so wird ein 80 Byte - Puffer aus dem dynamisch orga-

nisierten Pufferbereich angefordert.
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Zusitzlich wird ein Fehlercode in LCC12, der mit X'06!
CL@ZSE beginnt gespeichert, um bei Programmende die Anzahl
BERENDAD der Zeichen im angeforderten Ausgabepuffer berechnen zu
kdnnen und im 1. Byte von RECBUFAD (Linebox) zu speichern.
Die Behandlung der Fehlerbedingungen geht aus dem nachfolgenden

Schema und dem Strukturdiagramm hervor.



Fehlerfdlle - Ursachen Returncode (LCC12) Aktion Zustand der Bibliothek

Bibl. im Urzustand
bei Close PARTDCE X'FFFL' catalogisiert

beim Entkatalogisieren

I/0-ERR@R H'129! CL@SE 1
iibrige Fehler X'Froo! CAT 1
Fehler bei OBTAIN H'"119" IOERR@ZR CAT "

Fehler DD-NAME in der
Prozedur nicht gefunden X'FFO1! CAT "

Fehler ALL@CATI@N

perm.I/0~ERRZR

Returncode 18 H'131' CAT "
CAT

Returncode = 4 Dupl.Name DSCBH X'FFOQ! 10sche TCP.xxx.SAVE "

kein Platz in VT@C H'130! CAT "

kein Platz fir Alloc. H'132! CAT "

Open auf TCP.xxx.SAVE X'FFOO! ENDLZ (TCP.xxx.SAVE)

CAT (TCP.xxx.USER) "

SYNAD-Fehler lesen Directory X'FFO1" ENDLY (TCP.xxx.SAVE) CAT "

EODAD-Fehler lesen Directory H'105' " CAT "

el



Ursachen

Returncode in LCC12

Zustand der Bibliothek

419

Fehler FIND I/0-ERR@R H'602"
iibrige Fehler X'FFO1! ENDLZ (TCP.xxx.SAVE) CAT Bibl. im Urzustand
I/0-ERRZR bei READ Member
&) vor 1. WRITE H'602" Mit der Bearb.bei nidchstem Member Bibl. komprimiert
(Member) bei weniger beginnen vorher jedoch FLAG-Bits
als 9 fehlerhaft er- 1dschen. Membernamen in Ausgabe-
kannten Member Puffer ibertragen
B) nach 1. Write H'602' Membernamen in neues Inhaltsver- "
zeichnis und in Fehlerpuffer ein-
tragen
Write I/O-Fehler H'108! CAT (alte Bibl.) ENDLO (TCP.xxx.SAVE) Bibl. im Urzustand
CL@SE DCB's
STPW I/0-Fehler wie WRITE
I/0-Fehler behandeln .
SCRATCH (I/0O-ERR@ZR) H'133"
UMBEN N@T H'134 alter Zustand
CAT I/0-Fehler je nach

vorhergegangenen
Fehlern
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TCP-Jobmanagenment

MSglichkeiten (F. Sell)

Der TCP-Benutzer hat zwei Mdglichkeiten, Jobs bearbeiten zu

lassen:

- Einlesen, Starten, Ausgabe normal iiber die Ein~ und Ausgabe-
schlange des OS

- als Blitzstart=Modul innerhalb des TCP.

Bearbeitung durch das 08 (F.Sell)

Fir die Bearbeitung der Jobs durch das OS wirken Einlese- und

Ausgabeprozeduren mit dem TCP zusammen.

2.7+ Einleseprozedur TCPRDR

Das Einlesen eines Jobs initialisiert der Benutzer vom Terminal
aus durch das Kommando: ST, Name.
Name ist dabei der Name eines Moduls in der benutzereigenen Bib-
liothek, der einen vollstidndigen Job, d.h. Steuerkarten plus
Programm enthalten muf. Dieser Modul muB} auBerdem mit dem Pridikat
Job-Control-Language (JCL) im Dateiverzeichnis (Directory) ver-
sehen sein. Das Start-Kommando ruft eine Einleseprozedur TCPRDR
auf. TCPRDR ist ein normaler READER des 0S, der beim Aufruf mit
einigen aktuellen Parametern versehen wird, z.B. Volume-serial
number der Platte, auf dem sich die Bibliothek des Benutzers
befindet. AuBerdem sind einige Parameter fest angegeben, die sich
auf die durch den dJob produzierte Ausgabe beziehen:
- auf welche Platte die Ausgabe-Datensitze gegpeichert werden
sollen,
- wieviel Platz fiir die Ausgabe-Datensitze als Default-Wert zur
Fiioun

LY PN o o ooac
veriugung ges
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Der TCPRDR liest den angegebenen Modul und reiht ihn in die Ein-
gabe-Schlange ein. Das Starten und die Ausfihrung des Jobs ge-
schieht dann durch das Job-Management des OS.

Die Beendigung des Jobs wird der Ausgabeprozedur TCPWTR gemeldet,

wenn Ausgabe flir das Terminal verlangt und produziert worden ist.

2.2. Ausgabeprozedur TCPWIR

Die Ausgabeprozedur TCPWIR hat folgenden Zweck:

Hat ein Job Ausgabe-Datensitze erzeugt, die sich der Benutzer am
Terminal ausgeben lassen mdchte, (entweder iiber das Druckwerk
oder iiber das Sichtgerit), so werden diese aus der allgemeinen
Ausgabe-Schlange weggenommen, umbenannt und katalogisiert. Auf
diese Art kodnnen sie dann iiber Standard-TCP-Kommandos weiter be-
handelt werden (ausgeben, lGschen), Uber die Aktivitidten des
TCPWTR wird der Benutzer iiber das Terminal benachrichtigt (siehe
1I1I1./2.2.2.).

2.2.17. Aufbau des TCPWTR

Der TCPWTR besteht im einzelnen aus den Moduln TCPWIR und TCPWTRA.
AuBerdem werden jeweils die Routinen TCPILIST und die IBM-Routinen

IEFQMDQQ, IEFQMRAW, IEFQMUNC, IEFQDELE und IEFQMNQ2 dazugefiigt.

2.2.2. Arbéitsweise

Der TCPWIR ist als eine Systemtask organisiert; man kann ihn so-

mit von der Konsole aus mit dem Startkommando S TCPWTR aufrufen.

2e2.2+%1. Startmodul TCPWTR

Durch den Aufruf S TCPWTR wird die Kontrolle an den Start-lModul
TCPWTR gegeben. Da sich der TCPWTIR auf TCP-Dienste abstiitzt
Uberpriift, ob TCP aktiv ist. Ist das nicht der Fall, wird der

TCPWTR sofort mit einem Hinweis an den Operateur beendet.
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Ist das TCP aktiv, so wird die Kontrolle mit LINK an den eigent-

lichen TCPWTR-Modul TCPWTRA ilibergeben.
2.2.2.2. Modul TCPWTRA

Der Modul TCPWTRA beginnt mit einer Initialisierungsroutine. Nach
Retten der allgemeinen Register und Setzen des Basisregisters

wird mit dem Makro GETMAIN Arbeitsspeicher fiir folgende Listen
besorgt: Command-Scheduling-Control-Block (CSCB). Queue-Manager=
Area (QMPA), Event~Control-Block-Liste (ECB-Liste), Data-Set-
Block/System-Message-~Block-Buffer (DSB/SMB-Buffer), Save-Area.

Die Linge der einzelnen Listen wird durch Dummy-Sections bestimmt.
Die entsprechenden Register werden gesetzt. Nachdem der Platz fiir
‘den Command-Input-Buffer (CIB) mit dem Start-Kommando freigegeben
wurde, wird iiberpriift, auf welche Ausgabe-Klasse (Sysout-class)
der TCPWIR arbeiten soll. Danach werden die ECBs normiert und die
Listen fir die Makros CATALOG, RENAME, LOCATE, OBTAIN und UNCATLG
gefiillt,

Wird bei den Uberpriifungen ein Fehler festgestellt, so wird die
Kontrolle an die Benachrichtigungsroutine fiir den Operateur weiter-
gegeben. Bei fehlerfreiem Ablauf wird die Warte-Routine (WAIT-Rou-

tine) erreicht.
Lelele2+2+ Warteroutine

Die Warteroutine hat die Aufgabe, bis zur Beendigung eines Jobs
mit einer Ausgabe fir die angegebene TCP-Klasse in einem Warte-
zustand zu bleiben, dann jedoch die weitere Bearbeitung anzustofRen.
Beim Eintritt in die Warte-Routine wird sofort untersucht, ob be-
reits Ausgabe-Datensdtze vorhanden sind. Ist das nicht der Fall,
wird mit dem Makro WAIT auf das Eintreffen des Ereignisses "Aus-
gabe vorhanden'! gewartet. Trifft das Ereignis ein, so wird sofort
TCP selbst aktiv ist, um seine Dienste
auch durch den TCPWIR ansprechen zu konnen (siehe III/2.2.2.); ist
TCP nicht aktiv, wird auch der TCPWIR gestoppt, damit die Ausgabe-

Datensztze nicht undokumentiert umbenannt werden.



Mit der IBM~-Routine IEFQMDQQ (Queue-Manager-Dequeue-Routine)

wird die Ausgabe mit der hochsten Prioritdt von der Ausgabe-
Schlange der angegebenen Klasse weggenommen und der dazugehCrige
Jobname in die QMPA gebracht. Zur weiteren Bearbeitung wird die
Kontrolle an die Lese-Schreibe-Routine gegeben (READ- and WRITE-
Routine).

Eine wéitere Aufgabe der Warte-Routine ist es, das Stopp-Kommando
des Operateurs fiir den TCPWTR zu erkennen (P TCPWTR); danach wird

die Kontrolle an die Benachrichtigungsroutine weitergegeben.
2.2.2.2.3. Lese-Schreibe-Routine (READ- and WRITE-Routine)

Von der Routine IEFQMDQQ wurden Angaben iber den Job in die QMPA
gebracht. Aus der QMPA, Feld QMNAM wird aus dem Jobnamen die
Rechenzentrums~Benutzernummer des Jobeigners ermittelt. Uber die
Routine TCPM1LIST wird aus der Benutzernummer die TCP-Identifikati-
on des Benutzers (3 Zeichen) ermittelt. Ist die Benutzernummer
nicht fiir das Arbeiten mit TCP zugelassen (Kennung = CCC), so
wird der Ausgabe-Datensatz auf die Klasse A umgesetzt, an die
entsprechende A-Ausgabeschlange gekettet und von einem normalen
05-Output-Writer am Schnelldrucker ausgegeben.

Nun wird untersucht, was im DSB/SMB-Buffer steht; ob es ein DSB
oder ein SMB oder ob der Buffer leer ist. Dieser Buffer wurde von
der Routine IEFQMDQQ zum ersten Mal gefillt. Fiir die weiteren
Fiillungen wird die IBM~Routine IEFQRAW (Queue-Manager-Read-and
Write-Routine) benutzt. Die zu einem Job gehdrende Information
iiber die Ausgabe steht in einer Schlange von DSB/SMBs. Wurde bei
der Job-Definition als Message~Class (MSGCLASS) die TCP-Klasse
angegeben, so werden die SMBs selbst in die Ausgabeschlange fir
den Job geschrieben. SMBs beinhaltet z.B.: die Job-Control-
Langnage (JCL), Hinweise auf Allocation von Datensdtzen, Verbleib
von Datensitzen nach Step- und Job-Ende und Accounting-Information,
Fiir die Ausgabe-Datensitze der TCP-Klasse stehen nur ihre Namen

mit Hinweisen auf ihren Speicherplatz in der Ausgabeschlange.



TCPWALL

FINDDD

TRYLOC

ALLOCATE

CATERR

NOLOC

DADSMERR

ABORT

SMBPROC

Wurde der erste SMB gefunden, so muBl ein Datensatz eingerichtet
werden, in den die SMBs geschrieben werden konnenj; dies geschieht
in einer Datensatz-Einrichtungsroutine (Writer Allocator). Uber
ein DD-Statement SYSMSG der Job-Control-Information des TCPWTR
wird ermittelt, auf welcher Speichereinheit wieviel Platz fiir den
Datensatz reserviert werden soll. Da der Name des einzurichtenden
Datensatzes nach festen Regeln gebaut wird, (TCP.XXX.iiMSGYYCT:
XXX = TCP-Identifikation des Benutzers, YY = letzte beiden Zeichen
des Jobnamens, CT = Zzhler von 00 - 09), bei dem zur Vermeidung
von gleichen Namen die beiden letzten Zeichen von O0C - 09 hoch-
gezdhlt werden, mubl erst mit dem Makro LOCATE iiberpriift werden,
welches der erste freie Datensatzname ist. Ist kein Name mehr
frei, wird der Benutzer davon unterrichtet, daB aus Spéicher—
griinden seine Ausgabe der Systemnachrichten vernichtet wird. Im
Normalfall wird iiber die IBM-Routine IEFQMRAW (Queue-Manager-Read-
and Write-Routine) und dem SVC 32 (Direct Access Device Storage
Allocation) der gewiinschte Datensatz eingerichtet. Nachdem er mit
dem ermittelten Namen mit dem Makro CATALOG katalogisiert ist und
mit OPEN fiir die Ausgabe eines sequentiellen Datensatzes erdffnet
ist, wird die Kontrolle an die Lese-Schreibe-~Routine zuriickgegeben
Folgende mggliche Fehler werden behandelt:

- Bei der Katalogisierung: der Datensatz wird nicht katalogisiert,
der Benutzer wird informiert, unter welchem Namen auf welchem
Speicher der Datensatz abgelegt ist:

- Beim Fehlen eines freien Namens: die Ausgabe wird vernichtet,
der Benutzer wird informiert.

- Bei der Zuteilung von Speicherplatz: die Ausgabe erfolgt iiber
die Klasse A, der Benutzer wird dariiber informiert.

- Beim Suchen des DD-Statements: kein DD-Statement SYSMSG in der
Job-Control-Information vorhanden, TCPWIR wird mit einer Nach-
richt an den Operateur beendet.

Die weitere Bearbeitung des SMB geschieht in der Lese~Schreibe-

Routine. Der Text der System-Message wird je nach Format expan-

diert und iiber das Makro PUT auf den eingerichteten Datensatz

geschrieben.
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Danach wird aus der Ausgabe~Schlange der nichste SMB oder DSB
geholt. Ist es ein DSB, so wird liber den Datensatznamen mit der
IBM-Routine IEFQMRAW der Job-File-Control-Block (JFCB) eingelesen.
Da der Ausgabe-Datensatz nach festen Regeln umbenannt werden soll,
(TCP.XXX:#:OUTYYCT: XXX = TCP-Indentifikation des Benutzers,

YY = letzten beiden Zeichen des Jobnamens, CT = ZZhler von 00 -

09), wird mit dem Makro LOCATE der erste freie Name gesucht und

mit dem Makro RENAME der Ausgabe-Datensatz umbenannt. Mit dem

Makro CATALOG wird der Datensatz dann katalogisiert, damit-er

durch TCP-Kommandos ansprechbar ist.

Beim Suchen nach einem freien Namen wird mit dem Makro OBTAIN

untersucht, ob sich der Datensatz mit diesem Namen wirklich noch

auf der Platte befindet, oder ob er durch SCRATCH ( = Ldschen der

Platte) weggenommen wurde. Ist das der Fall, so wird der Name mit

dem Makro CATALOG aus dem Katalog genommen; er ist dann zur

weiteren Verwendung verfiigbar. \

Folgende mdgliche Fehler werden behandelt:

- Bei Systemfehler der Katalogisierung: der Datensatz wird nicht
katalogisiert, der Benutzer wird informiert, unter welchem
Namen auf welchem Speibher der Datensatz abgelegt ist.

- Systemfehler bei RENAME: der Datensatz wird nicht umbenannt, an
den Operateur wird ein Hinweis mit dem Returncode ausgegeben.

- Kein freier Name mehr vorhanden: der Datensatz wird nicht um-
benannt und nicht katalogisiert; dem Benutzer wird neben einem
Hinweis auf zuviele nicht abgeholte Ausgabe-Datensdtze der Name

und Speicherplatz des Datensatzes mitgeteilt.
Job-Ende-Routine

Nach Abarbeitung der 8MB und DSB eines Jobs werden von der Job-
Ende~Routine Aufrdumungsarbeiten durchgefilhrt. Wurde ein Daten-
satz fir die Systemnachrichten erdffnet, so wird er nun ge-

schlossen und der Schreibbuffer zuriickgegeben.
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Der Benutzer wird vom Ende seines Jobs iiber das Terminal ver-
stédndigt. Da die SMBs und DSBs, die zu diesem Job gehdren, ab-
gearbeitet sind, wird der Hinweis auf diese SMB/DSB-Schlange
durch die IBM=-Routine IEFQDELE (Queue-Manager-Delete-Routine)
geldscht. Ist im bisherigen Ablauf kein Fehlerflag benutzt worden,
s0 wird die Kontrolle zur Bearbeitung des ndchsten Johs an die
Warte-Routine zuriickgegeben, andernfalls wird die Fehlerbear-
beitungsroutine angesprungen.

In der Job-Ende-Routine befindet sich noch die IBM~Routine
IEQMNQ2 (Queue~Manager-Enqueue-Routine), die die auf die Klasse
A umgesetzten Ausgabe-Datensitze wieder in die Ausgabe-Kette

einreiht.

2.2.2.2.5. Fehlerbearbeitungsroutine

TCPWTO Die Fehlerbehandlung wird durch die zentrale Fehlerbearbeitungs-
routine vorgenommen. Ihre Eingangsparameter sind Fehlerflags.

Die Ausgabe besteht aus Nachrichten an die Operateurkonsole.

Folgende F&dlle werden bearbeitet:

-Ein-Ausgabefehler bei einer Schreiboperation,

-Ein-Ausgabefehler bei der Bearbeitung der System-Job-Queue,

-Beendigung des TCPWTR durch den Operateur,

-Fehlender oder falscher Parameter in der TCPWTR~Prozedur fiir
die zu bearbeitende Ausgabeklasse,

~-Fehlende DD-Karte in der TCPWTR-Prozedur fiir die Definition des
System-Nachrichten-Speichers,

-Systemfehler; bei diesem wird ndher aufgeschliisselt, mit welchem
Returncode die Operationen "Allocation'", "RENAME", und "CATALOGY
zu Ende gingen.

In den Fdllen einer unnormalen Beendigung des TCPWTR wird die

SMB/DSB-Schlange fiir diesen Job durch die IBM-Routine IEFQMUNC

(Queue-Manager-Unchain-Routine)vom System weggenommen. (Die

Ausgabe fiir den gerade bearbeiteten Job ist nicht vollstaéndig!).

Die Kontrolle wird iiber den Startmodul TCPWTR an das OS zuriick-

gegeben.
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3. Programm fiir das Starten von Benutzerprogrammen (V. Haase)

(Ubergabe an den Stapelbetrieb des 0S)

Modul TCP1STA

TRY
OK

WEITER
MOVECOM

LAST

TCP1STA initialisiert einen READER, der Job Control Language

aus einer Benutzerbibliothek in die SYS1.JOBQUE bringt. (Zu-
gehdriges Kommando: STARTE, Membername)

Nach der Initialisierung wird abgefragt, ob der TCPRDR

schon aktiv ist; wenn ja, ist Starten nicht mdglich (Code 0A27).
Mit BLDL wird die Existenz des Members, das die JCL enthilt, ge-
priift; in der BLDL-Liste wird uberpriift,

ob die Art = JCL ist (Sonst Fehler = 113).

Der Operator-Befehl

S TCPRDR, 2314, Volume-Serial-Nr., DISP = SHR,

DCB = (BLKSIZE = 1600, BUFL = 1600, RECFM = FB, LRECL = 80),

DSN = TCP.Userid.USER (Member)'

wird aufgebaut, d.h. die unterstrichenen GroBen eingetragen.

Mit einem SVC wird der Befehl dem EntschliiBler fiir Operator-

Kommandos iibergeben.

L, Blitzstart (H. Santo)

Dem Terminalbenutzer wird die MOglichkeit gegeben unter Umgehung
der Eingangswarteschlange der DVA die Ausfilhrung eines speziellen
Programmes zu fordern. Bei diesen Programmen kann es sich um
benutzerspezifische zeitkritische Auswertungen eines MeRergeb-
nisses handeln oder um oft gebrauchte Programme (Funktionen)
eines speziellen Anwenderkreises.

Der Befehlsvorrat des TCP wird durch folgenden Befehl erweitert.

BLITZSTART, NAME = ...., PARAMETER = .....
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Diese Befehlsgruppe umfaBt eine Menge von Funktionen im iblichen
Sinne, d.h. die Ausfihrungen verschiedenartigster Programme

wird durch einen Befehl verlangt, wobei hier erst der 2.Parameter
das spezielle Funktionsprogramm kennzeichnet. Das wird auf fol-
gende Weise erreicht:

Die CSECT PR@OC des Lademoduls TCPOPRPC initialisiert das Programm
TCP1SPRZ (MACRO: ATTACH), das wiederum séinerseits iiber den vom
Benutzer angegebenen Namen (NAME = ..) den Lademodul (Member der
TCP.LINKLIB) desselben Namens auswihlt und ihm die eventuell an-
gegebenen Parameter in einer Liste iibergibt, deren Adresse in

Register 1 steht.

TCPOPR@ZC
TCP1PRZ
CSECT
PREC
ATTACH - NAME
LINK —

Die Linge des Parameterfeldes darf 42 Byte nicht iiberschreiten.
Innerhalb des Parameterfeldes gibt das 1. Halbwort die Zahl

der nachfolgenden Byte an.



WC@DE2
WADR2

KBXLIB

SCHADMED

- 5

TCP1SPR@

TCP1SPRP wird von der Controlsection PRZC des Moduls TCP1BASE
initialisiert (Macro: ATTACH)

FUNKTION

TCP1SPRZ sucht die vom Terminalbenutzer angeforderte Blitzstart-
routine auf der Bibliothek (TCP.LINKLIB) und iibergibt vom Benutzer

spezifizierte Parameter den aufzurufenden Blitzstartmodul.

EINGANGSPARAMETER

Register 3 enthidlt die Adresse der aktuellen Linebox, Register 11
zeigt zur KONBOX.

Parameter aus der Linebox:

LAMENBN: Name des Blitzstartmoduls

X'01' bedeutet, daB keine Eingabeparameter flir den Blitzstartmodul
zu ilibergeben sind. Wenn WC@DE2 = X'01' ist, enthilt WADR2 die
Adresse des Parameterfeldes mit den notwendigen Parametern zur
Ablaufsteuerung des Blitzstartmoduls.

Parameter aus der KONBOX:
Adresse des DCB's der die TCP.LINKLIB beschreibt.

AUSGANGSPARAMETER

LINEB@X: LCC12 = O oder.Fehlercodes
Register enth#lt Adresse des Parameterfeldes der Steuerparameter

flir den Blitzstartmodul

PROGRAMMABLAUF

Nach Programminitialisierung wird der Parameter LCC12 mit dem
Fehlercode X'FFFE' iiberschrieben. Mit Hilfe des Macros BLDL und
vorher aufgebauter Liste wird im Inhaltsverzeichnis der Bibliothek

TCP.LINKLIB nach einem Modul mit dem Namen, welcher in LAMEMBN

spezifiziert wurde, gesucht.



N@NAME

ENDE
GO1

NOPARAME

IPERROR

Der gesuchte Modul ist nicht in der TCP.LINKLIB vorhanden.
Parameter LCC12 bekommt den Wert X'10'.

Riuckkehr zum TCP1BASE.

Der vom Benutzer spezifizierte Modul wurde in der Bibliothek
TCP.LINKLIB gefunden. Sind Parameter an das aufzurufende Programm
zu iibergeben, so wird eine Parameterliste (CALLIST) aufgebaut und
Register 1 enthialt (Macfo LINK) die Adresse des Parameterfeldes.
Es sind keine Parameter filir die Steuerung des Funktionsprogrammes
vorhanden oder notwendig. Aufruf des Blitzstartmoduls mit Hilfe
des Macros LINK - ENDE. Beim Suchen im Inhaltsverzeichnis der
Bibliothek TCP.LINKLIB sind I/O-Fehler aufgetreten. Der Fehler-
code in LCC12 wird auf 110 gesetzt -» ENDE.

VIII. TCP - Graphik

1. D K P (W. Strolz)

CSECT
ENTRY

EXIT
COMMUNI~-
CATION
mit
TCPOPRGC

TCP1DKP
via XCTL von TCP1DSUP

EINGANGSPARAMETER

R1 zeigt auf die Adresse einer Parameterliste.
Diese Parameterliste enths&lt

- LEnge der Liste

- Konbox Adresse

RETURN zum OS, wenn SHUTDOWN eingeleitet wird

WAIT auf DISPECB

POST auf DISPECB2

FUNKTION

DKP steuert den graphischen Teil von TCP. Es entschliisselt den

Typ des Display-Kommandos und delegiert die Befehlsausfiihrung an

die entsprechenden Routinen.
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Da die Routinen zur graphischen Display-idusgabe in PL1 geschrieben
sind, und der PL1-Compiler keinen Reentrant Code erzeugt, mul DKP
fir eine Sequentialisierung der Display-Aufbereitungs~ und Ausgabe
Routinen sorgen. DKP stellt ein 16K-Byte-Ausgabefeld zur Ver-

figung, das als Lese-,Arbeits- und Ausgabepuffer dient.

PROGRAMMABLAUF
TCP1DKP DKP wird von TCP1DSUP mit XCTL aufgerufen und erhdit dabei iliber

Reg. 1 die Konbox-Adresse.
Die Adresse der Display-Ausgabe-Area wird in die Konbox einge-
tragen und anschliefend BLDL fiir die Display Modules gemacht.
BLDLERR Ist BLDL nicht erfolgreich, dann wird das der Task TCPOPROC
WAIT mitgeteilt (POST DISPECB2 mit Completion Codel). In jedem Fall
wird anschlieRend auf einen Display-Auftrag von TCPOPROC her
gewartet (WAIT DISPECB). Ist schlieBlich DISPECB gepostet, dann
wird zundchst dieser ECB auf Null gesetzt und die aktuelle Line-
box-Adresse in die Parameterliste eingetragen. Ist das LBX-Reg.
RETURN Null, dann ist SHUTDOWN im Gange und DKP macht RETURN zum 05.
Andernfalls beginnt die Befehlsanalyse. Bei den Kommandos DZ, DT
und DA wird sofort nach TEXT gesprungen. Bei den Kommandos DO, D+
und D= erfolgt Sprung nach DO; bei DE und DD nach HODUSTST. Liezt
keines dieser Kommandos vor, dann ist éin Fehler aufgetreten und
POSTROUT {iiber ERROR1 und POSTROUT wird TCPOPROC mittels POST DISPECB2 be-
nachrichtigt. AnschlieBend Sprung nach WAIT. '
MCDUSTST Hier wird untersucht ob einer der folgenden Modi vorliegt
(WCODE2 2 0b):
A -~ Automatisch
AM - Automatisch mit MaBstab
G = Gesteuert
GM -~ Gesteuert mit MaBstab

K =~ Konstruiere oder Konstruiere direkt.
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2. TCPTAUS
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In diesen Fdllen erfolgt Sprung nach GRAPH; sonst wird gepriift ob
der Modus P (Plot, WCODE2=02) vorliegt. Ist dies der Fall, erfolgt
Sprung nach PLOT, andernfalls (Text, WCODE2 = 01 oder Show,
WCODE2 = 03) wird nach TEXT gesprungen. Der Modul TCPTAUS wird
via LINK angesprungen; das Reg.l1 zeigt dabei auf die Adresse der
Parameterliste. Ist TCPTAUS beendet, erfolgt ein Sprung nach POST-
ROUT wo TCPOPROC von der Ausfihrung des Display-Kommandos benach-
richtigt wird. Der Modul TCPKAUS wird via LINK angesprungen; das
Reg. 1 zeigt auf die Adresse der Parameterliste. Ist TCPKAUS nicht
erfolgreich gewesen, erfolgt sofort Sprung nach POSTROUT (Fehler-
entschliisselung generell in TCPOPROC). War TCPKAUS erfolgreich,
dann wird gepriift ob der Konstruktionsmodus vorliegt (WCODE2 2> 08)
In diesem Fall wird der Modul DKPVZ2 via LINK aufgerufen und an-
schliefBend erfolgt Sprung nach POSTROUT. Soll dagegen der loga-
rithmische Modus verwendet werden, (WCODEL 2 03) wird der HModul
DKPV3 mit LINK angesprungen,anschlieflend Sprung nach POSTROUT.

Bei allen anderen graphischen Modi (A-WCODE2=04, G-WCODE2=05,
AM-WCODE2=06, GM~-WCODE2=07) wird der Modul DKPV1 mit LINK an-
gesprungen; anschlieBend ebenfalls Sprung nach POSTROUT.

Der Modul TCPPAUS wird via LINK angesprungen; das Reg. 1 zeigt
auf die Adresse der Parameterliste. Nach Ablauf von TCPPAUS
erfolgt Sprung nach POSTROUT. Hier wird der Befehlscode des zu-
letzt gegebenen Display Kommandos (DCBCODE und DWCODE) analysiert
und die Entsprechenden Display-Aufbereitungs- und Ausgabe-Routinen

bei TEXT, GRAPH oder PLOT angesprungen.
(M. Schayegh)

Dieser Module wird nach allen Befehlen, die eine Textausgabe am

Sichtgeridt verlangen, von dem Module DKP durch LINK aktiviert.
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FUNKTION

Bereitstellung von Text aus:

Directory, eigenem Dataset, fremdem PDS, einem sequentiellen
Dataset, sowie Bereitstellung von Direkt-Text in einem Speicher-

bereich, fiir die Ausgabe auf das Sichtgerit.

EINGANGSPARAMETER

R11 = A (KONBOX)
8 (R11) = A (E/A=Feldqd)
R3 = 4 (LINEBOX)

Alle notigen Informationen werden der LINEBOX entnommen.

AUSGANGSPARAMETER
LCC12 : Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach der Initialisierung wird bei dem Befehl DA der Bildschirm

geldscht und das Programm beendet,
TESTM bei DF zuerst der Bildschirm geldscht und dann in einer Routine

festgestellt, welcher Befehl zuvor ausgefilhrt worden ist und jJe

CLI nachdem wird zu der entsprechenden Routine gesprungen. BCODE und
WCODE werden in der LINEBOX umgespeichert und bei D+, D=, DZ zu
TEXT den Routinen VOR, ZURUECK bzw. ZUSTAND gesprungen. Hier wird ent-

schieden, ob die Ausgabe aus eigenem Dataset, einem fremden Dataset
oder einem sequentielilen Dataset erfolgen soll oder als Direkt-
Text. Bei Direkt-Text werden die Zeichen aus der LINEBOX heraus-
geholt.Zeichenwéise mit Positionsangabe ins E/A-Feld umgespeichert,
ihre Linge errechnet und zur Ausgabe auf das Sichtgerdt an CANCANAS

KLAMMER weitergegeben und schlieBlich das Programm beendet.Fiir die Ausgabe
aus fremden PDS oder sequentiellen Dataset wird nach PDS bzw. SDS
gesprungen; sonst wird versucht, aus eigenem Dataset auszugeben.
Bei D+, D= wird nach LR5 gesprungen. Dort werden die Daten ein-

LA gelesen. Sonst wird die angegebene Seiten-Nr. in Binidrform um-



SDS
GOLOC

MVINP

CLIB

SDS1

LAR9

ZUSTAND
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Hier wird Vorbereitung getroffen, falls aus SDS oder fremdem PDS

ausgegeben werden soll., Durch Makros LOCATE und OBTAIN werden

Informationen zum Aufbau und Ergidnzen des DCB geholt. Eine Ab-

frage stellt fest, ob es sich bei dem angegebenen fremden PDS um

einen TCP-Benutzer handelt oder einem anderen PDS. Im 2. Fall wird

zu der Routine NOTUSER gesprungen. Hier wird der DCB ergénzf,

JFCB gelesen und der Dataset erdffnet. Hier wird je nachdem, ob

D+, D~ oder normaler Befehl ausgefilhrt werden soll, gleich zur

Einleseroutine gesprungen oder zuerst die Seiten-Nr. ermittelt und

dann gelesen. Falls es sich um einen sequentiellen Dataset handelt,

wird ein neuer DCB fiir den SDS aufgebaut. Er wird mit einigen In=-

formationen aus der Routine GOLOC ergénzt. Einige Abfragen unter-

sagen die Verarbeitung von Datasets mit LRECL > 1600 Bytes oder

RECFM = U. Es wird wiederum, je nachdem ob D+, D= oder ein nor-

maler Befehl gegeben wurde:

1.) die Seiten-Nr. ermittelt

2.) in der Routine RECHNE die Anzahl von Records errechnet, die
beim Lesen ignoriert werden miissen bis man zu dem gewiinschten
Record gelangt, und

%.) in der Routine GET die Records in das E/A-Feld ilibertragen,
iibersetzt und auf dem Sichtgerit ausgegeben.

Wenn es sich um Show-Daten handelt, so wird die Ubersetzung unter-

lassen. Hier werden die filir Show aufbereiteten, sequentiellen

Datasets eingelesen und auf dem Sichtgerét ausgegeben.

Errechnet die zu ignorierenden Daten bis zur gewilinschten Seite.

Liest die sequentiell-organisierten Daten.

Hier erfolgt die Ergédnzung des DCB fir PDS, die nicht von TCP

zur Verfiigung gestellt worden sind. Stellt die Adresse des ge-

wiinschten Members zur Verfiigung. Liest das Member, bis zur ge-

wiinschten Seite,ilibersetzt und gibt die Daten aus.

Hier wird das Inhaltsverzeichnis der Benutzerbibliothek aus~

gegeben.
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Zuerst wird die CSECT TCP1ZUS aufgerufen, die die Daten in den
Kernspeicher iibertrigt. Anschlieflend wird bestimmt; ab welcher
Stelle des Speicherbereiches und mit welcher Linge die Daten
ausgegeben werden sollen.

Nach der Ubersetzung werden die Daten auf das Sichtgeridt ausge-
geben.

Hier wird die Seiten-Nr. fiir D+ aktualisiert.

Hier wird die Seiten-Nr. fiir D- aktualisiert.

Die Seiten~-Nr. bleibt unverdndert und es erfolgt ein Sprung zu
der Routine, die vor dem Befehl D@ ausgefiihrt wurde. Das ist die
Routine zum Einlesen. Ubersetzen und zur Ausgabe aus der eigenen

TCP-Bibliothek. Hier wird das Programm beendet.

2.1. CANCANAS (G. Fleck)

CANCANAS ist ein Unterprogramm zu TCPTAUS, mit dessen Hilfe ein

Kanalprogramm zur Textausgabe gestartet werden kann.

LINGANGSPARAMETER

a) R3 enthdlt die Adresse der LBX

b) R6 enthilt den Lschindikator

c) R11 enth#lt die Adresse der KBX

d) Adresse des Ausgabefeldes (KBX + 88: KBIO)
e) Ausgabemodus (KBX + 92: KBMOD)

f) Linge des Ausgabefeldes (KBX + 93%: KBIOL)

AUSGANGSPARAMETER
LCC12: Fehlercode

PROGRAMMABLAUF
Der Programmablauf von CANCANAS ist Bhnlich dem in CANCAN. Auf

folgende Unterschiede wird hingewiesen:
1. Die Ubergabe der KBX~ und LBX-Adresse ist hier einfacher, da
das lbergeordnete Programm ebenfalls ein Assemblerprogramm ist,

und geschieht mit Hilfe von Register R3 und R11.
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2. Die Ubersetzung des Textes vom EBCDIC in denASCI- Code wird von
TCPTAUS durchgefihrt und entfallt.

3. TCP1KAUS (M. Schayegh)

Ag
KLAMM

KREUZ
EMEM

BLDL

Dieser Module wird nach éinem Display-Befehl, der eine graphische
Ausgabe zur Folge hat, von DKP durch LINK aktiviert.

FUNKTION

Bereitstellung von Daten aus verschieden organisierten Dateien

fiir graphische Ausgabe.

EINGANGSPARAMETER

R1 = A (KONBZX)
R3 = A (LINEB@X)

AUSGANGSPARAMETER

LCC12: Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach Initialisierung des DCB und Adressberechnung werden je nach-
dem, ob der Befehl D@ ausgefiihrt werden soll oder nicht, verschie-
dene Felder in der LINEBOX umgespeichert.

Wenn Direkteingabe graphisch erfolgen soll, so werden die Daten

in das E/A-Feld iibertragen und ausgegeben. Wenn aus einem PDS Daten
ausgegeben werden sollen, so werden der Membername und Datasetname
in geeignete Felder libertragen und nach FPDS gesprungen.

Bei der Ausgabe aus dem SDS wird der Datasetname in ein Feld iiber-
tragen und nach FSDS gesprungen. Bei der Ausgabe aus eigenem PDS
wird in der LINEBOX ein Indikator gesetzt und SYNDD und EODAD-
Adresse in dem DCB eingesetzt. Hier wird untersucht, ob der Member-
name vorhanden ist, ob die Daten des Members numeriert sind und

bis zu welcher Spalte verarbeitet werden soll.
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FSDS
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FREST1

FEND

DO

END
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Die Adresse des Members wird bereitgestellt.

Es wird ein Block gelesen und an den Module DKPUM zur Umwandlung
und Ausgabe weitergegeben. Diese Prozedur wird solange wiederholt
bis von DKPUM in KONBOX +8 ein Bit gesetzt wird. Damit wird das
Programm beendet. Filir spdtere Abfragen wird ein Switch gesetzt.
Fiir SDS und PDS wird der DSCB gelesen, daraus ein DCB aufgebaut
und ergiénzt. Der JFCB wird gelesen und erginzt und schlieBlich der
Dataset geoffnet. Bei der Ausgabe aus dem SDS wird recordweise ge-
lesen und in das E/A-Feld iibertragen, bis maximal 1600 Byte ver-
arbeitet sind. Dann werden die Daten zur Umwandlung und Ausgabe
auf den Bildschirm an den Module DKPUM weitergegeben. Dieser
Vorgang wird wiederum solange wiederholt, bis vom DKPUM in KONBOX
+80 ein Switch gesetzt wird. Damit wird das Programm beendet.

Bei EODAD fir PDS wird nach RESTEND gesprungen, fir SDS wird die
Lénge der restlichen Daten bestimmt und falls diese Linge nicht
Null ist, ein Switch gesetzt und die Daten zur Umwandlung und
Ausgabe an DKPUM weitergegeben. Sonst wird gleich das Programm
beendet. Flr den Befehl DO werden hier einige Felder in der
LINEBOX umgespeichert und anschlieBend nach AO gesprungen.

Hier wird das Programm beendet.

%3.1. DKPUM (G. Fleck)

Das PL/1 Programm DKPUM wird von TCPKAUS via LINK aufgerufen und
gibt die Kontrolle wieder an TCPKAUS zuriick.

FUNKTION :
DKPUM formt die von TCPKAUS eingelesenen Daten in die rechner-
interne Binary Float-Darstellung um. Fiir die Daten ist kein

festes Format vorgeschrieben. Die einzelnen Zahlen sind lediglich

.durch ein oder mehrere Blanks voneinander getrennt. Das fir die

Daten vorgesehene Zahlenfeld kann maximal 4000 Werte aufnehmen.

- Die fiir die Bildaufbereitung notigen MaBstabsangaben werden eben-
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EINGANGSPARAMETER

a) Adresse der KONBOX (siehe Bild 4)
b) Adresse der aktuellen LINEBOX
¢) Adresse des Zahlenfeldes (KBX + 9)
d) Kennzeichen fiir den ersten Aufruf
(KBX + 12: KBIN = X'00')
e) Linge des eingelesenen Zahlenfeldes
(KBX + 13: KBLEN)
£) LBX-Codes (LBX + 39, LBX + 57, LBX + 65,
LBX + 73, LBX + 81, LBX + 90)
g) MaBstabsangaben (LBX + 492)
h) Angaben iiber die Form der Daten, d.h. 80 Zeichen/Zeile oder
72 Zeichen/Zeile (KBX + 88)

AUSGABEPARAMETER

a) Kennzeichen dafiir, daB Daten umgewandelt werden
(KBX + 12: KBIN = X'80')
b) Kennzeichen fiir zuviele Daten
(KBX + 8: KBEOD = X'80' sonst KBEOD = X'00")
c) Die umgewandelten MaBstabsangaben stehen im Zahlenfeld ab Z (26)
d) Die umgewandelten Daten befinden sich im Zahlenfeld ab Z (40)
e) Die Anzahl der umgewandelten Daten steht in Z (25)
f) Wichtige Steuerparameter fiir weitere Aufrufe stehen im Zahlen-

feld Z (20) .. z(24)
g) Fehlercode (LBX + 39: LCC12)

PROGRAMMABLAUF

Eingangsparameter ist das Parameterfeld LISTE, das die Pointer

zur KBX und zur LBX enth#lt. Auf die KBX und die LBX kann mit

Hilfe von Based-Variablen zugriffen werden, deren Pointer den

aktuellen Wert enthalten. Deshalb werden beim Eintritt in DKPUM

alle bendtigten Adressen errechnet und die Pointer initialisiert.

Danach wird festgestellt, ob es sich um einen wiederholten Aufruf
I

handelt (KBIN = X'80") I
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LAB(1)

LAB(2)

LAB(3>

LAB(L)

GET

UMF1
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Initialisierung der Pointer fiir das Charakter-Feld, in dem

die Umwandlung der Daten erfolgt. Bei wiederholtem Aufruf

wird das Programm bei LAB(3) fortgesetzt. Die LBX-Codes werden
lokalen Variablen zugewiesen und auf ihre Giiltigkeit geprift.
Sollen MaBstabsgrofien umgewandelt werden, so werden Anfang

und Ende des MaBstabsfeldes errechnet und den Kontrollvariablen
zugewiesen. Die Label-Variable erhdlt den Wert ILAB = 2, Das
Programm verzwelgt nach GET. Hier werden die Kontroll-Variablen
zum Umformen des Datenbereiches bestimmt, wenn zum ersten Mal
eingeiesen wurde. Die Label-Variable, die den Programm-Ablauf
steuert, erhdlt den Wert ILAB = 4. Ist KBLEN <:80, s0o handelt

es sich um Daten, die vom Benutzer direkt eingegeben wurden.
Wurde als neunter Parameter des MaBstabsfeldes die Zzhl 72 ein-
gegeben, so werden nur 72 Zeichen als Daten interpretiert, die

8 folgenden Ziffern dienen zur Nummerierung der Daten. Ist dies
nicht der Fall, so wird die Form der Daten KBIO (KBX + 88) ent-
nommen. Das Programm wird bei GET fortgesetzt.

Die Kontroll-Variablen fiir wiederholtes Umwandeln werden bestimmt.
In 72 (25) steht die Anzahl der bereits umgewandelten Daten, in
7 (20) bis Z (24) befinden sich die vorher schon ermittelten
SteuergroBen. ILAB = 4. Es wird nach GET verzweigt.

Die Kontroll-Variablen werden gerettet, der Fehlercode in der
ILBX wird auf Null gesetzt, die Kontrolle geht wieder an TCPKAUS.
Die n#chsten 80 Zeichen des Einlesebereiches werden adressiert.
¥Ist das Ende erreicht, so wird das Programm dort fortgesetzt,
wohin die Label-Variable ILAB zeigt.

Es wird gepriift, ob das Zahlenfeld bereits aufgefiillt ist.

Wenn ja, so wird nach EOD verzweigt. Sind die bei GET adressierten
80 Zeichen abgearbeitet, so wird das Programm ab GET wiederholt.
Jetzt wird die Position des n&chsten Blank gesucht. Ist dies das
néchste Zeichen, so wird der Zeiger um eins erhdht und nach UMF1

gesprungen.
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Sind filhrende Nullen vorhanden, so wird der Zeiger solange

erhdht, bis sie eliminiert sind. Folgt Kommentar, so wird das
Programm bei GET fortgesetzt. Folgt kein '+' so wird das folgende
Programm bis UMF2 {bersprungen. Ist es ein flihrendes '+' Zeichen,
so wird der Zeiger um eins erhdht und nach UMF1 verzweigt. Ist es
ein '+' vor dem Exponenten, so wird es durch Blank ersetzt.

Es wird gepriift, ob die Zahlenl&nge richtig erkannt wurde. Ist dies
nicht der Fall, so wird 8ie korrigiert. Danach wird festgestellt,
ob es sich um Floating-Point=Zahlen handelt und ob ein Exponent
vorhanden ist. Steht zwischen 'E' und dem Exponenten ein Blank, so
muB die Gesamtlidnge der Zahl erneut festgestellt werden. Jetzt
werden alle ermittelten Positionen in das richtige Verhdltnis zu-
einander gebracht. Sind noch fihrende Nullen mit davorstehenden

'-' vorhanden, so wird das '~' nach rechts verschoben, der Zeiger
korrigiert und nach UMF1 verzweigt. Sind die ermittelten Positionen
und Lingen nicht mdglich, so wird das Programm iber EOD beendet.
Jetzt kann die untersuchte Zahl konvertiert und in das Zahlenfeld
gebracht werden. Der Zeiger UMJ1 wird um die Linge der umgewandel-
ten Zahl erhoht. Er zeigt somit auf den dahinterliegenden Charakter
String.

Wo das Programm fortgesetzt werden soll, bestimmen die LBX~Codes.
Beim Automatischen Modus miissen die laufenden X-Positionen er-
rechnet und hinzugefiigt werden. Beim Logarithmischen MaBstab muB
logarithmiert werden. Es bietet sich hier noch eine Vielfalt von
Moglichkeiten der Datenmanipulation, die bei weiten nicht® er-
schopft ist. Das Programm wird fiir alle bis jetzt zugelassenen LBX-
Codes bei UMF1 fortgesetzt. Werden mehr Zshlen angeboten als ge-
speichert werden konnen, ‘so wird KBEOD gesetzt und das Programm

normal beendet. ENDE und RETURN zu TCPKAUS.
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%.2. CANCAN (G. Fleck)

CANCAN

GETUA

DBXFOUND

CANCAN ist ein Assembler Unterprogramm zu folgenden PL/1-
Programmen: DKPV1, DKPV2, DKPV3, PLOTA1, PLOTA2 und PLOTA%. Es
wird aufgerufen via CALL und es ermdglicht die Datenausgabe auf
Datensichtgerdte. Die dazu ndtigen Kontrollbldcke und das Kanal-
programm werden in TCP1DSUP erstellt. In CANCAN werden die ak-
tuellen Adressen und Zdhler eingesetzt und das Kanalprogramn

gestartet.

EINGANGSPARAMETER

a) R1

b) Adresse des Ausgabefeldes (KBX + 88: KBIO)
c¢) Ausgabemodus (KBX + 92: KBMOD)

d) Linge des Ausgabefeldes (KBX + 93: KBIOL)

AUSGANGSPARAMETER

LCC12: Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Es werden die Adressen der KONBOX (XKBX) und der LINEBOX (LBX)
aus der Parameterliste in KBXREG und LBXREG gebracht, um auf die
Konbox und Linebox Zugriff zu haben. Die Adresse ' der bendtigten
Control-Unit (CU) steht in der LBX. Dazu wird die passende Dis-
playbox (DBX) gesucht. Ist eine solche nicht vorhanden, erfolgt
eine Verzweigung zur Fehlerroutine ERROR1. Die Display-Adresse,
d.h. die Adresse eines Displaygerdtes einer CU, soll vor der
Modus-Angabe im Steuerbyte stéhen. Dazu wird die Display-Adresse
positionsgerecht ins RWKC - gebracht. Soll nur geldscht werden,
verzwelgt das Programm zu LOE, sonst wird das Steuerbyte mit dem
aktuellen Modus aufbereitet und nach STBYITE gebracht. Danach
werden die Datenadresse und die Lingenangabe in das WRITECCW

gebracht.



EXECUTE
EXCP

RETRY

ERROR1
ERRORL

ERRORS
ERRORTYP
ERETOUR

RETOUR

Die Startadresse des Kanalprogramms muB in IOBSIOCC stehen. Ist
der Modus X'08', d.h. keine Textausgabe, so wird nach EXECUTE
verzweigt, ansonsten muBl vorher der Text von EBCDIC in den ASCI-
Code iibersetzt werden.

Handelt es sich um den freipositionierbaren Modus, so mufl nur
jedes dritte Zeichen iibersetzt werden RWKB = 3. Bei dem Fern-
schreibmodus werden alle Zeichen iibersetzt RWKB = 1.
Translate-Routine und Sprung nach EXECUTE.

Das LOsch-Byte wird mit der Display-Nummer versehen und nach
LBYTE gebracht. Die Startadresse fir das schon vorbereitete
Kanalprogramm, das nur den Bildschirm 1ldscht, wird nach IOBSIOCC
gebracht. Ein Zdhler filir Fehlerversuche wird auf drei gesetzt.
ECB und IOBFLAGS werden zuriickgesetzt und es erfolgt der Aufruf
des Kanalprogramms mit dem Makro EXCP. War die Ausgabe erfolgreich
so wird nach RETOUR verzweigt. War es der dritte Fehlstart, so
wird nach ERRORL4 verzweigt. Ist der Kanal "NOT OPERATIONAL" so
erfolgt ein Sprung nach ERROR5. Ansonsten wird der ZZhler um eins
vermindert und das Programm bei EXCP fortgesetzt.

Laden Adresse der Fehlernachricht MSG48 und Sprung nach ERRORTYP.
Laden Adresse der Fehlernachricht MSG43. In diese Nachricht wird
die Nummer der aktuellen CU eingefiigt. Im DBXECB wird '"PERMANENT
I/0-ERROR" angezeigt. Sprung nach ERRORTYP.

Laden Adresse der Fehlernachricht MSG49. Sonst wie unter ERROR4.
WTO-Makro

ABEND 123 und Ausgabe eines Dumps. Deér Fehlercode in der LBX wird
gesetzt (LCC12 = X'F2F0').

Um zu verhindern, daB wihrend der Ausgabe des Bildes in den Aus-~
gabepuffer neue Daten libertragen werden, wird der Timer gesetzt
und gewartet+« Die Wartezeit ist jedoch wesentlich kiirzer als die
Ausgabezeit. Danach erfolgt der Riicksprung in das aufrufende

Programm.
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DKPV1 (G. Fleck)

DKPV1 ist ein PL/1-Programm, das vom Display-Kontroll-Programm
(DKP) via LINK aufgerufen wird. Es benotigt fiir die Bildausgaben

- das Assembler Unterprogramm CANCAN. Fir den Aufruf von DKPV1 wird

vorausgesetzt, dal TCPKAUS und DKPUM erfolgreich beendet wurden.

FUNKTION

Die eingelesenen Zahlen werden normiert und auf die gewiinschte
Bildebene umgerechnet. Sollen die Punkte durch Linien miteinander
verbunden werden, so miissen mdgliche Schnittpunkte auf dem Bild-
rand errechnet werden. Die so ermittelten Bildpunkte miissen mit
Hell- bzw. Dunkelvektoren miteinander verbunden werden. Die Aus-
gabedaten bestehen aus einem bindren Vektorfeld, dessen Ausgabe
an das Sichtgerdt von dem Unterprogramm CANCAN veranlaBt wird.
S8ind alle Daten ausgegeben, so erfolgt die Aufbereitung der
MaBstabslinien. Dazu werden die erforderlichen Anfangs- und End-
punkte der Achsen und der Teilstriche errechnet, die dann wieder
in Vektoren umgerechnet werden miissen. Nach der Ausgabe der Maf-
stabslinien wird die Beschriftung aufbereitet und zu den Sicht-

gerdten ibertragen.

EINGANGSPARAMETER

(siehe Bild 5)

a) Adresse der KONBOX

b) Adresse der aktuellen LINEBOX

c) Adresse des Zahlenfeldes (KBX + 9: KBADD)

d) LBX-Codes (LBX + 3%9: LBC, LBX + 65: LBC2
LBX + 73: LBC3, LBX + 81: LBCL)

AUSGABEPARAMETER

Fehlercode (LBX + 39: LCC12)



DKPV1

ZXFOLGE

MIMAX
MIMAXE

KM1

KM2

PROGRAMMABLAUF

Eingabeparameter ist wie bei allen iibrigen PL/1-Programmen, die
zur Display-Ausstattung gehoren, das Parameterfeld 'LISTE'. Hs
enthdlt die Pointer zur KBX und zur LBX. Auf alle aulerhalb des
Programms liegenden Daten wird mit Hilfe von Based-Variablen
zugegriffen, deren Pointer die aktuellen Werte erhalten. Alle
Pointer der Variablen, die auf die KBX, die LBX oder auf das
Datenfeld zugreifen, werden zundchst initialisiert. Die Label-
Variable ILAB, die den Programmablauf bestimmt, erhéit den Wert
ILAB = .1, Flir den Fall, daB keine MafBstabsangaben vorhanden sind,
werden die LBX-Codes LBC3 und LBCL initialisiert und die Faktoren
Z (IRZM) und Z (IRXM) erhalten den Wert 1. Ist der LBX~Code

ILBC = X'16', so wird zum Ldschen des Bildschirmes das Assembler
Unterprogramm CANCAN aufgerufen. Danach werden die Bildgrenzen
festgelegt. Falls die Zahlenfolge der Daten nicht die gewlinschte
Form hat, werden die Daten umgeordnet.

Sind Maxima und Minima der Daten bekannt, so werden die MaB-
stabsfaktoren bestimmt und das Programm bei MIMAXE fortgesetzt.

Die Maxima und Minima der Daten werden gesucht.

Sind Maxima und Minima gleich, so werden sie zur MaBstabsbe-

stimmung um einen relativen Betrag gedndert. Anschlieflend werden
Normierungsfaktoren bestimmt. Die Daten werden normiert. Danach
wird die Lage der Koordinaten-Achsen relativ zu den normierten
Daten errechnet. In Z (IRZM) und Z (IRXM) steht der Multiplika=
tionsfaktor in Z (IRZD) und Z (IRXD) steht das Displacement fiir
Bildaufbereitung. Hier wird der Abstand der Skaleneinteilung fest-
gelegt. Im ersten Durchlauf flir die X-Richtung im zweiten Durch-
lauf fiir die Z-Richtung. In KOXP und KOZP stehen die Werte der
Skalenabstédnde fir eine spitere Textausgabe. Es werden die Bild-
grenzen flir die Display~-Form errechnet. Liegen die Koordinaten-
achsen auBerhalb dieser Bildgrenzen, so wird die Lage der MafB-

stabslinien auf den linken bzw. unteren Bildrand festgelegt.
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Hier werden die fiir die Bildausgabe wichtigen Kontrollvariablen
initialisiert« JON zeigt auf den Anfang des Ausgabepuffers. ID
zeigt auf das Datenfeld, das als nichstes zu bearbeiten ist.

Das Programm wird dort fortgesetzt, wo die Label-Variable ILAB
hinzeigt. Es wird gepriift, ob der Ausgabepuffer voll ist. Wenn ja,
so0 wird nach BILDENDE verzweigt. Es wird untersucht, ob die Daten
eines Datenbereiches abgearbeitet sind. Ist dies der Fall, so wird
ILAB = 2 gesetzt und nach BILDENDE gesprungen. In diesem Programm-

abschrnitt soll gepriift werden, ob bei der Verbindung der neuen

“Koordinaten mit den vorhergegangen sich Schnittpunkte auf dem

Bildrand ergeben. Sollen nur Punkte ausgegeben werden, so werden
alle nicht zum Bild gehdrigen Punkte ausselektiert. Die Koordi-
naten des zuletzt bearbeiteten Punktes stehen in 2 (1) und Z (2),

die des neuen Punktes in Z (3) und Z (4) . Es bedeuten:

SCHO = 'O000OCO00'B beide Punkte auBerhalb
SCHO = '11111111'B beide Punkte innerhalb
SCH1 = '1111'B 1. Punkt innerhalb
SCH1 = '0000'B 1. Punkt auBerhalb

Flir den 2. Punkt wird entsprechend SCH2 gesetzt. SCH1 und SCH2
sind Unterdefinitionen von SCHO.

Mit dem Schalter SCH wird das Vorzeichen der Daten erfaBt, so-
fern es zur Hell- bzw. Dunkelsteuerung benutzt wird. Es bedeuten:
'00000000'B beide Werte positiv

SCH = '"11111111'B beide Wette negativ

SCHX und SCHZ sind innerhalb von SCH definierte Mit der Variablen

1

DUHELL kann die Vorzeichen-Steuerung ein- bzw. ausgeschéltet werden
DUHELL = 0 Steuerung EIN

DUHELL > 0 Steuerung AUS

Wird der erste Punkt des Datenfeldes bearbeitet (ID = IA), so

wird in allen Fadllen mit einem Dunkelvektor begonnen (SCHZ = '"1111"'
B). Fiir die erste Verarbeitungsart (ILAB - 1, d.h. Datenausgabe)
wird die Vorzeichensteuerung nicht bendtigt und das Programm bei

RA2 fortgesetzt. Sonst wird bel negativen Z-bzw. X-Werten das Vor-

o
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RGTH

BAUS

BIN

LAB(2)

KOVERA
KMA
VECTA

VECT

VHD1
VHDO

Der nichste Punkt wird nun auf die Bildebene umgerechnet. Liegt
der neue Punkt aulerhalb des vorgegebenen Bildrahmens, so wird
SCH2 = '0O000'B. Kann der neue Punkt unberiicksichtigt bleiben, so
wird das Programm bei BAUS fortgesetzt. Sind beide Punkte inner-
halb des Bilderrahmens, so wird nach BIN verzweigt.

In den restlichen F#llen miissen die Schnittpunkte auf dem Rand

ermittelt werden. Die auszugebenden Punkte werden nach Z (20)

" bis Z (23) gespeichert. Das Vorzeichen wird zu Hell-/Dunkelsteu-

erung benutzt. Liegt der Zielpunkt innerhalb, so werden seine
Koordinaten nach Z (22) und Z (23) gebracht. Das Programm wird bei
VECTA fortgesetzt. Der Schalfer SCH2 = '0000'B, d.h. neuer Punkt
auBerhalb. Der nichste Punkt wird gepriift. Der Zielpunkt wird ein-
getragen unter Beriicksichtigung der Hell-/Dunkelsteuerung. Es
wird zur Vektoraufbereitung nach VECTA verzweigt.

Es folgt die Aufbereitung der MaBstabslinien. Label-Variable

ILAB = 3. Der Zeiger des Datenfeldes erh#lt den Wert IA = 4O.

Soll die Ausgabe von MaBstabslinien unterdriickt werden, so wird
das Programm beendet. DUHELL = O, d.h. Hell-/Dunkelsteuerung EIN.
Die Daten fiir die MaBstabslinien werden aufbereitet. Das Programm
wird bei VECT fortgesetzt. Soll bei der Vektoraufbereitung zu
jedem Punkt die Ordinate hellgetastet werden (Strichspektren), so
werden an dieser Stelle die ndtigen Zwischenpunkte in das Zahlen-
feld eingefiligt.Hier beginnt das Aufbereitungsprogramm fir das
bindre Ausgabefeld. Alle auszugebenden Punkte werden durch Hell-
bzw. Dunkelvektoren miteinander verbunden. Ausgangspunkt ist P1
(0,0) in der linken unteren Ecke. Die Koordinaten des vorange-
gangenen Punktes werden nach VFX(1) bzw. VFZ (1) gebracht, die

des Zielpunktes stehen in VFX (VN) bzw. VFZ4(VN). Je nach Anzahl
der notigen Zwischenpunkte erh&lt VN einen Wert zwischen 2 und 36.
Sind die Vorzeichen des ndchsten Zahlenpaares positiv, so wird
das Programm bei VHD? fortgesetzt. Das Dunkelbit des n&chsten

Vektors wird gesetzt. Das Vorzeichen der Ordinate wird korrigiert.
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VDX1
VDZ2

VECT2

VHELLP

LVECT

LVZ

Lvz3

LVZ256

LvX

LVX3

LVX256

HVECT

Eine Kontrollvariable fiir Hellpunkte wird gesetzt. Das Vorzeichen
der Abszisse wird korrigiert. Der Abstand des neuen Punktes zum
vorangegangenen Punkt wird ermittelt. Die Richtungsbit des ak-
tuellen Vektors werden gesetzt. Ist der Abstand groBer als 15
Punkte, so wird nach LVECT verzweigt. Der Vektor wird aufbereitet
und mit dem vorangegangenen verglichen. War dieser gleich dem
neuen, so wird nur séin Multiplikationsfaktor VM erhdht, sonst
wird der neue Vektor ins Ausgabefeld ibertragen. Sollen Hellpunkte
ausgegeben werden, so wird ein entsprechendes Bitmuster hinter denm
letzten Vektor bereitgestellt. An dieser Stelle kOnnten beliebige
andere Punktetypen eingefligt werden. Das Programm wird bei VECT
fortgesetzt. Im folgenden Programmabschnitt werden nur horizontale
bzw. vertikale Vektoren aufbereitet. Nach dieser Methode werden
Dunkelvektoren aufgebaut und Hellvektoren, die horizontal oder
vertikal verlaufen. Die iibrigen Hellvektoren werden vor dem Pro-
gramm ab HVECT errechnet und in das Ausgabefeld iibertragen.

Der X-Anteil des Vektors wird auf Null gesetzt. Es gibt 3 Stufen
der Vektoraufbereitung:

1.) 1<=Dz <= 31 VM =1

2.) 1 =Dz <= 7 VM =16

3.) 2 Vektoren mit DZ = 8 und VM = 16

Ist DX = 0 (Vertikale Gerade), so wird nach VHELLP verzweigt.

Der Z-Anteil des Vektors wird auf Null gesetzt. Die drei Stufen
der Vektoraufbereitung sind:

1.) 1 <=DX< = 31 und VM = 1

2.) 1 «=DX <= 7 und VM =16

3.) 2 Vektoren mit DX = 8 und VM = 16

Das Programm wird bei VHELLP fortgesetzt.

Die Koordinaten des Zielpunktes werden in VFX (36) und VFZ (36)
gespeichert. Die Vorzeichen von DX und DZ wurden schon in den
Vorzeichenbit des Vektors beriicksichtigt. Zur Brreichung des

Zielpunktes muBl deshalb ein Pseudo-Zielpunkt ermittelt werden.

2

¥

1u werde
0 werae

2

by

. 15 Punkte betragen.
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Alle Zwischenpunkte werden nacheinander durch mehrere einfache

Vektoren angesteuert (VM = 1). Sind aufeindanderfolgende

Vektoren gleich, so wird wiederum nur der Multiplikationsfaktor

VM erhtht und kein neuer Vektor in das Ausgabefeld iibertragen.

Ist der neue Vektor ungleich dem vorangegangenen oder der

VM = 31, so wird der neue Vektor in das Ausgabefeld ibertragen

und VM = 1 gesetzt. Sind alle Vektoren aufbereitet, d.h. ist der
Pseudopunkt erreicht, so wird das Programm bei VECT fortgesetzt.
Modus und Linge der Ausgabedaten werden in eine PARMLIST gebracht.
Das Ausgabeprogramm CANCAN wird aufgerufen. Nach korrektem Verlauf
von CANCAN wird die Kontrollvariable ID zuriickgesetzt und nach
INIT verzweigt. Das Ausgabefeld fiir die MaBstabslinien ist auf-
bereitet. Zur Ausgabe der Daten wird nach BILDENDE verzweigt.

Es wird die Zeilennummer ermittelt, in der die Beschriftung

stehen soll. Es folgt die Aufbereitung der Textzeile und ein
Sprung zur Ausgabe BILDENDE. Fehlercode LBCC = X'FFFE' fir System-
fehler wird gesetzt. Der urspriingliche Befehlscode wird wieder in

LBC eingesetzt. Ende und Return zu DKP.

3.4, DKPV2 (G. Fleck)

Das PL/1-Prograémm DKPV2 hat eine &hnliche Funktion wie DKPV1. Es

benstigt dieselbe Ein-ZAusgabe-Parameter und beniitzt ebenfalls

dasselbe Unterprogramm CANCAN. Verschieden sind die zu bearbei-

tenden Daten. Hier dienen die Vorzeichen der eingelesenen Zahlen

zur Hell-/Dunkelsteuerung. Im folgenden werden nur Anderungen

gegeniiber DKPV1 aufgezeigt.

Anderungen im'Programmablauf gegeniiber DKPV1:

MIMAX Bei der Suche nach dem Maximum und Minimum werden nur die
Betrdge der Daten verglichen.

KM2 Es werden die Koordinaten fiur die MaBstabslinien am
unteren und rechten Bildrand bestimmt. Koordinatenachsen
innerhalb des Bildes konnen sich nicht ergeben, da alle

Zahlen positiv gewertet werden.



%3.5. DKPV3 (G. Fleck)

Das PL/1-Programm DKPV3 hat denselben Ablauf wie DKPV1. Unter-
schiedlich ist nur die Berechnung der Skalenabstidnde. Sie erfolgt
im logarithmischen MaBstab. Die Daten wurden in DKPUM logarithmiert
Die Ein-/Ausgabeparameter sind dieselben wie die in ‘DKPV1.
Knderungen im Programmablauf gegeniiber DKPV1:

MIMAXE Minimum bzw. Maximum des Ausgabebereiches wird bei loga-
rithmischer Darstellung auf eine volle Zehnerpotenz ab-
bzw. aufgerundet.

KMA Sollen die auszugebenden Daten in X- oder Z-Richtung
logarithmisch dargestellt werden, so erfolgt die Skalen-
einteilung jeweils im logarithmischen MafBstab. Bei line-
arer Darstellung erfolgt die iibliche Skaleneinteilung

wie in DKPV1.
L, TCP1PAUS (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach einem Display-Befehl, der eine graphische

Ausgabe mit PLOT-Daten zur Folge hat, von DKP durch LINK aktiviert.

FUNKTTION

Bereitstellung von Daten aus verschieden organisierten Datasets.

EINGANGSPARAMETER
R11 = 4 (XKONBOX)
R 3 = A (LINEBOX)

AUSGABEPARAMETER
LCC12 Fehlercode

PROGRAMMABLAUF

Nach der Savearea-Verkettung und Initialisierung wird bei dem

Befehl DO nach DO gesprungen, sonst BCODE in LINEBOX umgespeichert.
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Bei D+ oder D- wird nach DZLM gesprungen. Sonst WCODE2 in der
LINEBOX umgespeichert. Wenn es sich um einen PDS-handelt, der
nicht zur TCP-Bibliothek gehort, so werden der Membername und
Datasetname abgespeichert, zwecks spidterer Abfrage in BFLG
(innerhalb LINEBOX) ein Code gesetzt und nach FPDS gesprungen.
Wenn es sich um ein Member aus der TCP-Bibliothek handelt, so

wird nach EMEM gesprungen. Sonst ist eine Ausgabe aus einem SDS
verlangt. Hier wird der Datasetname umgespeichert und nach FSDS
gesprungen. Hier wird der Membername umgespeichert und in BFLG

ein Code gesetzt. Block-Nr. und Seiten-Nr. werden in Bindrform
umgewandelt und in der LINEBOX abgespeichert und zu der geeigneten
Routine gesprungen. SYNAD- und EODAD-Adresse werden in den DCB
eingesetzt und éinige Register mit Adressen und Anfangswerten
versorgt. Anfangsadresse des Members wird fir READ bereitgestellt.
Hier wird ein Block gelesen und anschlieBend zur Verarbeitung nach
einer anderen Routine gesprungen. Hier wird der gelesene Block
recordweise abgepriift, bis bei einem Record ein "A" als 6.Zeichen
gefunden ist. Findet man dies innerhalb des Blockes nicht, so wird
ein neuer Block gelesen. Es muB sooft ein solcher Record gefunden
werden, bis man zu dem gewiinschten Teil der Daten kommt, der durch
den Befehl verlangt wurde. Xommt man beim Lesen zu '"End of Data"
bevor der gewlinschte Teil gefunden wurde, so wird bei PEND ein
Fehlercode gesetzt und das Programm beendet. Hat man den ge-
wiinschten Datenteil, so wird ein zus8tzlicher Block angehingt.
Ruft die beiden PL/1-Routinen PLOTA1 und PLOTA2 zum Aufbau der
Koordinaten und PLOTA3 zur Verarbeitung der Daten. Bei weiterer
Dateniibergabe, die jeweils 2 Blocke ilibergibt, wird nur noch PLOTA3
aufgerufen. Dient dem Zweck, weitere Blidcke einzulesen und an
PLOTAZ weiterzugeben. Der Wert X'C5' an der Stelle 92 (R11) nach
einem Riicksprung von PLOTA3 bedeutet die Einstellung der Daten-
iibergabe und Beendigung des Programmes. Makro LOCATE stellt die

Serial-Nr. von der Platte zur Verfiigung auf dem sich der Dataset
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liest den DSCB des betreffenden Dataset.

Mit den Informationen aus dem DSCB wird der DCB erginzt.

Bei dieser Erginzung wird auch die Organisationsart des Datasets
beriicksichtigt. Mit RDJFCB wird der "Job file Control block"
gelesen, und nach Einsetzen der DSNAME mit OPEN TYPE=J der Data-
set gedffnet. Wenn die Ausgabe aus einem PDS erfolgen soll, so
wird nach PARTPLOT gesprungen. Sonst” wird zuerst in dev Routine
PLOT die Seiten-Nr. errechnet und abgespeichert und dann Daten aus
einem SDS in E/A-Feld transportiert. Die Logik bei der Ausgabe aus
einem SDS ist genau wie bei der Ausgabe aus einem PDS.

Zunédchst werden soviel Records ignoriert, bis der Datenteil (sog.
A-Block) erreicht ist, welcher von dem Benutzer bei der Befehls-
eingabe spezifiziert wurde. Stoht man beim Lesen auf 'IZODAD' be-
vor dieser A-Block erreicht ist, so wird ein Fehlercode gesetzt
und das Programm beendet. Sonst werden die relevanten Daten bis
zu 3200 Byte in das E/A-Feld iibertragen und dann die Moduln
PLOTA1, PLOTA2 und PLOTA® aufgerufen. Hat PLOTA3 aufgerufen. Hat
PLOTA3 bei dem Riicksprung den Code X'C5' an der Stelle 92 (R11),s0
erfolgt kein Datentransport mehr und das Programm wird beendet.
Ist das nicht der Fall, so werden weitere 3200 DBytes in das
E/A-Feld iibertragen aber nur noch PLOTA3 aufgerufen. Sééﬁt man
beim Lesen auf EODAD bevor das E/A-Feld %200 Byte enthdlt, so
wird an der Stelle 92 (R11) der Code X'C5' gesetzt, damit bei dem
Riicksprung aus PLOTA% das Programm beendet werden kann.

Stellt die Daten aus einem beliebigen PDS filir die Plotausgabe zur
Verfiigung. Der Ablauf ist genau wie oben, mit dem Untferschied,
daf hier die Daten mit READ gelesen werden .

Ist die EODAD-Routine bei der Ausgabe von Datasets, die nicht zur
TCP-Bibliothek gehoren. Hier werden nach dem Befehl DO einige
Felder in der LINEBOX umgespeichert. '

Bei D+ oder D- wird die Seiten-Nr. neu errechnet und in die

LINEBOX abgespeichert. Hier wird das Programm beendet.
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4.1, PLOTA1, PLOTA2 und PLOTA3 (R. Bader)

Diese Moduln werden nach dem Befehl
‘de, Name P, xx.y '
von TCPPAUS in der genannten Reihenfolge (PLOTA3 eventuell mehr-

mals) durch das Makro LINK aktiviert.

FUNKTION

Das Programm PLOTAA generiert die Koordinatenachsen und die Koor-
dinateneinteilung des auszugebenden Plots.

.Der Modul PLOTA2 erzeugt die dazugehSrige Beschriftung, sowie wei-
tere gewiinschte Texte innerhalb des Bildes, wdhrend PLOTA3 die

‘Daten fir eine Displayausgabe aufbereitet.

WICHTIG!

Die 3 oben genannten Programm beniitzen als zu verarbeitende Daten
den Output des Programmes PLOTA (siehe /12/) Daher ist es nicht
moglich die folgenden Ausfilhrungen zu verstehen, ohne griindliche

Kenntnisse zumindest dieser Programmbeschreibung.

EINGANGSPARAMETER

Adresse von LBX und KBX. Die Parameter werden laut IBM -~ Konvention

tibergeben. (siehe Bild 6)

PROGRAMMABLAUF

Die Logik der Programme beruht im wesentlichen darauf, jeden
Programm-Kern 2-mal zu durchlaufen (x, y=Richtung) (Ausnahme
PLOTA3). Dazu werden die Schalter SCHR, SCHV und die Inkremente
IDR und L benutzt. Die einzelnen internen Variablen besitzen im
allgemeinen dieselben Namen wie in PLOTA, so daBl ihre Funktion
dort beschrieben ist. Eine wesentliche Unterscheidung wird immer

bei der Frage logarithmischer oder nichtlog. Plot gemacht,




In allen drei Programmen werden die fertig aufbereiteten Daten
in dem Unterprogramm CANCAN ausgegeben. In PLOTA1 und PLOTA3
gibt es einen Programmteil, der mit dem Label VECT beginnt. Die
genauere Beschreibung der darauf folgenden Statements befindet
sich in DKPV1. Es folgt nun die Beschreibung der wesentlichen

Teile der einzelnen Programme.

4.1.1. PLOTA1

NEXT

VERARB

A) Initialisierungsphase

Schalter und Inkremente werden fiir Normalplot (d.h. ohne eigene
Skaleneinteilung, ohne zus8tzliche Beschriftung und nicht loga-
rithmische Darstellung) und die Aufbereitung in X-Richtung ge-
setzt. Nach den einzelnen Kontrollabfragen ( - mehr als 3200 Byte
Datenlinge - Befehlstyp DE oder DD - 'Bild loschen' korrekt aus-
gefiihrt)

folgt das Aussuchen der einzelnen Kontrollkarten (4A,B,BX,BY,C,CF-
Karte) und die Zuweisung der einzelnen Parameter zu den internen

Variablen.
B) Verarbeitungsphase

Die eigentliche Verarbeitung beginnt mit der Festlegung von Bild-
grenzen, Inkrementen usw. (wie in PLOTA genauestens beschrieben)
unter Beriicksichtigung der Moglichkeiten des Display-Bildschirms.
Die Aufteilung des Bildschirms und des Plots geschieht wie in
Bild 7.

Damit der Plot auf dem rechteckigen Bildschirm wieder guadratisch
erscheint, wird der Ursprung OD in den Ursprung OP verschoben.
Ist der Parameter IDR von PLOTA> 1, so wird das Bild nicht in
voller Linge auf dem Display gezeigt, sondern wird durch die ent-
sprechende Befehlssteuerung (D+ oder D-) oder Parametersteuerung
(Y bei Plotbefehl) jeweils um 206 Display-Bildpunkte verschoben.
Die biher gewonnenen Parameter werden im ZFELD (16-K Feld, siehe
DKP) gespeichert, damit eine Wiederberechnung in PLOTA2 und PLOTA3
entfgllt.
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Die X-Achse und (falls im Bild) die Y-Achse werden aufbereitet
und in das ZFELD ab Index 100 weggespeichert.
Koordinateneinteilung der X-Achse.

Koordinateneinteilung der Y-Achse.

Falls die Y~Achse auBerhalb des Bildausschnittes liegt, wird eine
Pseudo-Achse bestehend aus kleinen Kreuzchen generiert.
Entsprechende Skalenaufbereitung fiir log. Plot.

Neuberechnung verschiedener Parameter, die in PLOTA2 gebraucht
werden.

siehe DKPV1

C) Bildausgabe

Bildausgabe mit CANCAN

L,1.2. PLOTA?2

VERARB

TEX (1)
TEX (2)

A) Initialisierungsphase

Dasselbe wie in PLOTA1 (auBer Entscheidung DD oder DE)

B) Verarbeitung

Die Textunterschrift wird generiert, positioniert und mit der

Routine

CHMOD aufbereitet fiir Textausgabe:

Z=Position X~-Position Zeichen Z=Position
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Koordinatenbeschriftung

Falls eigene Skaleneinteilung gewiinscht, wird die geforderte
Darstellung in der Routine B7.....Bk, erfaBt.

Die Skalenbeschriftung wird berechnet, in gewlinschtem Format dar-
gestellt, positioniert und mit CHMOD aufbereéitet.

Beschrinkung in der Darstellung:

Standart: E 9.2
Iw iD
E-Format: max IW = 9
max ID = 7
F-Format: max IW = 10
max ID = §5
I-Format: max IW = 10

Uberschneidungen werden gepriift (CONTRX, CONTRZ) und gegebenen-
falls unterdriickt.

Falls zusdtzliche Beschriftung gewiinscht, wird diese in der fol-
genden Routine aufbereitet.

Beschriankung: Nur waagerechte Schrift mdglich.

C) Bildausgabe

Ausgabe des Bildes mit CANGAN

L.1.3. PLOTA3

A) Initialisierungsphase

Dasselbe wie in PLOTA2

Zusitzlich: Ubersetzungstabelle
Damit werden Zahlien, die in Basis 32 dargestellt sind, in Dezimal-
zahlen umgewandelt (notwendig, da die Koordinaten des Plo

Output von PLOTA zur Basis 32 dargestellt sind.
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B) Verarbeitung

Die Darstellungsart der Kurve wird berechnet.

In NULB96 steht der gewiinschte Punktetyp (Fall NT = 1 oder 3)
HPKTZ =z#hlt die aufbereiteten Punkte seit dem letzten mit einem
Zeichen markierten.

IPKTZ zeigt an, der wievielte Punkt immer markiert werden soll.
Die Tabelle der aufbereiteten einzelnen Punktetypen befinden sich
in DKP. Umwandlung der Koordinaten in Dezimalzahlen und anschlie-
Bende Uberpriifung ob im Bild oder nicht. (Einzelheiten siehe
DKPV1)

siehe DKPV1

C) Bildausgabe
Ausgabe mit CANCAN. Falls Z(20)> 0 und DUHELL nicht gleich 2,

soll das ndéchste Kurvenstiick ohne Unterbrechung an das alte

angeschlossen werden.

5. TCP1DAUS (M. Schayegh)

Dieser Module wird nach dem Befehl 'DFZ, D8N, SEITE 'von DKP
durch LINK aktiviert

FUNKTION

Das Programm gibt das Directory eines beliebigen PDS auf dem

Display aus.

EINGANGSPARAMETER

R11 = A (KONBOX)

8 (R11) = A (E/A-Feld)

A (LINEBOX)

DSN und SEITE werden der LINEBOX entnommen.
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AUSGANGSPARAMETER
LCC12 Fehlercode

Der Module besteht aus 2 CSECTS
1) FZ 2) CANCANAS

PROGRAMMABLAUF

Nach Save Area - Verkettung und Umspeichern von Adressen wird

CANCANAS aufgerufen und der Bildschirm geldscht. Durch mehrere

Abfragen wird entschieden ob der Befehl DO, oder D+/D- oder
normaler Befehl vorliegt und Jje nachdem wird Seiten-Nr. nicht
verandert oder um 1 geiZndert oder neu errechnet.

System-Makro LOCATE stellt die Vol.Ser.Nr. der Platte zur Ver-
fligung, auf der sich der angegebene Dataset befindet.

Makro OBTAIN stellt den DSCB des betreffenden Datasets zur Ver-
fligung.

Mit den Angaben aus DSCB wird der DCB filir den betreffenden Dataset

ergidnzt, eine Abfrage stellt fest, ob es sich um einen PDS handelt

und schlieBlich wird iiber EXLIST die Adresse eines JFCB - Feldes
in den DCB gespeichert.

Makro RDJFCB liest die DD-Karte in das angegebene JFCB-Feld.
Dieses Feld wird mit den Angaben im DCB erginzt und es wird mit
OPEN TYPE = J der Dataset gecffnet.

Es wird dann abgefragt, ob die Seite neu errechnet werden muB.
Hier wird die angegebene Seiten-Nr. nach Giiltigkeit gepriift, in
Bindrform umgewandelt und in DSEITE+4 abgespeichert.

Im Falle eines Fehlers, z.B. wenn die Nummer nicht aus gilltigen
Zeichen besteht oder den Wert Null hat, wird ein Fehlercode ge-
setzt und das Programm beendet.

Hier wird Fehlercode fiir nichigiiltige Nr. gesetzt.

Endert die letztangegebene Seiten-Nr. um + 1.

Es wird ausgerechnet, wieviel Directory-Eintridge weggelassen
werden sollen, bis die geforderte Seite ausgegeben werden kann.
AnschlieBend wird ein Directory-Block, der aus mehreren Ein-

trégen besteht gelesen.



ENDE

Innerhalb des Blockes werden solange die Eintridge abgearbeitet
bis entweder der letzte Eintrag des gesamten Directory erreicht
wird oder ein Block ganz abgearbeitet ist; wobei in diesem Fall
ein neuer Block gelesen wird und die Prozedur von vorne anféngt.
Gleichzeitig wird beim Abarbeiten jedes Eintrages die Zahl der
auszulassenden Eintrdge um eins vermindert und sobald diese Zahl
Null wird, werden die EintrHge iiber einen Zwischenspeicher von
80 Byte im E/A-Feld abgelegt. Sind 20 Eintrsge im E/A-Feld abge-
legt, so werden die Zeichen im E/A-Feld in einen fiir Display-
ausgabe giiltigen Code iibersetzt und durch Aufruf von CANCANAS
auf den Bildschirm ausgegeben.

Mit CLOSE, TTIMER und RETURN wird das Programm beendet.
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Anhang A

A, 1 Die Dialogstation SIEMENS - TRANSDATA 8525 - 101 (W. Strolz)

Eine genaue Beschreibung der SIEMENS TRANSDATA findet man unter
/9/

In der vorliegenden Ubersicht wird nur das Notwendigste iiber den
Aufbau der Station und ihren AnschluB an die DVA IBM/3%60-65 be-
schrieben.

Die TRANSDATA 8525 - 101 ist modular aus folgenden Ein/Ausgabe-

Geridten aufgebaut:

Tastatur
Lochstreifenleser fiir:
- CCITT - Nr.5 - Code (ISO7)
mit gerader Paritat
- beliebige 8- und 7-Kanal-Codes
mit bestimmten Einschrénkungen
- Fernschreiber-Code (5-Kanal, CCITT-Nr.2)
Datenschreiber
Lochstreifenlocher (CCITT-Nr. 5-Code)
Ein/Ausgabe-Kanal zur DVA

Diese Ein/Ausgabe~Gerite werden von einer zentralen programmier-
baren Steuereinheit verwaltet.

Die Dialogstation kennt zwei prinzipielle Betriebsarten:

- Leitungsbetrieb (on-line)
- Lokalbetrieb (off-line)



Im Zusammenhang mit TCP wird nur der Leitungsbetrieb verwendet.
Dabei wird nur mit der Betriebsart Freie Eingabe gearbeitet.

Zur Selektion der verschiedenen kombinierbaren Ein/Ausgabe-Gerste
werden Programmworte folgenden Aufbaus verwendet, die von der DVA

zur Station geschickt werden:

EOT - CCITT - Nr.5 - Zeichen als
Sende
DC1 - CCITT - Nr.5 - Zeichen als

oder Empfangsaufforderung

Befehlseinleitung
PS1 -~ Gerdteadresse 1
PS2 - Gerdteadresse 2
PA - Programmanweisungszeichen,

Freie Eingabe
8-Kanal-Lochstreifen ISO7

8- 0 " Transparensmodus
5o m o L CCITT-Nr.2
ENQ - CCITT-Nr.5-Zeichen als

Programmwort-AbschlufB

Programmwort:
EOT/DC1/PS1/PS2/PA/ENQ

AnschluB an die IBM/360-65

Die Dialogstationen SIEMENS TRANSDATA 8525-101 sind iiber 4-Draht-
Halbduplex-Leitungen an die IBM 2702 Transmission Control Unit
angeschlossen. Die Ubertragungsgeschwindigkeit betrdgt 200 Baud
(ca. 18,5 Zeichen/sec.). Die Daten werden dabei blockweise iiber-
tragen. Nach jedem Textblock erfolgt ein Quittungsaustausch.
Ngheres lber die Ubertragungsprozeduren findet man in dem an-

gefilhrten SIEMENS-Handbuch fiir die Dialogstation. (siehe Bild 8)
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A.2 Das Display-System DASIKA/3%60-B (G. Fleck)

Zu dem Display-System DASIKA/360-B gehdrt eine Tektronix-
Speicherrdhre T611, eine Display Unit und eine Control Unit fiir
den AnschluB an den Selektorunterkanal der IBM 2870 Kanaleinheit.
Hardware und die nStige Grundsoftware sind in /13/ ausfiihrlich
beschrieben. Die wichtigsten technischen Daten werden im folgenden

aufgezdhlt:

a) Max. Kanalgeschwindigkeit: 180 K Byte/sec.
b) Die Ubertragungsgeschwindigkeit richtet sich nach der Schreib-
geschwindigkeit
1. Schreibgeschwindigkeit fiir Alphazeichen:
Loo /usec/Zeichen
(abhingig von der Anzahl der darin enthaltenen Punkte)

2. Schreibgeschwindigkeit fiir Vektoren:
Dunkelvektor : B/usec/Punktedistanz
Hellvektor : 40/usec/Punktedistanz
Helltastpunkt: 20/usec/Punkt

Zeit fiir ldngsten Hellvektor : 20 msec

Zeit fur léngsten Dunkelvektbr : 3 msec

¢) Graphische Operationen, die in TCP zur Anwendung gelangen:
1. Textmodus:
5 x 7 Punkte Charakter Generator.
Zeichenaufbereitung im ASCI-Code (CCITT-Nr. 5)
1¢1. 80 Zeichen/Zeile mit automatischer Zeilenumschaltung.

Max. 32 Zeilen/Bild.

Control Byte: X1 X l X 1 0 0 1 0

- 3 Display-Nr.
8

zur Modus Bestimmung



Daten: 1. Byte 2.Byte USWe

Zeichen Zeichen Zeichen

1.2. Freie Positionierung auf einem wahlfreien 256 x 256

Raster. ZeichengrsBe wie unter 1.1.

Control Byte: X1 ¥|X|1]cj10(1}60

0 3 8
Daten 1. Byte 2. Byte 3. Byte
Z=-Pos. X-Pos. Zeichen - Z=P0oS.
0 1 2 3

2. Vektormodus in einem 512 x 512 Punkteraster.

Control Byte: X|X1X10}11]0 (O IR0)
0 3 8
Daten: 1. Byte 2. Byte 3. und 4. Byte
Z-Anfangs |X-Anfangs a wr
Position |Position l. Vektor 2.Vektor
0 1 2 3 L
Vektor 1. Byte 2. Byte

0 i 8 9 10 M 16



- 179 -

Bit 1 - 4 DZ = Steigung in Z-Richtung

Bit 5 - 8 DX = Steigung in X-Richtung

Bit 9 VZ = Vorzeichen in Z-Richtung (0= '+')
Bit 10 VX = Vorzeichen in X-Richtung (0= '+')
Bit 11 HD = Hell-/Dunkelsteuerung (0 = hell)

Bit 12 - 16 Z Zihter fiir Anzahl der Vektoren

Hinweis: der Vektor X'OOQOF' erzeugt einen Hellpunkt.

d) Die Anzahl der zu iibertragenden Daten ist im Speicherbetrieb

unbegrenzt.

e) Der Bildschirm kann von Hand oder aber vom Rechner durch
ein Loschsignal geldscht werden. Das Ldschen vom Rechner

kann im Textmodus erfolgen:

Control Byte: X | X X|0 1 0 0 0

Daten: 1. Byte 2. Byte 60. Byte

Xt93! X'00! 5 { X'00!
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Anhang B: Modul-Kurzbeschreibung

Modul
TCP1BEGN TCP-Inijitialisierung

CSECT TCP1BEGN

ENTRY TCP1BEGN, via ATTACH von System Task
Control Routine (IEEPWILI) oder INITIATOR

EXIT Return to Tasksupervisor

FUNKTION

Open auf Library-DCB fiir TCP.LINKLIB

Setzt Key auf 1 (TCB, PSW)

ATTACH auf TCP1INIT

WAIT auf Ende von TCP1BASE oder Reply

'ENDTCP'

Wenn einer dieser Events eintritt, dann DETACH
auf Subtask-TCB und Stoppen des TCPWIR

Return nach 0S-Tasksupervisor

SPEICHERBEDARF
1?016 Bytes




MODUL
CSECT

ENTRY

EXIT

REGION
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TCP2BEGHN
TCP2BEGN

via ATTACH von System Task Control Routine (IEEPWILI)

EINGANGSPARAMETER

R1 zeigt auf folgendes Fullword im Command Scheduling
Control Block (CSCB):
"Pointer to EXEC Statement PARM-Field"

RETURN zum OS Task Supervisor

FUNKTION

TCP2BEGN wird generell als OS System Task gestartet (TCPO3)

und existiert parallel zum normalen TCP, das dann immer als

Job liuft. Seine wesentliche Funktion besteht darin, einen CSERB
zur Verfiigung su stellen, der es gestattet, auch dann mit SEND-
Commands zu arbeiten, wenn TCP als Job liuft. Die Adresse des
TCP2BEGN=-6SCB's wird wihrend der Initialisierung von TCP in die
Konbox eingetragen, so daB sténdig auf den CSCB zugegriffen
werden kann (Operator-Command ECB wichtig fiir OPCP).

6 K

HINWEIS

Der Modul-Name 'TCP2BEGN' muBf im Member IEEVLINKT (Link Table
Module) der SYS1.LINKLIB eingetragen sein, damit TCPO3 als

System Task laufen kann.



Modul
TCP1INIT

CSECT

ENTRY

EXIT
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TCP - Initialisierung
TCP1INIT, TCP1TSUP
TCP1INIT VIA ATTACH von TCP1BEGN

nach TCP1BASE VIA XCTL

FUNKTION

Baut SUCB (Startupcontrolblock) auf, gibt CIB

(Command Input Buffer) in SP255 zuriick und bearbeitet

die Eingangsparameter (Pufferzahl und Linge). Control-
section TCP1TSUP iibernimmt den Aufbau der I/0O-Kontroll~
bldcke fiir die Terminals und den Aufbau der Lineboxes.

Es folgt ein Test der in den DD-Statements beschriebenen
Terminals. Nicht betriebsbereite Datenstationen werden in
der Linebox markiert (LINEDOWN). Nach erfolgtem Terminal
Startup XCTL nach Modul TCP1BASE. Ubergebene Parameter:
SUCB- und Library-DCB-Adresse.

SPEICHERBEDARF

115816 Bytes



Modul
TCP1LIBN TCP Spooldataset und Library - Initialisierung
CSECT TCP1LIBN
ENTRY VIA LINK von TCP1BASE, CsectTCP1BASE
BXIT RETURN nach TCP1BASE
FUNKTION

PARTDCB und SEQDCB in den Lineboxes
werden aufgebaut. Open fir SEQDCB's,
WRITE mit Dummy-Record, NOTE und CLOSE
Type T. Bingangsparameter ist die
KONBOX-Adresse

SPELCHERBEDARF
28016 Bytes




Modul
TCP1BASE I/0O Verwaltung fiir Terminals,

TCP-Statusidnderungen, Operatorcommand

Bearbeitung, Datenausgabe.

CSECT TCP1BASE
TCP1HALT
TCP10PCP
OUTSPOOL
ENDPUT
TCPIWAIT
KONBOX

ENTRY via XCTL von TCP1INIT
Entrypoint TCP1BASE

EXIT RETURN nach 0S/Taskmanagement bei SHUTDOWN

FUNKTION

a) Csect TCP1BASE

KONBOX- und LINEBOX-Initialisierung

wird beendet durch Vervollsté@ndigung der

Kettung.

Der Bufferpool wird aufgebaut, ebenso die ECB-Listen.
FREEMAIN auf SUCB, Aufruf von TCP1LIBN zur Library-
initialisierung und ATTACH auf TCPOPROC. Initiali-
sierung des CSCB fiur SEND-Commands. Der TCPWTR wird
gestartet. Branch nach TCP1WAIT. Eingangsparameter:
SUCB-Adresse

b) Csect TCP1HALT

HALTIO auf I/0 Vorgang.

Eingangsparameter: I0B- und DCB-Adresse

Aufruf von OPCP bei anstehendem READ (Codeo?)-
Command. RETURN nach OPCP.



CSECT
ENTRY

EXIT

MACROS

c) TCP10PCP (in TCP1BASE)

via BRANCH von TCP1WAIT

via BRANCH nach TCPIWAIT oder
via BRANCH zu DYNOUT in TCPIWAIT

FUNKTION

Analysiert die Actionwords in den SEND-Kommendos,

gibt dem Operateur Nachricht zuriick und filhrt die ent-

sprechende Routine aus.

mégliche Actionwords:

1.)

USER: meldet die aktiven Benutzer

2.) HOLD ; RELEASE ; LOGIN; NOLOG; setzt TCP in

N o
NN

L d

den entsprechenden Modus

) SHUTDOWN; beendet TCP

EIN: schaltet ein Terminal logisch an

ID: gibt Nachricht an einen bestimmten
Benutzer, wenn er aktiv ist, an das ent-
sprechende Terminal, sonst auf Member M

in seiner Bibliothek

BROADCAST: Nachricht an alle on-line-Terminals
ALL: wie 6. dazu Nachricht auf Member M

in Bibliothek TCP.QQQ.USER

WIM: wie 5. jedoch ohne Riickmeldung,

(wird von TCPWTR benutzt)

REQBUF, RELBUF, GETMAIN, FREEMANN, LOCATE,
OBTAIN, RDJFCB, FIND, NOTE, STOW, BLDL,

- SPEICHERBEDARF

PROGRAMM-DATEN : DA01

6 BYTES .

WORKAREA in SUBPOOL: 7D816 BYTES
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d) CSECT OUTSPOOL

Aufruf von TCPYWAIT fiir dyn. Datenausgabe. OUTSPOOL iibertrigt

den Inhalt des SPOOL-Datasets, eines PL/1- Ausgabe-Datasets oder

eines Ausgabe-Datasets der SYSOUT=X Klasse in Ausgabepuffer fiir
die Terminalausgabe. Jeweils 10 Records des auszugebenden Data-
sets werden auf diese Art bearbeitet; dann erfolgt ein Sprung

nach EP. DIYNOUT in TCPIWAIT zur Einleitung der Ausgabe am Terminal

Nach beendeter Ausgabe am Terminal erfolgt der Riicksprung nach

OUTSPOOL zur Ubertragung der nichsten 10 Records, es sei denn, der

Terminalbenutzer hat inzwischen durch Betdtigung der Anruftaste

zu erkennen gegeben, daB er keine weitere Ausgabe mehr wilinscht,

oder in OUTSPOOL war bereits Datenende oder eine Fehlerbedingung
festgestellt worden. Im letzteren Falle erfolgt der Sprung nach
beendeter Ausgabe am Terminal nach Csect ENDPUT.

Eingangsparameter: Konbox-Adresse Reg. 12, LBX~Adresse Reg. 6

e) CSECT ENDPUT

Bei Bibliotheks-Ausgabe CLOSE TYPE = T auf SPOOL-DS,

bei Programm-Ausgabe SCRATCH und UNCATALOG.

POST auf INECB zur Verstdndigung von TCPOPROC, daB Ausgabe beendet

ist.

FREEMAIN auf Workarea.

Riicksprung nach TCP1WAIT.

f) CSECT TCPIWAIT

Entry von CSECT's TCP1BASE, TCP10OPCP, OUTSPOOL und ENDPUT

via BR nach EP. TCP1WAIT bzw. nach Entrypoint DYNOUT

TCPIWAIT hat die Aufgabe:

1. Die Termimal - I/O-Vorgange zu initialisieren und ihren
Ablauf zu Uberwachen.

2. Die Datenfliisse von den Terminals nach den zugeordneten
Spool-Datasets und umgekehrt zu initialisieren und zu
tiberwachen.

3. Die Bearbeitung von Systemnachrichten (SEND Commands)

zZu veranlassen.
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k. Die Verfiigbarkeit der Leitungen (LINES) zu kontrollieren.
Der Eingang von TCPIWAIT leitet unmittelbar zu einem TWAIT
in dem das Eintreten eines der folgenden Ereignisse abge-
wartet wird:

1. Der Entschliisslerteil TCPOPROC wiinscht die Einleitung
eines I/O-Vorganges an einer Datenstation.

2. Ein I/0-Vorgang an einer Datenstation ist beendet.

3. Vom System wurde ein SEND-Command abgesetzt.

L, Der Entschliisslerteil TCPOPROC hat séine THtigkeit beendet
(ABEND oder SHUTDOWN)

Im Falle 1. wird der Type-Code fiir den zu initialisierenden
I/0-Vorgang ermittelt; der I/O-Vorgang selbst wird durch die
BTAM I/O-Routine (IGGO19MA) angestofen.

Im Falle 2. wird geprift, ob der Vorgang normal beendet worden
ist. Wenn ja, dann wird TCPOPROC mittels POST auf INECB ver-
stdndigt. Tritt ein Fehler auf, so werden maximal 10 Wieder-
holungen des I/O-Vorganges zur Behebung des Fehlers versucht.
MiRlingt die versuchte Korrektur oder bricht die Verbindung zur
Datenstation zusammen, so wird fir die entsprechende Leitung
LINEDOWN an TCPOPROC gemeldet (POST auf INECB). Der Systemopera-
tor wird verstindigt. Ist flir eine bestimmte Batenstation SPOOLOUT
aktiv, so geht die Kontrolle nach der Ausgabe jeweils eines Blocks
wieder an Spoolout bzw. nach Ausgabe des letzten Blocks an ENDPUT
tber. ENDPUT verstandigt dann TCPOPROC iiber die Beendigung der
Datenausgabe (POST auf INECB)

Im Falle 3. wird nach TCP1OPCP zur Analyse des Commands verzweigt.
Sind UVachrichten an eine Datenstation zu iibertragen, so erfolgt
von TCP1O0PCP aus direkt ein Sprung nach DYNOUT in TCP1IWAIT.Bei
Beendigung eines solchen I/0-Vorgangs wird TCPOPROC nicht ver-
standigt.

Im Falle 4. geht die Kontrolle iiber LINK an Modul TCP1TSDN zum
AbschluB des SHUTDOWN - Vorganges.
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MODUL

IGGO19MA BTAM R/W-Routine

CSECT IGG 019 MA

ENTRY Wird in TCPI1TSUP geladen mit LOAD gann BRANCH
EXIT RETURN zum aufrufenden Programm

SUBROUTINES |
Request/Release Buffer Routine IGG 019 MS
Device I/0-Modul IGG 019 MO

FUNKTION
FINDS IOB und Device I/O-Modu .
Bereitet Channel Program in der I0B-Channel

Program Area auf und gibt EXCP.

SPEICHERBEDARF

61 Cygpy Bytes 1,5 K Bytes

HINWEIS
Beschreibung siehe /7/.



MODUL
IGGO19MO

CSECT

ENTRY/
EXIT

Device I/0-Modul fiir SIEMENS TRANSDATA 8525/101

I1GG 019 MO

Wird von TCP1TSUP geladen mit LOAD

FUNKTION

Enth#lt 4 Tabellen:

1) Relatives Displacement zu Entries in Tabelle CHANNEL
PROGRAMS und zur Tabelle CCW's (C).

2) CHANNEL PROGRAMS enthdlt Information zu Selektion der
entsprechenden CCW's:
a) Anzahl der CCW's pro Channel Progrémm
b) Nummern der CCW's und Sonstiges

3) CCW's: Modell-CCW's fir die 8525 angelehnt an die
IBM 2740 CCW's

L) CHARS: spezielle Characters und Code-Kombinationen

SPEICHERBEDARF

DOypy Bytes = 2O8DEZBytes

HINWEIS

Dieser Modul hat die Form des Device I/0=Moduls fiir
das Terminal IBM 2740 WITH CHECKING; er wurde aber
fnhaltlich vi5llig auf die SIEMENS TRANSDATA 8525/101

umgestellt. Genauere Informationen bei /7/.



Modul
TCPOPROC

CSECTS
PROC

STEFAN
MESSAGE
ATER
ENTRY

EXIT

- 190 =

Kommandoverarbeitung

Steuerungsroutine

Entschlissler

Nachrichten-Assembler
Funktions-Task-Exit, Detach & Cleanup.
von TCP1BASE via ATTACH

RETURN to TCP1BASE, wenn SHUTDOWN in KBX gesetzt.

COMMUNICATION mit TCP1BASE (TCPAWAIT):

TWAIT auf BELISTIN

PROC

PROC bzw.

ATER POCST auf OUTECB

SUBROCUTINES TCP1DSUP via ATTACH, DETACH bei Shutdown

oder bei vorzeitigem Ende des DKP. Im
letzten Falle Restart.

TCP1ACNT via LINK (logon/ logoff/Accounting).
alle Routinen

zur Befehlsausfihrung, via ATTACH von PROC,
insbesondere

Library-Management , DETACH von ATER

FUNKTION

Ubernimmt Benutzerkommandos aus dem Buffer-Pool,
analysiert und delegiert die Ausfilhrung an die
entsprechende Routine. Stellt Nachrichten an den

Benutzer im Bufferpool zusammen.

SPEICHERBEDARF

14 K



CSECT

ENTRY

EXIT

LANGE

MODUL TCPOPROC (bei ASP-Version)
STARTPRO

Von CSECT PROC (TCPOPROC) wvia LINK

EINGANGSPARAMETER

LBXREG, KONBOXREG

RETURN nach PROC

Code 0 - alles OK

Code 111 - BLDL-Liste nicht vollstdndig gefiillt
Code 112 = Parameter I/0-Error auf USER-Library
Code 113 - Art ist keine JCL

FUNKTION

Holt mit BLDL die restliche Informationen iiber das Member
der User~Library, das als Job zu starten ist; initialisiert
das IJPWIR-Parameterfeld und ruft den IJPWIR mittels ATTACH
auf. AnschlieBend RETURN nach PROC.

ZMAHEX Bytes



MODUL
CSECTS
ENTRY

EXIT

FORMI

TCP1TAB

- 192 -

TCP1SPOL
FORMI, TCP1TAB
von TCPIWAIT via ATTACH

via RETURN zu OS TASK Management

FUNKTION

TCP18POL

Ubersetzen und Priifen auf Format und Sonderzeichen der
von TCP1WAIT in dyn. Puffern gelieferten Daten. Ausgabe
der Daten in 80 Byte-Blocken (evtl. num.) auf Zwischen-
speicher (Magnetplatte)’Prﬁfung auf TIMEOUT, Riickgabe be=~

arbeiteter Puffer an den Bufferpool.

Ubernimmt bei Anderungseingabe Suchen und formatgerechtes

Einfiigen der Zeilennumerierung.

Liefert formatgerechte Schreibweise beil Eingabe von Assemb-

lerprogrammen.

SPEICHERBEDARF

1670, Bytes



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

MACROS

- 19% =

TCPIWTR auf SYS1.LINKLIB oder TCP.LINKLIB
Startup~Module filir TCPWIR

TCP1WTR
via START TCPWIR, EXEC TCPIWTR

via RETURN zum OS

FUNKTION

Priift, ob TCPO aktiv ist, wenn ja, Koantrolle via LINK
an TCPIWTRA auf TCP.LINKLIB

SAVE, RETURN, OPEN, WTO, LINK

SPEICHERBEDARF

Programm + Daten 17016 Bytes
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MODUL TCPIWTRA auf TCP.LINKLIB
CSECT TCPIWIRA
ENTRY via LINK von TCP1WTR
EXIT via BRANCH ZU LINKCR

FUNKTION

Holt Arbeitsspeicher, 1ladt Register fiir DSECTS

Abschnitt TCPWAIT® Priift nach, ob in angegebener Klasse Output zu

bearbeiten ist, sonst WAIT

TCPWALL: Besorgt Platz fir SYSTEMMESSAGES, wenn MSGCLASS=X,
baut Namen des Datasets und katalogisiert
TCPWIO : liest DSB/SMB's schreibt SMB's auf SYSTEMMESSAGE -
DATASET, benennt DSB um , gibt Nachricht an Benutzer
via SENDWIM,behandelt kritische Situationen.
TCPWTO : Fehlerauswertung, Nachricht an Operator
TCPWEOJ: schliefBt die Aktivitdt fiir Ausfihrung der Jobausgabe ab.
MACROS GETMAIN, FREEMAIN, WTO, LINK, EXTRACT, LOCATE, CATALOCG,
OPEN, SVC32, RENAME, OBTAIN, UNCATALOG
SUBROUTINEN TCP1LIST (auf TCP.LINKLIB), IEFQMDQQ, IEFQMRAW, IEFQMUNC,
IEFQDELE, IEFQMNO2
SPEICHERBEDARF

Programm + Konstanten: EOO16 BYTES
WORKAREA in SUBPOOL O: 59016 BYTES



MCDUL

CSECTS

ENTRY

EXIT

- 195 =

TCP1ACNT Logon / Logoff und Accounting
LOGON Programm
LIST Liste der Benutzer Codes.

von TCPPROC via LINK

nach TCPOPROC

FUNKTION

Wird bei LOGON angesprungen, macht OPEN auf die Benutzer-
Library, setzt Times in Betrieb. Wird bei Logoff angesprungen,
macht CLOSE auf die Benutzer-Lib, berechnet die verbrauchte

CPU-Zeit und schreibt sie ins Log.

SPEICHERBEDARF

2 K



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

MACROS

ATTRIBUT

TCP1LIST
Transformiert die RZ-Benutzernummer in die TCP-Benutzer-

identifikation.

1) LIST : enthilt Ubersetzungstabelle
2) TCP1LIST: enthdlt Zuordnungsalgorithmus

TCP1LIST via LINK
Return to caller

SAVE, GETMAIN, FREEMAIN, RETURN

RENT

SPEICHERBEDARF

CSECT LIST 2000 Bytes

CSECT TCPILIST 100 Bytes
2100 Bytes

EINGABE

Adresse eines 3 Byte~Feldes in Reg.1 .
Feld: Z3 Zz2 21
Adr.
Z4372721 = RZ-Benutzernummer in EBCDIC

AUSGABE

Im Eingabefeld steht die zugeordnete TCP-Benutzeridenti-
fikation in EBCDIC

z.B. C1 D7 D6 APO

Die Codierung erfolgt iber einen festen Algorithmus und eine
Codierungstabelle. Bereich der Eingabe-RZ-Nummern: 000 - 999
Achtung: 000 gilt als nicht erlaubt!
Anwendung:Modul TCPIWTRA, Macro WTT,

F-Subroutine WIT
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MODUL TCP1LIST: Codierung von RZ-Nr. in TCP-ID
Ablauf: Beispiel
Eingabe: 2023 ZOZZ ZOZ1 Zo Zone F3 F7 F9
Adr.
packen: ZBZ2Z1 + 379 C
CUB ....34333281 17 B hex
2xCUB= es e s enscsensse ‘ 2F6
hex
= Displ. D
LIST
aus List mit +0
Displacement D + 2
Codezahl CZ + b
3 x CZ + 2F6 5Bin CZ
2F8
CZA CZ3 CZ2 CZ1 05 0000 0000 0000 0101
Tetraden Bin
3 x CZ = OF 0000 0000 0000 1111
mit Displacement CC (Code Character) 1.CC 2.CC 3.CC
in USITABLE
USITABLE
CCP + 0 c 1.CC = 0 c
+ 1 . 2.C =0 ¢C
Achtung: Freie Zuord- 3,6 =F P

nung in LIST!

tcje o
e o



MODUL

CSECT

ENTRY

BXIT

- 198 -

CZMPRESS
COMPRESS
via ATTACH von TCPZPREC

via RETURN zu @S Task Management

FUNKTION

Die Datei des gerade aktiven Terminalbenutzers wird reorganisiert.
Die Member werden in aufsteigenden Spuradressen und in alphabe-
tischer Reihenfolge in eine neue dynamisch generierte Bibljothek
kopiert. Ein Inhaltsverzeichnis wird angelegt, wobei irrelevante
Eintrége des frilheren Inhaltsverzeichnisses (Name mit <8XLLO)
unberiicksichtigt bleiben.

Baut Nachricht fiir den Benutzer auf, wenn I/0-Fehler beim Lesen
séiner Bibliothek auftreten. Setzt Fehlercodes ab und versucht bei
Fehlerbedingungen den urspriinglichen Zustand der Bibliothek wieder

herzustellen (siehe nZhere Beschreibung des Befehls C).

SPETICHERBEDARF

8D2,, Byte = 2258

16 DEZ
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MODUL TCP1LOUT qugf'YYYYYAArEE

CSECT LOEQUT

ENTRY via ATTACH vom TCPPPROC

EXIT Return zum TCP@PROC
EINGANGSPARAMETER

AUSGANGSPARAMETER
Returncode in LINEBOX + 27

FUNKTION

Die Ausgaben eines gestarteten Jobs mit CLASS = X, wird
gestrichen. Ist AA = EE, so wird eine einzige Ausgabe ge~
18scht. Sonst werden alle Ausgaben, die die Endnummer AA bis

EE haben geldscht.

ATTRIBUT RENT

SPEICHERBEDARF

Hex.
CSECT 23A
DSECT 230

5702 0.5 K Byte
560 2 0.5 K Byte

A
2



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

AZTRIBUT

- 200 -~

TCP1ERK Erk)Name
ERKLAERE
via ATTACH vom TCPOPROC

Return zum TCPOPROC

ETINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27 (HEX.)

FUNKTION

Das Module stellt anhand vom WCode 1 fest, welches Member aus
dem Data Set "QQQ" verlangt wurde, bringt den entsprechenden
Membernamen "ERTEXTnn' in LINEBOX und LINK't die Schreibe-

Routine zur Ausgabe des Members auf dem Drucker.

RENT
SPEICHERBEDARF

HEX.

CSECT 162 £ 354 Byte &~ 0.3 K
DSECT C8 2 200 Byte 0.2 K



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT

- 201 -

TCP1INPA1
UMORG1
via ATTACH vom TCPOPROC

Return zum TCPOPROC

EINGANGSPARAMETER
R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER
Returncode in LINEBOX + 27 (HEX.)

FUNKTION

Dieser Module ist eine Vorroutine fir alle Befehle, die mit
Dateneingabe verbunden sind. Es sind:

lies-Mod,e.., z=Mod,...k-Mod, Z“ D. Der Module priift den Member-
namen ab bei "lies",priift, ob die Parameter richtig angegeben
sind und sich nicht widersprechen und speichert schlieBlich in
Lcc12 (LBX + 27)einenReturncode ein, damit eine der folgenden
Nachrichten ausgegeben wird.

1. Bitte geben Sie die Daten ein.

2. Bitte geben Sie die Anderungen ein.

3., Name, Art, Format, Code

RENT
SPEICHERBEDARF

HEX.

CSECT 272 = 626 Byte 0.6 K
DSECT A0 = 160 Byte
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HMODUL TCP1LGES LO,Name, a

CSECT STRMEMB

ENTRY via ATTACH vom TCPZPROC

EXIT Return zum TCPZPROC
EINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER
Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION
Der Eintrag fir das angegebene DMember wird aus dem Directory

entfernt. Damit ist das Member nicht mehr verfiighar.

ATTRIBUT RENT *
SPEICHERBEDARF
(HEX)
CSECT CA £ 202 Byte 0.2 K

DSECT 50 80 Byte



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT

TCP

AEN
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1AEN2 Mod, Name, Z

DER

via ATTACH vom TCP@PROC

RET

EIN

URN zum TCP@PROC

GANGSPARAMETER

R3

ATS

= A (LINEBOX)

GANGSPARAMETER

H'O

FUN
Die

ver

' oder Fehlercode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION

an der Tastatur eingegebenen, mit aufsteigenden Nummern

sehenen Zeilen ersetzen die Zeilen des angegebenen Members

oder werden zwischen zwei Zeilen eingeschoben, und zwar:

1. Hat die eingegebene Zeile die gleiche Nummer wie eine
Zeile im Member, so wird diese ersetzt.

2. Hat die eingegebene Zeile eine Nr. die zwischen zwei
Zeilen-Nr. im Member liegt, so wird die eingegebene Zeile
eingeschoben.

RENT

SPE ICHERBEDARF

HEX

CSECT 578 2 1400 Byte ~ 1,4 K

DSECT E30 £ 3632 Byte o 3,5 K



MODUL

ATTRIBUT
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TCP1BC20 Kette,Name1,Name2,Neuname
KETTE
via ATTACH von TCPZPROC

RETURN zum TCPZPROC

EINGANGSPARAMETER

R3% = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

H'O' oder Fehlercode in LINEBOX + 27
(HEX)

FUNKTION

Die beiden Member mit den Membernamen 'Namel' und 'Name2' werden
in der angegebenen Reihenfolge zusammengekettet, und unter dem
Membernamen 'Neuname' in Benutzerbibliothek abgelegt.

Ist das erste Member numeriert und in dem Inhaltsverzeichnis mit
dem Attribut 'NUM' versehen, so wird das neue Member numeriert.
Sonst werden die beiden Member ohne Anderung in Spalte 73-80

gekettet.

RENT

SPEICHERBEDARF

CSECT 41A (HEX)
DSECT DC8 (HEX)

1050 Byte ~ 1 K
3528 Byte 5 3,4 K



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT
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TCP1MODR Mod,Name ,K
MODREC
via ATTACH vom TCPZPROC

RETURN zum TCP@PROC

EINGANGSPARAMETER

R% = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

H'0O' oder Fehlercode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION

Innerhalb einer Zeile werden einzelne Zeichen oder Zeichen-

gruppen gedndert, eingeschoben oder weggenommen.

ETNGABEFORM

MM XXX +o OOYTYeooZF 2
mm = Anzahl d. Zeichenkette nn xxXX...
nn = Anzahl der Zeichenkette nn yyye...,
die XxxX... ersetzen soll '
2 = Zeilennummer
mm und nn miissen als zweistellige Zahlen angegeben werden. Eine
einstellige Zahl wird mit om oder on angegeben. nn und mm diirfen
ungleich sein.
nn» mm = einschieben vom Zeichen
nn < mm = wegnehmen vom Zeichen
Beim Einschieben muB darauf geachtet werden, dab eine Zeile
nicht tber Spalte 72 hinausgeht.

Es knnen mehrere Anderungen aufeinmal vorgenommen werden.

RENT

SPEICHERBEDARF

HEX
CSECT 66C
DSECT 7EO

]

1644 Byte = 1,5 K
2016 Byte z 2 K

¢



MODUL

ATTRIBUT
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TCP1DMOD Mod, ¥# D
UTIDIR
via ATTACH vom TCP@PROC

RETURN zum TCP@PROC

ETNGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION

Directory eines Members wird gemdB der Angaben am Terminal ge-
gndert. Folgende Parameter kdnnen gedndert werden:

1. ART: ICL,dat,PL1,for,ass,alg

2. CODE:IS0,Ptt,bin,kab (

3. FORMAT:num,onu+eventuell Datenformat

RENT

SPEICHERBEDARF

CSECT LoC
DSECT 7C8

1180 Byte = 1,1 K
1992 Byte = 1,9 K

Qe



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT

0 —» 85DS
TCP1HOL Hol,neuer Name DSN

Membername+PDS
HOLE
via ATTACH vom TCPOPROC

RETURN zum TCPOPROC

EINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION

Der Modul bringt ein Member aus einem '"Partioned Data Set" oder
einen Seq. Data Set in die Benutzerbibliothek und speichert es
unter dem Namen ""Neuer Name'" ab.

Falls die Daten aus einem Seqg. Data Set geholt werden, wird inm
Directory ART = dat, FORMAT = ONU, CODE = ISO eingetragen. Sonst

sind diese Angaben identisch mit den Angaben des Originalmembers.

RENT

SPEICHERBEDARF

(HEX) (DEC)
CSECT 680 = 1664 Byte ~1,6 K
DSECT 7EO = 2016 Bytw ~2 K

I



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT
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TCP1LREC Lo ,Name, A1.E1.A2.E2.c00se
STRREC
via ATTACH vom TCP@PROC

Return zum TCPZPROC

EINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27

FUNKTION

Es werden Zeilengruppen mit den angegebenen Anfangs- und
Endnummern:

A1 E1, A2 E2 .....

aus dem Member gestrichen. Max. Stellenzahl filir die Zeilenangabe
"A1.E1.A2.E2VY.. ist 40. Die Nummern A41,E1, A2,E2.... miissen in

aufsteigender Reihenfolge angegeben werden.

Ist A1 = E1, wird nur eine einzige Zeile gestrichen.
RENT
SPEICHERBEDARF

HEX. DEC.
CSECT 66C 1644 o
DSECT EBO 3760 ¥



- 209 -

MODUL TCP1TS 21, Name,xx.yy
CSECT TEILSCH

ENTRY via ATTACH vom TCPZPROC
EXIT Return zum TCP@PROC

EINGANGSPARAMETER
R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER
Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION
Von dem angegebenen Member werden alle Zeilen zwischen xx und yy
einschlieflich xx und yy gedruckt. Das Member muB numeriert sein

und als Format das Attribut 'Num' aufweisen.

ATTRIBUT RENT

SPEICHERBEDARF
HEX.
CSECT 3F0 = 1008 Byte =~ 1 k

DSECT 6E8

1768 Byte & 1.7 K



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

ATTRIBUT
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TCP1LIE2 L,f,Name,Art,Format, Code
UMORG2
via ATTACH vom TCP@PROC

Return zum TCPOPROC

EINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION

Die eingegebenen Daten an Tastatur oder durch Lochstreifenleser
werden in Blocken von 1600 Byte Linge in Benutzerbibliothek ge-
bracht und anschliefend durch STOW ein Directory Eintrag fiir das
angegebene Member erzeugt.

Der erzeugte Eintrag enthidlit alle Parameter, die der Benutzer
angegeben hat (Name, Art, Format, Code) plus Linge des Members

in 1600 Byte-Bldcken und das Datum.

RENT

SPEICHERBEDARYF

HEX.
CSECT 3Lk

DSECT 720

H

836 Byte 0,8 K
1824 Bytex 1,8 K
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MODUL TCP1ZUS Z

CSECT DIRZUST

ENTRY via ATTACH vom TCP@PROC

EXIT Return zum TCPPPROC
EINGANGSPARAMETER

R3% = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER )
Returncode in LINEBOX + 27 (HEX)

FUNKTION
Inhaltsverzeichnis (Directory) der Benutzerbibliothek wird am
Terminal ausgedruckt,
jeder BEintrag besteht aus folgenden Informationen:
1. Membername
2. TT R: Adr. des Members in Bibliothek
3. Liénge des Members in 1600 - Byte
Blocken
L. Erzeugungsdatum
5. Knderungsdatum, wenn das Member einmal modifiziert wurde.
6. ART des Members
7. Code
8. Format
Wenn das Member nicht tiber Terminal eingespielt wird, so

fehlen die Informationen 3 bis 8.

ATTRIBUT RENT

SPEICHERBEDARF

HEX .
CSECT 4C6
DSECT 3BO

noon
. N
N
=
= N
w o
g
&+ of
o o
R
o)
=



MODUL
CSECT
ENTRY

EXTIT

ATTRIBUT
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TCP15CH S,f,Name
RUECKORG
via ATTACH vom TCPZPROC

Return zum TCPZPROC

EINGANGSPARAMETER

R3 = A (LINEBOX)

AUSGANGSPARAMETER

Returncode in LINEBOX + 27

FUNKTION

Das angegebene Member wird ganz ausgedruckt

RENT

SPEICHERBEDARF

HEX.
CSECT 21A = 538 Byte » 0.5 K

DSECT 6B8 = 1720 Bytez 1.7 K
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MODUL XTIAK12

ENTRY von TCP1SPRO via LINK

EXIT nach TCP1SPRO
FUNKTION

Daten (als Member eines Part. Datensatzes auf Platte)
eines bestimmten Formates werden in Bindrzahlen (4Byte)
umgewandelt und wieder unter dem gleichen Membernamen ab-

gespeichert.

SPEICHERBEDARF
ECL16 Bytes

MODUL XIAK2L

ENTRY TCP18PRO

EXIT ndch TCP1SPRO
PUNKTION

Wie XIAK12 nur anderes Eingabeformat der Daten.

SPEICHERBEDARF
5A816 Bytes




MODUL
CSECT

ENTRY

EXIT

LANGE

- 214 -

IJPWTR Internal Job Processor Writer
IJPWTR

Von CSECT STARTPRO (TCPOPROC) via ATTACH

EINGANGSPARAMETER

R1 zeigt auf Parameter-Liste (s. ausfilhrliche Beschreibung
des Moduls IJPWTR)

RETURN nach TCPOPROC, CSECT ATER.

FUNKTION

IJPWTR stellt das TCP-ASP Interface dar. Er liest das als Job

zu startende Member der TCP-Benutzerbibliothek und schreibt es
iiber den CTC (Channel To Channel) um es schlieBlich vom IJP
weiter bearbeiten zu lassen. Danach gibt der IJPWTR die Kontrolle

an ATER (TCPOPROC) zuriick.

HINWEIS

Der IJPWTR ist nach OS-Konvention programmiert.
Damit der IJPWTIR funktionieren kann, mufl auf dem
selben Processor an dem TCP lduft, gleichzeitig
das ASP-DSP (Dynamic Support Program) IJP aktiv
sein.

- Der ins TCP eingebaute IJPWIR wurde fiir die be-~

sonderen TCP-Anforderungen geindert (s.ausfiihrliche

Beschreibung) .

DBOHEX Bytes



EXIT
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TCP1DSUP Display~Startup-Modul
TCP1DSUP

via ATTACH von TCPOPROC

CSECT PROC

Normal : XCTL auf DKP
Abnormal: RETURN zum 0S
FUNKTION

TCP1DSUP initialisiert die filir Display-Ausgabe notwendigen
I/0-Blocke wie DEB, IOB und die Display-Boxes DBX. Die Display-
Line-Zuordnungstabelle TCP1DTAB wird geladen.
Display-Startbilddaten werden eingelesen (GET, INDATA iiber
DDNAME = IDD); das Testbild wird an alle Displays ausgegeben,
anschlieBend XCTL zu DKP.

SPETCHERBEDARF

7F8 Bytes g 2 K Bytes

HEX



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT
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DKP Display -~ Kontroll =~ Programm
TCP1DKP
via XCTL von TCP1DSUP

RETURN zum OS, wenn SHUTDOWN eingeleitet wird

COMMUNICATION mit TCPOPROC

WAIT auf DISPECB
POST auf DISPECB2

SUBROUTINES

TCPTAUS via LINK
TCPKAUS via LINK
TCPPAUS via LINK
DKPV1  via LINK
DKPV2  via LINK
DKPV3  via LINK

FUNKTION

iyl

Entschliisselt den Typ des Display-Befehls und delegiert
die Befehlsausfilhrung an die entsprechende Routine.

Sequentialisiert bei graphischer Ausgabe die Aufbereitungs-

und Ausgaberoutinen. Stellt 16K-Ausgabefeld zur Verfiigung.

SPEICHERBEDARF

L*A/IOHEX Bytes = 18,5 K Bytes
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TCPTAUS (ASS)

CSECT TEXTAUS, TCP1ZUS, CANCANAS
ENTRY via LINK von DKP
EXIT RETURN zum DKP

SUBROUTINES

TCP1ZUS via CALL
CANCANAS via CALL

FUNKTION
Daten einlesen fiir Text- und Show-Ausgabe;

Zustand der Bibliothek

SPEICHERBEDARF
6 K Bytes

HINWEIS

Dieser Modul wird bei folgenden TCP-Befehlen
bendtigt:

dz

dt, name

de, name, t, nnn
dt

=

da

de, '"TEXT', nn.xx
dd, 'TEXT', nn.xzx
dd, name, t, nnn

de
, name, s
dd



CSECT
ENTRY

EXIT
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TCPKAUS (ASS)
KURVAUS
via LINK von DKP

RETURN zum DKP

SUBROUTINES

DKPUM via LINK

FUNKTION

ELinlesen der Daten fiir graphische Displayausgaben

SPEICHERBEDARYF

1,7 K Bytes

HINWEIS

Dieser Modul wird bei den folgenden TCP-Befehlen benstigt:

de a
, nanme,
dd g
am, -8 »
gm, e e 0
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DKPUM (PL/1)
ENTRY via LINK von TCPKAUS
EXIT RETURN zu TCPKAUS
SUBROUTINES
keine
FUNKTION

Sucht aus dem von TCPKAUS eingelesenen Feld alle Zahlenwerte
aus und wandelt sie in FLOATING-~-POINT-Zahlen um. Beim Auto-
matischen-Modus werden die fehlenden X-Werte erzeugt. Ins-

gesamt konnen 4000 Zahlenwerte verarbeitet werden.

SPETICHERBEDARF
5748HEX Bytes 22 K Bytes

HINWEIS
Dieser Modul wird bei den folgenden TCP~Befehlen bendtigt:

de g

agq rname,
gm’ LR BN 2
My, s



DKPV1

ENTRY

EXIT
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(PL/1)
via LINK von DKP

RETURN zu DKP

SUBROUTINES

CANCAN via CALL

FUNKTION

Falls erforderlich wird durch einen CANCAN-Aufruf der Bildschirm
geldscht. Die ‘eingelesenen Daten werden auf den gewlinschten MaB-
stab umgerechnet und auf die entsprechenden Randbedingungen abge-
oriift. Das auszugebende Bild wird wechselweise in zwei verschie-
denen Ausgzbebereichen erstellt. Wdhrend der Ausgabe aus dem
einen Ausgabepuffer, wird in dem anderen ein neues Teilbild
erstellt. Es erfolgt ebenfalls die Aufbereitung und Ausgabe von

MaBstabslinien und Beschriftung.

SPEICHERBEDARF

74&0Hex Bytes 30 K Bytes

HIKNWEIS

Dieser Modul wird bei den folgenden TCP-Befehlen benstigt:

de
,name, &
dd a
gm,...

M,y ese
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DKPV2 (PL/1)

ENTRY via LINK von DKP

EXIT RETURN zu DKP
SUBROUTINES

CANCAN via CALL

FUNKTION
siehe Beschreibung DKPVA

SPEICHERBEDARF
7LEF8 Bytes 30 K Bytes

HEX

HINWEIS
Dieser Modul wird bei den folgenden TCP-Befehlen bendtigt:

de
, name, kK, <o

dd
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DKPV3 (pL/1)

ENTRY, EXIT, SUBROUT
wie DKPVZ2

FUNKTION
siehe Beschreibung DKPV1

SPEICHERBEDARF
30 K

HINWEIS

Datenausgabe erfolgt im Logarithmischen MafBstab




(ASS)
PLOTATUS

via LINK von DKP

RETURK zum DKP

SUBROUTINE

PLOTA1 via LINK
PLOTA2 via LINK
PLOTA3 via LINK

FUNKTION

Einlesen der Plot-Daten und Suchen nach der richtigen A-Karte

SPEICHERBEDARF
2 K Bytes

HINWEIS
Dieser Modul wird bei den folgenden TCP-Befehlen bendtigt:

e
, hame, P, NN.X
dd

d+
d-

nach vorangegangener Plotausgabe
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PLPTA1 (PL/1)

ENTRY via LINK von TCPPAUS
EXIT RETURN =zu TCPPAUS
SUBROUTIN@
CANCAN
FUNKTION

Verarbeitung der A, B, C-Karten

Ausgabe der Koordinaten-Linien

SPEICHERBEDARF

6218HEX Bytes 25 K Bytes

HINWEIS
Dieser Modul wird bei Plotausgabe auf das

Display benotigt

de
dd

,name,p,in.Xx




PLPTA2

PLPTA

(PL/1)

ENTRY, EXIT, SUBROUTINE

wie oben

FUNKTION

Ausgabe der Beschriftung von Plotbildern

SPETICHERBEDARF

6420HEX Bytes 26 K Bytes

(PL/1)

ENTRY., EXIT, SUBROUTINE

wie oben

FUNKTION
Kurvenausgabe von Plotbildern

(D-Karten)

SPEICHERBEDARF
SFFO Bytes 25 K Bytes

HEX



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT

TCP1TSDN
TCP1TSDN
via LINK von TCP1BASE (CSECT TCP1WAIT)

RETURN nach TCP1WAIT in TCP1BASE

FUNKTION

Beendigung der SHUTDOWN - PHASE. Auf anstehende

PREP ARE - Commands wird HALT I/0 gegeben. Nach

dem Ausdrucken der Line-Error-Counts am Operator-
Konsol erfolgt ein CLOSE fir alle SPOOL-Datasets.
AnschlieBend DELETE fiir die geladenen BTAM-Routinen.

RETURN nach TCPAWAIT.

SPETCHERBEDARF

190"6 B:ftes




Anhang C

TCP - Makros und - Kontrollblocke

227

In den TCP-Assemblerprogrammen werden neben den allgemein be-
kannten IBM 360-Assembler-Makros (SYS1.MACLIB) folgende zusitz-

liche Makros verwendet, die zum TPeil eigens fiir TCP codiert

wurden (TCP.MACLIB):

ALEPH
COMMAND
CVT

DDBX
DEBD
DKBX
DLBX

HE
IECDSECT
IEECHAIN
TEECUCH
IEECVMUG
IEEXSA
IEFJFCBN
IEFQUNGR

IEFTIOT"
IEFUCBOB
I10BD

MVL

OPT
STIETRTAB
5UCB

WTP

WTT
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Alle Makros, die speziell fiir TCP Codiert wurden, werden im

folgendem beschrieben.

ALEPH

Dieses Makro dient zur Anfangsinitialisierung eines Programmes (CSECT)
und zur Zuordnung eines Arbeitsbereiches (W@RKAREA). Fiir die WZRKAREA

wird Register 1% als Basis-Adressregister verwendet.

FORM

symbol ALEPH BASEREG = register , SPN = subpool nr.

symbol : Ein in der Assembler Language giltiger Name.
register : Ein Register, das als Basisregister verwendet werden soll.
subpool nr: Nummer des subpools aus dem der Speicherbereich fiir die
WORKAREA zugewiesen werden soll.
Wird dieser Parameter weggelassen, so wird SPN = O ange-

nouuu ell -

Wird das Makro ALEPH verwendet, so muB im Programm eine DSECT fiir den
Arbeitsbereich vereinbart sein. Die DSECT muf mit einer Doppelwortgrenze
beginnen und enden. Der Anfangsname ist W@RKAREA, der Endname ist W@RKEND.

Die ersten 18 F sind fiir die Savearea reserviert.

Form: WORKAREA  DSECT
SAVEAREA DS 9 D
WORKEND DS 0D
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FUNKTION

Das Makro ALEPH veranlaBt zuerst mit dem Makro SAVE (14, 12),
das Retten der Register.

AnschlieBend wird mit einem USING *, & BASEREG das bei BASEREG

= angegebene Register als Basisadressregister verwendbar gemacht.
Weiter wird mit einem GETMAIN Makro der Speicherplatz aus dem ge-
wiinschten Subpool fiir die WOPRKAREA zugeordnet. Die Linge der
WZRKAREA wird vor der Ausfihrung des GETMAIN-Makros berechnet.
Nach der Speicherplatzzuordnung steht im\Register 1 die Adresse
des Speicherplatzes und damit auch die der Savearea.

Nun werden die Savearea-Adressen gespeichert, die Adresse der
alten Savearea in die neue Savearea +4 und die der neuen in die
alte Savearea +8.

Aus der alten Savearea wird der Inhalt des Registers 1 ins Re~
gister 15 gerettet.

Die Adresse der Savearea und WPRKAREA wird aus dem Register 1 in
das Register 13 umgeladen und mit einem USING W@RKAREA, 13 dieses
Registers auch als Adressregister fiir die WORKAREA erklirt.

Zum SchluB wird Register 15 in das Register 1 géladen, so daB im
Register 1 wieder derselbe Wert steht wie bei Eintritt in das
Programm.

Das Makro ALEPH soll in Verbindung mit dem Makro HE verwendet

werden.
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Das Makro DDBX

Schreibweise:
name DDBX

Das Makro DDBX generiesrt eine Display-Box-DSECT.
Jeder Display-~€ontrol-Unit ist eine DBX zugeordnet.
Sie wird im Modul TCP1DSUP aufgebaut und enthilt

Display-Informationen. (Beschreibung siehe Bild 9)



Biid 9

DEZ

12
16
20
2l
28
32

36

40
Il
58
52

56
60

112

132

136

140

HEX

10
14
18
1C
20

2k
28

2c
30
3l
38
3C

Lo

70

8L

88
8C
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DISPLAYBOX

DBXCHAIN

DBXUA

DBXECB

DBXCP

DBXCOUNT

DBXDNR

pBxcBLI

TOBFLAG1

IOBFLAG2| TOBSENSO

IOBSENS

IOBECBCC

TOBECBPT |

TOBFLAG3

I0BCSW

IOBSIOCC

IOBSTART

I0BDCBPT

OPCODE

TOBRESTR

IOBINCAM

IOBERRCT

IOBUCBX

STIND

IOBNXTPT

I0BCCW

T T

M\MT

DBXAPP

m

DCBTIOT

DCBMACRF

DCBIFLG%

DCBDEBAD

DCBOFLGS




OFFSET LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)
0 b DBXCHAIN Pointer zur nichsten Displaybox
L b DBXUA Adresse der Control Unit
8 N DBXECB ECB fiir Displayausgabe. Wird vom I/O-Super-
visor gepostet, wenn die Ausgabe zu Ende ist.
C, b DBXCP Pointer zum Kanalprogramm
10 2 DBXCOUNT Anzahl aktiver Kanalprogramme
18 2 DBXDNR Anzahl der Displays pro Control Unit
20 6C I0B Siehe /8/
8428 34 DCB Data Control Block
8h b DCBTIOT Offset zum DD-Eintrag in der TIOT
88 1 DCBIFLGS 108 Error Flags
89 3 DCBDEBAD Adresse zum DEB
90 1 DCBOFLGS Flags for Open
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Das Makro DEBD

Schreibweise:

name DEBRD

Das Makro DEBD kreiert eine Data Extent Block (DEB) - DSECT

fir einen BTAM-DLB.

Die Bedeutung der einzelnen Felder ist in /7/ beschrieben.

Das Makro DKBX

Schreibweise: DSECT
name DKBX TYPHE =

CSECT
Wird das Keyword TYPE weggelassen, dann gilt DSECT.

Funktion:
a) TYPE = CBSECT
Die Konbox wird als CSECT angelegt.
b) TYPE = DSECT

Eine DSECT der Konbox wird angelegt.

Die Konbox ist der zentrale Kontrollblock fir TCP. Sie

enthdlt Pointer

zur Routinen und Kontrollblocken und Selektionszeichen zur Steuerung

der I/0-Gerdte an den Datenstationen.

Aufbau und Beschreibung der Konbox siehe Bild 10.



Bild 10
DEZ HEX
0 0 KBXID LB1EP
L 4 fAITEP
8 8 ISAUSFD
12 C
16 10 DUTSPEP
20 14 ENDPUTEP
oL 18 HALTEP
28 1C DYNﬂUTEP
32 20 PCM
36 2L JDISPECB
Lo 28 [DISPECB2
Ly 2C DB1EP




DEZ

L8

52
56

60

64
68

72
76

80
84

88

92
26

100

HEX

30

3l
38

3C

40
4l

48
4o

50
5k

58

5C
60

64

DISPECBL

DBXNO

KBXDTAB

KBXLIB

SVC255EP

SVC25LEP

SVC253EP

SVC252EP

SVC251EP

SVC250EP

A (Ausgabefeld)

DISPL- Lénge des
MODUS Ausg.Feldes
DDCB

SDCB




DEZ HEX
ADLIST

104 68 STATUS | ACTEND | TENO | KBXTD

108 6C

112 70 KBXLED

116 74

120 78 KBXTLED

124 7C

128 80 KBXLE

132 84 KBXLES

136 88

140 8¢C KBXLES

14l 90

148 9L KBXT

152 98

156 9C KBXTDLO

160 A0 FREI

164 AL KBXASPCW

168 A8

172 AC RESERVIERT

176 BO FREI UBXD

180 B4

184 B3 KBXLO

188 BC




DEZ

191

192

196

HEX

co

Ch

c8

cC

b
O

=
-

td
(@]

b
o

FhL

KBXDLO

AN

SERVIERT

FREI

KBXCSCB

LISTINL

LISTOUTL

ELISTIN

ELISTOUT

ELISTOTA

TASKECB

TTIN

TTOUT

TCBLOCAD
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OFFSET | LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)
0 1 KBXID X'FF' :KONBOX - Markierung
1 3 LB1EP Adresse der 1. LINEBOX
b L WAITEP Adresse des Entry-Point der CSECT
TCPIWAIT im Modul TCP1BASE
8 i DISAUSFD 1.Byte : KBEOD, dient der Kennzeichnung von
EOD-Situationen,die beim Lesen der Rohdaten
auftreten (X'80')
2.-l.Byte: KBADD, enthdlt die Adresse des von
DKP zur Verfiigung gestellten 16K-Display-Aus-
gabefeldes
C 1 Dient der Kennzeichnung des 1. DKPUM-Aufrufs
D 3 Enth#&lt die Anzahl der komprimierten Bytes zur
Display-Ausgabe
10 L OUTSPEP Adresse der CSECT OUTSPOOL in TCP1BASE
14 L ENDPUTEP " " " ENDPUT M n
18 L HALTEP " " " TCP1HALT " "
1C 4 DYNOMTEP n " Routine DYNOUT " "
20 L OPCM " " CSECT TCP10PCP " "
24 L DISPECB Display-Wunsch-ECB. Von TCPOPROC gepostet, wenn
Display-Ausgabe durch DKP erfolgen soll.
28 L DISPECB2 Display-Fertig-ECB. DKP teilt durch POST auf
diesen ECB dem Modul TCPOPROC das Ende der
Display-Ausgabe mit.
2C n DB1EP Pointer zur 1. Display-Box (DBX)
30 L DISPECBL Pointer zur ECB-Liste fiir Displays. Diese Liste
enthdlt die Adressen von Display-I/0-ECB's und
Display-Wunsch ECB.
34 2 DBXNO Anzahl der Display-Control-Units (gesteuert durch
DD-Statements)
36 2 Frei
38 L KBXDTAB Pointer zur Display-Terminal-Zuordnungstabelle

TCP1DTAB.



OFFSET LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)

3C L KBXLIB Adresse des TCP.LINKLIB-DCB
(Library-DCB)

Lo L SVC255EP Reserviert fiir evtl. kiinftigen Umbau der

Lk b SVC25LEP TCP-SVC's: Die entsprechenden

48 L SVC253EP SVC-Moduln sind dann in den Modul

e L SVC252EP TCP1BASE einzubauen und mittels eines

50 L SVC251EP SVC's der aus einem BR 15 besteht,

5k L SVC250EP anzuspringen.

58 L Adresse des Ausgabefeldes, in dem die auf-
bereiteten Display-Daten stehen

5C 1 KBMOD: Enth#lt den Display-Ausgabe-Modus

5D 3 KBIOL: Liange des Ausgabefeldes, in dem die

aufbereiteten Display-Daten stehen.

‘60 L DDCB Pointer zum Dynamic Buffering DCB

64 L SDCB " " Simple " DCB

68 1 STATUS 01 —— LOGIN —— Modus
g2 HOLD —— Mcdus
O4 -—— SHUTDOWN

69 1 ACTENO Anzahl der aktiven Terminals

6A 1 TENO " aller Terminals, fiir die DD-Statements
existieren

6B 0 ADLIST Liste der Programmworte fiir die SIEMENS TRANS-

DATA 8525-101. Die Liste enth#lt mehrere
Selektions-Kombinationen fiir die Ein-/Ausgabe-
Gerate der Station.

Aufbau des Programmworts:

A EOT DC1 PS1 PS2 | PA ENQ

A - Anzahl der nachfolgenden Zeichen (6)
EOT- CCITT-Nr.5 - Zeichen

DC1- " L] 1

PS1- Selektionszeichen

PS2- "

PA - Programmanweisungszeichen

ENQ- CCITT-Nr.5-Zeichen
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OFFSET LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)
3 Nzheres iiber den Aufbau des Programmwortes findet
sich bei der Beschreéibung der Terminal-Hardware
6B 0 Q Quellenselektion
6B 7 KBXTD Programmwort filir die Kombination Tastatur & Drucker
72 7 KBXLED " " n n Leser & Drucker
79 7 KBXTLED " " " it Tastatur & Leser &
Drucker
80 7 KBXLE " " " " Leser CCITT-Nr.5,
8 Bit
87 7 KBXLES " " n " Leser Transparenz
Mode, 5 Bit
8E 7 KBXLES8 " woon n Leser Transparenz
Mode, 8 Bit’
95 7 KBXT " " " n Tastatur
SC 7 KBXTDLO " " " " Tastatur & Drucker §
Locher
A3 1 -PFrei
AL 8 KBXASPCW Vom Internal Job Processor (IJP) bendtigtes Control
Word (nur bei der ASP-Version bendtigt)
AC L Reserviert
BO 1 Frei
B1 0 S Senkenselektion
B1 7 KBXD Programmwort flir die Kombination Drucker
B8 7 KBXLg " n " " Locher
BF 7 KBXDLO n " n " Drucker & Locher
cé 7 Reserviert fiir weitere Senkenselektion
CDh 3 Frei
DO 4 KBXCSCB Adresse des CSCB-Feldes "Pointer To Exec Statement
Parm Field"
D4 2 LISTINL Linge von ECB-List-In
D6 2 LISTOUTL " " ECB-List-OUT
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OFFSET LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)

D8 L ELISTIN Adresse der ECB-List-In (auf die TCPOPRZC
mit WAIT wartet).

DC L ELISTOUT Adresse der ECB-List-Out (auf die TCPIWAIT mit
WAIT wartet).

EO L ELISTINA Pointer zum aktuellen ersten Eintrag in ECB-List-
In

EL L ELISTOTA Pointer zum aktuellen ersten Eintrag in ECB-List-
Out

E8 L TASKECB Task-ECB fiir die Task TCPOPRZC

EC L TTIN Pointer zur Input Translate Table

FO i TTOUT " " Output " -om

i 4 TCBLOCAD Adresse des TCB fiir TCPOPREZC

F8 0 KBXLENG
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Das Makro DLBX

Schreibweise:

name DLBX
Das Makro DLBX generiert eine Linebox - DSECT=

Jedem Terminal, fir das dn der TCP-Prozedur ein DD-Statement existiert,
ist eine Linebox zugeordnet. Sie wird in der Initialisierungsphase auf-
gebaut und enthidlt DCB's sowie Informationen iiber den momentanen Zustand
des assoziierten Terminals und iiber die momentane Phase des Dialogs
"Benutzer-ICP".

Aufbau und Beschreibung der Linebox (LBX) siehe Bild 11.



12

16

20

28

32

36

Lo

Ll
L8

52

80
84

10
14
18

1C

20
2h
28

2C

34
38

30
ko

iy

43
Le

50
54

- 243

LINEBOX

LBXCHAIN

INECB

OUTECB

BUFL
BUFADS

MSBUFADS

SPOOLTCB

SELINDI |SELINDZ

ACTION

RECBUFAD

LINEAD

TFLG LINENG

PARZG

CC1

CC2 USERID

LAMEMBN

BCODE ANZPAR

DATA

BFLG

&

PSODE1 WCODE1

PARF1

WADR1

PCODE2 WCODE2

PARF2

WADR?Z2

PCCDE3 WCODE3

PARF3

WADR?3

PCODEL WCODEL

PARFL

WADRL.
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11C

174
178

17¢C

180
184

188

18C
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PCODES [WCODES PARFS
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DISPLSTA WORKTTR

DISPNR DISPUNIT

DISCB

SEQDCREB

L”A\—’“ﬁw"‘“”““‘“vu
.—;/—'—”‘A‘_\_._
PARTDCB

|

\.m..\/*/\"‘

muwwf’"\\~/////
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DECB
DECSDECB

DECTYPE DECLNGTH

DECONLTT
DECDCBAD

DECAREA

DECSENSGDECSENS1 | DECCOUNT

PECCMCOD
DECENTRY

DECFLAGY DECRLN [DECRESPN

DECTPCOI DECERRST DECCSWST
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OFFSET | LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)

0 b LBXCGHAIN Pointer zur n3chsten Linebox

L L INECB ECB fiir TCPOPR(. Von TCP1BASE gepostet,
falls TCPOPROC einen Auftrag ausfilhren
soll,

8 b4 QUTECB ECB fiir TCPOPROC. Von TCPOPROC gepostet,
wenn ein Auftrag ausgefiihrt ist.

C 0 BUFL Lénge des auszugebenden Puffers

c L BUFADS Adresse eines Text-Puffers

10 b4 MSBUFADS Adresse eines Message-Puffers (asynchrone
Messages)

14 b SPOOLTCB Adresse des TCB von TCP1SPOL

18 1 SELINDI Diese Zahl addiert zu ADLIST (in Konbox)
ergibt die Adresse der Terminal-Gerdte-
Selektion fiir Quellen (INPUT)

19 1 SELINDZ Dasgleiche fiir OUTPUT (Senkenselektion)

14 2 . ACTION Beide Bytes geben Informationen iiber den

momentanen Zustand der Leitung und iiber
den momentanen Zustand der einzelnen Tasks.
Sie dienen zur Steuerung des internen Task-
Ablaufs fiir die Bedienung der betreffenden
Leitung.

1. Byte:

SCHLO X80 Output fiir EntschliiBler

MSOUT X'ho! Message Output

SCHLOTIN X'20! Input-Output fiir Entschl.

LOCAL X'10! Lokalbetrieb

SPLTASK X'08!' Spooltask aktiv. Dynamische
Eingabe

LINEDOWN X'0k4! Line Down

TEMPERR X2t Behebbarer Fehler an der
Leitung

ERRMSOUT Xxot Error Message steht zur

Ausgabe an.



OFFSET

LANGE
(BYTE)

NAME
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BEDEUTUNG

1C

20

24

25
26
27
28
29
2C

RECBUFAD

LINEAD

TFLG

LINEND
PARZG
CC1
cc2
USERID

LAMEMBN

‘SPOOLAUT X'08'

2.Byte:

SWITCHB x'ov Outspool wird fiir Ausgabe

angesprungen
SYSOUT X'o2! Output der Klasse X liegt
vor
EODADBIT X'04! EOD-Bedingung bei Spool-
out oder Outspool
CHAINBIT X'08! Spoolout will Fehlernachk
richten am Terminal ab-
setzen

X'10! PL1-Start-Output
Adresse des angeforderten Puffers fiir dyna-
misch gepuffertes Einlesen
Hardware-Terminal-Adresse

TFLG enthdlt Informationen iiber den momentanen
Stand des Dialogs "Benutzer-TCPY.

EIN X'80! Benutzer hat sich einge-

schaltet
I/0-Wunsch von Entschliifler

I/0-Wunsch von Message

SCHLPD X'L4O°
MSGPD X'20!
INPUT £'10° BEingabe wird erwartet

dyn.gepufferte Ausgabe er-
wartet

FORMAT X'O4'
COMMAND X'02!
SPOOLIN X'01'

Formatierte Eingabe erwartet
Befehl wird erwartet

dyn.gep. Eingabe erwartet
Relative Line Number

Parameterzeiger

TCP-Fehlernachricht+Code

Interner TCP-Routinen-Completion Code
Benutzeridentifikation

Member-Name des bearbeiteten Members
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OFFSET | LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)

34 1 BCODE Befehlscode des letzten TCP-Kommandos

35 1 ANZPAR Anzahl der zum Befehl gehdrenden Parameter

36 1 DATA X'80', wenn nach dem Befehl Daten einzulesen
sind

37 1 BFLG 1.Bit: Umschalte-Befehl gegeben

: : 2.Bit: Ein&Lies verboten

38 1 PCODE1 Nummerierung der Parameter

39 1 WCODE1 Code des zum Parameter gehOrigen aktuellen
Wertes

2A 1 PARF Parameterflag; X'80', wenn Parameter korrekt
eingetragen

3B 1

3C L WADR1 Adresse eines Namens oder Datenfeldes, das
(anstelle von Werten) die Parameterinformation

. enthdlt
X Sinngem#B gilt das gleiche fiir die Felder

PCODEZ2 bis WADRS

60 1 DISPLSTA Display-Status

61 3 WORKTTR

64 1 DISPNR Display-Nummer (Hardwareadresse)

65 3 DISPUNIT Hardware-Adresse der Display CU

68 b DISCB

6C 88 - SEQDCB DCB fiir Spool-Data-Set. Sequentiell

Ch 88 PARTDCB DCB fiir User-Library Data Set. Input. Partitio-
ned.

11C 88 PARTDCY DCB fiir User-Library Data Set. Output. Parti-
tioned
174 o) DECB Data Event Control Block fiir die Terminal

Line (BTAM) (s.auch IBM/360 @S
BTAM Program Logic
" Manual Y30-2001)
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OFFSET LANGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)
174 4 DECSDECB Event Control Block fiir Terminal Line
178 2 DECTYPE Operation Type. Kennzeichnet Kanalprogramm
174 2 DECLNGTA Buffer Length oder Area Length
17C 0 DECONLTT Reserviert fiir Online Terminal Test
17¢C L DECDCBAD Adresse des BTAM-DCB (SDCB oder DDCB)
180 L DECAREA Adrésse des Ausgabebereiches
184 1 DECSENSO SENSE-Information (bei I/0O-Fehler)
185 1 | DECSENS1 Reserviert
186 2 'DECCOUNT Residual Count
188 0 DECCMCOD Command Code bei dem ein Error auftrat
188 L DECENTRY Zeigt auf das betreffende Programmwort zur
: Selektion der Terminal-Komponenten in der
Konbox. ‘
18C 1 | DECFLAGS : Statﬁs—Flags. Nur Bit 4 ist wiChtig.
(Bedeutung: s. BTAM-Manual)
18D 1 DECRLN Relative Line Number
18E 2 DECRESPN 1.Byte: Quittung auf Terminal-Selektion
2.Byte: Quittung auf Textiibertragung
190 1 DECTPCOD BTAM-Code fiir das aktuelle CCW
191 1 DECERRST Beschreibung diverser I/0O-Errors (s.BTAM-
Manual)
192 2 DECCSWST Status Bits vom CSW des letzten CCW
194 L DECADRPT
198 L DECPOLPT Piir Retry Count verwendet
19C L SPDSBLAD Adresse von Spool Data Set (Schreib)
1A0 6 VOLSER Volume Serial Number
146 2 Frei
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OFFSET | LENGE NAME BEDEUTUNG
(BYTE)

1A8 L WORKAASP Adresse der Work-Area von Spoolout

1AC L FDCBAD Adresse des DCB fiir Display-Ausgabe von
fremden Members und sequ.DS.

1BO L LBXTIME CPU-Zeit fir eine Terminal-Sitzung wird
hier gespeichert

1B4 54 DDSMN DS-Name und Member-Name fiir Display

1EA 1 DBCODE Alter Display-Befehlcode wird hier gerettet

1EB 1 DWCODE Alter Display-Parameter-Wertcode

1EC Lo DSEITE Seiten-Nr. fiir Display-Text,-Plot; MaBstab
bei graph. Display; Anfangsposition bei
Direkt-Text.

214 1 DWCODE3 Alter Display-Parameter-Wertcode

215 1 DWCODE4 Alter Display-Parameter-Wertcode

216 72 PARNAM Enth&lt DS-Name, Zeilennummer,
Formatangabe usw.

260 0 LBXENDE
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Beschreibung des Makros

HE

Mit dem Makro HE wird ein Programm beendet, das mit dem Makro ALEPH

eingeleitet wurde.

Es gibt den durch das Makro ALEPH zugeordneten Speicherplatz frei und
fiihrt ein RETURN Makro aus.

Form:

symbol HE C@DE = code, SPN = subpool nr.

symbol: Ein in der Assembler Language giiltiger Name.
code: Ein Returncode wie im Mékro RETURN.
Wird dieser Parameter nicht angegeben, so wird
CZDE = O angenommen.
r.: Nummer des subpools, aus welchem durch ALEPH Speicher-
platz fiir die WPRKAREA zugeordnet wurde.
Wird dieser Parameter nicht angegeben so wird SPN = 0O

angenommen.
Funktion:

Im Makro HE wird die Lénge der WORKAREA berechnet, die Adresse der
WORKAREA in das Register 11 umgeladen und die Adresse der alten Save-
area ins Register 13 geladen. Mit FREEMAIN wird der Speicherplatz frei-
gegeben und mit dem Makro RETURN das Programm beendet.
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Das Makro IOBD

Schreibweise
name IOBD

Das Makro IOBD baut eine Input/output Block - DSECT fiir eimen
BTAM-IOB auf.

Die Bedeﬁtung der einzeinen Felderrdieses JOB's ist beschrieben in /7/.

Mekro-Beschreibung: OPT

Das Makro OPT befindet sich auf der TCP-Maclib.

Zweck: Das Flowchart-Programm kann durch Angabe von Parametern in
seinem Ablauf gesteuertvwerden, z.B. Art der gezeichneten Symbole.
Diese Parameter werden in einer OPT-Anweisung ﬁbefgeben; die OPT-
Anweisung ist die erste Anweisung aes Flowchart~Programms, die
Parameter werden durch Lochen der Ziffern O bzw. 1 in‘bestimmten
Spalten der Lochkarte angegeben. |

Ein OPT-Parameter, Ziffer 1 in Spalte'Zh,‘ermEglicht, daB nur Karten
vom Flowchart~Programm ausgewertet werdén9 die in Spglte O und 1 nmit
*%, bzw. C* beginnen. Auf diése Arf ist es méglich, in ASsembler—bzw.
Fortranprogramme die Flowchart-Steueranweisungen an der logisch rich-
tigen Stelle als erkl&renden Kommentar einzufiigen. Um bei der Assemb-
lerprogrammierung den selben Kartenstapel sowohl durch Assembler
als auch durch das Flowchart-Programm auswerten zu kdnnen, mufl die
als erste Anﬁeisung erschéinende OPT-Karte dem Assembler bekannt sein.

Dies wird durch die Definition eines Pseudo-Makros OPTverreicht.

Wirkung: OPT wird durch den Makro-Assembler zum erklirenden Assembler-

Kommentar "*Dient zur Steuerung des Flowchart-Programms" expandiert.
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Das Makro SUCB

Schreibweise:
name SUCB

Das Makro SUCB (Start Up Control Block) wird wihrend der TCP~-Initi-
alisierung benctigt. Es enthdlt wiEhrend dieser Phase Informationen, die
nach erfolgter Initialisieruhg in der Konbox bzw. in den Lineboxes
gehalten werden.

(Beschreibung siehe Bild 12)
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SUCHB

SUSIZE

SULBXST

SULBXEND

SUCSCB

SUDEBL

SUTTIOT

SULINO

SUTDCB1

- SUTDCB2

SUTTOUT

SUTTIN

SUPARM
SUBUFNO

SUBUFFL

SUBNGC

SUBLENG
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SUSIZE Lénge des SUCB in Bytes

SULBXST Adresse der 1. LBX

SULBXEND Adresse der letzten LBX

SUCSCB Adresse des Feldes "Pointer To Exec-Statement

Parm Field" im CSCB

SUDEBL DEB -~ Lénge

SUTIOT Adresse des TIOT

SULINO Anzahl der Lines, fiir die DD-Statements existieren
SUDCB1 Adresse des SDCB

SUDCB2 Adresse des DDCB

SUTTOUT Pointer auf die Translate Table "EBCDIC - ISO7"
SUTTIN Pointer auf die Translate Table "ISO7 - EBCDIC"
SUBUFNO Anzahl der Puffer (gezonte Darst.)

SUBUFFL Lédnge der Puffer (gezonte Darst.)

SUBNO Anzahl der Puffer (gepackte Darst.)

SUBLENG Linge der Puffer (gepackte Darst.)



Das Makro WTP

Das Makro WIP befindet sich auf der Platte TCPLIB in der Library
TCP.MACLIB. Es kann wie ein Systemmakro verwendet werden, in dem man

die TCP.MACLIB durch eine DD-Karte an die SYS1.MACLIB kettet.

Anwendungszweck:

Das Makro WTIP ist geeignet, wdhrend der Ausfiihrung eines Assembler-
JProgramms zu Testzwecken und zur Information iiber den Programmablauf
eine Nachricht auszugeben. Die Nachricht erscheint auf dem Listing

des Benutzers.

Schreibweise: Es gelfen die Regeln der Assemblef-Programmierung

Name WTP  ‘Text' ;N‘= ein Zeichen

Name: wird ein Name angegeben, so kann das Makro als-
Sprungziel oder als Referenz verwendet werden.

'Text!: die Zeichenkette innerhalb der Apostrophe wird
spater als Nachrichtentext auégegeben. (Ein Apostroph
innerhalb des Textes mull durch zwei Apostrophe dar-
gestellt werden.); maximale Anzahl der Zeichen = 125;
es gelten die Regeln iiber Fortsetzungskarten.

N = ein Zeichen: kann weggelassen werden bei Programmen, die aus nur
einer CSECT bestehen; besteht ein Programm aus
mehreren CSECT, bzw. DSECT, so muB in jeder SECT
ein anderes Zeichen verwendet werden, dieses Zeichen

mul3 bei jedem WTP-Makro der SECT geschrieben werden.

Wirkungsweise:

Der erste Makroaufruf WIP pro Assemblerablauf erzeugt neben den eigent-
lichen Vorbereitungs- und Ausgabestatements auBerdem die Versorgungs-
blocke DCB und WORKAREA. Er belegt einen Platz (in Bytes) von 393

+ Anzahl der Textzeichen. Jeder weitere Aufruf erzeugt nur Vorbereitungs-

und Ausgabestatements. Die Expansion belegt einen Platz (in Bytes) von 102

Anzahl der Textzeichen.
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Wiahrend der Programmausfihrung konnen die WIP's in beliebiger

Reihenfolge passiert werden.

Das Makro WEP schreibt den Text in eine Liste, die zusammen mit
anderen Brgebnissen und Nachrichten iber die Output-Queue ausge-
geben wird.

Flir den Go-Step wird dazu folgendes DD-Statement benctigt:
//WTPMESS# DD SYSOUT = A;

dabei muB % dem Zeichen in N = ¥ entsprechen;

falls N = .... fehlt, wird %= G, d.h.

//WTPMESSG ... verlangt.

Achtung:

1) Es darf nur eine CSECT, bzw. DSECT mit WTP-Makros in einem
Lauf assembliert werden.

2) Besteht das Programm aus mehreren, in getrennten Liufen assemb-
lierten Teilen, so miissen die WIP's der gleichen CSECT, bzw. DSECT
mit dem gleichen N = 3k Zeichen spezifiziert werden.

3) Fiir jedes N = % Zeichen muB ein //WTPMESS¥* DD-Statement eingefiigt
werden. ‘ |

L) Soll mit einem WTP-Makro verschiedener Text ausgegeben werden, so
muBl im WIP-Makro der Platz durch Angaben eines DUMMY-Textes geniligen-
der Lange freigehalten und der aktuelle Text wdhrend der Programm-
ausfﬁhrung-auf diesen Platz gebracht werden.
der freigehaltene Platz beginnt bei Name + 9 Bytes.

5) Das Makro WTP ist nicht reenterable.
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Das Makro WTT

MACRO WIT

(Write - to - terminal)

FUNKTION

Eine in WIT angegebene Nachricht wird dem Benutzer am Terminal
ausgegeben oder in das Member M seiner Bibliothek geschrieben,
wenn der Befehl wdhrend des Programmabiaufs ausgefiihrt wird.
(vergl. WTO, WTP)

Voraussetzung

TCP ist aktiv; sonst keine Wirkung

Schreibweise

MARKE WTT 'NACHRICHT'

SPEICHERBEDARF pro Aufruf

8210 Bytes + Anzahl der Nachrichtenzeichen

Achtung
WIT ist fir Testzwecke geeignet, doch sollte es nicht
zu h8ufig und keinesfalls in unkontrollierten Schleifen

verwendet werden. Stehen keine Buffer mehr zur Verfiigung,

werden die Nachrichten vernichtet.

JCL WTT befindet sich auf der TCP.MACLIB, es mufl also die
TCP.MACLIB an die SYSLIB DD SY¥S1. MACLIB fiir den Assemb-

lierungslauf gekettet werden.

Dynamische Parameterversorgung
Sollen erst wihrend des GO~-STEPS die NACHRICHTEN-Zeichen

in das Macro gebracht werden, so mub
1.) im Macroaufruf geniigend Platz reserviert werden

2.) die NACHRICHT -~ Zeichen ab MARKE + 21 abgespeichert

10
werden.

ATTRIBUTE Serially reusable, not reenterable
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FORTRAN Subroutine WIT ('TEXT #_‘_)
Fiir FORTRAN steht eine Subroutine WTT ('TEXH#iT') zur Verfiigung,

die mittels CALL aufgerufen werden kann.

FUNKTION

Der in Apostrophen angegebene TEXT wird entweder an dem Terminal
susgegeben, an dem der Benutzer aktiv ist, oder er wird auf das
Member M geschrieben, wenn der Benutzer nicht aktiv ist, sobald

das Unterprogramm aufgerufen wird.

Schreibweise: CALL WTT ('TEXT #')

Die Textzeichen miissen in Apostrophen stehen und mit einemql ab=-
geschlossen werden. Wird Text nicht mit einem Z#rabgeschlossen,
so werden nur die ersten drei Zeichen der Nachricht zusammen mit

einem Hinweis auf das fehlende.##ausgegeben.

Achtung
Die Anzahl der TEXT - Zeichen ist auf 62 beschrinkt. Werden mehr

Zeichen angegeben, hat das Unterprogramm iiberhaupt keine Wirkung.
TCP muB aktiv sein, sonst keine Wirkung!

Der Benutzer muBl eine giiltige TCP-Identifikation besitzen, sonst

keine Wirkung!

WIT ist als Testhilfe gedacht, doch sollte es nicht unndtig oft
verwendet werden (starke Systembelastung). Um die Verwendung
des WTT-Aufrufes in urnkontrollierten Schleifen zu beschriénken,
kann jeder WTT-Aufruf hochstens 20 mal mit einer Wirkung durche

laufen werden. Mehr Durchliufe bleiben wirkungslos.

ATTRIBUTE Nicht reenterable, bedingte Reusable.
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Anhang D
Spezielle Blitzstartprogramme (H. Santo)

Folgende Blitzstartprogramme werden in diesem Anhang beschrieben:

XIAK 12
XTAK 24
XCAE
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D.1 Blitzstartmodul XIAK12

Der Loadmodul XIAK12 wird von der CSECT PRYC (Modul TCPOPR@C) iiber den
Modul TCP1SPRY dvynamisch initialisiert (HMACRZ LINK), wenn der Terminal-
benutzer die Ausfiihrung des Befehls

BLI, XIAK12, MEMBERN

verlangt.

Hierbei kennzeichnet MEMBERN ein Member in der ''partitioned! organisierten
Bibliothek (TCP.XXX.USER) des Benutzers.

Das lember besitzt die im TCP iibliche Blocklinge von 1600 Byte mit einer
logischen Satzlinge von 80 Byte, wobei der letzte Block kleiner als 1600
Byte sein kann.

Das Programm XIAK12 wandelt die im quasitransparenten HModus mit dem Terminal-

"befehl
LIES, LOCH ... mit Parameterangabe CODE = BIN

iiber den Lochstreifenleser in die Benutzerbibliothek eingelesenen Daten um
in vorzeichenlose Dezimalzahlen. Das neue Member, das die aufbereiteten
Daten enthdlt, bekommt denselben HNamen wie das lMember, mit den Rohdaten.
Es handelt sich bei den eingelesenen Rohdaten um Daten eines 8-Kanal-Loch-
streifens (Ausgabe eines Vielkanalanalysators, bei welchem nur 6 Kanile
relevante Information liefern.) Die 6 relevanten Kanalinhalte der beiden
aufeinanderfolgenden Sprossen ergeben entsprechend aneinandergefiigt die
Bindrdarstellung eines MeBwertes.

Um das Einlesen an der Siemensdatenstation zu ermdglichen, ist der 8.
Kanalinhalt immer gesetzt.

Das Zeichen der 2. Sprosse ohne Lochung (nur Transportloch) wiirde sonst als

Endezeichen (NUL) interpretiert werden und den Einlesevorgang beenden.

Die 2. Sprosse ist durch Lochung des 7. Kanals gekennzeichnet.
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Beispiel der Darstellung auf

Lochstreifen als Rohdaten Hexadezimal- Dezimalwert
wert nach Um-
@00 .000Ce0® wandlung
000.:00008 X'C781" X'0101" Lhg
1
ooNONNONONeY N | X'Co17! X'0007" 9

00 . 000080

Die groBte vorkommende Zahl ist 212, da in jeder der beiden Sprosse je 6
giiltige Kanalinhalte vorhanden sind. Das entspricht einer lL-stelligen
Dezimalzahl, die in gezonter Darstellung 4-By£e einnimmt. Das nachfolgende
5.Byte wird zur Trennung der Ziffern mit einem Leerzeichen aufgefiillt. Da-
durch, daB einem Hexadezimalwert von 2 Byte ein dezimaler Wert mit 4 Byte +
Zwischenraum entspricht, mufl Lesen und Schreiben auf den Datensatzsynchron
vor sich gehen.

Das Programm tridgt das Attribut RENT.

EINGABEPARAMETER

Register 3: enthilt die Adresse der Linebox
ister 1: zeigt auf ein Feld in welchem die Adresse eines Parameter-

feldes steht, das den Membernamen enthdlt.

REG1

A (FELD)

A(PARAMETER)

|




Parameter aus der Linebox:

PARTDCO Adresse des Datenkontrollblockes, der den Benutzer-

datensatzes beschreéeibt (Ausgabe)

PARTDCB wie oben nur fiir (Eingabe)

USERID Benutzeridentifikation
Ausgabeparameter
LINEBOX

LCC12 X'00' oder Fehlercodes



XJIAK12
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Bei der Initialisierung werden die Adressen der Fehlerroutinen
in den PARTDCB gespeichert. Das Programm ist reentrant, deshalb
miissen die MACR@S in ihren Listen- und Ausfilhrungsformen ver-
wendet werden. Die Listenformen werden im Arbeitsbereich des
Programmes aufgebaut.

Fiir die Benachrichtigung des Términaloperateurs mit Hilfe eines

SVC's wird eine Liste folgender Struktur aufgebaut

Reg 1
l 0 1 2
LENGTH
W o= XXX ! /y/ TEXT !
2
XXX = Benutzerindenfikation = USERID

TEXT = ZZZ  BEARBEITETE W@RTE
LENGTH = Ld@nge der Nachricht in Byte

und deren Adresse in Register 1 iibergeben.
Die Eingabeliste fiir das Macro BLDL wird im

Arbeitsbereich angelegt.

6 2 L 12 80

BLDLLIST
FF| LL M|EM [ B|E |RIN TTRK USERDATA

FF
LL

H

Anzahl der Eintrédge hier 1

Linge eines jeden Eintrages hier 76 =
Gesamtlénge - 4

MEMBERN wird dem Eingabeparameterfeld entnommen.

Es wird gepriift ob der Membername in der Bibliothek des
Benutzers vorhanden ist. Wird der zu &ndernde Member nicht
gefunden, ibergibt man der Linebox in LCC12 den Fehlercode H'150'
um das Ausschreiben der Nachricht "Name nicht gefunden'" am Ter-
minal zu veranlassen. Bei I/O-Fehler wird LCC12 = H'110'

gesetzt und die Nachricht Lesefehler Inhaltsverzeichnis am



NAMEFOUN Der Membername wurde im Inhaltsverzeichnis des benutzerspezi-
fischen Datensatzes gefunden. Fir die eingelesenen Daten wird
ein 1600-Byte Feld AREA im Arbeitsbereich (AREA) von 1606-Byte
fiir die bearbeiteten, umgewandelten Daten bereitgestellt. Die
Anzahl bearbeiteter Bldcke (BN), die Fehlerkennzeichnung
(FEHLERK) zur Markierung aufgetretener Stanzfehler und den
Switch READM, der gesetzt wird, wenn der zuletzt geschriebene
Block nicht voll ist, werden geldscht (X'00')

Der 1. Block wird eingelesen (READ in BPAM EXECUTE FORM) und
auf die vollstindige Ausfilhrung der I/0O Operation gewartet und
gepriift. Die Anzahl gelesener Byte wird bestimmt und damit die
Adresse des zuletzt eingelesenen Byte im Feld AREA (AREAEND)
festgelegt. -

AREAEND Es schliefBt sich das Bearbeiten und Priifen der eingelesenen
Daten an. Die Priifung erstreckt sich auf Bit 7 und 8 aller
Byte mit ungeraden Adressen und Bit 8 aller geraden Adressen.
Das entspricht am Lochstreifen den Inhalt der Kanile 7 und 8.

M@VEANF Ist das 7. und 8. Bit des 1. Byte nicht gesetzt, so wird dem
Benutzer die Anzahl der bearbeiteten Byte ausgegeben (SVC32),
so daB er auf den als fehlerhaft erkannten MeBwert schlieBen
kann. Es kennzeichnet LCC12 mit X'OAA1' eine falsche Wortbe-
ginnmarkierung und LCC12 = X'OAA12 = X'QAA2' zwei aufeinander
folgende Wortbeginnmarkierungen und LCC12 mit X'OAAO'. 8.Bit
nicht gesetzt. Die Rohdaten innerhalb des Members werden wie

folgt umgewandelt.

1. Byte ’ 2. Byte

X000100 ] X010010

i

0000000100010010 |
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und als Dezimalzahl (4 Byte) in das Ausgabefeld AREAA iibertragen.
Ein Blank zur Trennung eingefiigt. Die Adresse im Ausgabefeld um
ein Displacement von 5 erhcht. Die Adresse im Eingabefeld um 2
erhdht. Ist das Ausgabefeld voll, so wird der Block anschliefend
an den letzten Member ausgeschrieben. Beim 1. Block die relative
Spuradresse festgehalten und ein Merker gesetzt, daBl der 1. Block
bearbeitet wurde. (BZ = X'01'). Die Anzahl der iibertragenen Blscke
(BN) um Eins erhdhts Ist FEHLERK gesetzt, so wird dem Benutzer
die Anzahl der bearbeiteten Worte an seinem Terminal ausge=-
schrieben. Wurde ein Fehler beim 1. Wort festgestellt, so wird
der Eintrag in das Inhaltsverzeichnis seiner Bibliothek iiber-
gangen und das Programm beendet.

Sind jedoch nicht bearbeitete Daten im Eingangspuffer vorhanden,
so wird ihre Bearbeitung fortgesetzt und bei Ende des Eingabe-
puffers ein neuer Block eingelesen.

Trifft man auf Ende des Ausgabedatensatzes d.h. EODAD, so wird
die Anzahl der ausgegebenen MeBdaten (= 1 Kanalinhalt eines Viel-
kanalanalysators) iiber die geschriebene Anzahl voller Blocke die
Anzahl der Byte im letzten Block bestimmt, und als gezonte De-
zimalzahl innerhalb des Parameterfeldes fiir den SVC 253 notiert.
In der 2ls Output des Macros BLDL erzeugten Liste wird die neue
relative Spuradresse eingetragen (der Membernamen bleibt derselbe)

und im Directory, der alte Membereintrag ersetzt.

Fehlerfidlle
Bei den verwendeten BPAM Macros werden die Returncodes
gepriift und sinngemif die definierten Fehlereintrdge in LCC12 der

LINEBCX vorgenommen.

LCC12 H'150' Name nicht gefunden
H'110° Lesefehler Inhaltsverzeichnis
H'107! Bibliokhek voll
H'106' Schreibfehler Inhaltsverzeichnis
H'119° Lesefehler Bibliothek
H'105' Directory voll
X'OAAO' Stanzfehler
X'0AA1' Stanzfehler Wortbeginn
X'0AA2' Falsche Wortbeginnmarkierung
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D.2 XIAK24

Der Modul XIAK24 wandelt Daten eines Loadformatlochstreifens der
Midasanlage, der iiber den Lochstreifenleser der Siemens Datenstation
im Transparenzmodus eingelesen wurde, in 2k-stellige Bin#rzahlen um.
Der Modul XIAK24 #hnelt im Aufbau dem Blitzstartmodul XTAK12.

Die Daten eines vom Terminaloperateurs spezifizierten Members seiner

Bibliothek werden bei Eingabe des Kommandos
BLI, XIAK24, MEMBERN

wie folgt bearbeitet:

Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte L
L1 1701001 1‘ l1 0011110 \1 17101100 { [1 0011000
- . .
l XX01001 1’ XX011110 XX10110 Ol |X X011000

j v

1701100011000 ’ 010011011110

Bit 7 und 8 eines jeden Byte enthalten keine Information. Sie dienen hier
nur zur Markierung des Wortbeginns (Bit 7) bzw. sind notwendig (Bit8) um
Einlesen des Lochstreifensan der Datenstation zu ermdglichen. Die umge-
wandelten Daten werden unter dem alten Membernamen abgelegt und der Ter-
minaloperateur iiber die Anzahl bearbeiteter Worte benachrichtigt.

Einzelheiten siehe Strukturdiagramm.
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D.3 Blitzstartmodul XCAE

DerAufruf des Programmes XCAE erfolgt bei Eingabe des Befehles
BLI, XCAE, MEMBERN

am Terminal durch die CSECT PROC (Modul: TCPOPROC) iiber
TCP1SPRY

EINGABEPARAMETER:

Register 1 enth8lt die Adresse des Parameterfeldes
Register 3 Adresse der LINEB@X

LINEB@X ‘ INPUT

PARTDCB | Datenkontrollbldcke
PARTDCH

OUTPUT

AUSGANGSPARAMETER:

LINEB@ZX
LCC12 0 oder entsprechende Fehlercodes



XCAE

NAMEGEF

READNEU

MATIABF
MINABF
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Programmablauf:

Der Inhalt von Register 1 adressiert ein Parameterfeld,
welches den Namen eines Members enth&lt, auf welchen die
spezielle Umwandlungsfunktion angewendet werden soll.
Der Membername wird zum Aufbau einer Liste fiir das Macro

BLDL verwendet.

0.1 FF| MEMBERN . - TTR

0 1 2 10 11

Das 1., Byte gibt die Anzahl der Eintrédge pro Liste an

hier : X'01'.

Das 2. Byte definiert die Linge eines Jjeden Eintrages

hier: X'FF',

Die Returncodes des Macros BLDL geben an, ob der gesuchte
Member in der Bibliothek vorhanden ist (=4 NAMEGEF), nicht
existiert (— NAMEN@GTF) oder I-g-Fehler aufgetreten sind
(—-IPERRF)

Uber das Macro FIND (Eingabeparameter: Relative Adressliste)
wird dem Kontrollprogramm mitgeteilt, daB die nachfolgende
Leseoperation beim 1.Block des in der Liste spezifizierten
Members beginnen soll. A

Blockweise (1600 Byte max.) wird der Member in den Arbeits-
bereich des Moduls XCAE iibertragen und die eingelesenen
CAE-Zeichen in entsprechende EBCDIC-Zeichen iibersetzt.

Die verwendete Codetabelle und die aufgestellten Uber-
setzungstabellen sind weiter unten aufgefiihrt.

Uber die Codezeichen fiir Buchstabenumschaltung bzw. Ziffern-
umschaltung wird die zugehdrige Ubersetzungstabelle ausge-
wdhlt und mit ihrer Hilfe Zeichenweise die CAE-Codezeichenin
EBCDIC-Codezeichen iibersetzt.
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Ist das zu iibersetzende Zeichen in seiner Bedeutung 'neue Zeile',
so wird der Satz (80 Byte) im Ausgabefeld beendet und wenn not-
wendig mit Leerzeichen aufgefiillt. Alle Zeichen, denen in der
Ubersetzungstabelle die Wertigkeit X'FF' zugeordnet wurde, werden
ignoriert. Die iibersetzten Zeichen werden in den Ausgabepuffer
(1600-Byte) iibertragen.

Ist der Ausgabepuffer voll oder sind alle Daten des Members be=-
arbeitet, so werden die iibersetzten und aufbereiteten Daten
blockweise auf den "partitioned" organisierten Datensatz des
Benutzers geschrieben.

Der letzte Block kann weniger als 1600 Zeichen enthalten, muf
jedoch, wenn notwendig, vor dem Ausschreiben unter Einfiigen von
Leerzeichen auf ein Vielfaches der logischen Recordlinge (hier
LRECL=80 Byte wegen Kartenformat) erginzt werden.

Das neu generierte Member wird unter dem alten Membernamen in das
Inhaltsverzeichnis des Datensatzes des Benutzers aufgenommen.

An m8glichen Fehlercodes kdnnen der Linebox im Parameterfeld

LCC12 folgende Werte iibergeben werden:

107 Bibliothek voll

108 Schreibfehler Bibliothek
110  I-0 Fehler (Makro: BLDL)
119 Lesefehler Bibliothek

160  Membername nicht gefunden.
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Allen nicht zugelassenen Codezeichen wird der Hexadezimalwert

7C zugeordnet. Das entspricht dem Zeichen ". Bei der Ausgabe

des Members sind somit leicht die Codeverstiimmelungen zu er-

kennen, welche nicht zugelassene Zeichen erzeugt hatten.
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Anhang E

TCP unter ASP (W. Strolz)

Im 2. Halbjahr 1970 wurde im Rechenzentrum der Ges.f.Kernforschung eine
IBM 360/85 installiert und iiber eine Channel-To-~Channel-Verbindung mit der
bereits vorhandenen IBM 360/65 gekoppelt. Als Kopplungssoftware wurde

ASP (Associated Support Processor System) eingefiihrt. Es bestand daher

die Notwendigkeit an das gezZnderte Betriebssystem anzupassen.

Soll TCP unter ASP (Associated Support Processor System) laufen, dann

sind folgende Einzelheiten zu beachten:

1

2e

TCP sollte méglichst als Job und nicht als System Task laufen, da sonst
das ASP-Konzept der System-~Resource-Verwaltung von TCP durchbrochen wird.
Aus Effektivitdtsgriinden sollte TCP auf dem Local Main Processor (Support
Processor) laufen.

Léuft TCP als Job, dann funktionieren zun&chst keine Operator-SEND-
Commands mehr, da diese Commands iiber einen Command Scheduling Control
Block laufen (CSCB), der einen Entry TCP... enthilt. Um einen CSCB zu
generieren muf man eine System Task (TCP0O3) aufbauen, die ihren CSCB fiir
SEND-Commands zur Verfiigung stellt, ansonsten aber keine Funktion hat,
Die Verbindung mit TCP wird wiéhrend der Initialisierungsphase von TCP
hergestellt.

Nzheres dariiber findet man bei der Beschreibung des Moduls TCP2BEGN.

Die Console Intercept Logic (SEND-Commands) ist bei der ASP/0OS-Version
anders als bei einem reinen OS-Betriebssystems Dieser Tatsache hat man
beim Einbau der fiir SEND=-Commands bendtigten Modulen CRB10503D und
IGCO503D in die SYS1.SVCLIB Rechnung zu tragen.

Der ASP-Modul IGCO503D enth#lt einen ASP-Command-Interpreter und einen
Error Exit. Soll TCP unter ASP laufen, muB dieser Modul substituiert
verden durch den SEND-Interpreter-Modul IGCOEO}D;-dBr alte ASP-Command-
Interpreter-Modul muB3 den neuén Namen IGC9503D bekommen.

Er arbeitet dann als Error Exit fiir den SEND-Interpreter-Modul. AuBSerdem
muf wie unter 0OS der Modul CRB1503D neu eingefiigt werden. Diese Zu-

sammenhinge werden in Bild 13a,b,c, ersichtlich gemacht.
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3. Eine wesentliche Funktion von ASP besteht im Verteilen der Jobs auf die
Processoren und in der Verteilung der Resources auf die in der ASP-
Queue wartenden Jobs. Ein effektives Arbeiten dieses Features ist nur
gewdhrleistet, wenn dabei alle ankommenden Jobs erfaBt werden k&nnen.
Daher kann die im reinen OS-Betrieb verwendete Technik um Jobs von TCP
aus in die OS-Input Queue zu bringen (Starten eines speziellen OS-

READERS) nicht iibernommen werden. Bei ASP ist statt dessen ein Internal

Job Processor (IJP) vorgesehen, der als selbsténdiges ASP-Dynamic Support

Program (DSP) vom Operator gerufen werden kann und dann von TCP aus Jobs

an ASP weitergibt.

Dazu sind folgende Anderungen notwendig:
Der Modul TCP1STA entf&dllt.

Statt dessen wird die CSECT STARTPRO in den Modul TCPOPR@C eingefiigt.
Soll von TCP aus ein Job gestartet werden, ruft PROC (Modul TCPOPROC)

via LINK die CSECT STARTPRP auf. Dort wird die vom Internal Job Processor

Writer (IJPWTR) benttigte Parameterliste mit aktuellen Daten iiber den
zu startenden Job gefiillt und der IJPWTR mit ATTACH gerufen.

Der IJPWIR ~ Modul mufi als TCP-Modul in der TCP.LINKLIB existieren.
Der IJPWTR wurde an einigen Stellen geiindert (insbesondere um aus den
TCP-Benutzerbibliotheken lesen zu kdnnen).

Das IJP - DSP muB vom Operator beim ASP-EKaltstart gerufen werden.
Strukturbeschreibung und interne Logik des IJP findet man unter

/%/ und /15/.
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End
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TCP2BEGN

via ATTACH von System Task Control Routine
(IEEPWILI) ’

EINGANGSPARAMETER

R1 zeigt auf das Feld im CSCB
"Pointer to EXEC Statement PARM-Field"

RETURN zum OS Task Supervisor

FUNKTION

Stellt einen CSCB fiir SEND-Commands zur Verfiigung, wenn TCP

als Job liuft (siehe Kurzbeschreibung).

PROGRAMMABLAUF

Der Command Input Buffer (CIB) und der CIB-Pointer werden
freigegeben bzw. geldscht.

Die Operator~lMessage

'DER REPLY "LCSTCP' BEENDET DIE TCP DUMMY ROUTINE'

wird durch ein WTOR abgesetzt.

TCP2BEGHN wartet dann auf das Eintreffen des Replys LCSTCP. Kommt
ein Reply, dann wird er auf Gliltigkeit untersucht; ist er un-
giiltig wird das WTOR bei REPEAT wiederholt, andernfalls erfolgt
RETURN zum OS-Tasksupervisor.



CSECT

ENTRY

EXIT

STARTPRO

WEITER

INITPLST

ENDE

NOFILL

PIOE
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STARTPRO von TCPOPROC bei ASP

Von CSECT PROC via LINK

EINGANGSPARAMETER

LBXREG, KONBOXREG

RETURN nach PROC
RETURN Code O
RETURN Code 111

alles ok
BLDL-Liste konnte nicht ganz
gefiillt werden

RETURN Code 112
RETURN Code 113

Parameter I/O-Error auf User-Library
Art ist keine JCL

PROGRAMMABLAUF

Der Fehler-Code wird auf FFFE gesetzt und Accounting angeworfen.
Nach Initialisierung der BLDL-Liste erfolgt BLDL um restliche
Informationen iiber das Member, das als Job zu startem ist, zu
holen. Ist BLDL ordsntliéh abgelaufen, wird falls das Member

aus Job Control Language (JCL) besteht, also einen Job dargtellt,
der Fehlercode geldscht und das vom IJPWTR benstigte Parameter-
feld mit sktuellen Informationen versehen. (Dieses Feld wurde
dynamisch mit GETMAIN geholt). Dann wird der IJPWTR mit ATTACH
aufgerufen. AbschlieBend wird die Accouting-Information in das
dafiir vorgesehene Feld in der Linebox eingetragen, und nach PROC
mit RETURN zuriickgesprungen. Stellt das betreffende Member keinen
Job dar, wird der Code 113 gesetzt und nach ENDE gesprungen.
Falls sich die BLDL-Liste nicht vollstdndig fiillen lieB,erfolgt
nach Setzen von Code 111 ebenfalls Sprung nach ENDE.

Trat bei BLDL ein Parameter I/O-Error auf werden Code 112 und
bestimmte DCB-Flags gesetzt; anschliefend ebenfalis Sprung nach
ENDE.



MODUL

CSECT

ENTRY

EXIT
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JJPWTR Internal Job Processor Writer
IJPWTR

Von CSECT STARTPRO (TCPOPROC) via ATTACH

EINGANGSPARAMETER

R1 zwigt auf folgende Parameter-Liste:

A (VOLSER)

A (Data Set Name)

A (Member Name)

A (ASP -DSP - Name)

A (Options)

A (Communications-ECB)

A (Workarea)

Options: bei TCP wird SD spezifiziert, d.h.

serielle Abarbeitung

Communications~ECB:

Dummy. Wird bei TCP nicht verwendet.
Workarea: 2 Fullwords in der Konbox
RETURN nach TCPOPROC, CSECT ATER

FUNKTION

Der IJPWTR stellt das TCP=-ASP Interface dar.

Er liest das als dob zu startende Member der TCP-
Benutzerbibliothek und schreibt és iliber den Channel To
Channel (CTC) um es schlieBlich vom IJP-DSP weiter be-
arbeiten zu lassen. Danach geht die Kontrolle zuriick
an TCPOPROC.

LITERATUR

'ber IJP und /IJPWTR:
IBM=-Application Programm GH20-0323
IBM/ 360

ASP

SYSTEM PROGRAMMER'S MANUAL

und:



IJPWIR

CTCIORT2
INIRCIC
CKDISK

RINJFCB

BGNIO

GETARCD

PUTARCD
CKEND1
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IBM -~ Application Program Y20-0305
IBM/ 360

ASP

SYSTEM MANUAL

HINWEIS

Wird mit OPTIONS=CD (Checkpointing) gearbeitet, dann
muBl ein sequentieller CHECKPOINT~Data Sét existieren
(s.TCP-Internals)

PROGRAMMABLAUF

Die Optiom-Parameter wdrden untersucht, ob mit CHECKPOINTING
gearbeitet wird. Ist das nicht der Fall wird aus SP100 Arbeits-
speicher geholt und die Parameter dorthin gerettet. Dann wird
Direct Access Input, bzw. Tape Input, angezeigt, DCB's und JFCB
initialisiert, sowie die Vollstdndigkeit des DD-Statements iiber=-
priift, das die Benutzerbibliothek beschreibt. Enthdlt DD-Statement
fehlerhafte Informationen, erfolgt WTO IJPWO15 und schlieflich
RETURN nach TCPOPROC via ARETURN mit Completion Code in Reg. 9 .
War das DD-Statement in Ordnung, wird bei DA-Input der Job File
Control Block gelesen.Achtung: TCP-Spezgifische Codierung: Die
Felder LRECL, BLKSIZE und RECFM werden nicht auf Null gesetzt,
sondern direkt vom DD-Statement iibernommen; dadurch erreicht man,
dafl der IJPWTR aus den speziell formatierten TCP-Benutzerbiblio-
theken lesen kann. Das IJP-DSP wird nun mittels WIOR auf Em-
pfangsbereitschaft untersucht. Ist der IJP bereit, werden INPUT-DCB
und CTC-DCB mit OPEN ge&ffnet und der erste Record mit GET geholt
und mittels PUT iiber die CTC-Verbindung geschickt.

Befindet sich die Mother Task TCPOPROC im SHUTDOWN, wird dies

dem IJP-DSP mittels WTOR mitgeteilt; das DSP 1ldscht daraufhin
sémtliche Records dieses Jobs. Die DCB's werden mit CLOSE ge-

schlossen und es erfolgt RETURN (ARETURN) nach TCPOPROC. Ist
dagegen TCPOPROC in Qrdnune

e - A
Data (EOD) auftritt. In diesem Fall wird das IJP-DSP gefragt
ob alle Daten angekommen sind. Ist das der Fall, erfolgt RETURN
nach TCPOPROC. Sind nicht alle Daten angekommen, muB die Uber-

tragung bei BGNIO wiederholt werden.

e iibertragen, bis End of
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Ist bei den OPTION-Parametern CHECKPOINTING angegeben,dann werden
die Parameter zundchst auf den CKPT-Data Set gerettet. Dann wird
gepriift, ob diese Pask die erste IJPWTR-Task darstellt, die die
rafende Task initialisiert hat. Ist das nicht der Fall, dann
wird die rufende Task (TCPOPROC) mit POST iiber das Retten der
Parameter benachrichtigt. Ist es dagegen die erste initialisierte
IJPWTR-Task, dann wird der erste zu bearbeitende Record des CKPT-
Data-Sets gelesen und entsprechend wie bei sequentieller Abarbei-

tung behandelt.
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Abbildungen
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Bild 3

Parameter - Ubergabe von TCP1DSUP nach DKP:

Adresse der

R ! PARMLISTE

PARAMETER LISTE:

Ldnge der .
PARMLISTE Die Adresse der
aktuellem LBX kann
00 A(KBX) erst nach der Er-
00 A(LBX) teilung eines Dis-
play-Auftrags von
80 TCPGPROC an DKP ein-

getragen werden.
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_// — Baud max
LOCH. 30
LESER
38/301
- | —{DISPLAY
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8 Bit- parallel —] GF K/
“1pvz
max
64

TERMINAL ANSCHLUSS FUR SIEMENS TRANSDATA 8525

UND DVZ SICHTGERAT AN DIE IBM 360/65 BEI

M P X CPU
65
11234
SU|SU|sU(sU
101
GFK/DVZ

. 882 -



Bild 13 a - 289 =

CONSOLE INTERCEPT LOGIC

SEND— Commands

TCP /CRBE - bedingte 0S - Anderung

ohne TCP/CRBE:

VALID

COMMAND
?

16C0503D | IDENTISCH
ERROR WTO \\\A
\o
‘ m
mit TCP/CKBE: Iz
Iz
-
ID
2
i
]
p VALID - :
. COMMAND p |
? |
|
|
7 |
1GCO0I503D |
NO 1GC 9503 D

COMMAND
?

XCTL ERROR WTO

xctL | YES

CRB1503 D
OPERA TOR

-»TC P-INTERFACE
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CONSOLE INTERCEPT LOGIC
BEI TCP/ASP

mit ASP,ohne TCP (CRBE):

VALID

COMMAND
?

YES NORMAL O
\COMM. SCHE.

IGC 0|5030

Zsp
COMMAND
?

NO

INVALID COMM!
WTO

@ stehe ndchste Seite
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Bild 13 ¢

mit ASP, mit TCP (CRBE):

COMMAND
?

YES /NORMAL OS
COMM.SCHE,

IGC [0503D

XCTL
l YES 1GC 19503 D
XC TL Bt
CRB1503D COMM AN
OPERATOR/ ?

TCP-INTERFAC.

'INVALID COMM!
WT0

@ beide Moduln sind i1dentisch
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Anhang G

FluBdiagramme Seite Seite
TCP1BEGN, TCP2BEGN 293 DKPV1 372
TCP1INIT 294 : CANCAN 377
TCP1BASE 299 TCPPAUS 378
TCP1SPOL 324 PLOTA1 380
TCPOPROC 333 PLOTA2 383
TCP1ACNT 339 PLOTA3 385
TCP1ERK 341 TCP1WTR 386
TCP1ZUS 342 TCP1WTRA 387
TCP1LIE2 343 TCP1TSDN 394
TCP1AEN2 3h4k XIAK12 395
TCP1INP1 346 XIAK24 397
TCP1MODR 347 XCAE 399
TCP1SCH 348 TCPOPROC

PCPATS 349 (STARTPRO) 401
TCPALREC 350 IJPWTR Lo2
o L

TCP 1KOP 353 LOGIC Lo5
TCP1DMOD 354 TCP-SVC'S Lo6
TCP1HOL 355

TCP1BC20 356

COMPRESS 357

TCP1DSUP 361

DKP 363

TCPTAUS 366

TCPKAUS 368

DKPUM 370
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