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Ubersicht

Das REGENT-Handbuch gibt eine Einflhrung in die Anwendung
des integrierten Programmsystems REGENT Version 1.3. Es
enthédlt eine vollsténdige Beschreibung der Syntax und Seman-
tik aller dem Benutzer zur Verfligung stehenden F&higkeiten
des Systemkerns und der wichtigsten systemzugehdrigen Sub-
systeme. Die Fehlermeldungen des Systemkerns und der Sub-

systeme werden erldutert.

Summarz
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K. Leinemann, W. Olbrich

REGENT - Manual

The REGENT-Manual introduces the user into the capabilities of
the integrated program system REGENT Release 1,3. The manual
provides a complete description of syntax and semantics of all
functions available to the user, both for the system kernel
itself and its main subsystems. The error messages of the kernel

and the subsystems are described.



An der Erstellung des REGENT-Systems und des Handbuchs haben

mitgewirkt:

K.H.Bechler
A.Brunner
G.Enderle
F.Katz
H.Kdh1
K.Leinemann
W.0lbrich
A.Pee
A.Riffel
E.G.Schlechtendahl
U.Schumann
R.Schuster
A.Steil

I.Wittemann

Das REGENT-System wurde vom Institut flr Reaktorentwicklung im
Kerntorschungszentrum Karlsruhe von 1373 bis 1375 entwickelt.
Seit 1974 geschah die Entwicklung in Abstimmung mit dem Projekt

CAD des Bundesministers flr Forschung und Technologie.



halt

In

10.
1.
12.

13.

Anhang

Anleitung zur Benutzung des Handbuches
Einflhrung in das REGENT-System
Subsystementwicklung
Module und Routinen (mit Modulgenerator—Handbueh)
Die Programmiersprache PLR flr die Modulentwicklung

Die Programmiersprache PLS fir die Entwicklung

problemorientierter SQrachen

Anwendung von Subsystemen (mit System-Handbuch)
Empfehlungen fir den Subsystementwickler
REGENT und das Betrisbssystem

Handbuch fir DABAL und EDIT

PLR-Handbuch

PLS-Handbuch

Ausgabe von Zeichnungen

Ablauf- und Fehlernachrichten

Literatur

Seite

18

27

63

127

161

231

238

271

347

443

617

629

723

725



Dies ist REGENT-Handbuch

Exemplar NP vvuvvwoes

Anmerkung:

Exemplare ohne eingetragene Nummer werden nicht verfolgt.

Flir Exemplare mit eingetragener Nummer wird eine Verteiler-
liste geflihrt. Anderungen am Handbuch werden diesem Verteiler
automatisch zugestellt. Inhaber solcher Exemplare werden ge-
beten, sich an

Herrn Dr. Schlechtendahl
Institut flr Reaktorentwicklung
Kernforschungszentrum Karlsruhe
Postfach 3640

7500 Karlsruhe 1

zu wenden, wenn sich die Anschrift &ndert oder kein Handbuch

mehr bendtigt wird.



Anleitung zur Benutzung des Handbuchs

Das REGENT-Handbuch ist weder ein Lehrbuch noch eine vollsténdige
Das REGENT-Handbuch soll dem Anwender -

das ist hier insbesondere der Entwickler von Subsystemen -

Systembeschreibung

[

folgendes mittellen:

- Welche Fahigkeiten bietet RECGENT, die lher die reine

Verwendung von PL/1 hinausgehan?

- Wie ist die korrekte Schreibweise von Anweisungen, um

diese Féhigkeiten zu benutzen?

- Welcher Grund kann eine von REGENT gemeldete Fehlersi-

tuation hervorgerufen haben?
Entsprechend ist auch die Gliederung des Handbuchs gestaltet.

In Kap.1 wird eine Ubersicht Uber das Gesamtsystem gegeben, so
daR ein mit den Fahigkeiten integrierter Systeme im Prinzip Ver-
trauter sich notfalls allein einarbeiten kann. Dennoch ist dies

kein gleichwertiger Ersatz flir Einfilihrungskurse oder ein Lehrbuch.
Kap.2 beschreibt den generellen Gang der Subsystementwicklung

Befinition der Subsystemdatenstruktur
Definition der Subsystemmodule

Definition der Subsystemsprache.

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit ist die detaillierte Beschrei-
bung der Modulentwicklung mit dem Modulgenerator (Kap.3) und der
Programmiersprache PLR (Kap.4), sowie die Definition von Subsy-
stemanweisungen mit PLS (Kap.®) zu eigenen Kapiteln zusammenge-
faBt.

Kap.6 erldutert die F&higkeiten, die das REGENT-System dem Sub-
system-Anwender zur Verflgung stellt, ohne daB der Subsystem-

Entwickler daflr besondere MaBnahmen ergreifen muB.



Kap.7 gibt Empfehlungen fir die Subsystementwicklung.

Kap.8 erldutert den Zusammenhang zwischen dem REGENT-System und
dem Betriebssystem. Insbesundere werden hier die Dateien beschrie-
ben, die flr ein Funktionieren des REGENT-Systems eingerichtet

und durch die Steuersprache des Betriebssystems dem REGENT-System
verflgbar gemacht werden missen. Dieser Teil beschrédnkt sich zur
Zeit auf Anlagen der Serien IBM/370 und IBM/360 unter OS.

Kap.9 enth&lt die Handblcher flr die Datei-Verwaltungs-Subsysteme
DABAL und EDIT.

Kap.10 enth&lt in alphabetischer Reihenfolge die Anweisungen und
speziellen Ausdricke der Programmiersprache PLR, soweit sie Uber
PL/1 hinausgeht. Neben einer formalen Syntaxbeschreibung werden
Erlduterungen und Beispiele gegeben. Dieser Teil ist als Nach-

schlagwerk gedacht.

Kap.11 enth&lt in alphabetischer Reihenfnlge die Anweisungen und
spezielle Ausdricke der Programmiersprache PLS.
Kap.12 erldutert die graphische Schnittstelle des Systemkerns.

Kap.13 ist eine Sammlung der Fehlernachrichten des Systemkerns.

Kap.14 ist egine Liste verdffentlichter und unvertffentlichter Do-
kumentation zu REGENT.

Die jetzt vorliegende Version 1.3 des Handbuches ist konsistent mit
der REGENT-Version 1.3 vom 1.4.1978. Gegeniliber der vorl&dufigen Ver-
sion 1.2 wurden die am REGENT-System in zwei Jahren intensiven Ein-

satzes vorgenommenen Verbesserungen berlicksichtigt.



KAPTTEL 1

Einflhrung in das REGENT-System

1.1 Einleitung
1.2 Entwurfsgrundlage

1.3 Aufbau des REGENT-Systems

Seite
1-3






1.1 Einleitung

REGENT wurde von 1973 bis 1975 im Institut fiir Reaktor-
entwicklung (IRE) im Kernforschungszentrum Karlsruhe entwickelt.
Die Entwicklung richtet sich vor allem auf die Erstellung eines
sogenannten Systemkerns im Sinne von ICES . Obwohl ICES
als Konzeptgrundlage benutzt wurde, sind wesentliche Verbesse-

rungen in folgender Hinsicht festzustellen:

- eine mdchtigere Basissprache (PL/1 anstelle von FORTRAN)

erleichtert die Erstellung von Subsystemen

- die Basissprache PL/1 und alle ihre Vorteile sind Bestand-
teil aller problemorientierten Sprachen innerhalb des
REGENT-Systemes. Dies erleichtert die Anwendung von Sub-

systemen.

1.2 Entwurfsgrundlage

ICES kann als Prototyp einer Reihe integrierter CAD-
Systeme angesehen werden : Hierzu gehdren GENESYS ’
IsT , POLO und ebenso REGENT. An dieser Stelle sollen
daher diejenigen Entwurfsgrundlagen erldutert werden, die nicht
allen diesen Systemen mehr oder weniger gemeinsam sondern eher
flir REGENT spezifisch sind.

1.2.1 Die Ebenen der Rechneranwendung im CAD-Bereich

Im IRE gesammelte Erfahrung mit einer groBen Anzahl von
CAD Programmen aus dem Bereich der Reaktortechnik und mit ver-
schiedenen ICES-Versionen (MIT , PSU , Mc-Auto) hat
deutlich gezeigt, daB wir zwischen 3 verschiedenen Ebenen der

Rechneranwendung zu unterscheiden haben:

Subsystementwicklung,
Subsystemanwendung,

parametrische Benutzung.



Die Trennung von Subsystementwicklung und Subsystemanwendung
ist keine Neuerung gegeniliber tiblicher Praxis. Auch bei reinen
FORTRAN- oder PL/1-Programmen ist es oft so, daB Programme
von anderen Gruppen benutzt werden als nur von der Gruppe,
die das Programm erstellte. Diese Trennung bringt - gutge-
nutzt - alle Vorteile sinnvoller Arbeitsteilung mit sich,
bedeutet andererseits aber, daB bei der Programm- bzw. Sub-

systemerstellung mehr Sorgfalt walten muB, als wenn ein Pro-

gramm nur von seinem Ersteller benutzt wird:

~ Das Subsystem muB Uberpriifen, ob die ihm vom Anwender {liber-
gebene Aufgabe innerhalb des vom Ersteller vorgesehenen
Anwendungsbereichs liegt. Dies erfordert vom Ersteller eine
sehr prdz.se formale Definition des Gliltigkeitsbereichs

des Subsystemes.

~ Das Subsystem muB so dokumentiert sein, daB sein Anwen-—
dungsbereich deutlich erkennbar ist, seine korrekte und

effektive Handhabung leicht erlernt werden kann.

Es sei deutlich gesagt, daB der REGENT-Systemkern dem Subsystem-
ersteller diese Arbeiten nicht abnimmt, ihm aber die Konzen-—
tion auf diese wichtigen Arbeiten erleichtert, da er ihn bei

der Erstellung und beim Austesten des Subsystems selbst ent-
lastet.

Die Anwendung eines Subsystems in einem integrierten System

wie REGENT unterscheidet sich sehr wesentlich von der Anwen-
dung eines FORTRAN-Programmes. Der Programm-Anwender kann in
der Programmeingabe nur einige Parameter zahlenmdfig definieren,
wdhrend der REGENT-Subsystem—-Anwender eine ganz neue - vom
Subsystemersteller definierte - Programmiersprache zur Ver-
fligung hat, die auch alle Moglichkeiten von PL/1 beinhalten
kann. Dies erweist sich als besonders vorteilhaft, wenn der
Subsystemanwender die Subsystemf&dhigkeiten durch eigene Zusatz-
algorithmen ergdnzen mufl, wenn eine Aufgabe in &hnlicher Weise

mit variierten Parametern wiederholt werden mufB (parametrische

Benutzung). Dies kann zum Beispiel innerhalb einer Optimierungs-

rechnung oder bei interaktiver Benutzung iliber einen Fernschreiber

oder ein Bildschirmger&t geschehen.




1.2.2 Annahmen hinsichtlich Hardware und Software

Hinsichtlich der Hardware wird angenommen, daf eine
stdndig steigende Zahl von mdglichen Anwendern liber Hilfs-
mittel der Datenfernverarbeitung leichter und billiger auf
Rechner mit groBem Arbeitsspeicher (iiber 120 K Bytes) wer-

den zugreifen k&nnen, als dies 1978 mdglich ist.

Hinsichtlich der Mensch-Maschine-Kommunikation werden in

REGENT in der vorliegenden Form nur Stapelverarbeitung und
Terminals vom Fernschreibertyp zugrundegelegt. Auf der Ebene

der Subsysteme kann jedes andere Kommunikationsmittel unterstilitzt
werden. Interaktive graphische Kommunikation ist jedoch noch
nicht soweit standardisiert, daB ihre Einbeziehung in den

Systemkern zweckmédBig wire,

Hinsichtlich der Software ist eine der Annahmen, die REGENT
zugrundeliegen, daB auch in technischen Anwendungsbereichen
PL/1 kinftig FORTRAN in steigendem MaBe verdrdngen wird. Die
Standardisierungsbemiihungen von ECMA und ANSI sind weit fort-
geschritten . Mehrere Rechnerhersteller unterstiitzen ent-
weder bereits heute PL/1 oder haben dies angekilindigt .
Auf Seiten der Anwender ist zu beobachten, daB kaum ein In-
genieur, der einmal von FORTRAN auf PL/1 libergewechselt ist,
diesen Schritt bereut. Im Gegenteil, auch im technischen Be-
reich ist festzustellen, daB die prinzipiellen M&glichkeiten
von PL/1, vor allem aber die in PL/1 verfligbaren Testhilfen
die Programmentwicklung wesentlich erleichtern. Der Aufruf von
FORTRAN-Unterprogrammen ist bei Beachtung einiger Regeln m&g-
lich.

1.2.3 Entwurfsrichtlinien

REGENT soll die 3 Ebenen der Rechneranwendung (Problem-
programmierung, Anwendungsprogrammierung, parametrische Be-

nutzung) gleichermaBen unterstilitzen.

REGENT soll auf allen Benutzerebenen sdmtliche Fdhigkeiten

der Basissprache PL/1 bereitstellen.

REGENT soll das Subsystemkonzept, wie es urspriinglich in ICES

angelegt war, unterstiitzen, jedoch mit wesentlich verbesserten



M&glichkeiten hinsichtlich des Datenaustausches.

REGENT soll besonders effektiv arbeiten, wenn eine Folge von
Anweisungen unmittelbar hintereinander auszufihren ist. ("10
Minuten Antwortszeit flr ein Problem, nicht 10 Sekunden fir

eine Anweisung").

Der REGENT-Systemkern soll soweit wie m&glich in einer h&heren
Programmiersprache geschrieben sein, damit der Aufwand flir Pflege

und Ubertragung auf andere Anlagen reduziert wird.

REGENT soll die Integration der kommerziellen Seite einer Pro-
duktentwicklung mit der technischen Seite unterstilitzen. Dies
wird dadurch erleichtert, daB als Basissprache PL/1 gewdhlt
wurde, welches die im kommerziellen Bereich iibliche Sprache
COBOL ebenso abdeckt wie FORTRAN.

1.3 Der Aufbau des REGENT-Systems

Jede Installation des REGENT-Systems besteht aus fol-

genden Teilen

-~ dem Systemkern

~ dem Subsystem PLS flir die Definition problemorientierter
Sprachen

- dem Subsystem DABAL fiir Datenverwaltungszwecke

- einer Anzahl von problemorientierten oder firmenspezi-

fischen Subsystemen
Der Systemkern selbst besteht aus Teilsystemen fiir

= die Modulverwaltung

- die Verwaltung dynamischer Datenstrukturen

- die Datenbankverwaltung

- die Nachrichtenverwaltung

- die Ubersetzung problemorientierter Sprachen

- und die Systemimplementierung.



Die ersten vier dieser Teilsysteme bilden das REGENT-Lauf-
zeltsystem. EZin Uberblick Uber das Gesamtsystem wird in Abb. 1
gegeben. Je nach Anwendungsebene braucht der Benutzer von die-

ser Gesamtkonfiguration jedoch nur einen Teil zu kennen.

Abb. 2 veranschaulicht die Subsystementwicklung., Der 3Sub-

systementwickler erstellt

~ eine Datenstruktur flir das neue Subsystem mit Hilfe

des Subsystemes PLS3,

- Ubersetzerprogramme flir die Anweisungen der neuen pro-
blemcrientierten Subsystemsprache mit Hilfe des Sub-

ystemes PLS,

9]

- Verarbeitungsmodule, die in PLR - einer Erweiterung von PL/1

programmiert werden, mit Hilfe eines Modulgenerators.

Die drei so erzeugten Dateien (Anweisungsilibersetzer, Daten-
strukturbibliothek, Modulbibliothek) wexrden fiir die Subsystem-

anwendung bendtigt.

Abb. 3 zeigt die Subsystemanwendung. Der Subsystemanwender
Ubergibt dem REGENT-Ubersetzer ein Programm, das in PL/1 und
einer oder mehreren Subsvstemsprachen geschrieben ist. Der
REGENT-Ubersetzer Ubersetzt dieses Programm in ein reines PL/1-
Programm, welches dem PL/l1-Ubersetzer der Rechenanlage und an-
schlieBend dem Binder Ubergeben wird. Normalerweise gelangt

das so erzeugte ausfihrbare Programm unmittelbar in den Ar-
beitsspeicher zur Ausflihrung. Es ist jedoch auch mdglich,
dieses Programm auf einer Privatbibliothek filir spdtere An-

wendung zu speichern.

Abb. 4 zeigt die Ausflihrung einesg REGENT-Programmes, wie sie
sich auch dem parametrischen Benutzer darstellt. Wé&hrend der
Ausfﬁhrung stehen dem Programm alle in PL/1 oder REGENT-unter-
stlitzten Mdglichkeiten zur Verfigung, insbesondere also auch

die Moglichkeit, interaktiv mit dem Anwender zu kommunizieren.
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2.1 Allgemeines

Die Entwicklung eines neuen REGENT-Subsystems erfolgt in folgenden

Einzelschritten:

Subsystemspezifikation

Einrichten des Subsystems

Definition der Subsystemdatenstrukturen
Erstellen der Subsystemsprache
Erstellen der Module des Subsystems

Testen des Subsystems

¢ T m o o o >

Dokumentation

Natlrlich werden diese Schritte nicht nur ein einziges Mal und ge-
nau in dieser Relhenfolge durchlaufen. Meist miissen Schritte wieder-
holt werden, manche Teile k&nnen auch parallel ausgeflhrt werden
(z.B. Schritte D, E und G).

2.2 Subsystemspezifikation

Die Subsystemspezifikation sollte ausgehen von mdglichst klar for-
mulierten Wunschvorstellungen hinsichtlich der Subsystemfdhigkeiten.

Sie sollte insbesondere festlegen

- die Syntax und Wirkung der Subsystembefehle

- die Datenstruktur des Subsystems.

2.3 Einrichten des Subsystems

Ein neues Subsystem wird mit der INITIATE-Anweisung des PLS-Sub-
systems eingerichtet. Die Anweisung DESTROY in PLS 1ldscht ein Sub-
system wieder. Auf die Verwendung des PaBwortes in diesen Anweisun-

gen ist zu achten.

2.4 Definition der Subsystemdatenstrukturen

REGENT kennt folgende Subsystemdatenstrukturen:

- den Subsystem-COMMON, bestehend aus der COMMON-Struktur und

den Zusatzvereinbarungen
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- die Ausflhrungszeitdatenstruktur

- die Ubersetzungszeitdatenstruktur.

Flir den Subsystem-COMMON und die Ausflihrungszeitdatenstruktur muB
jeweils festgelegt werden, ob die darin enthaltenen Informationen
auch unmittelbar dem Anwender des Subsystems (z.B. in PL/1-Anweisun-
gen) zugédnglich sein sollen oder ob sie dem Anwender gegenliber ge-

schitzt sein sollen.

2.4.17 Der Subsystem-COMMON

Der Subsystem-COMMON wird definiert durch die zwischen den PLS-An-
weisungen
DATA COMMON;

END DATA;
stehenden Vereinbarungen. In diesem COMMON k&nnen vereinbart werden:

die COMMON-Struktur
und Zusatzvereinbarungen fir den Common in Form von
PL/1-Deklarationen,
PL/1-Prozeduren,
REGENT-Deklarationen
(DYNAMIC ENTRY, DESCRIPTOR, POOL, BANK).

Die im Subsystem-COMMON definierte COMMON-Struktur und die Zusatz-

vereinbarungen werden bei der Ausflhrung des Subsystems stets nur

einmal bei der Anweisung ENTER erzeugt. Das bedeutet, daB alle Infor-

mationen (Daten und Prozeduren), die widhrend der ganzen Ausflhrung
eines Subsystems genau einmal existieren missen, in diesem Subsystem-

COMMON definiert sein mlssen.

Ferner ist zu beachten, daB alle Informationen im Subsystem-COMMON,
die nicht Bestandteil der COMMON-Struktur sind, nur in dem Anwen-

dungs-Programm direkt zugédnglich sind, in dem die Anweisung ENTER
steht, nicht jedoch in den Moduln des Subsystems oder in den Moduln,
die mit der Sprache dieses Subsystems erstellt werden. Sollen sie
auch in den Moduln zugdnglich sein, so muB dies stets auf dem Wege
Uber die COMMON-Struktur sichergestellt werden. Die Zusatzvereinba-
rungen werden daher im Normalfall nur zur Initialisierung der COMMON-

Struktur dienen.



I Beispiel

! SUBSYSTEM XXX;

! BATA COMMON;

! DCL 1,

! 2 E ENTRY INITC(C E),

! 2 PK PTR INIT(ADBRC( KJ))J,
! 2 TITEL CHAR(80) VARYING;
! DCL K INIT(10);

! E: PROC;

! END E;
! END DATA;

I Erlauterung

! Der COMMON dieses Subsystems besteht aus

l der COMMON-Struktur und den Zusatzvereinbarungen fir
! - die Variable K

! - die Prozedur E.

| Die Variable K und die Prozedur E sind in den
! Moduln dieses Subsystems und in den Moduln, die mit der
! Sprache dieses Subsystems erstellt werden, lber die

! COMMON-Struktur zugénglich.

2.4.2 Die COMMON-Struktur

Die COMMON-Struktur wird durch eine der Deklarationen in DATA COMMO
vereinbart. Sie unterscheidet sich von den Ubrigen dort evtl. stehe
den Deklarationen, welche Zusatzvereinbarungen darstellen, durch

folgende Merkmale:

- sie muB als erste dort stehen,
- es muB eine Datenstruktur sein, deren Name entweder fehlt

oder mit dem vollen Namen des Subsystems identisch ist.
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Die COMMON-Struktur ist in allen Moduln des Subsystems direkt zu-
gdnglich. Sie ist auch in allen Moduln, die mit der Sprache dieses
Subsystems erstellt werden, direkt zugdnglich. Die Namen der Variab-
len in der COMMON-Struktur kdnnen, wenn die Eindeutigkeit es erfor-

dert, mit dem vollen Namen des Subsystems qualifiziert werden.
! Beispiel

| Die Subsysteme XXX und YYY sollen beide in der COMMON-Struktur
I eine Variable BILD GROESSE haben. Dann sind z.B. folgende Anwei-

! sungen mdglich:

! ENTER XXX;

! ENTER YYY;

| YYY.BILD_GRUESSE = XXX.BILD_GRDESSE;
| - -

! END YYY;

| END XXX;

Da alle Module eines Subsystems von der COMMON-Struktur abh&ngen,
prift REGENT stets, ob die COMMON-Struktur, die bei Erstellung ei-
nes Moduls benutzt wurde, dieselbe ist wie bei der Verwendung des
Moduls. MaBgeblich ist das Erstellungsdatum der COMMON-Struktur

bzw. des Moduls. Diese Prifung stellt sicher, daB alle Module die
gliltige COMMON-Struktur enthalten. Sie erfordert natlrlich, daB nach
Anderung der COMMON-Struktur alle Module des Subsystems neu erstellt

werden miUssen.

2.4.3 Die Ausflhrungszeitdatenstrukturen

Die Ausflhrungszeitdatenstrukturen werden definiert durch die Daten-

und Prozedurvereinbarungen, die zwischen den PLS-Anweisungen
DATA name;

END DATA;

stehen. name ist dabei eine in Hochkomma eingeschlossene Zeichenkette




mit bis zu 32 Zeichen. Es k8nnen mehrere derartiger Ausflhrungs-
zeitdatenstrukturen definiert werden. Sie werden dann von REGENT

zusammengefalt.

Die Ausflhrungszeitdatenstrukturen werden stets dann bereitgestellt,
wenn die Sprache des Subsystems benutzt wird. Das ist einerseits
der Fall nach ENTER, andererseits aber auch nach einer Anweisung

entryname: PROCEDURE REGENT(SUBS=subsystemname};

In die Ausflhrungszeitdatenstrukturen sind daher solche Informationen

aufzunehmen, die flr die Ausflhrung einzelner Anweisungen ndtig sind.

Typischerweise gehdren hierher die Vereinbarungen von DYNAMIC ENTRYs,
die nur aus der Ubersetzung von Subsystemanweisungen heraus aufge-

rufen werden, nicht jedoch aus Moduln des Subsystems.

2.4.4 Die Ubersetzungszeitdatenstruktur

Die Ubersetzungszeitdatenstruktur wird nur in seltenen Fdllen bend-

tigt. Sie ist in Kap.5 nédher erldutert.

2.4.5 Schutz der Subsystemdatenstrukturen

Die Daten- und Prozedurvereinbarungen

des Subsystem-COMMON,
der Zusatzvereinbarungen flr den COMMON und

der Ausflhrungszeitdatenstrukturen

werden bei Ubersetzung eines Anwenderprogramms in das erzeugte PL/1-
Programm eingefligt. Sofern (wie meist Ublich) die PL/1-Anweisungen
Bestandteil der Subsystemsprache sind, so kann der Anwender im Prin-
zip direkt auf Daten in diesen Datenstrukturen zugreifen. Es mul
daher sichergestellt werden, daB der Anwender nicht versehentlich
Daten des Subsystems verdndert. Wenn der Anwender innerhalb seines
Programms neue Blocke einflihrt (B GIN oder PROC), so muBR sicherge-
stellt sein, daB der Bezug zwischen der Vereinbarung von Subsystem-
daten und ihrer Verwendung nicht beeinfluBt wird. Beide Ziele wer-

den auf folgende Weise erreicht:



Regel 1: Alle Daten- und Prozedurnamen in den DATA-Definitionen

eines Subsystems, die dem Anwender nicht zugédnglich sein

sollen, missen mit dem Zeichen # beginnen. Bei Verwendung
dieser Variablen in Anweisungsdefinitionen und PLR-Pro-

grammen muB das Zeichen # cbenfalls verwendet werden.

Regel 2: Alle Daten- und Prozedurnamen, die dem Anwender zugdnglich

sein sollen, missen in der Benutzungsanleitung des Sub-

systems beschrieben sein.

Regel 3: Die Verwendung von Namen, die mit dem Zeicmmw#*tmginnen,

ist in Subsystemsprachen verboten,

Regel 4: Die Verwendung von Namen, die mit QQ beginnen, ist grund-

sdtzlich verboten.

2.5 Erstellen der Subsystemsprache

Die Subsystemsprache wird mittels der STATEMENT- und CLAUSE-Defini-
tionan von PLS definiert. Sofern nicht ausdrlcklich durch DESTROY
anders festgelegt, enthidlt jede Subsystemsprache auch alle PL/1-
Anweisungen. Siehe Kap. 5. Das PLS-Handbuch ist Kap.11.

2.6 Erstellen der Module des Subsystems

Module flr ein Subsystem werden mit dem Modulgenerator erzeugt.
Als Programmiersprache flr diese Module steht PLR und jede bereits

vorhandene andere Subsystemsprache zur Verflgung. Siehe Kap. 3.
Das PLR-Handbuch ist Kapitel 10.
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3.1 Module und Routinen

Jedes REGENT-Subsystem besteht aus drei wesentlichen Komponenten:

der Subsystemdatenstruktur,
der Subsystemsprache und

den Subsystemmoduln.

Der Modulgenerator iUbernimmt die Erzeugung der Subsystemmodule.
Die Module werden bei der Ausflhrung des Subsystems dynamisch

von dem MAIN-Modul oder aus anderen Moduln in den Arbeitsspeicher
geladen, die in ihnen enthaltenen Prozeduren werden ausgefihrt,
und die Module werden bei Platzmangel nach Benutzung wieder aus
dem Arbeitsspeicher beseitigt. (siehe DECLARE ENTRY DYNAMIC)

AuBer Moduln kann der Modulgenerator auch sogenannte Routinen
erzeugen. Routinen werden im Gegensatz zu Moduln fest in den
MAIN-modul oder in andere Module eingebunden. Sie miissen daher
als ENTRY EXTERNAL (zus&tzlich mit dem Attribut REGENT, falls es
sich nicht um eine reine PL/1-Prozedur handelt) dort deklariert
sein, wo sie benutzt werden sollen. Das Einbinden in den MAIN-
Modul geschieht durch den Lader (Uber einen Automatic Library

Call oder Uber den Linkage Editor mittels einer INCLUDE-Anweisung
bzw. ebenfalls Automatic Library Call. Das Einbinden von Routi-
nen in andere Routinen oder Module geschieht mit dem Modulgene-

rator.

Module werden von REGENT in einer Modulbibliothek verwaltet. Die
Routinen sind vom Subsystementwickler selbst zu verwalten. Routinen

sollen daher nicht in REGENT-Bibliotheken gespeichert werden.

3.2 Format der Modulgeneratoreingabe

Die Eingabe flr den Modulgenerator besteht aus logischen S&tzen
von je 80 Zeichen L&nge (Lochkartenformat). Diese S&tze bilden
entweder Steueranweisungen an den Modulgenerator oder externe

Prozeduren.



Steueranweisungen beginnen mit x in Spalte 1 der Lochkarte,
gefolgt von einem Kommandowort (,das in Spalte 2 beginnen muB,)
und setzen sich fort bis zum néchsten Semikolon. Falls die Steuer-
anweisung nicht vor Spalte 72 mit dem Semikolon endet, ist sie

auf der folgenden Lochkarte von Spalte 2 an wiederum bis maximal
Spalte 71 fortzusetzen. Auf diese Art darf eine Steueranweisung
sich lUber maximal 5 Karten erstrecken. Falls nach dem Semikolon
auf derselben Karte noch Information steht, so wird diese igno-

riert.
Alle Karten, die nicht das Zeichen x in Spalte 1 haben, werden

bis zur folgenden Steueranweisung bzw. bis Eingabeende als eine

externe Prozedur behandelt.

3.3 Modulerzeugung

Der Modulgenerator kann in einem Lauf Module und Routinen fir
mehrere Subsysteme erstellen, Das jeweilige Subsystem wird durch
eine

xSUBSYSTEM-Anweisung

identifiziert. Das betreffende Subsystem muBl zuvor mittels PLS

initialisiert worden sein.
Die Erzeugung eines Moduls wird durch die
xMODUL-Anweisung

eingeleitet. Jeder Modul muB vom Subsystementwickler einen inner-
halb des Subsystems eindeutigen Namen von maximal 6 Zeichen Lé&nge
zugewiesen bekommen. Das REGENT-System sorgt selbst dafir, daB
keine Konflikte entstehen, wenn in verschiedenen Subsystemen der-
selbe Modulname benutzt wird. Ein Modul besteht stets aus einer
oder mehrerer externen Prozeduren. Einige oder alle dieser exter-
nen Prozeduren kdnnen aus anderen Moduln heraus aufgerufen wer-
den. Diese werden als RMM-Entries bezeichnet. Alle externen Pro-
zeduren des Moduls k&nnen natilrlich auch von allen anderen exter-

nen Prozeduren desselben Moduls aufgerufen werden.



Sofern ein Modul nur einen RMM-Entry besitzt, der auBerdem na-
mentlich mit dem Modulnamen identisch ist, geniigt die Angabe des
Modulnamens auf der xMODUL-Anweisung. Andernfalls missen alle
RMM-Entries auf der xMODUL-Anweisung angegeben werden. Die Namen
der RMM-Entries missen mit Namen von externen Prozeduren des

Moduls (ibereinstimmen und dlrfen maximal 6 Zeichen lang sein.

Zur Definition des Moduls, die sich an die xMODUL-Anweisung

anschlieBt, konnen folgende Bestandteile dienen:

- externe Prozeduren; diese beginnen (mit evtl. Ausnahme
der ersten Prozedur) mit einer xPROCESS-Anweisung. Die
xPROCESS-Anweisung gibt an, in welcher Sprache die ex-
terne Prozedur geschrieben ist und mit welchen Optionen

der entsprechende Ubersetzer sie Ulbersetzen soll.

- xINCLUDE-Anweisungen, mit denen zuvor mit dem Modulgene-
rator erzeugte Routinen, aber auch andere Unterprogramme,
die in Ubersetzter und teilweise gebundener Form auf an-
deren Bibliotheken liegen, dem Modul beigefligt werden.
Diese anderen Unterprogramme konnen auch mit Programmier-
sprachen erstellt worden sein, die der Modulgenerator
nicht selbst verarbeitet (z.B. FORTRAN, Assembler, COBOL).

- Sonstige Anweisungen zur Modulgestaltung. Diese Anweisungen
unterscheiden sich in ihrer Wirkung nicht von den gleich-
lautenden Anweisungen an den Linkage Editor. Nicht erlaubt
sind Anweisungen, die den Linkage Editor Anweisungen NAME
und ENTRY entsprechen.

- Ferner kdnnen Unterprogramme ohne besondere Steueranwei-
sung durch Automatic Library Call eingebunden werden. Sie
missen auf einer Bibliothek stehen, die lber die DD-Karte

SYSLIB erreicht werden kann.

Im Sinne des Betriebssystems erzeugt der Modulgenerator auf der
Modulbibliothek ein Member, dessen Name aus Subsystemprefix und
Modulname zusammengesetzt ist. Bestehende Module kdnnen mit der
xDESTROY MODULE-Anweisung wieder geldscht werden.



"3.4 Routinenerzeugung

Der Modulgenerator kann in einem Lauf Module und Routinen filr
mehrere Subsysteme erstellen. Das jeweilige Subsystem wird durch
die

xSUBSYSTEM-Anweisung

identifiziert. Das betreffende Subsystem muB zuvor mittels PLS

initialisiert sein.
Die Erzeugung einer Routine wird durch die
xROUTINE-Anweisung

eingeleitet. Jede Routine muB vom Subsystementwickler einen Na-
men von maximal 8 Zeichen La&nge zugewiesen bekommen. Hinsicht-
lich der Namensgebung sind einige Bedingungen zu beachten, die
davon abh&ngen, ob die Routine spater in einen vom Modulgenera-
tor erzeugten Modul (RMM-Modul) eingebunden wird oder ob sie
bei Anwendung des Subsystems Bestandtsil des MAIN-Moduls wird.

Sofern die Routine in einen RMM-Modul eingebunden wird, mul ihr

Name lediglich innerhalb dieses Moduls eindeutig sein.

Sofern die Routine in den MAIN-Modul eingebunden wird, muB da-

fir gesorgt werden, daB der Routinenname mit keiner anderen
extern deklarierten Variable im MAIN-Modul identisch ist. Da im
MAIN-Modul Namensgebungen aus verschiedenen Subsystemen zusam-
menkommen, ist dies theoretisch nicht zu garantieren. Eine hilf-
reiche Regel lautet: Namen von Routinen fir den MAIN-Modul
miissen mit dem Subsystemprefix beginnen. Besser ist die Vermei-
dung dieser Technik. Das bedeutet: Es wird dringend empfohlen,

in den DATA-Anweisungen eines Subsystems (siehe PLS) nicht
DECLARE ... ENTRY EXTERNAL
zu benutzen, sondern stattdessen diese Routinen zu RMM-Moduln

zu machen, die als DYNAMIC ENTRY im Subsystemcommon vereinbart

werden kdnnen.



Zur Definition einer Routine stehen dieselben Mdglichkeiten zur
Verfligung wie flr die Definition eines Moduls. Zus&tzlich ist

die Anweisung XENTRY fir den Linkage Editor erlaubt.

Im Sinne des Betriebssystems erzeugt der Modulgenerator auf der
Routinenbibliothek ein Member, dessen Name gleich dem Routinen-

namen ist.

Routinen sollten grundsdtzlich in einer Privatbibliothek gespei-
chert werden. Es wird empfohlen, die xROUTINE Anweisung stets mit

dem Parameter LIB zu versehen (siehe unten).

Bestehende Routinen k&nnen mit der

xDESTROY MEMBER-Anweisung
wieder geldscht werden.
3.5 PLR-Prozeduren

In den wohl h&ufigsten F&llen einer Modul- bzw. Routinendefi-
nition wird PLR als Programmiersprache zu benutzen sein. Dazu
ist im AnschluB an die xMODUL- oder xXROUTINE-Anweisung eine

xPROCESS PLR-Anweisung
einzuflgen, auf die unmittelbar das PLR-Programm folgt.
Beispiel:

xSUBSYSTEM ABC;
xMODUL XYZ ENTRIES (A,B);
xPROCESS PLR;
A: PROC;
PLR-Anweisungen
PL/1-Anweisungen
END Aj;
xPROCESS PLR M;
B: PROC;
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PLR-Anweisungen
PL/1-Anweisungen

PL/1-Makroprozessor-Anweisungen

Die Option PLR auf der Anweisung darf entfallen. Sofern der
PL/1-Ubersetzer mit seinen Standardoptionen arbeiten soll, mis-
sen keine weiteren Angaben auf der Anweisung stehen.
Andernfalls miissen abweichende Optionen auf der Anweisung ange-

geben werden.

Der Modulgenerator arbeitet wie folgt: Er prift, ob die Option
MACRO oder INCLUDE flr den PL/1-Ubersetzer verlangt wird. Ist
dies der Fall, so Ubergibt er die bis zur ndchsten x-Anweisung
oder bis Eingabeende folgende Eingabe dem PL/1-Ubersetzer mit
den Optionen M, MD, NSYN. Es wird also lediglich der PL/1-Makro-
prozessor benutzt. Der damit erzeugte Quellcode wird dem PLR-
Precompiler lbergeben. Der von dem PLR-Precompiler erzeugte
PL/1-Text wird dem PL/1-Compiler (ohne die Option M) lbergeben.
Der vom PL/1~-Compiler erzeugte Objektcode wird einer Dateil zu-
geflgt, die allmdhlich mit dem gesamten Objektcode und den
Linkage-Editor-Anweisungen fir den Modul bzw. die Routine ge-
fillt wird. Sofern weder die Option MACRO noch INCLUDE fir den
PL/1-Compiler angegeben ist, wird lediglich die Eingabe unmit-

telbar dem PLR-Precompiler zugefihrt.

3.6 Problemsprachen-Prozeduren

In vielen F&llen kann es zweckmé&Big sein, flr die Erstellung
von Moduln oder Routinen sine problemorientierte Sprache eines

Subsystems zu benutzen, das zuvor mit REGENT entwickelt worden

ist. Es ist sogar mbglich, ein Subsystem auf diese Weise mit

seinen eigenen Mitteln zu erweitern. Hierflr muB eine
xPROCESS REGENT-Anweisung

benutzt werden, auf die dann die Eingabe in einer Form erfolgt,

wie sie aus der Anwendung von Subsystemen bekannt ist.



Beispiel:
xSUBSYSTEM ABC;
xMODUL A;
xPROCESS REGENT;
A: PROC REGENT (SUBSYSTEM = ABC, NOINIT);
PL/1-Anweisungen
REGENT-System-Anweisungen
Anweisungen des Subsystems ABC
ENTER UVW;
Anweisungen des Subsystems UVW
END UVW;
END A;
Erléuterung

Dieser Modul kann aus PLR-Programmen des Subsystems ABC dynamisch
aufgerufen werden. In der Prozedur wird das Subsystem UVW erdff-

net, benutzt und wieder verlassen.

Auf der xPROCESS REGENT-Anweisung kdnnen ebenso wie auf der

xPROCESS PLR-Anweisung Optionen filr den PL/1-Compiler stehen.

Sie haben dieselbe Wirkung wie dort. Der Modulgenerator verar-
beitet die Eingabe nach der xPROCESS REGENT-Anweisung ebenso wie

bei PLR; es wird lediglich anstelle des PLR-Precompilers der
REGENT-Problemspracheniibersetzer benutzt. In der REGENT-Option

auf der PROCEDURE-Anweisung missen die Angaben NoINIT und SUBSYSTEM=
name stehen, damit das System die REGENT-F&higkeiten im Modul be-
reitstellen kann. "name” muB der Name des Subsystems sein, zu dem

der Modul gehdrt.

3.7 PL/1-Prozeduren

Sollen in Module oder Routinen PL/1-Prozeduren aufgenommen wer-
den, in denen keine REGENT-F&higkeiten benutzt werden, so kdnnen

diese im AnschluB an eine



xPROCESS PL/1-Anweisung

angefligt werden. Auch diese Anweisung kann Optionen f{ir den PL/1-

Compiler enthalten.

Beispiel
xPROCESS PL/1 M, XREF, NS;
A: PROC (X,Y,Z) REORDER;
PL/1-Anweisungen
PL/1~-Makroprozessor-Anweisungen

END Aj;

Bei Benutzung dieser Anweisung werden die REGENT-spezifischen
Ubersetzer nicht aufgerufen; die Eingabe wird direkt dem PL/1-

Compiler Ubergeben.

Achtung: In diesen Proceduren dirfen keine FILE- oder CONTROLLED-
Variable deklariert werden, die nicht als Parameter an
die Procedur Ulbergeben werden. Flgt man in eine solche
Prozedur zu Testzwecken eine PUT-Anweisung ein, so muB

sie als PLR-Procedur erzeugt werden.

3.8 Die xINCLUDE-Anweisung

Sollen in eine Routine oder in einen Modul zuvor erzeugte Routi-
nen oder Unterprogramme aus anderer Quelle in Form von Objekt-

oder Lademoduln eingebunden werden, so geschieht dies mit der

xINCLUDE-Anweisung.

Beispiel
xINCLUBE L[LIB1(MEMBER1);



Erlduterung

Die DD-Karte LIB1 muB einen partitioned dataset definieren,

der Objektmodule (von einem Compiler erzeugt) oder Lademodule
(vom Linkage Editor erzeugt) als Members enth&lt. Aus diesem
Dataset wird das Member MEMBER1 entnommen und in die Routine
bzw. den Modul eingebaut. Der Modulgenerator gibt die Anweisung

dazu (nach Entfernen von x undj;) an den Linkage Editor weiter.

3.9 Anweisungen an den Linkage Editor

Der Modulgenerator erlaubt es, auBer der xINCLUDE-Anweisung
auch andere gliltige Linkage Editor-Anweisungen an den Linkage

Editor weiterzugeben. Oies sind insgesamt

xALIAS

x CHANGE

xHIARCHY
x INCLUDE
x INSERT

xLIBRARY
xOVERLAY
xREPLACE

Alle diese Anweisungen unterscheiden sich in Form und Wirkung
von den Linkage-Editor-Anweisungen nur durch ein x in Spalte 1
und ein ; am Ende der Anweisung.

Dagegen sind die Linkage-Editor-Anweisungen

ENTRY
NAME

im Modulgenerator gesondert zu betrachten. Die Anweisung
xENTRY

ist nur bei der Erstellung von Routinen, nicht aber fir Module

erlaubt. Eine xNAME-Anweisung ist Uberhaupt nicht erlaubt.
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3.10 Optionen des PLR~Precompilers, PL/1-Compilers und Linkage
Editors

Der PLR-Precompiler, der PL/1-Compiler und der Linkage Editor
kdnnen durch Angabe von Dptionen gesteuert werden. Die sind die
gleichen Optionen, die bei Compile-Link-L&ufen auf der EXEC-
Steuerkarte mit PARM= angegeben werden kdnnen. Die Optionen fir

den PLR-Precompiler werden auf der
xPPARM-Anweisung
angegeben werden.

Der PL/1-Compiler kann durch eine groRe Anzahl von Optionen ge-
steuert werden. Diese MBglichkeit steht auch bei Benutzung des
Modulgenerators zur Verflgung. Durch Angabe von Optionen auf

einer
xCPARM-Anweisung

kann flr alle folgenden externen Prozeduren eine andere Liste
von Compiler-Optionen definiert werden. Diese gilt dann, sofern
nicht auf einer der externen Prozedur vorangehenden xPROCESS-
Anweisung eine neue Liste von Compiler-Optionen angegeben ist.

Letztere gilt dann fir diese externe Prozedur.

Ahnlich ist es mit den Optionen des Linkage Editors. Hier gelten

die bei der Beschreibung der xLPARM-Anweisung unten festgelegten

Standardoptionen. Diese Angaben k8nnen jedoch durch eine
xLPARM-Anweisung

gedndert werden.

Die Anweisungen xPPARM, xCPARM und xLPARM wirken sich auf die

gesamte folgende Eingabe aus.



3.11 Format der Modulgeneratorausgabe

Der Modulgenerator druckt auf der Datei PRINTER eine Ausgabeliste,
die entweder nur Nachrichten oder ein Eingabeprotokoll mit Nach-
richten enth&lt. Das Eingabeprotokoll erscheint nur, wenn beim

Aufruf des Modulgenerators der Parameter
PARM='LIST’

vorhanden ist.

Das Eingabeprotokoll enthalt

- die Modulgeneratoranweisungen (erkennbar an einem x in Spalte

- die Karten zwischen den Modulgensratoranweisungen, die vom
Modulgenerator an die entsprechenden Ubersetzerprogramme wei-

tergeleitet werden.

Die Nachrichten sind in Kap.13 erldutert. Zu beachten ist, daB die
Nachrichten an der Stelle gedruckt werden, an denen sie festge-
stellt werden. Es kann vorkommen, daB dies nicht unbedingt an der
Stelle in der Liste ist, an der man sie erwarten wilirde, sondern

erst spéater.

Da der Modulgenerator normalerweise weitere Programme aufruft,
die selbst Ausgabe erzeugen, sei auf die Beschreibung dieser Pro-
gramme hingewiesen. Auf die Datei SYSPRINT schreiben folgende Pro-

gramme ihre Druckausgabe:

PL/1-Makroprozessor

PLR-Precompiler oder REGENT-Ubersetzer
PL/1-Compiler

Linkage-Editor.

3.12 Modulgenerator-Handbuch

Auf der n&chsten Seite beginnt das Modulgenerator-Handbuch.






Modulgenerator-Handbuch
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Beispiel

xPROCESS;
A: PROC;
END Aj;
xCPARM 'M,IS,S8';
B: PROC;
END Bj
xPROCESS INCLUDE, NS
C: PRUC)

END C;

Erlduterung

Die PL/1-Prozedur A wird mit der Option INCLUDE und den Stan-
dardoptionen des PL/1-Compilers Ubersetzt. Flr die Prozedur B
gelten die Optionen M, IS und S und fir die Prozedur C din
Optionen INCLUDE und NS. Der Stern *steht in Spalte 1.



3-17
xCPARM
Syntax
xCPARM 'options’;
options::= Optionen des PL/1-Compilers
Xin Spalte 1
Erlduterung

1) Sofern keine xCPARM -Anweisung gegeben ist, gelten die im

Compiler standardmé&Big angegebenen Optionen.

2) Nach Ausflhrung der xCPARM-Anweisung gelten die auf der
Anwelisung angegebenen expliziten Optionen fir alle folgenden

PL/1-Ubersetzungen.

3) Jeweils nur flr eine einzelne externe Prozedur kdnnen die
PL/1-Compiler-0Optionen auf der =PROCESS-Anweisung angegeben

werden.

4) Im Gegensatz zur PROCESS-Anweisung missen die Optionen auf
der CPARM-Anweisung zwischen Apostrophen stehen.
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Beispiel
xDESTROY MODUL(MODULA,MODULB) LIB(PRIVLIB);
xDESTROY MODUL(XYZ);
xDESTROY MEMBER(A1, A2) LIB(TESTLIB);
Erl&uterung

Es werden die Module MODULA und MODULB in der Bibliothek mit dem
DD-Namen PRIVLIB geldscht. Dann der Modul XYZ in der Standard-
Modulbibliothek und die Routine A1 und A2 in der Bibliothek mit
dem DD-Namen TESTLIB.
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xDESTROY

antax

xDESTROY MODUL (nfim ] ) ‘ZLIB(lib?j7s
MEMBE .

m::= modulname (6 Zeichen) bzw.

Membername = routinename (8 Zeichen)

lib::= ddname der Modul bzw.Routinenbibliothek (8 Zeichen)

x in Spalte 1

Erléauterung

BDas x DESTROY - loscht einen bestehenden RMM-Modul bzw. eine
RMM-Routine in der Bibliothek. Es kann auch eine Liste von Namen
angegeben werden. Fehlt die LIB-angabe, so wird der Modul in der
Modulbibliothek mit DD-namen SYSLMOD abgelegt.
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Beispiel

xSUBSYSTEM SSS;
xMODUL  ABC;
xPROCESS PLR;
ABC:PROC (FILEX);
DCL FILEX FILE;
DCL UVW ENTRY (FILE) EXTERNAL REGENT;

- -

CALL UVW (FILEX);
END ABC;
xPROCESS REGENT; REGENT(NOINIT,SUB=SSS);
UVW: PROC(F);
DCL F FILE;
ENTER DABAL;
DCL XYZ ENTRY (FILE) EXT;
CALL XYZ(F);

END DABAL;
END UVW;
xPROCESS PL/1;
XYZ: PROC (FILE);
DCL FILE FILE;

END XYZ;




externe
Prozedur

Syntax

Eine Folge von S&tzen im Lochkartenformat, die in Spalte 1
nicht das Zeichen x enthalten.

Erlduterung

1) Der Modulgenerator kann selbst nicht feststellen, ob die
vorliegende Folge von S&tzen ohne x in Spalte 1 eine glltige
Prozedur darstellen. Er Ubergibt lediglich diese Satzfolge
den aufgrund der xPROCESS-Anweisung explizit oder implizit
festgelegten Sprachprozessoren (PLR, REGENT oder PL/1) zur
Verarbeitung.



Beisgiel

xSUBSYSTEM  SSS,
xROUTINE SSR1 LIB(USER);
xPROCESS REGENT; |
SSR1: PROC(X) REGENT(NOINIT,SUB=SSS);
END SSRA;
xPROCESS PLR;
R2: PROC(Y),
END R2;
xALIAS R2,
xINCLUDE USER(XXSUB) ;

Erlduterung

Es wird eine Routine erzeugt, die in der Routinenbibliothek
USER unter dem Namen SSR1 mit Alias R2 abgelegt wird. Die

Routine besteht aus

- der Prozedur SSR1, in der problemorientierte Sprachen

benutzt werden kdnnen

- der PLR-Prozedur R2

- der Routine XXSUBaus der benutzereigenen Routinenbibliothek
USER.
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1

xlink-edit
Syntax
xlink-edit;
link-edit::= glltige Anweisungen an den Linkage-Editor

x in Spalte 1

Erlduterung

1) Folgende Anweisungen an den Linkage-Editor sind erlaubt:

ALIAS
CHANGE
HIARCHY
INCLUDE
INSERT
LIBRARY
OVERLAY
REPLACE

2) Nicht erlaubt ist
NAME o

3) Nur flr die Erzeugung von Routinen (also nach xROUTINE),

nicht aber flr Module ist erlaubt

ENTRY .
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Beisgiel

xMODUL  A;
A: PROC;
END A;
xMODUL ° B;
xLPARM 'SIZE=(108K,26K),DCBS,REUS’
xPROCESS M,0PT(2);
B: PROC;
END B;
xMODUL C;
C: PROC ;

Erlduterung

Modul A wird mit den Standardoptionen des Linkage Editors erzeugt,
Module B und C dagegen mit den auf der LPARM-Anweisung angegebe-

nen Optionen.



w
1

#LPARM

antax

x| .PARM 'Options’;

options::= Optionen des Linkage Editors.

x in Spalte 1

Erléduterung

1) Falls keine xLPARM-Anweisung gegeben wurde, gelten fir die
Erzeugung von Moduln und Routinen folgende Linkage Editor

Optionen:

Module: LIST,MAP,SIZE=(108K, 26K),BCBS,RENT REUS
Routinen: LIST,MAP,NCAL,SIZE=(108K,26K),DCBS,RENT ,REUS

2) Im AnschluB an eine xLPARM-Anweisung gelten flir Module und

Routinen (bis zur ndchsten xLPARM-Anweisung) die auf der

Anweisung angegebenen Optionen.

3) Die Optionen DCBS und RENT miissen stets angegeben werden.
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Beispiel

xSUBSYSTEM 58S;
xMODUL M1,

- .. -

xMODUL M2 ENTRIES (E1,E2) LIB (TESTMOD);

END E1;

L

xMODUL M3;
xPROCESS REGENTy

M3:PROC; REGENT(NOINIT,SUBSYSTEM=SSS);
ENTER DABAL;

END DABAL;
END M3;

Erlduterung

Es werden drei Module erzeugt. M1 und M2 sind PLR-Programme.

M3 benutzt die problemorientierte Sprache des Subsystems DABAL.

Mz wird auf der Bibliothek mit dem DD-Namen TESTMOD gespeichert. Die Module
M1 und M2 in der Standardbibliothek.
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xMODUL

Syntax

xMODUL m [?NTRIES (e [Le]x)] [Lis1in)]

m::= modulname (6 Zeichen)

g::= RMM-Entryname (6 Zeichen)

lib::= ddname der Modulbibliothek (8 Zeichen)
x in Spalte 1

Erlduterung

1) Alle folgende Eingabe bis zur n&chsten

2)

3)

xSUBSYSTEM-Anweisung,
xMODUL-Anweisung,
xROUTINE-Anweisung oder bis

Eingabeende

beschreibt den Modul m des in der vorhergehenden xSUBSYSTEM-

Anweisung angegebenen Subsystems.

Die RMM-Entrynamen e missen mit Namen externer Prozeduren

dbereinstimmen, die in dem Modul enthalten sind.

Falls LIB(1lib) angegeben ist, wird der Modul auf die Datei
mit dem DD-Namen 1lib geschrieben. Andernfalls wird der Modul
auf die Datel mit DD-Namen SYSLMOD geschrieben (das ist normalerweis

die Modulbibliothek REGENT.MODS, siehe Kap.B8.11)
Der Modul m wird in der Modulbibliothek (einem partitioned

dataset) als Member mit dem Namen prm eingetragen. Dabei ist

pr der Subsystemprefix.
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BeisEiel

xSUBSYSTEM S1;
xMOBUL M1;
Prozedur 1
xPPARM 'NOLIST';
*PROCESS ;

Prozedur 2

xPPARM ' TEST, LIST';
xMODUL. MZ2;

Prozedur 3

Erlduterung:

Prozedur 1 wird mit den Standard-Precompiler-Optionen Ubersetzt:
LIST, NOTEST. Die Programmliste wird gedruckt, aber die Zusatzin-
formation nicht.

Prozedur 2 erzeugt (auBer evtl.Fehlermeldungen) keine Precompiler-
Druckausgabe. Flr Prozedur 3 wird die Programmliste und Zusatzin-

formation gedruckt.
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*
Syntax ¥ PPARN

xPP ARM 'opfions'; » l
option1 Zf;option2;7

optionl1::= LIST }
NOLIST

option2::= TEST
NOTEST

xin Spalte 1

options::

Erlduterung

1) Wenn keine Optionen angegeben werden, gelten: LIST, NOTEST

2) LIST bedeutet, daB der PLR-Precompiler eine Liste der An-
weisungen der externen Prozedur, versehen mit Statement-
Nummern, auf SYSPRINT ausgibt. Bei NOLIST wird die Programm-
liste unterdrickt.

Fehlermeldungen erscheinen auf jeden Fall auf SYSPRINT.

3) TEST bedeutet, daB der Precompiler auf SYSPRINT interne
Kontrollbldcke und Dateien ausdruckt. Eine Liste der Variablen
mit Attributen und Cross-References sowie der Programmtext

mit Zusatzinformationen werden ausgedruckt. Bei Precompiler-

Fehlern sollte das betreffende Programm noch einmal mit der

TEST-Option Ubersetzt werden, um die Fehlersuche zu erleichtern.

Bei NOTEST wird keine zusé&tzliche Information Uber das Programm

ausgedruckt.

4) Die Optionen gelten flir alle Prozeduren bis zur n&chsten

XxPPARM-Anweisung oder bis zum Ende der Eingabe.



Beispiel

xSUBSYSTEM S5SS;
xROUTINE SUB1 LIB(TESTLIB)

- -

Routinendefinition

- - -

Erl8uterung

Flir das Subsystem SSS wird eine Routine SUB1 auf die Routinen-
bibliothek mit DD-Namen TESTLIB geschrieben,



xROUTINE

Syntax

ya—

xROUTINE rout | LIB(lib)j ;
rout::= Routinenname (8 Zeichen)
lib::= ddname der Routinen-Datei (8 Zeichen)

x in Spalte 1

Erlauterung

1)

2)

3)

Alle folgende Eingabe bis zur né&chsten

xSUBSYSTEM-Anweisung,
xMODUL-Anweisung
xROUTINE-Anweisung oder bis

Eingabeende

beschreibt eine Routine, die bei der Erzeugung eines Moduls
oder bei der Benutzung des zuvor angegebenen Subsystems in

den Main-Modul eingebunden werden muB.

Falls LIB(lib) angegeben ist, wird die Routine auf die Datei
mit DD-Namen lib geschrieben. Andernfalls wird die Routine
auf die Datei mit DD-Namen QQROUTLB geschrieben. Von der Be-

nutzung der Standardbibliothek wird abgeraten.

Die Routine wird in der Routinenbibliothek (einem partitioned

dataset) als ein Member rout eingetragen.



Beispiel

xSUBSYSTEM SS5S;
xMODUL M3
xPROCESS
M: PROC(Z);
DCL Z BANK;
DCL SUB(PTR) ENTRY REGENT,
CALL SUB(ADDR(Z));
END M;
xPROCESS REGENT;
SUB: PROC(P)REGENT(NODINIT,SUB=SSS);
OCL P POINTER;
ENTER DABAL;
DCL B BANK BASED(P);
END DABAL;
END SUB;

Erlduterung

Im Modul M des Subsystems SSS wird ein Unterprogramm aufgerufen,
in dem die Fé&higkeiten des REGENT-Subsystems DABAL benutzt wer-
den.
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xPROCESS
Syntax
xPROCESS [language][bptionélg
language::= PLR [REGENT] PL/1

options::= Optionen des PL/1-Compilers

x in Spalte 1

Erlduterung

1) Falls vor einer externen Prozedur keine xPROCESS-Anweisung

steht, wird angenommen, es sei eine Anweisung der Form
xPROCESS PLR;
gegeben worden.
2) Falls die language-Option fehlt, wird PLR angénommen.
3) Die language-Option bedeutet:
PLR: es folgt eine externe PLR-Prozedur.
REGENT: es folgt eine externe Prozedur, in der die problem-
orientierte Sprache eines oder mehrerer zuvor defi-

nierter Subsysteme benutzt werden.

PL/1: es folgt eine externe PL/1-Prozedur.

e M



Beispiele

xSUBSYSTEM S1;
xMODUL =---3;

- -
- -
- -

xSUBSYSTEM 525
xROUTINE ----- 3

- . -
- . -
- -

- -

Erlduterung

Fir Subsystem S1 wird ein Modul und eine Routine erzeugt.

Fir Subsystem S2 eine Routine und ein Modul.



xSUBSYSTEM
Syntax
xSUBSYSTEM s
s::= subsystemname
x in Spalte 1
Erlauterung

1) Alle bis zur n&chsten xSUBSYSTEM-Anweisung oder bis Eingabe-

ende zu erzeugenden Module gehdren zum angegebenen Subsystem.
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4.1 Allgemeines

Die Programmiersprache PLR wird flr die Erstellung der Subsystem-
Module benutzt. PLR enth&lt den vollsténdigen Sprachumfang von
PL/1 mit zwei Einschrénkungen (siehe Kap.4.7). Zusdtzlich stellt
“LR jedoch Anweisungen und Datentypen zur Verflgung, die flr den
Aufbau groBer Programmsysteme besonders niitzlich sind (Kap.4.2-
4,5). Einige weniger hdufig benutzte Dienstprogramme kann der
Modulhersteller direkt aufrufen, ohne daB ihm daflr eine spezielle

PLR-Anweisung zur Verflgung steht.(Kap.4.6)
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4.2 Modulverwaltung

4.2.1 Ubersicht

Die Modulverwaltung (RMM=REGENT Module Management) erlaubt es, in

PLR-Programmen

= Programme, die in anderen Moduln enthalten sind, aufzurufen,
- solche Programme explizit in den Arbeitsspeicher zu laden,
aufzurufen und explizit wieder aus dem Arbeitsspeicher zu

léschen.

Oie Programme, die Uber die Modulverwaltung aufgerufen werden sol-
len, missen vom REGENT-Modulgenerator erzeugt worden sein. Sie
missen bel der Erzeugung des Moduls als RMM-Entries dieses Moduls

angegeben worden sein.
|~ Beispiel einer Modulgenerierung:

! xSUBSYSTEM As
! xMODUL M ENTRIES (M1,M2);
! M1: PROC;

! END M1;
! xPROCESS;
! M2: PROC;

In diesem Fall kdnnen aus dem Subsystem A die RMM-Entries (d.h.
die Prozeduren) M1 und M2 des Moduls M Uber die Modulverwaltung
aufgerufen werden.

Der Modul M und die RMM-Entries M1 und M2 sind innerhalb des

Subsystems A eindeutig. In anderen Subsystemen K&nnen dieselben

Module und RMM-Entrynamen benutzt werden, ohne daf dadurch Kon-
flikte entstehen.

Damit innerhalb eines PLR-Programms, wenn es zur Ausflhrung ge-

langt, die Modulverwaltung wirksam werden kann, muB implizit oder
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explizit in der Main-Prozedur-Anweisung der betreffenden Subsystem-
anwendung die Option REGENT(MOD) enthalten sein, bzw. NOMOD darf

nicht enthalten sein.Also z.B.
PROG: PROCEDURE OPTIONS(MAIN) REGENT(MGD);

Hierauf hat der Subsystemanwender zu achten. Der Subsystementwickler

muB dies in der Benutzungsanleitung vorschreiben.

4.2.2 Deklaration von Dynamic-Entry-Konstanten

Es ist zu unterscheiden zwischen Dynamic-Entry-Konstanten und

Dynamic-Entry-Variablen. Dynamic-Entry-Konstanten k&nnen in PLR-

Programmen (abgesehen von zusdtzlichen Mdglichkeiten) &hnlich be--
nutzt werden wie die in PL/1 Ublichen EXTERNAL Entries. Sie konnen
aufgerufen, an Unterprogramme Ubergeben oder einer Dynamic-Entry-
Variablen zugewiesen werden. Sie sind a priori definiert und, so-
fern im Subsystem ein Modul mit entsprechendem RMM-Entry existiert,
so wird dieser beim Aufruf des Dynamic Entry zur Ausflhrung ge-
bracht. Dynamic-Entry-Variable dagegen miissen (wie alle Variablen)
vor ihrer Benutzung durch Initialisierung in der Deklaration oder
durch Zuweisung oder durch Parameterzuordnung in einem Unterpro-
grammaufruf erst definiert werden. Der Aufruf undefinierter Dynamic-
Entry-Variablen erzeugt einen undefinierten Systemabbruch. Eine
Dynamic-Entry-Konstante hat stets die Speicherklasse AUTOMATIC oder

BASED., BASED ist bei Dynamic-Entry-Konstanten nur fiir Level 1 erlaubt.

Eine Variable kann jede Speicherklasse haben.
Es ist sehr einfach, ein Unterprogramm aus einem Modul herauszu-

nehmen und es an der Stelle, wo es bisher als EXTERNAL deklariert

und gerufen wurde, als DYNAMIC ENTRY zu benutzen. Dazu muB ledig-

lich das Attribut EXTERNAL in DYNAMIC gedndert und in wenigen F&l-
len die Option MODUL und ENTRYNAME angefiigt werden.

! Beispiel
! DCL ENAME CHAR(6) ,Q PTR;
! ENAME="M1"
! BEGIN;
! DECLARE A ENTRY (BIN FIXED(15),P0O0L) RETURNS(CHAR(8))
! MODULE('M') ENTRYNAME (ENAME);
DECLARE B ENTRY DYNAMIC BASED;
ALLOCATE B SET(QJ;
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! Erlduterung

! - A ist der Name des Dynamic Entry. Hier ist es eine Funktion,
! die eine Zeichenkette der La&nge 8 zurickliefert
! (RETURNS (CHAR(8))).

I - Das Unterprogramm erwartet zwei Argumente:

! eines davon ist ein PL/1-Datentyp, das zweite ist ein in PLR
! erlaubter Datentyp.

! - Bei B handelt es sich um eine Dynamic-Entry-Variable

In obigem Beispiel werden Modulname und RMM-Entryname der aufzu-
rufenden Prozedur explizit angegeben. Der Aufruf kann nur ausge-
fihrt werden, wenn flr das Subsystem ein gleichnamiger Modul mit
dem angegebenen RMM-Entrynamen mittels des Modulgenerators fehler-
frei erzeugt worden war. Wegen der im Modulgenerator gegebenen

Einschrdnkungen gelten folgende Maximalldngen

MODULE (CHAR(6))
ENTRYNAME (CHAR(6))

Falls ENTRYNAME nicht angegeben ist, wird der Name des Dynamic
Entry als RMM-Entryname benutzt (evtl. auf die ersten 6 Zeichen
verklirzt). Falls MODULE nicht angegeben ist, wird der RMM-Entryname
- sei er nun explizit oder implizit gegeben - als Modulname be-

nutzt.,

Die Parameter-Deskriptor-Liste, die auf ENTRY folgt, darf ent-
halten:
- alle in PL/1 erlaubten Deskriptoren
(z.B. PTR, FILE, (x)BIN FLOAT)

- die PLR Datentypen
ENTRY DYNAMIC oder DYNAMIC ENTRY
DESCRIPTOR
POOL
BANK

Im RETURNS-Attribut einer Dynamic-Entry-Deklaration darf stehen:
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a) alle in PL/1 erlaubten Deskriptoren (z.B. PTR, BIN FLOAT)
b) die PLR-Datentypen
ENTRY DYNAMIC oder DYNAMIC ENTRY
POOL
BANK
nicht jedoch DESCRIPTOR.

Ebenso wie bei PL/1-Entry-Deklarationen kann die Parameter-Deskrip-
tor-Liste weggelassen werden. Aus Sicherheitsgrinden wird davon

aber dringend abgeraten.

4.2.3 Deklaration von Dynamic-Entry-Variablen

Durch das zusé&tzliche Attribut VARIABLE in der Deklaration eines
Dynamic Entry wird dieser als Variable deklariert. Der Zusatz

kann in selbstverstédndlichen F&llen (bei Parametern etc.) entfal-
len, Eine solche Deklaration darf im Gegensatz zu einer Dynamic-
Entry-Konstanten-Deklaration (siehe 4.2.2) die Option INIT, aber
nicht die Optionen MODULE und ENTRYNAME enthalten. Im Ubrigen gel-
ten die Regeln der Deklaration von Dynamic-Entry-Konstanten.

Nach korrekter Initialisierung oder Zuweisung kann eine Dynamic-

Entry-Variable wie eine entsprechende Konstante benutzt werden.

| Beispiele

!

! A) DCL X ENTRY (BIN FLOAT(21))

! RETURNS(BIT) VARIABLE DYNAMIC,
1 -

! B) SUB1: PROC (SUBPROG) ; ‘

! DCL SUBPROG DYNAMIC ENTRY(CHAR(x));
! CALL SUBPROG ('PARAMETER');

|

!

! C) SUB2: PROC;

! DCL (A,B) ENTRY DYNAMIC;

! DCL C(2) ENTRY DYNAMIC INIT (A,B);
! DO J=1 TO 2; '

! CALL C (3);

! END;
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! D) DCL 1 STRU,

! 2 DYNENT ENTRY DYNAMIC VARIABLE;

! 2 BIT;

!

! E) DCL E BASED(P) DYNAMIC ENTRY VARIABLE;

! Erlduterung

! - Dynamic Entry Variable unterscheiden sich von DOynamic Entry
! Konstanten durch die Option VARIABLE (Beispiel A,D,E)

I - Falls es sich um Parameter (Beispiel B) oder Felder (Beispiel C)
| handelt, so kann VARIABLE entfallen, da es sich dann stets um

! eine Dynamic Entry Variable handelt.

! - Dynamic Entry Variable besitzen wie die Konstanten die ENTRY-
! Option und evtl. die RETURNS-Option. Sie k&nnen mit Dynamic
| Entry Ausdricken (Konstante oder Variable) initialisiert wer-

! den.

4,2.4 Deklaration von DOynamic Entries im Subsystem-Common

Dynamic Entry-Variable die im Subsystem-Common enthalten sind,
brauchen in den PLR-Programmen des Subsystems nicht deklariert zu
werden. Sie sind automatisch im ganzen Subsystem bekannt. Siehe

hierzu Kap.Z2.
! Beispiel

! In PLS sei fir den Subsystem -Common des Subsystems XXX folgende
|  Vereinbarung definiert:

! DATA COMMON;

! pcL 1,

! 2 SAVE_ROUTINE ENTRY (DEC FLOAT(6)) VARIABLE
! DYNAMIC INIT (SAVE);

! DCL SAVE DYNAMIC ENTRY (DEC FLOAT(6)) MOBUL('SAVE')
! END COMMON;
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! AuBerdem sei mit Hilfe des Modulgeneraters folgender Modul er-
! zeugt worden:

! xSUBSYSTEM XXX;

! xMODUL SAVE;

! SAVE: PROC(ZEIT);

! DCL ZEIT DEC FLOAT;

! END SAVE;

I Dann kann in jedem anderen Modul dieses Subsystems XXX ohne be-
' sondere Vereinbarung die SAVE _ROUTINE dynamisch aufgerufen

! werden durch z.B.

! CALL SAVE ROUTINE (TIMEx3600.);

Ergdnzend sei vermerkt, daB diese Routine auch in jeder Statement-
definition (zwischen EXEC; und END EXEC; oder zwischen EXEC und 3;3)
aufgerufen werden kann. Dort muB allerdings LINK statt CALL stehen,
ZeBa:

EXEC LINK SAVE ROUTINE (TIMEx3600.);;

4,2.5 Aufruf von Dynamic Entries

Der Aufruf von Dynamic Entries, unabhéngig davon,ob es sich um
Konstante oder Variable handelt, geschieht in gleicher Weise wie

der Aufruf von externen Prozeduren in PL/1.

Aufruf von Subroutinen

| Beispiele

! A) DCL SUB1 ENTRY DYNAMIC;

! CALL SUB1;

!

! B) DCL SUB3 ENTRY (BIT,POOL)

! DYNAMIC VARIABLE INIT (SUB2);
! CALL SUB3 ('1'B,REGENT_PQGOL);



! Erlduterung

! Beispiel A ist selbsterklé@rend. In Beispiel B wird eine Dynamic
| Entry Variable SUB3 aufgerufen. Als Parameter wird ein Bit und
I' ein REGENT-Datenpool {libergeben. Fir SUB2Z und REGENT_ POOL missen

| die entsprechenden Deklarationen vorhanden sein.

Aufruf von Funktionen

| Beispiel

! DCL TEXT CHAR(80) VARYING;

! DCL TEXT_FUN ENTRY (BIN FIXED)

l ENTRY DYNAMIC RETURNS (CHAR(20))
! ENTRYNAME (' TEXTXF'),

! TEXT = TEXT_FUN(13);

! Erlduterung

! Die Anwendung unterscheidet sich nicht von der Anwendung eines
I EXTERNAL ENTRY. Da der Funktionsname zu lang ist (lber 6 Zeichen)
' wurde im Beispiel der RMM-Entryname (und damit implizit der

! Modulnam@ explizit angegeben.
Aufrufe von Dynamic Entry Funktionen dlirfen stehen
in allen Ausdricken (arithmetisch, logisch, Zeichen-

ketten etc.) aller PL/1- und PLR-Anweisungen.

4.2.6 LOAD und RELEASE

Wenn ein Dynamic Entry h&ufig aufgerufen werden soll, so kann die
Effektivitadt der Aufrufe dadurch gesteigert werden, daB der Dynamic
Entry vor der Benutzung durch einen LOAD-Befehl geladen wird.

Ber Loadbefehl bewirkt folgendes:

- Es wird festgestellt, welche Dynamic-Entry-Konstante durch
den Befehl referiert wird. (Auch wenn eine Dynamic-Entry-
Variable angegeben ist, wird durch diese letztlich eine

Dynamic-Entry-Konstante referiert.)
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- Wenn der betreffende Dynamic-Entry noch nicht geladen ist,
so wird der zugehdrige RMM-Modul in den Arbeitsspeicher ge-
bracht, wo er bis zum zugehdrigen RELEASE verbleibt. Gleich-
zeitig wird veranlaBt, daB alle folgenden Aufrufe unmittel-
bar (also ohne Umweg {ber die Modulverwaltung) zu dem betref-

fenden RMM-Entry gelangen.

- Wenn die referierte Dynamic-Entry-Konstante bereits geladen

war, ist die Anweisung ohne Wirkung.

Dieser Effekt muB  vom PLR-Programmierer wieder rlickgdngig ge-
macht werden, wenn der betreffende Dynamic Entry nicht mehr héufig
benutzt wird. Dies geschieht lUber den RELEASE-Befehl.

[ Beispiel

! A: PROC(PROG) REGENT;

| DECLARE PROG ENTRY (BIN FIXED) DYNAMIC,
! LOAD PROG;

! DO J=1 TO 10000,

! CALL PROG(J);

! END;

| RELEASE PROG,

!  END A

I Erlduterung

! - Wegen der h8ufigen Aufrufe von PROG ist ein LOAD-RELEASE
! sinnvoll. Man beachte, daB es unwesentlich ist, ob der

! RMM-Entry der letztlich durch PROG aufgerufen wird,

! (PROG selbst ist eine Variable) bereits geladen ist oder
! nicht.



4,3 Dynamische Datenstrukturen

4,3.1 Ubersicht

Die DDS-(Dynamische Datenstrukturen)-Verwaltung dient der benut-
zerfreundlichen Bearbeitung flexibler und mdglicherweise sehr
groBer hierarchisch strukturierter Datenmengen, deren Teilmengen
geordnet sind. Elementartyp einer solchen Teilmenge ist eine ein-
fache Liste (Vektor, eindimensionales Feld). Diese Vektoren dirfen
als Elemente Daten enthalten (DDBE- bzw. Dynamische-Daten-Element-
Vektoren), oder aber es kénnen selbst wieder Listen (Deskriptor-
Vektoren) sein, Damit k&nnen mehrdimensionale Datenfelder, aber
auch Datenb&ume und allgemeinere hierarchische Strukturen aufgebaut
werden, Wesentlich fir die DDS ist, daB sie dynamisch sind, d.h.
daB sie wahrend ihrer Benutzung nicht nur ihren Inhalt,sondern auch
ihren Aufbau &ndern k&nnen. Diese Anderungen beziehen sich nicht
nur auf die Lange der Listen, sondern auch auf die Art ihrer Ele-
mente. Diese Struktur unterliegt nur der Beschrankung, daB alle
Elemente eines DDE des gleichen Typs sein missen. Wohl aber kann

eine DDS mehrere DDE unterschiedlichen Typs enthalten.

In vielen Bereichen des CAD (z.B. der Strukturmechanik) werden
sehr groBe Datenmengen bearbeitet, deren GriBe sowohl herkd&mmli-
che Arbeitsspeicher als auch virtuelle Speicherbereiche {liberschrei-

tet. Die DDS-Verwaltung stellt daher auch einen virtuellen Daten-

speicher bereit, der nur durch die GréBe des Platten- oder Trommel-

speicherbereichs einer Betriebssystemdatei begrenzt ist.

Zur langfristigen Speicherung der DDS kann die REGENT-Datenbank-

Verwaltung verwendet werden, die DDS besonders unterstiitzt.

Die Verwendung von DDS erfordert beim Benutzer das Versté&ndnis
des logischen Aufbaus dieser Datenstrukturen und der zu ihrer Be-

schreibung benutzten Begriffe.
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Dynamisches Datenelement

Ein dynamisches Datenelement (DDE) enth&lt letztlich die

Information, die der Benutzer in der hierarchischen Struktur

eines DDS speichern kann. Ein DDE kann selbst eine ganze
Datenstruktur sein, allerdings nur noch mit der Flexibilitét,
die durch PL/1-STRUCTURES der Speicherklasse BASED ohne die
REFER-Option geboten wird. Alle Dimensionen von Feldern in
DDEs missen daher als Konstante angegeben sein. Ein DDE kann
selbst aber durchaus mehrere Felder von Daten, Bits und Zei-
chenketten enthalten. Flr den mit ICES oder IST vertrauten
Anwender mag von Interesse sein, daB in diesen beiden Systemen
das Gegenstilck zu einem DDE jeweils nur eine einzelne Date
(Festkommazahl, Gleitkommazahl, Zeichen) sein kann. In gra-
phischer Darstellung wird ein DDE hier stets durch einen

durchkreuzten Kasten représentiert:

DDE~Vektor

Wenn man eine Menge gleichartiger DDEs zusammenfalt und

den einzelnen Elementen die Zahlenfolge 1, 2, 3 etc. zuord-

net, so erhdlt man einen DDE-Vektor. Die zugehdrige Nummer

aus der Zahlenfolge wird Index genannt:

Deskriptor, Deskriptorvektor

Ein Deskriptor ist ein REGENT-spezifisches Datenelement,

das vom Anwender nicht direkt verdndert werden kann, von
dessen Existenz er aber wissen muB. Ein Deskriptor (durch
einen leeren Kasten dargestellt) bildet fir die DOS-Verwal-

tung den Zugang zu einem DDE-Vektor



oder auch - da auch Deskriptoren zu einer Liste zusammenge-

falt werden kdnnen - den Zugang zu einem Deskriptorvektor.

L[]

Die einzelnen, durch einen Index 1, 2, 3 usw. gekennzeichneten

Deskriptoren kénnen jeweils wieder auf einen DBeskriptorvek-

tor oder einen DBDE-Vektor verweisen.

Basisdeskriptor

Eine ganze dynamische Datenstruktur ist wegen dieser Art des
logischen Aufbaus Uber einen einzigen Deskriptor zugédnglich.

Bieser wird Basisdeskriptor genannt.

Teildatenstruktur

~ Die Datenmenge, die von einem Deskriptor, der nicht Basis-

deskriptor ist, zugdnglich ist, wird Teildatenstruktur (TO0S)

genannt.

Der Benutzer von REGENT arbeitet entweder mit einzelnen dynami-
schen Datenelementen (DDE) oder mit Teildatenstrukturen (TOS)
oder ganzen dynamischen Datenstrukturen. In den beiden letzteren
Fdllen handelt es sich stets um spezielle REGENT-Anweisungen oder
um Unterprogrammaufrufe, im ersten Fall dagegen besteht - bis auf
wenige Ausnahmen - kein Unterschied zwischen einem DBE und einer

normalen PL/1-Variablen.

4,3.2 Deklaration, Initialisieren und Ricksetzen von Basis-

deskriptoren

DDS sind stets Uber Basisdeskriptoren zugédnglich. Die Benutzung
von DDS setzt daher die Deklaration der entsprechenden Basisde-

skriptoren voraus.
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| Beispiel
! A: PROC(BASE);
! DCL (BASE,X) DESCRIPTOR;

! Erl8uterung

! Der Parameter BASE und die Variable X werden als Basisdeskrip-
I toren deklariert. Die Deklaration von Basisdeskriptoren kann
I auch mittels PLS in Subsystemdatenstrukturen (insbesondere im

I Subsystemcommon) geschehen.

Basisdeskriptoren missen vor ihrer ersten Verwendung initialisiert
werden, Dies geschieht durch Zuweisung des Wertes der PL/1-Builtin-
Function NULL.

| Beispiel

! DCL A DESCRIPTOR INIT(NULLC()J;

! DCL 1 B (N),

! 2 C DESCRIPTCR INITCONINULL()),
2 D DESCRIPTOR;

! D = NULL();

! Erlduterung

! [Cer Deskriptor A und das Deskriptorfeld C werden durch das INIT-
! Attribut der Deklaration initialisiert. Das Deskriptorfeld D

| wird durch Zuweisung initialisiert.

Amerkung: Ab REGENT-Version 1.3 wird die Initialisierung der Basig-

deskriptoren vom PLR-Precompiler im Normalfall gewdhrleistet. Ledig-
lich fir Felder mit storage class BASED ist der Subsystemersteller

verantwortlich.
Wenn eine dynamische Datenstruktur aufgebaut wurde, muB ihr Basis-

deskriptor vor Verlassen des obersten Blocks, in dem er deklariert

wurde, wieder ausdrlicklich freigegeben werden (RESET).



| Beispiel
! A: PROC(BASE);
! DCL (BASE,X) DESCRIPTOR;

! RESET X;
! END Aj;

I Erléduterung

| Der Basisdeskriptor X muB vor Verlassen von A freigegeben wer-
| den, nicht jedoch BASE, da BASE von einer anderen Prozedur als
| Parameter Ubernommen wurde. Im Gegensatz zu ICES, wo ein ver-

| gessenes DESTROY in solchen F&llen katastrophale Folgen hat,

| bedeutet das Weglassen von RESET lediglich eine geringe EinbuBe

! an Speicherplatz.

4.3.3 Deklaration von dynamischen Datenelementen

Bei Verwendung von DDS speichert der Anwender die Informationen
in dynamischen Datenelementen (DDE), die lUber Basisdeskriptoren
zugédnglich sind. Die Zuordnung (Assoziierung) zwischen einer be-
stimmten Art von DDE und einem bestimmten Basisdeskriptor kann

bei der Deklaration des DDE geschehen.

! Beispiel

! DCL (A,B) DESCRIPTOR;

! DCL UA DYNAMICC(A);

! DCL 1 PUNKT DYNAMIC;

! 2 FARBE BIN FIXED(15),
! 2 X(3);

! DCL (UB, Y(10)) DYNAMIC(BJ;

! Erl8uterung

| Die DDE UA und UB sind bei jeder Verwendung (sofern sie nicht

| anders qualifiziert werden) mit den Basisdeskriptoren A bzw. B

| assoziiert, ebenso das Feld Y stets mit B. Dagegen sind DDEs vom
! Typ PUNKT mit keinem Basisdeskriptor assoziiert. Sie miissen daher
| bei jeder Verwendung explizit einem Basisdeskriptor zugeordnet

! werden. Hier besteht eine Analogie zu PL/1-Based-Variablen.



4.3.4 Aufbau von dynamischen Datenstrukturen

4,.3.4.17 DEFINE-Anweisung

Bevor Daten in dynamischen Datenelementen gespeichert werden
konnen, muB die betreffende dynamische Datenstruktur erst aufge-
baut ("definiert”) werden. Dies . geschieht mit der DEFINE-Anweisung.
In ihrer einfachsten Form definiert die DEFINE-Anweisung zu

(man kann auch sagen:unterhalb) einem Basisdeskriptor oder einem
anderen Deskriptor einen neuen Deskriptorvektor oder einen DDE-
Vektor.

! Beispiel

! DCL D DESCRIPTOR, (X, INTEGER) DYNAMIC(D), N INIT(3);
! /x1x/ DEFINE D, (2) DESCRIPTOR);

! /%x2%x/ DEFINE D (1), (1) AS (INTEGER);

! /x3%x/ INTEGER (1,1)=N;

! /x4x/ DEFINE D (2), (INTEGER (1,1)) DESCRIPTOR;

! /x5%/ DO J=1 TO INTEGER (1,1);

! DEFINE D (2,3), (3) AS(X);

! END;

I Erlauterung

! Nach Anweisung 1 existiert zu dem Basisdeskriptor D ein Vektor

! von 2 Deskriptoren, die als D (1) und D (2) bezeichnet werden.

! Man sagt, D verweist (oder zeigt) auf einen Deskriptor-Vektor

! der L&nge 2. Nach Anweisung 2 zeigt D (1) auf einen DDE-Vektor

! der Lé&nge 1. Dieses DDE kann nun als

! D (1,1) INTEGER

! bzw., da in der Deklaration INTEGER mit D assoziiert wurde, ver-
I kirzt als

! INTEGER (1,1)

! verwendet werden. Siehe hierzu Anweisungen 3,4 und 5. Nach der

! Schleife 5 verweist der Deskriptor D (2) auf einen Deskriptorvek-
! tor, dessen einzelne Déskriptoren nach der Schleife (5, 6, 7) auf
! unterschiedlich lange DDE-Vektoren zeigen. Diese DDE k&nnen nun

! als

! D (2,I,3) X oder X (2,1I,3)
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I verwendet werden, wobei allerdings J nicht groBer als I sein
I darf.

Soll ein Deskriptorvektor definiert werden, zu dessen Deskriptoren
anschlieBend Jjeweils gleichartige Teildatenstrukturen definiert

werden sollen, so kann dies verklirzt geschrieben werden. Statt

DEFINE D (2), (5) DESCRIPTOR;
po J=1 TO 5;

DEFINE D (2,3), (7) DESCRIPTOR;
END;

kann geschrieben werden:

DEFINE D (2), (5,7) DESCRIPTOR;
Dasselbe Prinzip gilt auch fir mehrere Hierarchieebenen. Sollen
auf der untersten Ebene statt Deskriptorvektoren DDE-Vektoren

definiert werden, so ist die entsprechende AS-Option anzufigen.

! Beispiel
! DEFINE D, (2,5,7) AS (INTEGER);

! Erléuterung

! Damit wird eine DDS angelegt, die logisch einem dreidimensiocnalen

| Feld der Form
! DCL INTEGER (2,5,7)

! entspricht, jedoch die Speichervorteile einer DDS besitzt.
Sofern ein Deskriptor vor einer entsprechenden DEFINE-Anweisung

bereits auf einen Vektor zeigt, so bewirkt das DEFINE zunéohst.

gin DESTROY und anschlieBend das DEFINE.



Beispiel
DEFINE D, (5,7) AS (INTEGER);
DEFINE D (4), (3) DESCRIPTOR;
Erlduterung

Obige Anweisungsfolge bewirkt dasselbe, wie wenn zwischen den
beiden Anweisungen
DESTROY D (4);

stehen wiirde.

In den oben geschilderten F&llen zeigt ein Deskriptor nach einer

Definition stets auf einen Vektor fester Lange; der griBte Index

dieses Vektors ist in der DEFINE-Anweisung angegeben. Wird inner-

halb dieses Vektors ein Deskriptor bzw. Datenelement mit einem

groBeren als dem maximalen benutzt, so fihrt dies (ebenso wie ein

Index von 0 oder weniger) zum Abbruch des Programms mit entspre-

chender Fehlermeldung. Es besteht jedoch die Moglichkeit, die Be-

nutzung gréBerer Indizes zu erlauben. Dazu dient die STEP-Option.

»

Beispiel

DEFINE D (5), (7) AS (INTEGER) STEP (N);

W&hrend ohne die Angabe STEP (N) die Zuweisung

INTEGER (5,19) = 3;

ein Fehler wadre, bewirkt diese Zuweisung nun, daR der DDE-
Vektor INTEGER (5,1) bis INTEGER (5,7) verléngert wird. Dies

geschieht in definierten Schritten, deren Grébe vom Wert N ge-

maB folgender Tabelle abhéngt:

N Schrittweite
<1 1]

1 1
2 bis 5 5

6 bis 10 10



11 bis 20 20
21 bis 50 50
51 bis 100 100
2100 200

Die Verld&ngerung des Vektors wird so lange durchgeflhrt, bis
die betreffende Zuweisung ausgefihrt werden kann. Im Fall N = 9
wadre demnach die Schrittweite = 10; der Vektor h&tte nach der
Zuweisung eine Gesamtlédnge von 27. Es muB jedoch beachtet wer-
den, daB von den Werten INTEGER (5,1) bis INTEGER (5,27) nach
obigen Anweisungen nur der Wert INTEGER (5,18) einen wolhldefi-

nierten Wert hat (n&mlich 3), alle anderen sind undefiniert.

Die Verlangerung eines Vektors geschieht bei Jjedem Zugriff auf
Elemente jenseits der aktuellen L&nge eines Vektors. Im obigen
Beispiel wird daher bei

I = INTEGER (5,38);
der DDE-Vektor auf die L&nge 47 verlangert. Der gelieferte Wert
INTEGER (5,38) ist allerdings undefiniert; die weitere Rechnung
wird daher fehlerhaft.

Wenn eine ODS durch eine DEFINE-Anweisung um mehr als eine
Hierarchie-Ebene erweitert wird, so gilt die STEP-Anweisung
flir alle diese Ebenen. (Anmerkung: Der mit ICES vertraute An-
wender wird sich erinnern, daB dort die STEP-Option nur die

letzte dieser Ebenen betraf.)

! Beispiel
! DEFINE D, (5,5,5) AS (INTEGER) STEP (10);

! Erlauterung

| Die DDS D entspricht einem Feld der Art
! DCL INTEGER (5,5,5);

| ,wobei jedoch alle drei Dimensiocnen bei Bedarf in Schritten von

I 10 wachsen kdnnen.



In der DEFINE-Anweisung kann zus&tzlich eine Priorit&ts-Option an-
gegeben werden, die flr die logische Datenstruktur unerheblich ist,
die aber die Effektivitdt der Datenverwaltung durch das REGENT-
System beeinfluBt. Diese Option lautet entweder

HIGH oder LOW oder PRIORITY (p)

swobei p ein Bit-Ausdruck ist, der bei '1’B HIGH entspricht
und bei '0'B LOW. Standardwert ist LOW.

Flir den Fall, daB mehrere DDS ganz oder teilweise dieselbe lo-
gische Struktur haben sollen, ist es nicht erforderlich, die
entsprechenden Anweisungen zu wiederholen. Die Definition wird
durch die LIKE~Option vereinfacht.

| Beispiel

! DEFINE A, ---,

! DEFINE A (--), --;

! etc. Definition der dynamischen Datenstruktur A
! DEFINE B, LIKE Aj;

! DEFINE C, (2) DESCRIPTOR;

! DO J=1 TO 2;

! DEFINE C(J), LIKE A (2);

! END;

! Erlauterung

! Die DBS B erh&lt dieselbe Struktur wie A. Die DDS C erh&lt zwei
! Teilstrukturen, die beide wie die Teilstruktur von A (2) aufge-

! baut sind.

4.3.4.2 REDEFINE-Anweisung

Die REDEFINE-Anweisung dient dazu,
- die L&nge eines Deskriptor- oder DDE-Vektors auf die ange-
gebene L&nge oder die L&nge modulo(aktuelle L&nge,Schritt-

weite) (falls 0, dann Schrittweite) zu reduzieren,



- die Schrittweite flr Verl@ngerung des Vektors neu festzu-
setzen (diese neue Schrittweite dient auch einer evtl.

L&dngendnderung) oder

- die Priorit&tsangaben fir die REGENT-Datenverwaltung des

Vektors zu andern.

Diese Funktionen kdnnen in einer Anweisung einzeln auftreten

oder kombiniert werden. Ist die Schrittweite 0 und keine neue

Lédnge explizit angegeben, so wird die L&nge nicht veré&ndert.

4.

Beispiel

DEFINE D, (10) AS (INTEGER) STEP (10});
INTEGER (90) = 100;
REDEFINE D, REDUCE HIGH RELEASED;

Erléduterung

Ber DDE-Vektor INTEGER wird mit der L&nge 10 angelegt. Er wird
durch die Zuweisung auf 80 verlédngert. AuBerdem wird automatisch
der Prioritédtszustand von LOW RELEASED auf LOW UNRELEASED gesetzt.
Die REDEFINE-Anweisung reduziert den Vektor auf die Lange 10,

(da modulo (90,10) = 0) und den Prioritdtszustand auf HIGH RELEASED.
Der eben bei INTEGER (90) eingespeicherte Wert ist damit natirlich

verloren.

3.4.3 CONNECT-Anweisung

Es kann in manchen Anwendungen zweckm&Big sein, in verschiedenen

DBS die identisch gleichen Teilstrukturen benutzen zu kdnnen.

Eine Analogie hierzu bietet in PL/1 die M6glichkeit, Strukturen

vom Typ BASED als Maske auf andere Strukturen aufzupragen.
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! Beispiel

| DCL 1 STR1,

! 2 TEIL1, 3 =----- ’

! 2 TEIL2, 3 X(1000), 3 ----- ;
! DCL 1 STRZ2 BASED(P),

! 2 X(1000), 2 ----- 3

! P = ADDR(STR1.TEILZ2);

! Erlauterung

! Nach der letzten Anweisung enthalten STR1.TEIL2 und STR2 die iden-
! tisch gleichen Daten., Eine Zuweisung STR2.X(503)=1.3; ist in ih-
' rer Wirkung identisch mit STR1.TEIL2.X(503)=1.3;

Bei Verwendung von DDS kann derselbe Effekt mittels der CONNECT-

Anweisung erreicht werden.

DCL (STR1,STR2) DESCRIPTOR;
DCL X DYNAMIC;

! Beispiel

! DEFINE STR1, (2,2) DESCRIPTOR;

! DEFINE STR1 (2,1), (1000) AS (X);
! CONNECT STRt1 (2,1), STRZ;

! Erlauterung

! Nach der letzten Anweisung ist eine Zuweisung STR2(503) X=1.3;
! in ihrer Wirkung identisch mit STR1(2,1,503) X=1.3; Die Teil-
! struktur, auf die der Basisdeskriptor STRZ zeigt, ist dieselbe

! wie die, auf die der Deskriptor STR1(2,1) zeigt.

Zur Aufldsung einer derartigen Beziehung dient die DESTROY-Anwei-

sung.
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4.3.4.4 SWITCH-Anweisung

Die SWITCH-Anweisung erlaubt den Austausch von DDS oder TDS.

I Beispiel
! SWITCH D1(4.3), D2(6,7,8,9);

!  Erlauterung

! Die Teildatenstrukturen, auf die die Deskriptoren D1(4,3) und

! D2(6,7,8,9) zeigten, werden durch diese Anweisung vertauscht.

4.3.4.5 COPY-Anweisung

Die COPY-Anweisung erzeugt eine in Struktur, Werten und Prioritat
gleiche Kopie der ersten angegeben DDS oder TDS. DBer in der INTO-
Option angegebene Deskriptor zeigt dann auf diese Kopie. Falls er
zuvor auf eine DDS oder TDS zeigte, wird diese durch ein DESTROY

beseitigt.

! Beispiel
! COPY D1 INTO (D2(3,4));

! Erlauterung

I D2(3,4) zeigt nach der Anweisung auf eine dynamische Datenstruk-

! tur, die eine Kopie der DDS von D1 darstellt.

4,3.4.6 DESTROY-Anweisung

Eine dynamische Datenstruktur kann, nachdem sie aufgebaut wurde,
vom Anwender durch die DESTROY-Anweisung ganz oder teilweise wieder

abgebaut werden.

! Beispiel

! DEFINE D, (2) DESCRIPTOR;

! DEFINE D(1), (3,4) AS (INTEGER);
! DEFINE D(2), (1) AS (INTEGER);

! DESTROY D(1,3);



Erlduterung

Die DESTROY-Anweisung macht das in der zweiten DEFINE-Anweisung
implizit enthaltene

DEFINE D(1,3), (4) AS (INTEGERJ;
rliickgédngig. Die Werte INTEGER (1,3,1) bis INTEGER (1,3,4) existie-

ren anschlieBend nicht mehr.

Beispiel
DEFINE wie oben
DESTROY D;
Erlduterung

Die gesamte DDS D wird vernichtet.

Anmerkung: Ein solches DESTROY ersetzt nicht das vor Verlassen
des Blocks erforderliche RESET. Wohl aber impliziert das RESET
ein DESTROY.

Falls zwei DDBS durch CONNECT dieselbe TDS enthalten, wird bei
DESTROY dafir gesorgt, daB die gemeinsame TDS nicht abgebaut wird.

Beispiel
DEFINE D, (2) DESCRIPTOR;
DEFINE D(2), (4,4,4) AS (INTEGER);
CONNECT D(1), D(2,4,3);
DESTROY D(2,4);
Erlé&uterung

Nach der CONNECT-Anweisung sind die Werte D(2,4,3,1) bis D(2,4,3,4)
identisch mit den Werten D(1,1) bis D(1,4). Nach der DESTROY-An-
weisung ist die gesamte TDS, auf die der Deskriptor D(2,4) zeigt,
nicht mehr vorhanden. Insbesondere existieren auch D(2,4,3,1)

bis D(2,4,3,4) nicht mehr; dagegen sind D(1,1) bis D(1,4) noch

vorhanden.



Es sei ausdriicklich nochmals auf den Unterschied zwischen COPY und
CONNECT hingewiesen. COPY erzeugt eine Kopie einer DDS oder TDS;
wdhrend bei CONNECT einunddieselbe DDS oder TDS lediglich unter zwei
verschiedenen Bezeichnungen (und mit unterschiedlicher Zugriffs-

effektivitdt) angesprochen wird.

4.3.5 Verwendung dynamischer Datenstrukturen

4,3.5.1 Deskriptoren

Deskriptoren k&nnen in den in Kap.4.3.4 und Kap. 4.4.10 beschriebenen
PLR-Anweisungen auftreten. Ferner konnen Deskriptoren als formale
bzw. aktuelle Parameter einer Prozedur bzw. eines Unterprogramm-
aufrufs auftreten. An anderen Stellen ist die Verwendung von

Deskriptoren nicht erlaubt.

Soll in einer Prozedur ein Deskriptor als Parameter aus der auf-
rufenden Prozedur UGbernommen werden, so muB er als sclcher dekla-

riert sein.

| Beispiel

! SUB: PROC (N,D) RETURNS (CHAR(8));
! DCL N BIN FIXED, D DESCRIPTOR;

I _——

I ———

! END SUB;

' Erléuterung

I In der Prozedur SUB kann D uneingeschrénkt als Basisdeskriptor

| behandelt werden.

Wenn eine Prozedur aufgerufen werden soll, so ist zu unterschei-

den, ob sie in der rufenden Prozedur als
- interne Prozedur bekannt ist, oder
- als ENTRY EXTERNAL REGENT oder
- als ENTRY DYNAMIC

deklariert ist.



Im ersten Fall ist lediglich beim Aufruf der aktuell zu Uberge-

bende Deskriptor beim Aufruf in die Argumentenliste einzutragen.

I Beispiel

! DCL X DESCRIPTOR;

! DEFINE ----3;

! SUB: PROC (N,D)} RETURNS (CHAR(8));
! DCL N BIN FIXED, D DESCRIPTOR;

! END SUB;
! PUT SKIP LIST (SUB(1,X));

! PUT SKIP LIST (SUB(6,X(2,1,7));

! Erl8uterung

! An die Funktionsprozedur wird zun&dchst die ganze DDS X Ubergeben;
! die zurilickgelieferte Zeichenkette wird gedruckt. Dann geschieht
! dasselbe mit der TDS auf die der Deskriptor X(2,1,7) zeigt.

Falls jedoch die zu rufende Prozedur als EXTERNAL REGENT oder
DYNAMIC deklariert ist, muBl die ENTRY-Deklaration die Parameter-

liste gililtig vereinbaren.

| Beispiel

! DCL SUB ENTRY EXT REGENT RETURNS (CHAR(81));
! DCL TEXT CHARI(8);

! TEXT = SUB (ccooooocooooat1B, X(2,1,7));

! Erl8uterung

| Das Weglassen der sogenannten parameter-descriptor-list ist wie
I in PL/1 zwar zuléssig, es wird jedoch dringend davon abgeraten,
! da dann evtl. erforderliche Datenkonversionen beim Aufruf nicht

! ausgefihrt werden und Fehler schlecht zu finden sind.



! Beispiel

! DCL SUB ENTRY (BIN FIXED(15), DESCRIPTOR)

! EXTERNAL REGENT RETURNS (CHAR(8));
! oder

! DCL SUB ENTRY (BIN FIXED(15), DESCRIPTOR)

! DYNAMIC RETURNS (CHAR(8));

! DCL TEXT CHAR(8);

! TEXT sUB (3,X(2,1,7));

11

! Erléuterung

! Dies ist die vollsté&ndige und sicherste Deklaration.

I Beispiel

! DCL SUB ENTRY (BIN FIXED(15),)

! EXTERNAL REGENT RETURNS (CHAR(8));
! oder

! DCL SUB ENTRY (BIN FIXED(15),)

! DYNAMIC RETURNS (CHAR(8));

I Erléauterung

I Auch diese Form ist zulé&ssig, bietet aher weniger Sicherheit.

4.3.5.2 Dynamische Datenelemente

Grundsé&tzlich wurde bei der Entwicklung des REGENT-Systems darauf
geachtet, daB dynamische Datenelemente in derselben Weise und an
denselben Stellen verwendet werden kénnen wie PL/1-Daten gleichen
Typs. Es gibt jedoch Ausnahmen, die teils aus prinzipiellen Grin-
den, teils aus Griinden der Effektivitdt bei der Ubersetzung, teils
aus Grinden der raschen Fertigstellung des REGENT-Systems gegen-
wirtig noch beachtet werden miissen. Dynamische Datenelemente sind

an einigen Stellen nicht zugelassen (siehe Kap. 10, dynamic element
reference). Die einfachste Form der Verwendung von DDE ist die einer

Verallgemeinerung von PL/1-Feldern.



! Beispiel

! Anstelle van

! DCL A(N,M,KJ;

! kann geschrieben werden

! DCL A _BASE DESCRIPTOR;

! DCL A DYNAMIC(A_BASE);

! DEFINE A_BASE, (N,M,K) AS(A) STEP(100);

I Erlduterung

| Die DDS A hat gegeniliber dem PL/1-Feld A die Vorteile, daB nur

I die aktuell bendtigten Daten den Arbeitsspeicher belegen und dal
I das "Feld” sich automatisch bei Bedarf vergréBert. In der Anwen-
I' dung wird in beiden F&llen geschrieben

! A (I,3,L) .

Es ist daher einfach, in PL/1-Programmen bei einzelnen Datenfel-
dern, die auf DDS umgestellt werden sollen, lediglich durch Ande-

rung der Deklaration die Umstellung zu bewerkstelligen.

Uberhaupt ist die Verwendung von DDE besonders einfach, wenn in
der Deklaration des DDE in der DYNAMIC-Option ein Basisdeskriptor
angegeben ist ("assoziierter Basisdeskriptor”). Dann gelten fol-

gende Regeln fir das Auffinden des DDE:

~ Als Basisdeskriptor gilt der assoziierte Basisdeskriptor

- Die erste in dem DDE-Ausdruck auftretende Indexliste gibt
an, der wievielte Deskriptor aus den hierarchisch angeord-
neten Deskriptorvektoren (bzw. beim letzten Index: DDE-

Vektor) benutzt werden soll, um das DDE aufzufinden.

! Beispiel

! DCL 1 FELD(10) DYNAMIC (BASE),
! 2 WERTE(50),

! 2 DATEN(3),

! 3 (X,Y,Z2);



I Erlauterung

! Die Bezeichnungen

! FELD(5,3,2). DATEN(6,2)

! FELD.DATEN(5,3,2) (6,2)

! FELD(5,3,2) (6). DATEN(2)
! DATEN (5,3,2) (6,2)

I referieren alle dieselbe aus drei Werten X,Y,Z bestehende Sub-

! struktur, deren ausflhrliche Bezeichnung lautet:

! BASE(5,3,2) =2 FELD(6). DATEN(2).

Sofern in der Deklaration eines DDE kein Basisdeskriptor als
assoziiert angegeben ist, oder falls ein DDE im Zusammenhang mit
einem anderen als dem assoziierten Basisdeskriptor benutzt werden
soll, so muB das DDBE voll gqualifiziert werden. Die Qualifikation

besteht aus dem Basisdeskriptor, der Indexliste und dem Zeichen .

! Beispiel

! DCL (B1,B2) DESCRIPTOR;
! DCL 1 FELD DYNAMIC(B1),
! 2 N, 2 X(10);

! DCL DATEN(20) DYNAMIC;

l B2 (4,3,2) => FELD.N

! B2 (4,3,2) => X

! B1 (3,4) => DATEN(2)
! B2 (3,8) => DATEN

! Erléuterung

! Dies sind alles gliltige und voll qualifizierte DDE-Referenzen.
I Dagegen wére X(6)(6) identisch mit B1(6)=> X(6) und ebenfalls
! gliltig. Ein Fehler wédre jedoch DATEN(3), da kein Basisdeskriptor

! hierflir angegeben oder assoziiert ist.



4.3.6 Automatische Verwaltung von dynamischen Datenstrukturen

Das REGENT-System verwaltet automatisch die dynamischen Daten-
strukturen. Es sorgt dafir, daB dynamische Datenelemente, auf die
zugegriffen wird, im Arbeitsspeicher verfilgbar sind, wdhrend sie
zu anderen Zeiten von der Datenverwaltung auf externe Speicher-
medien (z.B.Platten) ausgelagert werden kénnen. Die Datenverwal-
tung kann aber nicht vorausschauend wissen, welche Daten bald

und haufig bendtigt werden und welche nicht. Dem Subsystement-
wickler ist daher die MOglichkeit gegeben, die Verwaltungsstrate-

gie der Datenverwaltung zu beeinflussen.

Die Datenverwaltung richtet sich nach einer jedem Deskriptorvek-
tor und jedem DDE-Vektor zugeordneten Aktualit&tskennziffer. Diese

wird durch folgende Vorgédnge festgelegt bzw. verdndert:

- Angabe einer Prioritdt HIGH oder LOW bei DEFINE oder REDEFINE

- Zugriff auf einen Deskriptor bzw. ein DDE des betreffenden
Vektors. Dies versetzt den Vektor in den Status UNRELEASED,
und zwar alle Deskriptorvektoren, die beim Zugriff durchlau-
fen werden.

- Angabe der RELEASED-Option bei REDEFINE. Dies versetzt den
Vektor aus dem Status UNRELEASED zurilick in den Status
RELEASED, und zwar zur genau dem angegebenen Deskriptorvek-
tor.

- Einfrieren des Vektors im Arbeitsspeicher durch die Anwei-
sung FIX (erzeugt Status FIXED)

- Rickgangigmachen des FIXED-Status durch LOOSE.

Die Vorteile der DDS hinsichtlich dynamischer Struktur und virtueller

Speicherung missen durch entsprechenden Aufwand erkauft werden.

Hieraus ergeben sich flir den Subsystemersteller folgende Empfeh-

lungen fir effektive Programmgestaltung:

- DDS sollten nur dort tEnutzt werden, wo die PL/1-Datentypen
AUTOMATIC und BASED nicht ausreichen.



- Besonders effektiv wird die Ausflhrung des Programms,

wenn DDE-

Vektoren, auf die in einem Programmteil sehr h8ufig zugegriffen

wird, mit der Anweisung FIX "eingefroren” werden und wenn auf

diese Vektoren mit BASED-Variablen zugegriffen wird.

Allerdings

missen die Vektoren mdglichst bald durch LOOSE wieder freigege-

ben werden, um die Gefahr der Arbeitsspeicherliberfillung zu re-

duzieren.

- Deskriptor-Vektoren und DDE-Vektoren,
sollten die Prioritdt HIGH erhalten.

keit zurickgeht, sollten sie die Prioritéat LOW erhalten.

- Deskriptor-Vektoren und DDE-Vektoren,
nicht mehr bendtigt werden, sollten durch REDEFINE den Status

RELEASED zugewiesen bekommen.

- Es ist dabei zu beriicksichtigen,

die oft benutzt werden,

die lber lé&ngere Zeit

daB ein Zugriff auf einen

Wenn ihre Benutzungshaufig-

Deskriptor oder ein DDE auch einen Zugriff auf alle Deskripto-

vektoren bedeutet, die auf dem Weg zu diesem Deskriptor bzw.

DDE durchlaufen werden.

Die Aktualitdtskennziffer hat folgenden Wert:

Prioritét

LOW
HIGH
LOW
HIGH
LOW
HIGH
LOW
HIGH

~N O o0k N =S O

Status

RELEASED
RELEASED
UNRELEASED
JNRELEASED
RELEASED
RELEASED
UNRELEASED
UNRELEASED

LOOSE
LOOSE
LOOSE
LODSE
FIXED
FIXED
FIXED
FIXED



Die Datenverwaltung sorgt daflir, dad Deskriptor- und DDE-Vektor
mit einer Aktualitdtskennziffer von 4 oder h&her (also alle FIXED)
weder auf externe Speichermedien ausgelagert noch im Arbeitsspei-
cher verschoben werden. Im Ubrigen versucht die Datenverwaltung
stets Daten mit hoherer Aktualit&tskennziffer mdglichst lange im
Arbeitsspeicher zu halten. Wenn Platz flUr neue Daten bendtigt

wird oder wenn Daten, die auf externem Speicher liegen, benutzt
und daher in den Arbsitsspeicher gebracht werden missen, so wer-
den also zundchst - falls der freie Platz nicht reicht - Daten mit
der Aktualitatskennziffer 0 ausgelagert usw. Derartige Umspeiche-
rungen (Reorganisationen) werden von REGENT automatisch durchge-
fihrt, kdénnen jedoch auch vom Benutzer zusdtzlich global beein-

fluBRt werden. Dazu dient die REORG-Anweisung.

Die REORG-Anweisung definiert flr die Datenverwaltung folgende

Merkmale:

- 1in der SIZE-Option: diejenige Grtble des Arbeitsspeichers
in Bytes, die von der Datenverwaltung mit DDS belegt wer-
den darf. Bei Uberschreiten dieser GrdBe werden Reorga-

nisationen ausgeldst.

- in der LEVEL-Option: diejenige Aktualitdt, die hbdchstens
noch in die Auslagerung auf externe Dateien einbezogen
werden darf. Dies ist normalerweise LOW UNRELEASED, Jjedoch
kann auch LOW RELEASED, HIGH RELEASED oder HIGH UNRELEASED
angegeben werden. LOOSE ist in allen diesen F&llen selbst-

verstdndlich und wird daher nicht angegeben.

Dariiberhinaus kann die Reorganisation mit Hilfe des Utility-Programms
QQDREDO (siehe Kapitel 10) gesteuert werden. Eine Reorganisation

kann durch QQDREOC auf Bl&tter beschrénkt werden bzw. auch auf die

im Einzelfall unbedingt erforderliche Bytezahl (im Gegensatz zur

gesamten Prioritdtsgruppe).

Die Programmiersprache PLR stellt dem Benutzer die ATTRIBUTE-
Anweisung zur Verfligung, mit der er sich Uber den gegenwdrtigen
Zustand eines Deskriptorvektors oder DDE-Vektors informieren kann.

Mit dieser Anweisung kann der Benutzer feststellen:
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- ob es sich um einen Deskriptor-Vektor oder einen DDE-
Vektor handelt,

- wie lang der Vektor gegenwdrtig ist,

- wie groB die Schrittweite flr Verléngerungen ist und

- welche Aktualitdtskennziffer er besitzt.

4.3.7 Programmierte Verwaltung von dynamischen Datenelementen

In Programmbereichen, in denen es auf hidchste Ausfiihrungseffek-
tivitdt ankommt, ist es zweckmaBig, DDE-Vektoren im Arbeits-
speicher "einzufrieren” und mit BASED-Variablen auf sie zuzu-
greifen. Man erspart sich dadurch bei jedem Zugriff alle von der
REGENT-Datenverwaltung durchgefihrten Uberprifungen, die der Si-
cherheit und Flexibilit&t dienen, man bezahlt daflir mit einem
groBeren Risiko, daB bei falscher Programmierung schwer lokali-
sierbare Fehler auftreten.

Flir diese Art des raschen Zugriffs dient das Anweilsungspaar
FIX-LOOSE.

! Beispiel

! DCL A DESCRIPTOR;

! DCL X DYNAMIC(AJ;

! BEFINE A, (2,10) AS(X) STEP(10);

! REDEFINE A(1), HIGH;

! ON ENDFILE(SYSIN) GO TO END1;

! J=0;

! DO WHILE ('1'B)/xUNTIL ENDFILE(SYSIN)x/;
! GET LIST(X(1,3+1));

| J=3*1)

| END;

| END1:

! REDEFINE A(2), HIGH;

b /x1x/ D0 I=1 TO J;

I /=x2%/ X(J3-I41,3) = X(1,3);

' /x3x%/ END ;

I /x4x/ DO I =1 TO J;

I /x5x/ X(2,3) = SERT(ABS(X(2,3)));
! /xBx/ END;

! DO I=1 TO 2Z;
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! REDEFINE A(I), REILEASED STEP(O), LOW;
! END;
! REDEFINE A, RELEASED;

! Erlé&uterung

! Es werden Daten nach X(1,3%+1) gelesen. Dieser DDE-Vektor hat die
! Priorit&t HIGH. Vor dem Umspeichern nach X(2,J) in umgekehrter

I Reihenfolge erhdlt auch dieser Vektor hohe Prioritadt. Jeweils

! nach der letzten Benutzung der Vektoren in diesem Programmteil

I erhalten sie die niedrigste Aktualit&t (LOW RELEASED) und auBer-
I dem die Schrittweite 0. Da auch auf den Deskriptorvektor, auf den

' A zeigt, zugegriffen wurde, wird auch dieser am SchluB RELEASED.

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie der im obigen Beispiel auf
den Label END?1 folgende Teil des Programms durch Verwendung von FIX
und LOOSE mit hochster Effektivitédt programmiert werden kann.

! Beispiel

! DCL Y1(32000) BASED(X1);

! DCL Y2(32000) BASED(X2);

! FIX A(1) SET(X1) ON(1) READ;
! FIX A(2) SET(X2) ON(1);

L /x1x/ 00 I=1 TO J;

I /=x2x/ Y2(J-I+41) = Y1(I);

I /x3x/ END;

b /x4x/ DO I=1 TO J;

I /x5x/ Y2(I) = SQRT(ABS(Y2(I)));
| /xBx/ END;

! DO I=1 TO 2;
! LOOSE A(I);
! END ;

! Erléuterung

| Dies ist die effektivste Art des Zugriffs auf DDE-Vektoren.



4.4 REGENT-Dateiverwaltung

4.4.1 Allpemeines

Die REGENT-Datei-Verwaltung dient vor allem der langfristigen Ver-
waltung groBer Datenmengen, d.h. der Ubergabe von grofen Datenmengen
van einem REGENT-Job an einen anderen. Es ist eine bekannte Tatsa-
che, daB bei den meisten Anwendungen der EOV im Entwicklungs- und
Konstruktionsbereich eine derartige Datenilibergabe von ausschlagge-
bender Bedeutung ist.

Ein besonderes Merkmal der REGENT-Datei-Verwaltung ist es, daB sie
es erlaubt, die ganze zu einer bestimmten Organisationseinheit geho-
renden Batenmenge baumartig in Teilmengen zu unterteilen und diese

einzeln zu verwalten.

! Beispiel
!

| - Cesamtdatenmenge eines Projekts (BANK)
! - Teildatenmenge allgemeine Information (CATALQOG)
! - Teildatenmenge Zeichnungen (CATALGG)

! - Prinzipskizze

Einzelteilskizze

! - Fertigungszeichnungen (CATALOG)
! - Teil 1

! - Teil 2

| - -

! - Teildatenmenge Festigkeit (CATALOG)
! - Lastfall 1 statisch (CATALOG)
! - Lastannahmen

! - Verformungen

! - Spannung

! - Lastfall 2 dynamisch (CATALGG)
! - Lastverlauf

! - Verformungen (CATALOG)

! - Zeitpunkt 1
! - Zeitpunkt 2

] - -
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Eine derartige Gesamtdatenmenpge wird im REGENT-System als Uatenbank,
kurz: BANK, bezeichnet. Jede Teildatenmenge wird als POOL bezeichnet.
Dabei wird unterschieden,

- ob die Teildatenmenge selbst aus Teildatenmengen besteht;
dann ist sie ein "Katalog" und wird durch CATALOG gekenn-
zeichnet,

- oder ob die Teildatenmenge nicht mehr aus Teildatenmen-
gen besteht; dann ist sie ein "Segment” und kann (mul

nicht) durch DATA besonders gekennzeichnet werden.

Ein Segment hat selbst keine Unterteilunpg. Es enthdlt lediglich
diejenigen Daten, die durch STORE POOL-Anweisungen in das Segment
geschrieben wurden, genau in der Reihenfolge, in der sie geschrie-
ben wurden. In dieser Reihenfolge werden die Baten normalerweise
auch wieder gelesen. Dabei muB jedoch keine Satzstruktur eingehalten
werden (wie bei normaler RECORU-Ein/Ausgabe in PL/1), vielmehr ist
lediglich auf die Reihenfolge und den jeweils richtigen Datentyp der
zu lesenden DBaten zu achten (wie bei STREAM~Ein/Ausgabe in PL/1).
Ein "Zeiger"” gibt bei sequentiellem Lesen oder Schreiben an, an wel-
cher Stelle des Segments die folgende STORE- oder RETRIEVE-Anweisung
wirksam wird. Der Abstand dieser Stelle vom Beginn des Segments wird

in Bytes gemessen und heiBt Offset,

| Beispiel

! DCL 1 A, 2(X,Y,Z), 3 TEXT CHARC(10};
! SET POOL(POOL)INEXT(O);

! STORE POOL(POOL) FROM(A);

| DCL B(3), BUCHSTABE(10) CHAR(1);
! SET POOL(POOLINEXT(0O);

! DO J=1 TO 3;

! RETRIEVE POOL(POQOL) INTO (B(J));

! END;
| DO J=1 TO 10;
| RETRIEVE POOL(POOL) INTO (BUCHSTABE(J));
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Erldauterung

Obiges Beispiel bewirkt folgende Zuweisungen:

! X —— > B(1)
! Y —B(2)
! 7 ——>B(3)
! SUBSTR(TEXT,1,1) ——> BUCHSTABE(1)

! SUBSTR(TEXT,10,1) ———> BUCHSTABE(10)

Durch besondere - in den folgenden Kapiteln beschriebene - Anweisun-
gen kann Jjedoch auch abweichend von diesem sequentiellen Verfahren

geschrieben oder gelesen werden.

Mehrere Segmente kdnnen in esinem Katalog zusammengefalt sein; auch
mehrere Kataloge oder auch Segmente und Kataloge gemeinsam kdnnen

in einem Katalog und letztlich in der Datenbank zusammengefalt sein.

In diesem Zusammenhang kann eine BANK auch als Katalog verstanden
werden. Das Einrichten neuer POOLs (Kataloge oder Segmente) geschieht
durch ein Initialisieren (INITIATE-Anweisung). Wenn bestehende POOLs
benutzt werden sollen, missen sie zundchst ertffnet werden (OPEN POOL).
Jeweils nach Benutzung sind die POOLs zu schlieBen. Gleiches gilt

auch filr die BANK.

Im Sinne des Betriebssystems entspricht eine BANK einem Dataset,im
Sinne von PL/1 entspricht sie einem FILE. Die Zuordnung zwischen

BANK und Dataset geschieht Uber folgende Beziehungen:

Betriebssystemebene: Dataset
Zuordnung : DD-Karte der Job Control Sprache
PL/1-Ebene : FILE-Konstante im Main-Modul

FILE-Variable in PLR-Programmen
Zuordnung : BANK-Deklaration mit oder ohne
FILE-Option
REGENT-Ebene : BANK
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4.4,2 Datenschutz

Datenschutz ist immer unter den zwei Aspekten zu sehen:
- Schutz gegen Verlust,

- Schutz gegen unbefugte Benutzer.

Innerhalb des REGENT-Systems sind dem Datenschutz Grenzen gesetzt
durch die Tatsache, daB das REGENT-System grundséatzlich M&ngel des
Betriebssystems in dieser Hinsicht nicht beheben kann. Da jede BANK
sich dem Betriebssystem als Dataset darstellt, ist prinzipiell die
Moglichkeit gegeben, daB ein unbefugter Benutzer diesen Dataset zer-
stort oder liest, indem er andere Mittel als die der REGENT-Datei-
verwaltung benutzt. Gegen beide Arten der unbefugten Benutzung hel-
fen nur administrative Mafllnahmen wie z.B. die Anfertigung von Si-
cherheitskopien auf Band bzw. das Geheimhalten der inneren Struktur

der Segmente in der BANK,

Anders ist die Situation, wenn der Benutzer mit den Mitteln der
REGENT-Dateiverwaltung eine BANK benutzt. Flr diese (normalen) F&l-
le sieht REGENT eine besondere Datenschutztechnik auf der Basis von
Schliisselworten bzw. PaBworten vor. Jeder BANK und jedem POOL sind
zwel Gruppen zu je 4 Schlisselworten zugeordnet. Jedes Schlissel-
wort der ersten Gruppe (Schlisselwort 1 bis 4) entspricht einer be-
stimmten Berechtigung, die BANK bzw. den POOL zu benutzen. Jedes
Schllisselwort der zweiten Gruppe (5 bis 8) beduetet, daB die ent-
sprechende Berechtigung nicht nur auf die betreffende BANK bzw.den
POOL zutrifft, sondern auch auf alle darin enthaltenen P0OO0OLs. Die-

se zweite Gruppe ist die Gruppe der "privilegierten” Schlisselworte.

Schlliisselworte-Berechtigungen

nicht privilegiert privilegiert

1 I (INPUT) 5 IP (INPUT PRIV)

2 0 (QUTPUT) B OP (OUTPUT PRIV)

3 U (UPDATE) 7 UP (UPDATE PRIV)

4 C (CHANGE PASSWORD) 8 CP (CHANGE PASSWORD

PRIV)
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Diese Schlisselworte kdnnen auch alle oder teilweise gleich sein,
was bedeutet, dafl nicht besonders zwischen verschiedenen Berechti-
gungen unterschieden wird. AuBerdem schlieBen bestimmte Berechti-

gungen automatisch andere ein. So berechtigt zusédtzlich

R zu nichts als Lesen
W zu 1

u zu 0,1

C zu U,0,1I

RP zu I

WP zu IP,0,I
upP  zu 0OP,IP,U,0,I
CP  zu UP,0P,IP,C,U,0,I

SchlieBlich gibt es die MBglichkeit, bei der Neu-Erdffnung einer
BANK oder eines POOL festzulegen, daB alle oder einige Berechtigun-
gen jedem Benutzer ohne Datenschutz gegeben sein sollen. Dies wird
durch NOPASSWORD festgelegt.

! Beispiel
! INITIATE BANK(BANK1) NOPASS;

I Erl8uterung

| Es wird eine BANK eingerichtet, zu deren Benutzung keinerlei

I Berechtigung nachgewiesen werden muBl.
! Beispiel
! INITIATE POOL(P) PASSWORD (ALL="MYNAME',

! u,o0 = 'PUT',I = 'GET'")

|  Erlauterung

! Es wird zundchst flir alle Schlisselworte 'MYNAME' eingetragen,

! dann wird dies filr U und 0O geé&dndert in 'PUT' bzw. flr I in 'GET’.
! Wenn bei sp&terer Erdffnung das PaBwort 'MYNAME' angegeben ist,

| so ist alles auBer U,0,1 erlaubt. Wird jedoch als PaBwort nur

! 'GET'angegeben, so wird nur die Berechtigung I erworben, bei ei-

! nem PaBwort 'PUT' die Berechtigung U und 0O (und damit auch IJ).

| Der "Eigentimer" des POOL(P) kann also Anderen die lesende Be-
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' nutzung des POOL erlauben, indem er ihnen das Pafwort 'GET’
! mitteilt, er kann ihnen auch ein Andern der Naten erlauben, in-

| dem er ihnen das PaBwort 'PUT' mitteilt.

Jede bereits existierende BANK und jeder existierende POOL muB vor
giner Benutzung mit einer OPEN BANK- bzw. OPEN POOL-Anweisung er-
bffnet werden. Dabei kann jeweils ein PaBwort angegeben werden.

Die REGENT-Dateiverwaltung vergleicht das angegebene PaBwort mit
den SchliUsselworten der BANK bzw. des POOL ( sofern diese nicht mit
NOPASSWORD angelegt sind). Aufgrund dieses Verpleichs wird festge-
stellt, welche Berechtigungen flr diese Benutzung von BANK bzw.POOL
bestehen, d.h. welche Anweisungen anschlieflend durchgefihrt werden
dirfen. Wird nach dem Offnen eine Anweisung gegpeben, zu der keine
Berechtigung besteht, so ist dies ein Fehler. Sofern der Benutzer
als PaBwort ein privilegiertes Schlisselwort angegeben hat, (lber-
trdgt sich die Berechtigung automatisch auf alle untergeordneten

PO0OLs.,

Der Datenschutz wird dadurch wirksam, daB eine Operation (OPEN,STORE,
RETRIEVE), fir die der Benutzer seine Berechtipung nicht nachgewie-
sen hat, nicht ausgefihrt wird, sondern eine Fehlermeldung erzeugt.
Man beachte: Das (Offnen einer BANK ist stets miglich, auch wenn
keines der gliltigen Schlisselworte flir die BANK angegeben wurde.

Der Fehler tritt erst ein, wenn dann in der BANK ein POOL erdffnet

werden soll.

Abgesehen von den Passworterfordernissen sind die Operationen
INITIATE POOL, OPEN POOL, STORE und RETRIEVE in einem Pool nur dann
erlaubt, wenn der betreffende Pool mit dem richtigen Mode (INPUT,
OUTPUT, UPDATE) erdffnet wurde. Es gelten folpende Regeln:



In einem
Bank,

Pool bzw.einer

die eréffnet

wurden mit
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sind erlaubt
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die Operationen

INPUT RETRIEVE, RETRIEVE FROM
SET
OPEN OLD 1npuT  KEEP
RELEASE
QUTPUT RETRIEVE, RETRIEVE FROM
STORE
OPEN oLD InpuT KEEP
RELEASE
opPEN MoD  ouTpuT  REEP
RELEASE
INITIATE  DATA OUTPUT
CATALOG
UPDATE RETRIEVE, RETRIEVE FROM
STORE, STORE TO
SET
INPUT KEEP
OPEN OLD QUTPUT RELEASE
UPDATE DELETE
KEEP
OPEN MOD QUTPUT RELEASE
DELETE
DATA OUTPUT
INITIATE CATALOG UPDATE




— 104 — 4-42
Durch diese Regeln wird sichergestellt, daB eine eingeschrédnkte
Berechtigung, die ein Benutzer flir einen Pool erworben hat, in
Pools, die in diesem Pool enthalten sind, mindestens gleichermaben

eingeschrédnkt bleibt.

Generell ist festzustellen:

INPUT erlaubt die Benutzung bestehender Information
und schlieBt jede Verdnderung und Zerstdrung

ebenso aus wie das Hinzuflgen neuer Information.

OUTPUT erlaubt die Benutzung bestehender Information
sowie das Hinzuflgen neuer Information, schlieBt
jedoch die Verdnderung und Zerstdrung bestehender

oder neu hinzugefligter Information aus.
UPDATE erlaubt die Benutzung bestehender Information,

das Hinzufligen neuer Information und das Veradn-

dern und Zerstoren von Information.

4,4,.3 Deklaration von BANK und POOL

In PLR-Programmen, die eine BANK benutzen, mull diese deklariert
sein. Eine BANK darf in PLR-Programmen nur als Parameter oder Va-

riable deklariert werden.

! Beispiel
! DCL B1 BANK;

I Erlduterung

| Die Bank B1 wird deklariert; sie muB in diesem Fall als Para-

! meter Ubergeben werden.

I Beispiel
| DCL ... B(2) BANK VARIABLE INIT(B1,B1);

I Erlduterung

| Die Variablen B{1) und B(2), die Teil einer STRUCTURE sein kin-

! nen, werden deklariert und mit B1 initialisiert.
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Despleichen muB auch jeder POOL, der im PLR~Programm benutzt wird,

vereinbart sein.

! DCL  P(3) POOL;

! Erlduterung

! Es wird ein Feld ven 3 Pools deklariert.

4.4.4 INITIATE BANK

Das Einrichten einer neuen Bank geschieht mit der INITIATE BANK

Anweisung. Mit dieser Anweisung wird festgelegt:
- welcher Datenschutz flir die BANK gelten soll,
- wieviel Pools in der Bank angelegt werden dirfen,

- welche Verwaltungslisten flr die BANK gefiihrt werden sollen.

4.4.4,1 Datenschutz

Sie Kapitel 4.4.2.

4.4.4.2 Platzangabé

Die Anweisung kann eine Option
SPACE(n)

enthalten. Der Wert von n gibt an, wieviele Pools in der Bank ange-
legt werden kdnnen. Dabei handelt es sich allerdings nur um die
Maximalzahl von Pools auf der obersten Hierarchiestufe der Bank.
Innerhalb eines jeden dieser Pools kann eine beliebige Anzahl von

Pools angelegt werden. Der Standardwert fir n ist 16.

Die Anweisung enthdlt keine Option, die den maximal fir die Daten-
speicherung verflghbaren Platz auf dem Datentrager angibt. Das
REGENT-System holt sich diese Information aus dem Betriebssystem

der Rechenanlage.
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4.4,4.3 Verwaltungslisten

Die REGENT-Dateiverwaltung flhrt zweli Verwaltungslisten, in denen

- der in der BANK verflgbare Platz (FREELIST) und
- der friher belegte, aber wieder freigepgebene Platz (DELETELIST)

vermerkt wird. Die Funktion der FREELIST ist unmittelbar einleuch-
tend. Die DELETELIST bedarf einer Erlduterung:

Wenn ein POOL belegt und wieder freigegeben wird (letzteres geschieht
beim CLOSE nach einem OPEN DELETE), so wird der dadurch wieder ver-
flgbar werdende Platz normalerweise nicht sofort wieder flir Neubele-
gung eingesetzt, sondern zur Vermeidung von Speicherfragmentierung
zundchst in der FREELIST reserviert gehalten, bis entweder diese
Liste voll ist oder ohne Verwendung der in dieser Liste vermerkten
Platzbereiche eine Platzanforderung (beim INITIATE POOL) nicht be-
friedigt werden kinnte. Die Maximalzahl der Eintrdge in die FREELIST
wird durch die Option

DELETELIST (Anzahl)

in der INITIATE-BANK-Anwiesung festgelegt. Die Option
NODELETELIST

bedeutet dagegen, daB freigegebener Platz sofort in die FREELIST

eingetragen wird.

Entsprechend gibt die Option
FREELIST (Anzahl)

an, wieviele Eintrdge in der FREELIST gemacht werden kénnen. Beil
Uberschreiten dieser Zahl fihrt die REGENT-Dateiverwaltung eine

Speicherreorganisation durch.

Beide Anzahl-Angaben sind als BINARY FIXED(31) Ausdriicke aufzu-
fassen und haben - falls die Option fehlt - die Standardwerte 16
fir DELETELIST und 64 flr FREELIST.

In der Option LISTPAGE wird angegeben, wieviel Platz( in Zahl der
Eintrdge) jeweils in einer Seite jedes Katalogs in der Bank vorge-
sehen werden soll. Sofern nicht sehr lange Kataloge (also viele

Eintrdge pro Katalog) zu erwarten sind, wird der Standardwert von

16 empfohlen.
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! Beispiel

{ INITIATE BANK(B(2)) PASSWORD (ALL='MYPASS')
! DELETELIST(64);

I Erlduterung

! Es wird auf dem Datentrdger, der durch die BANK B(2) referiert
I wird, eine Bank initialisiert. Fir alle Opasrationen mit dieser
| Bank wird spa&ter das Passwort 'MYPASS' bendtigt. Die DELETELIST
! kann 64 Eintrdge aufnehmen, ebenso die FREELIST (Standardwert 64).

4.,4.5 OPEN BANK

Eine BANK muB, nachdem sie initialisiert und evtl. bereits benutzt
worden ist, flr jede Benutzung durch eine OPEN-BANK-Anweisung er-

6ffnet werden. Diese Anweisung kann folgende Optionen enthalten:

- PASSWORD siehe Kap.4.4.2
- BUFNO (Anzahl der Puffer)
- mode (INPUT oder OUTPUT oder UPDATE)

Flir die Anzahl der Puffer ist ein Standardwert von 2 vorgesehen.
Bei einer BANK, in der sehr stark random zugegriffen wird, emp-
fiehlt sich die Angabe einer gréReren Pufferzahl, sofern dadurch
nicht zuviel Arbeitsspeicher belegt wird. Jeder Puffer ist so lang
wie die BLKSIZE-Angabe in den DCB-Parametern der Betriebssystem-
datei, welche die BANK enthalt.

Fir mode gilt INPUT als Standardwert.

| Beispiel

! DCL (B1,B2) BANK;

! OPEN BANK(B1) BUFNO(4);

! OPEN BANK(B2) PASSWORD('MYNAME') OUTPUT;

! Erldauterung

! Die Bank B1 wird ohne PaBwortangabe ertéffnet (sie sei zuvor
! mit NOPASSWORD initialisiert worden). Ihr sind 4 Puffer zuge-

I ordnet. Es sind in ihr nur INPUT-Operationen méglich (s.4.4.2).
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! Die Bank B2 wird mit OUTPUT und der Standardpufferzahl ertffnet.
' In ihr sind OUTPUT und INPUT-Operationen mdglich, allerdings
' nur, saoweit das PaBwort 'MYNAME' die Berechtigung erteilt.

' Wenn z.B. die Initialisierung lautete:

! INITIATE BANK(B2) PASSWORDS (ALL='YOURNAME'
! INPUT="MYNAME' ) ;
I so sind trotz der Erdffnung von B2 mit OQUTPUT nur INPUT-Opera-

I tionen mdglich,

4.4,6 INITIATE POOL

Diese Anweisung erlaubt das Anlegen eines neuen Pools in einer
bestehenden Bank bzw. einem bestehenden Pool, die Zu diesem Zweck
mit OUTPUT oder UPDATE und entsprechendem Passwort erdffnet sein
miissen, Es kann angegeben werden

~ die Schlisselworte flr den Datenschutz,

- der maximale Platz

- der Pooltyp DATA oder CATALOG .

Die Schllisselwortliste flr den Datenschutz entspricht genau der
Angabe in der INITIATE BANK-Anweisung (siehe 4.4.2).

Der maximale Platz ebenso wie bei INITIATE BANK (s.4.4.4.2) wird
angegeben durch die Option
SPACE (n)

;wobei n bei CATALOG die Maximalzahl der Eintrdge angibt, bei DATA
dagegen die Maximalzahl der zu speichernden Bytes. Der Standard-
wert ist 16.

Der Pooltyp gibt an, ob es sich um einen Katalog handelt (CATALOG),
in dem weitere Pools erdffnet werden kdnnen, oder ob in dem Pool
Daten (DATA) gespeichert werden sollen. Bei CATALOG kénnen in dem
Pool die Operationen OPEN und CLOSE angewandt werden,bei DATA da-
gegen die Operationen STORE, RETRIEVE und SET. Standardwert ist
DATA.
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| Beispiel

! DCL B BANK;

! pcL (P1,P2,P3) POOL;

! INITIATE POOL(P1) IN (B) CATALOG:

! OPEN POOL(P1) IN (B) UPDATE;

! INITIATE POOL(P2) IN (P1) SPACE(10000);
! INITIATE POOL(P3) IN (P1) CATALOG;

I Erlduterung

! In Bank B ( die bereits ertéffnet sei ) wird ein Pool P11 als Ka-
| talog angelegt. Dieser Katalog wird anschlieBend erdffnet, da-
! mit darin ein neues Segment P2 von der Linge 10000 Bytes und ein

!' neuer Katalog P3 angelegt werden kdnnen.

4,4,7 O0OPEN POOL OLD bzw. OPEN POOL MOD

Diese Anweisung dient zum (ffnen eines bereits bestehenden Pools.
Bei OLD kann der Pool mit INPUT, OUTPUT oder UPDATE erdffnet wer-
den. Bei MOD dagegen nur mit OUTPUT, da MOD bedeutet, daB anschlies-
send an das Ende der im Pool bereits enthaltenen Daten weiterge-
schrieben wird. MOD ist auch nur fir Pools vom Typ DATA, nicht da-
gegen flr CATALOG sinnvoll und erlaubt. Die Angabe von CATALOG oder
DATA entfallt jedoch, da die entsprechende Information bereits der
REGENT-Dateiverwaltung bekannt ist. Insgesamt sind bei OPEN OLD

bzw. MOD anzugeben

- das PaBwort fir die Zugriffsberechtigung
- die Close-Optionen KEEP, RELEASE, DELETE.

Das PaBwort muB angegeben werden, sofern in dem Pool eine Opera-
tion vorgenommen werden soll, flr welche beim Anlegen des Pools
(dohe. beim INITIATE) ein Schliisselwort festgelegt wurde. Das ange-
gebene PaBwort wird mit allen im Pool eingetragenen Schlisselwor-
ten verglichen. Eine Ubereinstimmung Ubertrdgt dem Benutzer die je-

weilige Benutzungsberechtigung.
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Die Close~Option entscheidet, ob beim SchlieBen des Pools
(CLOSE POOL) ”
- der POOL erhalten bleiben soll (KEEP),
- der POOL in dem Teil, in dem Information eingeflgt wurde,
erﬁalten bleiben soll, jedoch etwa noch verflgbarer Platz
im Speicherbereich (bei DATA) oder Katalog (bei CATALOG)
geldscht werden soll (RELEASE),
- der POOL und alle in ihm etwa noch angelegten Pools ge-
16scht werden sollen (DELETE).

Standardwert is KEEP.

I Beispiel

! OCL B BANK, (P1,P2,P3,P4) POOL;

! OPEN POOL(P1) IN(B) UPDATE;

! OPEN POCL(P2) IN(P1) OUTPUT;

! OPEN POGL(P3) IN(P1) UPDATE DELETE;
! OPEN POOL(P4) IN(P3) INPUT;

! CLOSE POOL(P1);

| Erlauterung

! In Bank B wird ein Pool P1 mit UPDATE erdffnet. Darin wird ein

! Pool P2 mit QUTPUT erdffnet und ein Pool P3 mit UPDATE, in letz-
! terem ein Pool P4 mit INPUT. Beispielsweise kdnnte nun der In-

| halt von P4 nach P2 lbertragen werden. Beim SchlieBen von P3

I wirden P3 und P4 geldscht.

4.4,8 CLOSE BANK

Die Anweisung schliefBt eine Bank und alle darin evtl. noch erdff-
neten Pools. Die Pools werden je nach Angabe der bei ihrer Erdff-
nung festgelepten Close-UOption erhalten, geldscht oder in ihrer

Lédnge reduziert.



4-49 — 111 —

4,4.9 CLOSE POOL

Die Anwelsung schlieBt einen Pool und alle darin svtl. noch erOff-
neten Pools. Die Pools werden je nach Angabe der bei ihrer Eriff-
nung festgelegten Close-Option erhalten, gelidscht oder in ihrer

Lédnge reduziert.

4.4,10 Schreiben und Lesen in einem REGENT-Pool

Ein REGENT-Pool vom Typ DATA ist als eine sequentielle Dateil zu
verstehen, in der ein Zeiger eine vom Anfang der Datei an gerechne-
te aktuelle Lese- bzw. Schreibposition angibt. Diese Positionsan-
gabe entspricht der Anzahl von Bytes zwischen Dateianfang und der
aktuellen Position, doch sollte von dieser Tatsache mdglichst kein
Gebrauch gemacht werden; gg genligt meist, Wenn man diese Position
als eine Kennziffer behandelt. Bei jedem sequentiellen Lese- bzw.
Schreibbefehl wird der Positionszeiger um den entsprechenden Betrag
erhéht. Bei direktem Lesen und Schreiben geschieht dies nicht.

Beim Ertffnen eines Pools zeigt der Zeiger auf den Anfang der Datei
(bei OPEN OLD) bzw. auf die Position, die unmittelbar auf die zu-
letzt beschriebene folgt (bei OPEN MOD). Um abweichend vom rein
sequentiellen Lesen und Schreiben an beliebiger Position einer Da-
tei einen Lese- bzw. Schreibvorgang béginnen zu kdnnen, kann der
Positionszeiger durch die SET-Anweisung auf eine beliebige Position
in der Datei eingestellt werden. Folgende Datentypen kdnnen in Pools

gespeichert werden:

alle primitiven PL/1-Daten (CHAR,BIT,ALIGNED,BIN FLOAT etc.,
jedoch nicht FILE, ENTRY etc. und BIT UNALIGNED)

- alle PL/1-Felder und Strukturen,

- Datenelemente (DDE) dynamischer Datenstrukturen, die obigen

Bedingungen gentiigen,

- dynamische Datenstrukturen (DDS) und Teildatenstrukturen
(TDS).
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4.,4,10.1 Sequentielles Lesen und Schreiben von DBaten

Die Anweisungen

RETRIEVE POOL (pool) TO(variable) [ SET(key) / ;
und -~
STORE POOL (pool) FROM(variable) [SET(key) ]

dienen zum lLesen und Schreiben von Daten (PL/1-Variablen, Feldern
bzw. Strukturen von PL/1-Variablen oder dynamischen Datenelemen-
ten).Sie sind nur erlaubt, wenn der Pool vom Typ DBATA und mit INPUT,
OUTPUT oder UPDATE (bei RETRIEVE) bzw. OUTPUT oder UPDATE (bei
STORE) sowie mit der erforderlichen Zugriffsberechtigung erdffnet

ist.

Dieses sequentielle Lesen und Schreiben unterscheidet sich syntak-
tisch vom direkten Lesen und Schreiben dadurch, daB bei RETRIEVE
keine FROM-Option und bei STORE keine TO-Option angegeben wird.
Die SET-Option bewirkt, daB die aktuelle Zeigerposition zu Beginn
dieses Vorgangs in der Variablen key gespeichert wird. Diese Vari-
able sollte als BIN FIXED(31) deklariert sein. Nach Beendigung

der Operation steht der Zeiger im POOL auf der Position, die auf

das letzte lUbertragene Byte folgt.

| Beispiel

! BEGIN;

! DCL 1 STRUCT(N),

! 2 POINT,

! 3 (X,Y,2),

! 3 TEXT CHAR(10) VARYING;

! DO J=1 TD N;

! RETRIEVE POOL(P(1)) TO (POINT(J));

! STORE POOL(P(2)) FROM (POINT(J3)) SET(K);
! STORE POOL(P(3)) FROM(K) s

! END;

I Erléduterung

! Aus Pool P(1) werden Strukturen der Art POINT gelesen, in STRUCT
I gespeichert und nach Pool P(2) geschrieben. Die Positionen die-
I ser Strukturen in P(2) werden durch SET(K} gemeldet und in Pool

! P(3) gespeichert,
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| Beispiel

! DCL STRUCT DESCRIPTOR;

! ‘ DCL 1 POINT DYNAMIC (STRUCT),

! 2 (X,Y,2),

| 2 TEXT CHAR(10) VARYING;

! DEFINE STRUCT, (100) AS (POINT) STEP(100);
! D0 J=1 TO N;

! RETRIEVE POOL(P(1)) TO (POINT(J));

! STORE POOL(P(2)) FROM (POINT(J)) SET(K);
! STORE POOL(P(3)) FROM(K);

I Erlduterung

! Dieses Beispiel unterscheidet sich vom vorhergehenden nur da-
I durch, daB anstelle des PL/1-Feldes von POINT-Strukturen eine

! dynamische Datenstruktur benutzt wird.

4,4,10.2 Direktes Lesen und Schreiben von DBaten

Die Anweisungen
RETRIEVE POOL(pool) TO (variable)
FROM(key,) [ NEXT(key,)]
und
STORE POOL(pool) FROM (variable)
TO(key,) [NEXT(key,)] ;

dienen zum Lesen und Schreiben in einem Pool an anderer Stelle

als an der aktuellen Zeigerposition. Die aktuelle Zeigerposition
wird durch diese Operationen nicht ver&dndert. Die SET-Option gibt
die Position an, an der der Ubertragungsvorgang beginnt; durch die
NEXT-Option kann die auf das letzte lbertragene Byte folgende Posi-
tion gemeldet werden. key1 und keyz sollten BIN FIXED(31)-Variable

Selne.

I Beispiel

| DCL 1 POINT,

! 2 (X,Y,2),

| 2 TEXT CHAR(10) VARYING;

! ATTRIBUTE P(1) ACT(KEYEND);

| KEY=13

! DO WHILE (KEY < KEYEND]);

! RETRIEVE POOL(P(1)) TO (POINT) FROM (KEY) NEXT (KEY);
! STORE POOL(P(1)) FROM (POINT);

! END;
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Erlauterung

Der Inhalt des im Beispiel von Kap. 4.4.10.1 beschriebenen Pools
P(1) wird als Kopie nochmals im AnschluB an den bestehenden In-
halt geschrieben. Hinsichtlich ATTRIBUTE siehe Kap.4.5.2. Die
Verwendung von KEY sowohl in der FROM- wie auch in der NEXT-

Option bewirkt praktisch ein sequentielles Lesen.

Beispiel
DO J=1 TO 10;
RETRIEVE POOL(P(3)) TO(K),
END;
STORE POOL(P(1)) FROM (POINT) TO(K);

Erlduterung

Es wird wieder das Beispiel aus Kapitel 4.4.10.7 benutzt, unter
der Annahme, daB Pool P(3) inzwischen geschlossen und neu erdff-
net wurde. Nach der Schleife enth&lt K die Position der 10ten

in Pool(P(2)) stehenden POINT-Struktur. Diese wird mit dem gegen-

wertigen Wert von POINT Uberschrieben.

Bei der Benutzung des direkten Schreibens ist Vorsicht geboten.

Es muB darauf geachtet werden, daB die neu in den Pool geschriebe-

nen Daten sich von ihrer Struktur her mit den dort bereits stehen-

den decken.

Beispiel

STORE POOL(P(1)) TO (K+1);
oder

DCL A BIT(50);

STORE POOL(P(1)) FROM(A) TO(K);
Erlduterung

In dem in Kap.4.4.10.1 benutzten Pool wiirde hierdurch Information
in einer Weise Uberschrieben, die wahrscheinlich nicht den Ab-

sichten des Programmierers entspricht.

Ahnliches gilt auch flr das Lesen.
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| BeisEiel
| DCL A CHAR(300};
! RETRIEVE POOL(P(1)) TO(A) FROM(15);

I Erléuterung

! Es wird der Inhalt mehrerer POINT-Strukturen (die erste und
! letzte unvollstidndig) in die Zeichenkette A gelesen. Oer Inhalt
! von A entspricht dann sicher nicht den Absichten des Programmie-

| rers.,

4,4.,10.3 Lesen und Schreiben dynamischer Datenstrukturen

Die Anweisungen

STORE POOL(pool) FROM (d-reference) [DIRECT]I}ET(key)] ;
und

RETRIEVE POOL(pool) TO (d-reference);

ibertragen ganze dynamische Datenstrukturen (DDS) oder Teildaten-
strukturen (TDS). Direktes Lesen und Schreiben ist bei BOS und TOS
nicht mdglich ( kann Jjedoch durch die SET-Anweisung bei aller gebo-

tenen Vorsicht praktisch erreicht werden). 0Oie Option DIRECT bei

STORE ermdglicht spiteren indexsequentiellen Zugriff.

| Beispiel

! DCL BASE DESCRIPTOR;

! DEFINE BASE, (3);

! DO J=1 TO 3;

! RETRIEVE POOL(P1) TO (BASE(J));

! END;

! . STORE POOL(P2) FROM (BASE) DIRECT;

! Erléuterung

| Drei DDS werden aus Pool P1 gelesen und als TDS einer DBDS
! mit Basisdeskriptor BASE gespeichert. Anschliefend wird die

! ganze DDS, die zu BASE gehtrt, in Pool P2 geschrieben.
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Die Anweisungen
STORE POOL(pool) FROM (variable)
T0 (key,indexlist);
und
RETRIEVE POOL(pool) TO (variable)
FROM (key,indexlist);

erlauben den direkten Zugriff auf Datenelemente von dynamischen
Datenstrukturen, die in einem Pool gespeichert sind. Der Positions-
zeiger im Pool wird dadurch nicht verdndert. Hinsichtlich der gebo-

tenen Vorsicht sei auf Kap. 4.4.10.2 verwiesen,

| Beispiel

! DCL BASE DESCRIPTOR;

! DCL 1 POINT DYNAMIC (BASE),

! 2 (X,Y,Z2);

! DCL PX LIKE(POINT) AUTOMATIC;

! DEFINE BASE, (10,10,10) AS{POINT);

! STORE POOL(P) FROM(BASE) DIRECT SET(K);
! RETRIEVE POCOL(P) FROM(K,4,3,5) TO(PX);
! PX=2,%xPX;

! STORE POOL(P) FROM(PX) TO(K,4,3,5);

|  Erlduterung

! Eime DDS bestehend aus einem (logisch) dreidimensionalen Feld
! von Wertetripeln (x,y,z) wird im Pool P gespeichert. AnschlieBend
| wird ein solches Wertetripel wieder gelesen, verédndert und zu-

| rlckgeschrieben.
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4.4.5 Verwaltungsbefehle

4.4.5,1 Setzen des Positionszeipers

Die Anweisung
SET POOL(pool) NEXT(key);

setzt den aktuellen Positionszeiger in einem Pool auf den Wert
key. Bamit kann an beliebiger Position innerhalb des Pools mit se-

quentiellem Lesen und Schreiben neu begonnen werden.,

I Beispiel

! DO J=1 TO 10;

! RETRIEVE POOL(P(3)) TO(K);

] END;

! SET POOL(P(2)) NEXT(K);

! Do J=1 70 3;

! RETRIEVE POCL(P(2)) TO(POINT);

! END;

I Erléuterung

! Es wird die Position der zehnten POINT-Struktur in P(2) aus P(3)
! entnommen. Dann werden nacheinander die zehnte, e#%e und zwdlfte
I POINT-Struktur aus P(2) gelesen.

Die Vorsicht, die bei direktem Lesen und Schreiben geboten ist,
gilt gleichermaBen auch fir das Verwenden des sequentiellen Lssens
und Schreibens nach einer Neudefinition des Positionszeigers durch
SET.

4,4,5,2 Feststellen von Poolmerkmalen

Die ATTRIBUTE-Anweisung erlaubt es, wesentliche Msrkmale eines
Pools dem Anwendungsprogramm mitzuteilen.

TYPE(n)

MAX (n)

ACT(n)

NEXT(n)

SPACE(n1,nZ,n3,n4,n5)
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4.5 Nachrichtenverwaltung

4.5.1 Ubersicht

Die Nachrichtenverwaltung erlaubt es, in PLR-Programmen (in glei-
cher Form wie in jeder problemorientierten Sprache und in Anwei-
sungsdefinitionen von PLS zwischen EXEC und END EXEC)

- standardisierte Ablauf- und Fehlernachrichten zu erzeugen,

- die Ausgabe der Nachrichten in bestimmten Nachrichtenklassen

zu unterdricken oder zuzulassen,

~ flr Nachrichten jeder einzelnen Klasse im Anschlull an die
ausgegebene Nachricht einen mehr oder weniger ausfihrlichen
PLIDUMP (Testhilfe, die von PL/1 zur Verflgung gestellt wird)

auszudrucken oder diesen Ausdruck zu unterdriicken,

- die Nachrichten seit Eintritt in das REGENT-System in den
einzelnen Klassen zu zdhlen, die Gesamtzahl oder ein auf
Null wieder zuriicksetzbares Z&hlwerk abzufragen und aufgrund
der eingetretenen Nachrichtenzahl programmierte Reaktionen

auszuldsen.

Folgende Nachrichtenklassen, die durch sogenannte Level unterschie-

den werden, sind in REGENT vorgesehen:

Level Zweck, Bedeutung

D oder DEBUG Nachrichten fir Testzwecke beil der
Subsystementwicklung

I oder INFORMATIVE Hinweis auf Programmablauf, Modell-
einschrénkungen, allgemeine Erlaute-
rungen. Dieser Level wird angenommen,

wenn keiner spezifiziert ist.

W oder WARNING Hinweise auf unvollsténdige oder
nicht ganz korrekte Aufgabenstellung,
wobei aber mit groBer Wahrscheinlich-
keit die beabsichtigte Reaktion rich-

tig vermutet werden kann.
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E oder ERROR Fehler. Durch Anderung der Aufgaben-
stellung kann das System oder das
Subsystem jedoch méglicherweise ein

noch brauchbares Ergebnis erzeugen.

5 oder SEVERE schwerer Fehler. Das System oder Sub-
system kann versuchen, einen Programm-
abbruch zu verhindern. Ergebnisse

sind sicher falsch.

T oder TERMINAL Irreparabler Fehler. Programmabbruch
unmittelbar nach der Erzeugung der

Fehlermeldung ist sehr wahrscheinlich.

Ob eine erzeugte Nachricht tatséchlich ausgegeben wird, hé&ngt vom
sogenannten Aktivierungsgrad der betreffenden Nachrichtenklasse ab.

Der Aktivierungsgrad kann durch die Anweisungen

MESSAGE ACTIVE bzw.
MESSAGE INACTIVE

Jeweils um 1 erhoht bzw. erniedrigt werden. Wenn eine Nachrichten-
klasse einen Aktivierungsgrad von 1 oder mehr besitzt, so werden
die Nachrichten dieser Klasse ausgegeben, andernfalls werden sie
unterdrickt. Der Ausgangsaktivierungsgrad ist O flr die Level D
und I, bzw. 1 flr die Ubrigen Level.

Die Nachrichtenzé&hlung wird durch den Aktivierungsgrad nicht be-
einfluBt, d.h. auch Nachrichten, die nicht ausgegeben werden, wer-

den gezahlt.

4,5.2 Erzeugung und Ausgabe von Nachrichten

Flir die Erzeugung von Nachrichten gibt es ein einheitliches Format
mit folgender Grundform
MESSAGE level TEXT (text);

Auch alle anderen Anweisungen, die zur Nachrichtenverwaltung geho-
ren, fangen mit MESSAGE an. Folgendes Beispiel soll die Benutzung

des Aktivierungsgrades erldutern:
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Beispiel

In einem PLR-Programm des Moduls A des Subsystems SS5S stehe

folgende Nachricht:

xSUBSYSTEM 5585
xMODUL A
A: PROC;

MESSAGE ERROR
TEXT ('UNGETESTETE VERSION VOM 15.04.75');

Es sei angenommen, daB dieses Programm innerhalb des Subsystems SSS

an zwel Stellen benutzt werden soll: einmal wird es wiahrend der

Ausflihrung einer Anweisung S1 unmittelbar vom Hauptprogramm aufge-

rufen, zum anderen geschieht wdhrend der Ausflhrung einer Anweisung

S2

aus einem Modul B heraus. Im Laufe der Subsystementwicklung sei

sichergestellt, daR die Verwendung bei S1 als gesichert angesehen

werden kann, wdhrend die Anwendung bei S2 noch zu falschen Resul-

taten fihrt. Dieser Situation kann folgendermaBen Rechnung getra-

gen werden:

Mit PLS werden die Anweisungen wie folgt definiert:

ENTER PLS;
SUBSYSTEM 'S5S5';
STA 'S1';

EXECUTE LINK Bjs
END STA;
STA 1821

EXECUTE LINK Aj;
END STA;
END PLS;

Der Modul B wird folgendermaBen erzeugt:



xSUBSYSTEM
xMODUL

B:
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5553

DCL A ENTRY DYNAMIC;
MESSAGE INACTIVE ERROR;

As

MESSAGE ACTIVE E;
END B;

Die Wirkung der Aktivierungsanweisungen zeigt sich bei der Verwen-

dung des Subsystems.

! Beisgial

| Erlduter

ENTER

S1;

S22

555,

Modul B wilirde aufgerufen; Fehler vom Level E
wirde inaktiviert; Modul A wird von B aufge-
rufen; die in A erzeugte Nachricht wird nicht

gedruckt; danach wird Level E wieder aktiviert.

Modul A wird aufgerufen; die Nachricht in A

wird gedruckt.

MESSAGE INACTIVE;
DO J=1 TO 1000;

82
END;

MESSAGE ACTIVE;

ung

|  Filir Testzwecke soll die Anweisung S2 1000 mal benutzt werden. Um

! unndtige Nachrichten zu unterdriicken, werden zuvor alle Nachrichten-

| level inaktiviert und nach der Schleife wieder aktiviert.

4.,5,3 Nachrichtenzahlung

Zu jeder Nachrichtenklasse werden von REGENT zwei Zahlwerke verwal-
tet, die beide bei Eintritt in das System auf 0 gesetzt sind. Im

einen Z&hlwerk wird die Gesamtzahl aller erzeugten Nachrichten die-

ser Klasse addiert. Auf diese Z&hlung hat der Anwender keinen Ein-

fluB., Das zweite Zahlwerk kann vom Anwender auf 0 gesetzt werden.
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Beispiel

xSUBSYSTEM SSS;
xMODUL  C;
C: PROC;

DCL A ENTRY DYNAMIC;

MESSAGE INACTIVE W;

MESSAGE RESET W;

K=0;

DO WHILE (----);

K=K+13;

CALL A;

END;

MESSAGE COUNT (K1) W;

IF K1x2 K THEN

MESSAGE ERROR
TEXT ('MODULE A ZU MEHR ALS
'50 PROZENT NICHT FEHLERFREI');

MESSAGE ACTIVE W;

Erlduterung

Im Modul C wird der Modul A in einer Schleife mehrfach aufge-
rufen, so lange die unter WHILE(---) angegebene Bedingung er-
fUllt ist. Die Zahl der Aufrufe von A wird in der Variablen K
gezdhlt,

Der Subsystemersteller erwartet, daB im Modul A gelegentlich
oder hdufig Nachrichten vom Level W erzeugt werden. Da er sie
nicht zum Ausdrucken bringen will, inaktiviert er diesen Level
vor der Schleife., Ebenfalls vor der Schleife wird das Nachrich-
tenzdhlwerk fir W auf O gesetzt.

Nach Beendigung der Schleife kann nun der Stand des Z&hlwerks
flir W-Nachrichten abgefragt werden. In diesem Fall wird es in K1
Ubertragen. Anhand dieser Information kann der Subsystemerstel-
ler Entscheidungen iber den Programmablauf planen. In diesem
Fall will er eine Nachricht vom Level E erzeugen, falls bei mehr
als der H&lfte der Aufrufe von A eine Nachricht der Klasse W
erzeugt worden war. AbschlieBend wird der urspringliche Aktivie-

rungsgrad der Nachrichten vom Level W wiederhergestellt.
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4.,5.4 Testhilfe durch PLIDUMP bei Nachrichtenausgabe

In der Entwicklungsphase eines Subsystems ist es oft sehr wichtig,
den Programmablauf im Uetail zu verfolgen. Dazu dient vor allem
die Angabe eines TRACE, das heiBt die Angabe der gerade aktiven
Programme und des Ortes ihres Aufrufs aus anderen Programmen. Die-
se Information wie auch andere wertvolle Testhilfen kdnnen von dem

PL/1 verfligbaren Programm PLIDUMP geliefert werden.

Der Subsystemersteller und der Subsystemanwender kdnnen festlegen,
dald bei Ausgabe einer Nachricht automatisch auch diese Testhilfen
ausgegeben werden bzw. unterdrickt werden. Dazu dienen die Anweil-
sungen

MESSAGE DUMP ON bzw. DUMP OFF

(Anmerkung: Im Gegensatz zu ACTIVE und INACTIVE wirken diese Anwei-
sungen unmittelbar, also nicht Uber einen Aktivierungsgrad. Die
Folpe

MESSAGE DUMP ON;

MESSAGE DBUMP OFF;

hat also dieselbe Wirkung wie ein einfaches MESSAGE DUMP 0FF;)

Die Art der als Dump erzeugten Testhilfeausgabe kann durch Optionen
gesteuert werden. Diese Optionen sind eingehend im PL/1-Reference-

Manual erlautert.
| Beispiel
! Der Subsystemanwender spezifiziere

! ENTER SSS;

! MESSAGE ACTIVE D W;
! MESSAGE DUMP OFF;

! MESSAGE DUMP ON Dj;

| -————

| END;

! In den PLR-Programmen des Subsystems SSS finden sich Anweisungen
! der Art

! MESSAGE DEBUG;

! MESSAGE WARNING ---;

! etc.
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! Erlé&uterung

! Bei obiger Anwendung des Subsystems 5SS werden alle Nachrichten-

! level aktiviert; D und W explizit, die brigen sind implizit

! aktiv. Dann wird flr alle Nachrichtenklassen die Dump-Ausgabe

! ausgeschaltet, was eigentlich nicht ndtig wé&re, da dies der Aus-

| gangszustand ist. AnschlieBend wird nur fir Level D die Ausgabe

! eines Trace eingeschaltet. An allen Stellen im Subsystem, an de-

! nen MESSAGE DEBUG angegeben ist, wird also ein Trace erzeugt.

4,6 Spezielle Unterprogramme

Dem Subsystemersteller stehen neben den Anweisungen noch folgende

Unterprogramme zur Verfligung, die in Kapitel 10 n&her erldutert

werden:

QDREO
WQDBDD :

QQDPOL:
RRDSTX:
GODSTR:
QQDPSZ:
QAMMAP :
QYMREQ:
QQTTIME :
QUSTIME:

Wahl der Reorganisationsstrategie
Basisdeskriptor-Dump

DDS-Poolstatistik

DDS-Dump (komplett)

DDS-Dump (Teil-Dump)

Andern des DDS-Poolsize

RMM-Statistik

RMM-Reorganisationsroutine
Zeitmessungsroutine (TTIMER-Makro-Anwendung)

Zeitmessungsroutine (STIMER-Makro-Anwendung)
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4.7 Einschrankungen

4,7.1 CONTROLLED-Variable

CONTROLLED-Variable darf in RMM-Moduln nur benutzt werden, wenn

sie als Parameter Ubergeben wurden.

4,7.2 FILE-Konstanten

FILE-Konstanten dlirfen in RMM-Moduln nicht vereinbart werden.
Besonders zu beachten ist dies bei impliziter Vereinbarung von
SYSIN oder SYSPRINT in PL/1-Prozeduren.
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5.1 Einleitung

Das Problemsprachen-Ubersetzungs- und Definitionssystem PLS
(Problem Language System)dient dazu, problemorientierte Sprachen

zu definieren und zu Ubersetzen. Diese Sprachen sind in REGENT
Erweiterungen der Basissprache PL/1, so daB Variable, Datenaggre-
gate, Kontrollanweisungen und Prozeduren in allen Anwendersprachen
verwendet werden k&nnen. Der REGENT-Ubersetzer lbersetzt POL-Pro-
gramme in PL/1-Programme, die anschlieBend von den PL/1-Ubersetzern

der Rechenanlage kompiliert werden.

Das POL-Definitionssystem von PLS ist selbst ein REGENT-Subsystem.
Es erlaubt das Initieren und L&schen von Subsystemen, die Definition
und das LOschen von POL-Anweisungen flr bestimmte Subsysteme und

die Spezifikation von Subsystem-Datenstrukturen. Spracherweiterungen
und Datenstrukturen werden in Biblictheken gespeichert, die spéter
vom REGENT-Ubersetzer bei der Subsystem-Anwendung benutzt werden
(siehe Abb.5.1).

Definition von
Anweisungen
und
Datenstrukturen

;

PLS

REGENT. — REGENT.
PLSTRAN. Sué)s%lstem— APOL - PLSTRAN.
DATA str ren s'?}ﬁgéﬁ MODS

Abb. 5.1: Definition von POL-Anweisungen
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Die Anwendung von PLS geschieht in gleicher Weise wie bei anderen

REGENT-Subsystemen auch. Es wird aufgerufen durch
ENTER PLS;

und abgeschlossen durch
END PLS;

Da PLS keine Dynamic Arrays bendtigt, kann zur Einsparung von
Speicherplatz auf der PROCEDURE-Anweisung des Hauptprogramms die
REGENT-Option NODA verwendet werden.

| Beispiel:

!

| DEFINE: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(NODA);
| ENTER PLS; |

! POL-Definitionen

! END PLS;

! END DEFINE;

In den folgenden Abschnitten werden alle PLS-Anweisungen im Zu-
sammenhang beschrieben, eine alphabetische Beschreibung aller

Anweisungen befindet sich im PLS-Handbuch (Kapitel 11).

5.2 Handhaben von Subsystamen

Mittels PLS-Anweisungen k&nnen Subsysteme initialisiert und ge-
léscht werden, Anweisungs- und Datendefinitionen k&nnen zu existie-
renden Subsystemen hinzugefligt oder geldscht werden, die Anweisungen,
Datendeklarationen und Module eines Subsystems kdnnen aufgelistet
werden, Dieser Abschnitt befaBt sich mit PLS-Anweisungen, die ganze

Subsysteme betreffen.

Initialisierung von Subsystemen

Wenn in das REGENT-System ein neues Subsystem eingebracht werden soll,
muBl der Name dieses Subsystems dem System mitgeteilt werden. Dazu
dient die INITIATE-Anweisung. Es wird der Name des Subsystems und
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gin Schllsselwort angegeben. Dieses Schllisselwort mul stets
angegeben werden, wenn das Subsystem erweitert, gedndert oder

geldscht werden soll. Die Anweisung hat die Form:
INITIATE SUBSYSTEM name KEY Kkey ;

name ist eine Zeichenkette mit maximal 32 Zeichsen, die den Namen
des Subsystems darstellt. name darf kein Leerzeichen enthalten.
Soll der Name des Subsystems abklirzbar sein, ist nach den
signifikanten ersten Buchstaben ein . in den Namen einzuflgen.
Soll ein Punkt Bestandteil des Namens sein, missen 2 Punkte
geschrieben werden. Beispiel: 'NAM.E', das Subsystem heiBt
NAME, es kann zu NAM abgekilrzt werden. 'S..1.22’', das Sub-
system heiBt S.122 und kann S.1 abgeklrzt werden.

key 1ist eine Zeichenkette von maximal 32 Zeichen und bezeichnet
den Schllssel flr das Subsystem. key darf keine Leerzeichen
enthalten. Defaultwert flir key, falls nicht angegeben, ist

der Nullstring,

| Beispiel
|

I INITIATE SUBSYSTEM 'GRA.PHIC' KEY 'GRAKEY';

Ist ein Subsystem mit gleichem Namen und gleichem Schliissel schon
vorhanden, so wird zuerst das alte Subsystem zerstdrt und anschlieBend
neu initialisiert. Stimmt dagegen nur der alte Name und nicht der

Schlissel, erfolgt eine Fehlermeldung und keine Initialisierung.

Zuordnung von Definitionen zu einem Subsystem

Sollen zu einem Subsystem neue Anweisungen definiert, Datenstrukturen
deklariert oder Anweisungen oder Datendeklarationen geldscht werden,
so muB der Subsystemname und das Schliisselwort des betreffenden Sub-
systems angegeben werden. Dazu dient die SUBSYSTEM-Anweisung. Alle
POL~ und Datenstruktur-Definitionen bis zur n&chsten SUBSYSTEM-An-

weisung beziehen sich auf das angegebene Subsystem.
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SUBSYSTEM name KEY key

Dabei ist name der Subsystemname, ausgeschrieben oder abgeklrzt.

key ist der Schliissel flr das Subsystem.

| BeisEiel

I SUBSYSTEM 'SUB1' KEY 'KEY1';

Lischen von Subsystemen

Subsysteme werden durch die DESTROY-~SUBSYSTEM-Anweisung geldscht.
DESTROY SUBSYSTEM name KEY key;

Das Subsystem mit dem Namen name wird nur dann geldscht, wenn der

richtige Schlissel key angegeben wird.
| Beispiel
!

| DESTROY SUBSYSTEM 'SUB1' KEY 'KEY1’;

Listen von Subsystemen

Mit der LIST-Anweisung lassen sich die REGENT-Subsysteme, die gilti-
gen Anweisungen und Datendeklarationen eines Subsystems und die
auf Bibliotheken befindlichen Members eines Subsystems alphabe-

tisch auflisten.

Die Anweisung
LIST SUBSYSTEMS;

druckt alle im System befindlichen Subsystgme aus. Durch die Anweilsung
LIST STATEMENTS OF SUBSYSTEM name;

werden alle gliltigen Anweisungen und Datendeklarationen eines Sub-

systems ausgedruckt. Das Listen aller auf den Systembibliotheken be-

findlichen Teilen eines Subsystems wird durch die Anweisung
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LIST MEMBERS OF SUBSYSTEM name;

erreicht. Die Membernamen der Subsystemmodule und die Membernamen
der Anweisungsdefinitionen und Datendeklarationen werden alphabe-

tisch aufgefiihrt.

| Beispiel

!

! ENTER PLS;

! LIST SUBSYSTEMS;

! LIST STATEMENTS OF SUBSYSTEM 'SUB1’;
! LIST MEMBERS OF SUBSYSTEM 'SUB1’;

! END PLS;

5.3 Anweisungen

5.3.1 Anweisungsdefinitionen

Damit ein Subsystem angewandt werden kann, werden problemcrientierte

Anweisungen (POL-Anweisungen) flr das Subsystem definiert.

Der erste Schritt der Entwicklung einer Subsystemsprache ist die
Spezifikation der Anweisungen, die erforderlich sind, um die Ein-
gabeparameter fiir das Subsystem zu beschreiben und den Ablauf der
Rechnung zu steuern. W&hrend die Algorithmen in einer fir Arithmetik
geeigneten Sprache programmiert wurden (z.B. FORTRAN oder PL/1), muB
die Sprache zur Anwendung dieser Algorithmen die geometrischen und
physikalischen Eigenschaften des Modells beschreiben k&nnen, das die
Problemstellung wiedergibt. Die Anweisungen scllen problemnah und

einprédgsam sein.

! Befispiel: Die POL-Anweisung habe folgende Syntax:

! UEBERSCHRIFT 'text’
! DRUCKE E_MODUL ;
! ALLE [WERTE]

| Die Anweisungsdefinition steht zwischen
! STATEMENT 'DRU.CKE';

! und

! END STATEMENT;
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! Nach STATEMENT wird der Name der Anweisung angegeben. Soll der
! Name abklrzbar sein, wird dies durch einen Punkt nach den signi-
! fikanten Buchstaben des Anweisungsnamens angezeigt. Die DRUCKE-

! Anweisung kann also zu "DRU” abgeklrzt werden.

POL-Anweisungen werden durch den REGENT-Ubersetzer in PL/1-Anwei-
sungen umgesetzt. In einer Anweisungsdefinition muB also nicht nur
die Syntax der POL-Anweisung festgelegt werden, sondern es muB

auch angegeben werden, in welcher Weise die betreffende POL-Anwei-
sung nach PL/1 Ubersetzt wird. Dazu hat er auBer allen PL/1-Anwei-
sungen spezielle PLS-Anweisungen und PLS-Funktionen zur Verfigung.
Diese gestatten ihm, nacheinander die Grundelemente der POL-An-
welsung zu gewinnen und danach die Ubersetzung in PL/1-Anweisun-
gen zu steuern. Entsprechend den zur Verfligung stehenden Subsystem-
moduln und deren Steuerparameter muB die Umsetzung von Sprachan-

weisungen in Aufrufe dieser Module geplant werden.

! Flir das Beispiel der DRUCKE-Anweisung sollen folgende PL/1-

! Anweisungen erzeugt werden:

| Fir DRUCKE UEBERSCHRIFT:
! PUT LIST('text') SKIP;

I Fir DRUCKE E_MODUL:
! PUT LIST ('E_MODULE=',emodul) SKIP;

! FUr DRUCKE ALLE WERTE:
! Aufruf des Moduls PUTALL

! In der Anweisungsdefinition muB zuerst festgestellt werden, ob
! '"UEB', 'E-M' oder 'ALLE' als ndchstes in der POL-Anweisung vor-
! handen ist. Im Falle 'UEB’' muB der Text 'text' gewonnen werden,
I im Falle 'ALLE’' muB das FUllwort 'WERTE' Ubergangen werden und
| anschlieBend missen die Anweisungen zur Realisierung der Bedeu-
! tung der POL-Anweisung (also hier Anweisungen zum Drucken von

! Werten) erzeugt werden. Das kdnnte wie folgt aussehen:
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! STAT 'DRU.CKE';

! IF BIDENTIFIER('UEB') THEN DO;

! EXEC PUT LIST (NEXT_STRING) SKIP j;;
! END;

! ELSE IF BWORD('E-M') THEN DO;

! EXECUTE PUT LIST('E-MODULE=', E MODULE) SKIP;;
! END;

! ELSE IF IDENTIFIER('ALLE') THEN DO;

! SKIP ID('WER');

! EXEC LINK PUTALL;;

| END;

! ELSE CALL ERROR(1100);

! END STATEMENT;

Diese Anweisungsdefinition enth&lt neben PL/1-Anweisungen folgende

PLS-Anweisungen:

EXECUTE Generiere PL/1-Anweisung(en),

SKIPB ID(’ WER ) Ubergehe den Identifier, der mit den Buchstaben
'"WER' beginnt (daher SKIPB), falls er als nédchstes

in der Eingabe steht,

LINK rufe ein Modul dynamisch auf.
AuRerdem werden PLS-Funktionen verwendet:

BIDENTIFIER Stelle fest, ob als nachstes in der Eingabe ein
Identifier vorhanden ist, der mit der angegebenen
Zeichenkette beginnt (B in BIDENTIFIER steht fir
BEGIN),

BWORD stelle fest, ob die ndchsten in der Eingabe stehen-
den Zeichen (auBer Leerzeichen) mit den angegebenen

Zeichen Ubereinstimmen,

IDENTIFIER stelle fest, ob in der Eingabe der angegebene
Identifier steht.

Alle diese Funktionen liefern als Funktionswert in einer BIT(1)-
Variablen eine Ja/nein-Antwort zurlick und setzen auBerdem im Falle

von "ja” den Eingabezeiger um das gefundene Anweisungs-Element weiter.

NEXT;STRING liefert die ndchste Zeichenkette.
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Im Normalfall beginnt eine POL-Anweisung mit einem Schlisselwort,
so wie auch z.B. alle PL/1-Anweisungen auBer der Zuweisung und der
Nullanweisung mit einem Schliisselwort beginnen.

Es ist auch mdglich, Anweisungen zu definieren, die nicht mit einem

Schlisselwort, sondern mit einem bestimmten Datentyp beginnen.

Syntax
STATEMENT DATATYPE type ;

Die mbglichen Datentypen sind:

Bitstring - "type” = BITSTRING Bitkettenkonstante

Identifier - "type” = IDENTIFIER Dies sind Benennungen (Namen)

Integerzahl - "type” = INTEGER Alle BINARY oder DECIMAL FIXED-
o Konstanten

Operator - "type” = OPERATOR Alle gliltigen PL/1-Operatoren

+,-,/,%,0,1,8,>, usw.

Realzahl - "type” = REAL Alle BINARY oder DECIMAL FLOAT-
Konstanten

Characterstring- "type” = STRING Alle Zeichenketten-Konstanten

! Beispiel

! STATEMENT DATATYPE REAL;

! /% Verarbeite Real-Zahlen x/

! END STATEMENT;

! STA D STRING;

! /% Verarbeite Zeichenketten x/
| END STA;

| Die so definierten Anweisungen k@nnten z.B. folgende POL-State-

| ments verarbeiten:

| 1423 3.0%44.1-3.7;
| "STRING 1°'; 'STRING 2°';

Den Ablauf des Erkennens von Anweisungen zeigt Abb.‘5.2, 
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5.3.2 Clauses

Enthalten mehrere POL-Anweisungen gleiche Teilgruppen, so kann zur
Abarbeitung dieser Teile ein (externes) Unterprogramm aufgerufen
werden, Diese Unterprogramme heiBen Clauses, sie werden durch die
CLAUSE-Anweisung definiert. Die Makrozeitanweisung "LINK clausename;”
dient zum Aufruf von Clauses, "clausename” ist der bei der CLAUSE-

Definition angegebene Name.

! Beispiel:
!
| Es sollen die drei Anweisungen PRINT, PUNCH und PLOT definiert

! werden mit der folgenden Syntax:

! PRINT gruppes
! PUNCH gruppe;s
| PLCT gruppe;

! gruppe ::= identifier L identifier} X
! Die Definition lautet:

! STA 'PRINT’;

! EXEC suu3

! LINK GRUPPE;

! END STA;

I STA ’'PUNCH';

! EXEC o.ns

! LINK GRUPPE;

! END STA;

! STA 'PLOT';

! EXEC wuus

! LINK GRUPPE;

! END STA;

! CLAUSE'GRUPPE' ;
! Verarbeite Gruppe von Benennungen
! END CLAUSE;

Durch die Anweisung "CLAUSE INITIAL;" wird eine Clause definiert,
die beim Subsystemstart (ENTER subsystem;) aufgerufen wird.
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Sie kann zum Initialisieren von Datenstrukturen und Dateien die-

nen und z.B.

versehen.

die Ausgabeliste des Subsystems mit einer Uberschrift

5.3.3 PLS-Funktionen

TYPE RETURNS (BIN FIXED(15)), liefert den Typ des n&chsten in

der Eingabe stehenden Elements zurlick.

1 Integerzahl, Binary oder Dz2cimal Fixed-Konstante ohne
Vorzeichen
2 Realzahl, Binary oder Decimal-Float-Konstante ohne
Vorzeichen
3 Zeichenkette
4 Bitkette
5 Benennung (Identifier)
6 Imaginadrkonstante
7 Operator: +, -, %, /, & |,=, ||, =,7=, <,<=,<, >,
>=,7>, %%
8 Klammer auf: |
g Klammer zu: )
10 Semikolaon: 5
(I Wie 1, jedoch mit Vorzeichen + oder -
12 Wie 2, jedoch mit Vorzeichen % oder -
13 Anderes PL/1-Zeichen: ,, %, 2

—

14 Nicht - PL/1 - Zeichen, z.B. !

15 End of File, Ende der Eingabe (EOF)

“»
NEXT_ITEM (typ [ ,{ 2XL7 Ay
NOSKIP

RETURNS (CHAR(250) VARYING), liefert das n&chste Element, das
in der Eingabe vorhanden ist, der Typ des Elements wird in

der BIN FIXED(15)-Variablen "typ" zurlickgeliefert, die Wer-

te haben die gleiche Bedeutung wie bei der PLS-Funktion"TYPE".

SKIP bedeutet, daB das Element in der Eingabe Ubergangen

wird. Bei NOSKIP wird der Eingabezeiger nicht verdndert.
Der Defaultwert ist SKIP.
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NEXT_REAL 3
NEXT_STRING
NEXT_BITSTRING
NEXT_OPERATOR \ ®SKIP

NEXT_IDENTIFIER [ NOSKIP ‘]
NEXT_WORD

NEXT_INTEGER

RETURNS (CHAR(ZSD) VARYING), liefert ein Element aus
der Eingahe,

NEXT_REAL liefert eine Decimal Float oder Binary Float-
Konstante mit oder chne Vorzeichen,

NEXT_INTEGER liefert eine Decimal oder Binary Fixed-
Konstante mit oder ohne Vorzeichen,

NEXT_STRING liefert eine Zeichenketten-Konstante ein-
schlieBlich der Apostrophe,

NEXT BITSTRING liefert eine Bitketten-Kosntante ein-
schlieBlich der Apostrophe und des "B",

NEXT OPERATOR liefert einen PL/1-Operator,
NEXT_IDENTIFIER liefert eine Benennung,

NEXT WORD liefert alle Zeichen bis zum néachsten Leer-

zeichen in der Eingabe oder bis zum nédchsten Semikolon.

Falls das gewinschte Element nicht vorhanden ist, d.h.
wenn der Typ des ndchsten Elements in der Eingabe
nicht gleich dem angeforderten Typ ist, erfolgt eine
Fehlermeldung. Es wird dann Null oder der Nullstring

zuriickgegeben.

SKIP: Das gelieferte Element in der Eingabe wird
libergangen.
NOSKIP: Der Eingabezeiger bleibt auf dem gelieferten

Element stehen.

Ist bei NEXT_WORD das néchste Zeichen in der Eingabe
ein Semikolon, so wird ein Semikolon zurlickgeliefert,

gleichzeitig erfolgt eine Fehlermeldung.

! Beispiele: I = NEXT_INTEGER;
! C = NEXT_STRING;
! C1 = NEXT_WORD(NOSKIP);

! C2 = NEXT_ITEM(I,SKIP);
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-+ o
NEXT N(n [{, SKIP }])
NOSKIP )"

RETURNS (CHAR (250)VARYING), liefert die n&chsten z Zeichen

die in der Eingabe stehen. "n” ist BIN FIXED(15) und muB
250 sein. Sind bis zum Ende der Eingabedatei weniger als
n Zeichen vorhanden, erfolgt eine Fehlermeldung, es werden

dann nur die vorhandenen Zeichen geliefert.

SKIP-NOSKIP haben die Bedeutung wie bei den anderen PLS-

Funktionen.

-
NEXT_ExPRESSTON [ ({ ©°¢IP ) ]
—_— NOSKIP

RETURNS(CHAR(250)VARYING), liefert den n&chsten arithmeti-
schen, logischen oder Zeichenketten-Ausdruck, der in der

Eingahe steht.
[

. b
THIS STATEMENT [ ({‘ SKIP 1)
NOSKIP)

RETURNS (CHAR(3500)VARYING), liefert die aktuelle Anweisung
vaom Anfang bis einschlieBlich Semikolon, ohne Labels und

Prefixes.

WORD (xyz [{:bSKIP ~}] )

NOSKIP

-
BWORD (xyz [{, SKIP 1)
NOSKIP

RETURNS (BIT(1)), stellt fest, ob die Zeichen "xyz" gleich
dem ndchsten Wort in der Eingabe sind (bei WORD) oder ob
"xyz" der Anfang des nichsten Wortes in der Eingabe ist
(bei BWORD, B steht flir Begin). Ein Wort ist in diesem Sinne
eine Folge von Zeichen auBer Leerzeichen und Semikolon, ab-
geschlossen durch Leerzeichen oder Semikolon. Wird das Wort
(oder der Wortanfang) gefunden, wird '1'B zurilickgegeben,

sonst '0’'B.
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IDENTIFIER(xyz [, SKIP 1’
| NOSKIP

BIDENTIFIER(xyz [,{’SKIP }])
— o]

NOSKIT

RETURNS(BIT(1)), stellt fest, ob die Zeichen "xyz" die
ndchste Benennung (Identifier) bzw. der Anfang der né&ch-
sten Benennung in der Eingabe sind. Eine Benennung ist
eine Folge von Zeichen, bestehend aus Buchstaben, Ziffern
und den Zeichen S,#,{D, _ « Die Zeichenfolge mub mit ei-
nem Buchstaben oder #, S,@ beginnen. Benennungen oder
Identifier sind also gliltige PL/1-Variablennamen. Wird
die Benennung gefunden, wird '1'B zurilckgeliefert und,
falls "SKIP" angegeben wurde, Ubergangen, Ist die Benen-
nung (oder deren Anfang) nicht in der Eingebe vorhanden,
wird '0O'B zurilckgegeben, der Eingabezeiger wird nicht

veradndert.

ISEXPRESSION

FIND(xyz)

RETURNS(BIT(1)), liefert '1'B, falls als nachstes in der
Eingabe ein arithmetischer, logischer oder Zeichenketten-
Ausdruck steht. Sonst ist das Ergebnis '0'B.

RETURNS(BIT(1)), liefert '1'B, falls in der behandelten

n "

POL-Anweisung bis zum Semikolon die Zeichen "xyz" der Be-
ginn eines Elements sind. Die Zeichenfolge xyz wird also
nur am Beginn einer Benennung einer Konstanten, eines

Operators oder eines Begrenzers wie , , ), (,; gesucht.

"

Wird die Zeichenfolge "xyz"” in der Anweisung nicht ge-

funden, wird '0'B zurlickgeliefert.

Beispiele: B1 = WORD('DIE'});
B2 = BWORD('FOL',NOSKIP);
B3 = WORD('???');
B4 = BWORD('-.-",NOSKIP);
B5 = ID('NAME');
B6 = BID('BEN');

IF ISEX | FIND(’HOLE’) | WORD(’'xyz') THEN ...
IF ~FIND(’STACK') THEN GOTO ENDE;

DO WHILE( = IBENTIFIER('STACK')};
SKIP;
END;



5.3.4 PLS~Anweisungen,

SKIP;

5-17 i

die innerhalb von STATEMENT- und CLAUSE-

Definitionen stehen kdnnen

SKIPB;

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

SKIP

REAL3;

INTEGER;

OPERATOR;

STRING;

BITSTRING;

EXPRESSION;

WORD ;

IDENTIFIER;

Diese Anweisungen dienen zum Ubergehen eines
Elements in der Eingabe, sie setzen den Ein-
gabezeiger um ein Element nach rechts. 0Ob der
Eingabezeiger verdndert wird, kann davon ab-
hédngig gemacht werden, ob ein bestimmtes Ele-
ment oder eine Elementart als ndchstes in der

Eingabe steht.

Ubergehe das n&chste Element, falls es eine

Realkonstante ist.

Ubergehe das n&chste Element, falls es eine

Integerkonstante ist.

Ubergehe das ndchste Element, falls es ein

Operator ist.

Ubergehe das n&dchste Element, falls es eine
Zeichenkette ist.

Ubergehe das nédchste Element, falls es eine
Bitkette ist.

Ubergehe einen arithmetischen, logischen oder
Zeichenkettenausdruck, falls ein solcher als

ndchstes in der Eingabe vorhanden ist.

Ubergehe das n&dchste Wort in der Eingabe
(alle Zeiohen bis zum n&chsten Semikolon oder

Leerzeichen).

"n” ist eine Integerkonstante. Ubergehe die

nachsten n Zeichen.

Ubergehe das ndchste Element in der Eingabe,

falls es eine Benennung ist.
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SKIP IDENTIFIER(xyz); Ubergehe das nichste Element in der Eingabe,

falls es genau die Benennung "xyz" ist.

SKIPB IDENTIFIER(xyz); Ubergehe das ndchste Element, falls es eine

SKIP (xyz);

SKIPB(xyz);

SKIP;

! Beispiele:

PLI;

EXECUTE;

END EXECUTE;

SKIP
SKIP
SKIP
SKIP
SKIP
SKIP

" "

Benennung ist, die mit "xyz" beginnt.
Ubergehe das n&chste Wort in der Eingabe,

falls es genau aus den Zeichen "xyz" besteht.

Ubergehe das ndchste Wort, falls es mit den

n ”"

Zeichen "xyz" beginnt,

Ubergehe das n&dchste Element in der Eingabe.

REAL; SKIP INT; SKIP OPERATOR;
STRING; SKIP BIT; SKIP EX;
WORD; SKIP 12; SKIP ID;
IDENTIFIER('DURCH');
ID('DREI');

("DER'J;

SKIPB ('ZEI']J;

SKIP;

Diese Anweisung teilt dem PLS-Ubersetzer mit,
daB er die Anweisung als System- oder PL/1-
Anweisung behandeln soll. Man kann PL/1-An-
weisungen auf bestimmte Eigenschaften und
Optionegn untersuchen, indem man eine POL-
Anweisung gleichen Namens definiert. Will

man dann die Anweisung unveréndert lassen,
benutzt man dazu die PLI-Anweisung. PLI
impliziert ein RETURN-Statement.

Die Anweisungen EXEC und END EXEC umschlieflen
die beil der Abarbeitung der POL-Anweisung zu
generierenden PL/1-Anweisungen. Wahrend der
Ubersetzungsphase des PLS-Ubersetzers wird
eine solche "EXEC-Gruppe” nicht ausgefiihrt,

sondern in das erzeugte PL/1-Programm kopiert.
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Erst zur Ausflhrungszeit des generierten Programms
werden die zwischen EXEC und END EXEC stehenden An-
weisungen aktiv. Soll nur eine Anweisung erzeugt
werden, kann sie auch zwischen "EXEC"” und ";" stehen:
EXEC PUT LIST('BEISPIEL')SKIP;;
Dabei ist zu beachten, daB sowohl das Semikolon flr
die EXEC-Anweisung als auch das flr die zu generie-
rende Anweisung stehen muPB. Mit Hilfe der Kurzform
der EXEC-Anweisung lassen sich auch Teile von Anwei-
sungen generieren: "EXEC MULT (A,B); " erzeugt den
Teil einer PL/1-Anweisung "MULT(A,B)"” (ohne Semikolon).
In einer EXEC-Gruppe k8nnen heliebige PL/1-Anweisun-
gen stehen. Es ist darauf zu achten, daB das erzeugte
Programm auf jeden Fall syntaktisch richtig wird.
Labels vor Anweisungen sirnd problematisch, da bei
mehrmaliger Anwendung der gleichen POL-Anweisung
das Label mehrfach deklariert wdre. Man kann entwe-
der jedesmal ein neues Label mit Hilfe einer Makro-
zeit-Variablen generieren oder die Gruppe von Anwei-
sungen, die das Label enth&lt, zwischen BEGIN; oder
END; setzen.

Werden durch eine POL-Anweisung mehrere PL/1-Anwei-
sungen erzeugt, so ist es erforderlich, sie als DO-

Gruppe zu generieren.
Beispiel:

Die POL-Anweisung "DRUCKE ALLES;"” scll die Anweisungs-
folge "PUT EDIT (HEADLINE) (SKIP,A); CALL PRINT({3);
erzeugen. Wenn der POL-Programmierer nun schreibt:
"IF X> 0 THEN DRUCKE ALLES;” und die erzeugten PL/1-
Anweisungen stehen nicht zwischen D0 und END, ergeben
sich Resultate, die der POL~Programmierer nicht er-
wartet (im Beispiel wlrde also die zweite Anweisung
CALL PRINT(3); nicht in der THEN-Clause stehen. Falls
erforderlich, kann auch "BEGIN;" und "END;"” die er-
zeugten Anweisungen umschlieBen. Dies ist immer dann
notig, wenn DECLARE-Anweisungen generiert werden,

um doppelte Deklarationen zu vermeiden.
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Beispiel

Eine Liste von Werten und deren Anzahl soll an eine
Routine Ubergeben werden. POL-Anweisung:
RECHNE x,, v, [»%, yi,] ®.  Realzahlen

Generierte Anweisungen:

BEGIN;

X(1) =><1;
Y(1) = Yqs
X(2) =

DCL (X(N), Y(N)) DECIMAL FLOAT;
CALL RECHNE (X,Y,N);
END;
Statementdefinition:
STATEMENT 'RECHNE'
DCL I BIN FIXED(15);
EXEC BEGIN;;
I = 0;
DO WHILE (TYP== 10 & TYP «= 15);
I = I+1;
EXEC x(I) = NEXT_REAL;;
SKIP(',");
EXEC Y(I) = NEXT_REAL;;
SKIPC(',');
END;
EXEC;
DCL (X(I), Y(I)) DECIMAL FLOAT;
CALL RECHNE (X,Y,I);
END;
END EXEC;
END STATEMENT ;

Erlduterung

Dieses Beispiel zeigt auch, daB die generierten PL/1-
Anweisungen in bestimmter Weise variiert werden kin-
nen. In dem Beispiel wird im generierten Text der

Name "I" durch den Wert der Variablen I ersetzt, eben-
so wird der Name "NEXT_REAL" durch den Wert der PLS-
Funktion NEXT_REAL ersetzt. Variable, deren Namen in
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I der EXEC-Gruppe durch ihren Wert ersetzt werden,

I heiBen "Ersetzungsvariable”, ihr Wert heiflt

! "Ersetzungswert”. ("replacement variable”, "replace-
' ment valug”).

! Eine Ersetzung findet nur flr aktive Variable sltatt.
' Aktiv sind neben den PLS-Funktionen alle arithmeti-
! schen oder Zeichenkettenvariablen (mit den Attribu-
! ten BINARY, DECIMAL, PICTURE oder CHARACTER) inner-
! halb des Blockes, in dem die durch eine DBECLARE-

! Anweisung deklariert sind. Im obigen Beispiel sind

! also die Variablen I (da als BINARY deklariert) und
I' NEXT_REAL (da PLS-Funktion) aktiv. Mit Hilfe von

! ACTIVE und UNACTIVE-Anweisungen kdnnen unaktive

! Variable aktiviert und aktive desaktiviert werden.

ACTIVE actname [,actname]* 3

Die ACTIVE-Anweisung ist keine ausflhrbare Anweisung,
sondern eine Deklaration, die innerhalb des PL/1-Blocks
gliltig ist, in dem sie steht. Die Variablennamen
"actname” werden, wenn sie in einer EXEC-Gruppe angetrof-
fen werden, durch den Wert der Variablen dieses Namens
ersetzt. Mit der ACTIVE-Anweisung kdnnen Variable akti-
viert werden, die nicht default-ma&Big aktiv sind, wie
etwa Bitketten. Auch nicht . explizit deklarierte Variable
oder solche, denen durch eine DEFAULT-Anweisung Attri-
bute zugewiesen werden, kdnnen nur durch die ACTIVE-

Anweisung zu Ersetzungsvariablen werden.

UNACTIVE uname Eunama]*;

Ebenso wie ACTIVE ist UNACTIVE keine ausflhrbare Anwei-
sung, sondern eine Deklaration. Die Variablen "uname”
sind in dem PL/1-Block, in dem die Anweisung steht,
nicht aktiv. Es kdnnen standardmdBig aktive Variable
somit von der Ersetzung in EXEC-Gruppen ausgeschlossen
werden. Im &uBersten Block einer Statement- oder Clause-

Definition k&nnen auch PLS-Funktionen desaktiviert werden.
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EXECUTE LINK routine (argumente) ;3

Innerhalb einer EXEC-Gruppe sind zwei Nicht-PL/1-Anwei-
sungen zul&ssig, nd&mlich LINK und MESSAGE.Die Link-Anwei-
sungen dienen dazu, zur Ausflihrungszeit des POL-Pro-
gramms Entries in PLR-Moduln dynamisch aufzurufen.
"routine” muB ein Name einer DYNAMIC ENTRY-Variablen sein.
Das dynamische laden und Ausfihren des Moduls wird von
der REGENT-Modulverwaltung RMM vorgenommen. Der Modul

mul daher ein vom REGENT-Modulgenerator erzeugter Modul
sein. "argumente” sind die an die Routine zu Ubergebencen
Argumente. Ein Entry, der in einem Subsystem durch EXEC
LINK aufgerufen wird, muB in der Subsystem-Datenstruktur
(z.B. im Subsystem-Common) als DYNAMIC ENTRY mit allen

Argumenten (falls vorhanden) deklariert sein.

EXECUTE MESSAGE
Durch eine EXEC-MESSAGE-Anweisung wird im generierten
PL/1-Text eine Fehlernachricht erzeugt. Die Syntax ent-

spricht der Syntax der PLR-MESSAGE-Anwsisung und der
Systemanweisung MESSAGE.

5.3.5 Die FILE-Anweisung

Die PLS-Anweisungen STATEMENT und CLAUSE werden zu PL/1-Programmen
erweitert, vom PL/1-Compiler Ubersetzt und zu ausflhrbaren Moduln
gebunden. Dies erfolgt normalerweise ohne Eingreifen des Anwenders
automatisch. Das Ubersetzen geschieht zeitlich jeweils bei END STATE-
MENT bzw. bei END CLAUSE. Das Binden aller Treibermodule erfolgt ge-
meinsam bei END PLS. Flr fast alle F&lle reicht diese Art der Verar-

beitung aus. Flr einige Sonderf&lle kann die FILE-Anweisung dazu die-

nen, das Binden der Treibermodule zu steuern:

- Das Binden kann an beliebiger Stelle im PLS-Programm erfolgen
(natilrlich erst nach der STATEMENT- oder CLAUSE-Definition).

- Mehrere STATEMENT~ oder CLAUSE-Treiberroutinen kdnnen in einen

Modul zusammengebunden werden.
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Die einfachste und normalerweise angewandte Form der Anweisung

ist: FILE;. Es werden alle bis dahin seit der lstzten FILE-Anweisung
definierten STATEMENT- und CLAUSE-Routinen, jede fir sich, zu einem
Modul gebunden und in der Datei REGENT.PLSTRAN.MODS abgelegt. Bei
der Erzeugung sehr vieler Statements und Clauses werden so die schon
ibersetzten Treiberroutinen geladen, im Falle eines vorzeitigen Job-

Abbruchs sind dann nicht alle Definitionen noch einmal zu wiederholen.
Die FILE-Anweisung ermdglicht es aber auch, verschiedene Statement-
und Clause-Treiberroutinen und schon fertig gebundene Module zu

einem einzigen Modul zusammenzubinden. Dies ist dann effektiver, wenn

die Routinen meist zusammen benutzt werden, da dann nur einmal der

Modul von der Platte geladen werden muB.

Normalform:

! FILE;

Zusammenbinden der Anweisungsdefinitionen STA1, STAZ, STA3 in einen
Modul:

! FILE (’'STA1', 'STA2', 'STA3');

5.3.6 Das Verarbeiten mehrerer POL-Anweisungen in einer STATEMENT-

Definition

Es ist in manchen F&llen wiinschenswert, wenn eine STATEMENT-Defini-
tion mehrere hintereinanderstehende POL-Anweisungen nacheinander ver-
arbeiten kann. Im REGENT-Subsystem PLS geschieht dies z.B. bei DATA
... END DATA; STAT ... END STAT; use. In diesen Fa&llen muB der Sub-

systemprogrammierer zusdtzliche Dinge beachten:

Er muB Prefixe und Labels vor den Anweisungen behandeln.

- Er muB den Typ einer Anweisung feststellen kdnnen, u.a. ob eine

Zuweisung vorliegt.

- Er muB daflir sorgen, daR PLS ihm die n&chste Anweisung zur Verfigung
stellt.
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Zu

diesen Zwecken stellt PLS sinige Prozeduren, die normalerweise

von PLS intern benutzt werden, auch dem Subsystemprogrammierer zur

Verfigung. Die Verarbeitung mehrerer POL-Anweisungen geht in folgen-

den Schritten vor sich:

/I L]

()]

Verarbeite die Anweisung bis zum Semikolon (einschlieBlich).

Rufe die Rozedur QONEW_STATEMENT auf, um die fertig bearbeitete
Anwelsung zu listen und eine neue Anweisung im Eingabepuffer von
PLS zur Verflgung zu haben. QUNEW_STATEMENT hat keine Argumente.

Rufe die Pozedur PL PREFIXES auf mit einem CHAR(x)VARYING-Argu-
ment, um die Prefixe der neuen Anweisung zu erhalten. Die Prefixe
einschlieBlich aller Klammern und Doppelpunkte werden in dem Argu-
ment zurlickgegeben. Sind keine Prefixe vorhanden, wird der Null-

string zurlckgegeben.

Rufe die Prozedur PL_LABELS auf, um die Labels der Anweisung zu
erhalten. Alle Labels einschlieBlich aller Doppelpunkte werden in
dem einen CHAR(x)VARYING Argument der Prozedur zurlickgegeben, sind

keine Labels vorhanden, wird der Nullstring geliefert.

Benutze die Funktionsprozedur PL_ASSTEST um festzustellen, ob die
Anweisung eine Zuweisung ist. PL ASSTEST bestitz keine Argumente
und liefert als Funktionswert einen BIT(1)-Wert. Ist die Anweisung

gine Zuweisung, ist der Funktionswert '1'B, im anderen Fall '0'B.

Falls die Anweisung keine Zuweisung ist, betrachte den Anfang der
Anweisung (z.B. mit NEXT_IDENTIFIER) und bestimme den Typ der An-

weisung.

Verarbeite die Prefixe, die Labels und die Anweisung selbst (z.B.
indem sie unverdndert oder modifiziert mittels EXEC zu dem gene-

rierten Text geschrieben wird).

Stelle fest, ob dies die letzte Anweisung der zu verarbeitenden
Anweisungsgruppe war. Wenn Jja, hdre auf (RETURN), wenn nein, gehe
zum Punkt 2.



! Beispiel
! Nach der POL-Anweisung LISTE; sollen alle folgenden Anweisungen
! bis LISTEND; durch ein Unlterprogramm LOOKLIST bearbeitet werden.

I Prefixe und Labels sollen unverdndert bleiben. Zuweisungen sollen

! ebenfalls unveré&ndert ausgegeben werden.

! Definition:

I STA 'LISTE';

I SKIP (';3'); /% libergehe Semikolon x/

I ANW:

I CALL QQNEW_STATEMENT; /% hole neue Anweisung x/

! DCL (P,L) CHAR(250) VARYING; /x Platz flr Prefixe u.lLabels x/
I CALL PL_PREFIXES(P)}; /% hole Prefixe x/

I CALL PL_LABELS(L); /% hole Labels x/

I IF P = '"'"THEN EXEC P; /% Prefixe in den Output x/

! IF L = '"'THEN EXEC L; /x Labels in den QOutput x/

! IF PL_ASSTEST THEN EXEC THIS_STATEMENT; /x Zuweisung unverdndert
ausgeben x/

I ELSE DO; /% Verarbeite Anweisung x/

! IF IDENTIFIER('LISTEND’) THEN GOTO ENDE; /x letzte Anweisung? x/

! CALL LOOKLIST;

! END;

! GOTO ANW; /% nadchste Anweisung x/

I ENDE

I END STATEMENT;

5.4 Datenstruktur-Definition

Datenstrukturen in Form von PL/1-Datendeklarationen, die in einem
Subsystem wdhrend dessen Ausfihrung bendtigt werden, kdnnen bei der
Subsystemerstellung einmal definiert werden. Sie kdnnen danach bei
jeder Subsystemanwendung benutzt werden. Datenstrukturen, die zur
Ubersetzungszeit der Subsystemsprache (zur Makrozeit) zum Zweck der
Sprachibersetzung (z.B. zur Kommunikation zwischen Anweisungstreibern)

verwendet werden, heiflen Makrozeit-Datenstrukturen. Datenstrukturen,

die zur Ausflhrungszeit des Subsystems benutzt werden, werden hier

Subsystem-Datenstrukturen genannt.
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5.4.1 Ausflhrungszeit-Datenstrukturen

Subsystem-Datenstrukturen (Ausflhrungszeit-Datenstrukturen, siehe
Kap.2) werden zwischen den PLS-Anweisungen "DATA_STRUCTURE dname;"”
"END DATASTRUCTURE;" definiert als Folge von PL/1-DECLARE-Anweisungen.
Diese Deklarationen werden beim Ubersetzen von POL-Anweisungen nach
dem Erdffnen eines Subsystems (ENTER subname;) in das erzeugte PL/1-
Programm eingeschoben und stehen somit flir die Dauer der Subsystem-
Anwendung zur Verflgung. Beliebig viele Subsystem-Datendeklarationen
kénnen angegeben werden. Jede Folge von Deklarationen wird durch
einen Namen identifiziert. Durch Angabe dieses Namens in einer
"DESTROY DATASTRUCTURE"-Anweisung kann die Datenstruktur wieder ge-
ldscht werden. Die Subsystem-Datenstruktur dient zur Aufbewahrung

von Subsystem-Daten wé&hrend der Ausflhrungszeit und zur Kommunikation
zwischen Subsystem-Routinen. Dem POL-Programmierer kann die Mdglich-
keit gegeben werden, in der Subsystem-Datenstruktur von den Sub-
system-Moduln abgelegte Werte zu verwenden. Eine ausgezeichnete Da-
tenstruktur flir jedes Subsystem ist der Subsystem-Common (s.Kap.2).
Er wird mittels der Anweisung "DATA STRUCTURE COMMON;” definiert.

Eine Deklaration in Form einer einzigen PL/1-"Structure” wird be-

nutzt, um alle diejenigen Subsystem-Daten aufzunehmen, die nicht
nur in der POL, sondern auch in allen Subsystem-Moduln ansprechbar
sein sollen. Auch alle externen subsystemspezifischen POL-Routinen

kdnnen auf den Subsystem-Common zugreifen.

Die Subsystem-Datenstrukturen missen deklariert werden, bevor sie

in einem Modul benutzt werden kénnen. Fir die Datendeklarationen

sind auBer PL/1-Datenattributen auch die REGENT-Attribute DYNAMIC
ENTRY, BANK und BASEDESCRIPTOR zulé&ssig. Fir jeden zu dem Subsystem
gehdrenden auf der PLS-Ebene dynamisch aufrufbaren Modul (also fir
jeden Modul, dessen Name in einer EXEC LINK-Anweisung in einer
STATEMENT- oder CLAUSE-Definition erscheint) ist im Subsystem-Common
oder einer anderen Datenstruktur eine "DECLARE...ENTRY(.....) DYNAMIC"-

Deklaration erforderlich.
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Der Subsysfem—Common wird beim Subsystem-Start angelegt und initia-
lisiert., Die Initialisierung ist méglich durch Angabe von INIT-Op-
tionen in der Deklaration oder durch Anweisungen, die in einer
"INITIAL CLAUSE" stehen., Ein Subsystem kann zur Ausflhrungszeit
statt auf externe Moduln auf interne PL/1-Routinen zugreifen. Die-
se missen auch in der Common-Definition enthalten sein. Aufgerufen
werden sie zweckmédBigerweise {iber ENTRY-Variable, die im Subsystem-

Common stehen und mit den internen Prozeduren initialisiert sind.
| Beispiel

! DATA COMMON;
! DCL 1, - . -

I

! )

! 2 #RV1 ENTRY VARIABLE INIT (#R1),
1 2 #RV2 ENTRY VARIABLE INIT (#R2);
! H#R1: PROC;

1 END #R1;
! #R2: PROC;

! END H#R2;

! END DATA;

! Uber die Namen #RV1 und #RV2 kann so im gesamten Subsystem

! (in der POL, in allen Moduln und in allen externen subsystem-

! sbezi?ischen POL-Routinen) auf die Prozeduren #R1%1 und #R2 zuge-
|  griffen werden.Wenn #R1 und ﬂPZ externe Prozeduren sind, muB

! die Deklaration der ENTRIES #R1 und #RZ in obigem Beispiel

' lauten:

! DCL (#R1, A#R2) ENTRY EXTERNAL;

Die Variablennamen #R1, #R2, #RV1 und #FRV2 sind durch das Schutz-
zeichen g@" vor dem direkten Zugriff des Subsystem-Anwenders ge-
schitzt. Sie k&nnen nur in Moduln und in EXEC-Gruppen in STATEMENT-

und CLAUSE-Definitionen verwendet werden.
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5.4.2 Ubersetzungszeit-Datenstrukturen

Sie werden nur in seltenen Féllen ben&tigt. Die Subsystem-DBaten-
strukturen existieren wdhrend einer Subsystem-Anwendung nur zur
Ausflihrungszeit des kumpilierten POL-Programms, wéhrend der Uber-
setzungsphase sind sie nicht vorhaﬁden. Die Anweisungs-Treiber-
Routinen, die dazu dienen, eine bestimmte Anweisung zu expandie-
ren, sind als unabh&ngige Module in einer Bibliothek gespeichert
und werden bei Bedarf dynamisch in den Arbeitsspeicher geladen.
Sie k&nnen daher untersinander nicht Uber globale interne oder
auch externe Variable kommunizieren. Mit der Anweisung "MACROTIME
DATASTRUCTURE” wird eine Ubersetzungszeit-Datenstruktur dekla-
riert, die den Treiberroutinen eine Kommunikation untereinan-

der ermdglicht. Die Ubersetzungszeit-Datenstruktur ist eine BASED
PL/1=-Struktur. Sie wird beim Subsystemslart angelegt. Ein Zeiger
auf die Struktur wird an alle Treiberroutinen {bergeben, so daB
auf die globalen Ubersetzungszeitvariablen in allen Routinen
zugegriffen werden kann. Zur Ubersetzungszeit k&nnen zum Abspeichern
von Werten verkettete Listen (linked lists) verwendet werden. Der
Listenkopf muB dann in der Ubersetzungszeit-Datenstruktur gespei-
chert sein, damit alle Treiberroutinen auf die Listen zugreifen
kénnen. Mit Hilfe von verketteten Listen kdnnen so auch zur Uber-
setzungszeit Daten mit variablem Speicherplatzbedarf verwendet

werden.

Wie die Subsystem-Datenstrukturen muB auch die Ubersetzungszeit-
Datenstruktur deklariert werden, bevor sie in einer STATEMENT- oder
CLAUSE-Befinition benutzt wird. Erweiterungen am Ende der Struktur
kénnen vorgenommen werden, ohne daB alle Treiberroutinen neu {ber-
setzt werden missen. Wird jedoch. die Ubersetzungszeit-Datenstruktur
abgeandert, so miissen alle STATEMENT- und CLAUSE-Definitionen wie-

derholt werden, die auf die Struktur zugreifen.

5.5 Lbschen von Anweisungen und Datenstrukturen

Mit der DESTROY-Anweisung werden Teile eines Subsystems oder ein

ganzes Subsystem gel6scht.
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Syntax

/’BATASTRUKTURE dname Ednamé]*
DATA X

CLAUSE  cname {Icnﬁmg] - ~
|'SUBSYSTEM] subname | [KEY] subkex] {NDMEMBEjo
DESTROY 4 MACROTIME [[DATASTRUCTURE

INITIAL [CLAUSE]

[NAME] stnamebxl ﬁﬁAMé] stnameihl &
STATEMENT [: 7

DATATYPE stype| ) %;QATATYPE stypiJ“

Erlauterung

DESTROY DATASTRUCTURE 1loscht die aufgefihrten Subsystem-Daten-

strukturen mit dem Namen "dname"”.

DESTROY CLAUSE ‘ zerstdrt die aufgefiihrten Clauses mit dem

Namen "cname".

DESTROY SUBSYSTEM 16scht ein Subsystem mit dem Namen "subname”,
falls der richtige Schllissel "subkey” ange-
geben wird. Die Option NOMEMBERS verhindert

das L&schen der Subsystemmdoule.

DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE 1dscht die Makrozeit-Datenstruktur

des gerade behandelten Subsystems.

DESTROY INITIAL CLAUSE 1ldscht die Initialisierungsroutine des gerade
behandelten Subsystems.

DESTROY STATEMENT 18scht die angeflhrten POL-Anweisungen. "stname”
ist das Schllsselwort der POL-Anweisungen, die
mit einem festen Schlisselwort beginnen. "stype”
ist der Typ der Datentyp-Anweisungen, die mit
einem bestimmten Datentyp beginnen. "stype” kann
ASSIGNMENT, PASSIGNMENT, REAL, INTEGER, IDENTI-
FIER, STRING, BITSTRING oder OPERATOR sein.

DESTROY END CLAUSE 18scht die Ende-Clause des Subsystems.



— 166 — 5-30

5.6 Sonstige PLS-Anweisungen

COMPRESS, NOCOMPRESS

Die PLS-Systembibliotheken filir die Anweisungsdefinitionen und die
Tabellen sind Partitioned Data Sets (PDS) des 0S/360. Sie missen
von Zeit zu Zeit komprimiert werden, um die Llicken zu schlieBen und
ein Uberlaufen zu verhindern. PLS komprimiert die Bibliotheken dann
automatisch am Subsystemende, wenn der freie Platz sine installations-
abh&ngige' Grenze erreicht. Durch die COMPRESS-Anweisung kann unabhéngig
davon ein Komprimieren erzwungen werden:
COMPRESS s
Soll dagegen nicht komprimiert werden, kann dies erreicht werden durch:
NOCOMPRESS;
Anmerkung: Falls das Betriebssystem den dymamischen Aufruf von IEBCOPY

nicht erlaubt, muB die Datei in einem eigenen Step komprimiert werden.

CPARM, LPARM

Die Statement~ und Clause-Definitionsprogramme benutzen zur Erzeu-
gung eines Objektmoduls einer Treiberroutine den PL/1-Optimizing
Compiler und den Linkage Editor des 0S/360. Mit der CPARM-Anweisung
kénnen die Compiler-Parameter ge&ndert werden.

Default-Parameter flr den Compiler:

"INCLUDE,NA,NAG,NOP,NSTG,SMSG,NX" .

! Andern der Compiler-Parameter:
!

! CPARM 'MACRO,NIS,LIST,XREF,A,AG';
Default-Parameter fir den Linkage-Editor:

'DCBS,SIZE=(106K,24K),REUS,RENT,LIST’
! Andern der Linkage-Editor-Parameter:

! LPARM 'MAP,XREF,SIZE=(240K,100K)’;
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5.7 Private Bibliotheken flr Subsysteme

AuBer subsystemspezifischen Dateien und Datenbanken sind wdhrend
der Subsystementwicklung.und zur Subsystemanwendung drei Dateien

wesentlich:

- Die Bibliothek der Subsystem-Module.

- Die Bibliothek der Subsystem-Routinen.

-~ Die Bibliothek der Anweisungs-Treibermodule. Sie muB im Uberset-
zungsstep (P-Step) einer REGENT-Anwendung und im REGENT-Go-Step,
wenn das Subsystem PLS verwendet wird, ansprechbar sein. Der
Standardname der Datei ist REGENT.PLSTRAN.MODS. Der DD-Name ist
im P-Step QQCLIB und im Go-Step PLSLIB.

- Die Bibliothek der Ubersetzertabellen und Datenstrukturen. Sie muB
im P-Step und, falls das Subsystem PLS benutzt wird, auch im Go-
Step einer REGENT-Anwendung Uber den DD-Namen SUBLIB ansprechbar
sein. Ihr Standardname ist REGENT.PLSTRAN.DATA.

Flir ein neu zu entwickelndes Subsystem k&nnen die Dateien benutzt
werden, die auch die fertigen Subsysteme flr REGENT-Anwendungen ent-
halten. Dies ist jedoch in zweierlei Hinsicht von Nachteil:

1. Durch das h&ufige Andern und Komprimieren der Bibliotheken be-

steht die erhdhte Gefahr einer Zerstdrung der Daten durch Software-
oder Hardwarefehler. Es wdren dann alle REGENT-Anwendungen bis zur
Restaurierung der Dateien unmbglich. 2. Die REGENT-Dateien werden

bei Anderungen fir die DBauer der Anderung filr alle anderen Benutzer
gesperrt. Dies kann die Verweilzeit von REGENT-Anwendungsl&ufen im
Rechner erh8hen. Man sollte daher die BDateien zumindest wihrend der Sub

systementwicklung getrennt anlegen. Das Verfahren wird hier beschrieben

PLR-Modul-Bibliothek:

Eine neue Load-Bibliothek ist zu allokieren. Sie wird im
Modulgenerator-lauf als SYSLMOD und bei Tests des neuen
Subsystems im REGENT-Go-Step als STEPLIB angegeben.
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Routinen-Bibliothek, Treiberbibliothek:
Auch hierflir ist je eine neue Load-Datei (PDS, Blocklénge
6447) zu allokieren.

Die Datei PLSTRAN.DATA mit den Subsystem-Tabellen darf flr jedes

REGENT-System nur einmal existieren.

Die drei benutzereigenen Bibliotheken missen folgende DS-Namen

haben:
plib.MODS flir die Modulbibliothek
plib.LOAD " " Routinenbibliothek

plib.PLSTRAN.MODS filr die Treiberbibliothek

Die Dateien sind auf einer Einheit "punit” mit dem Namen "pvol”
zu allokieren.

Dann wird beim Definieren der Anweisungen mit PLS, beim Erzeugen
von Modulen und Routinen mit PLR und beim Anwenden des Subsystems
stets auf die privaten Bibliotheken zugegriffen, wenn sowohl in
der Prozedur REGENT, als auch beil QQPCL die Parameter

PLIB=plib,PUNIT=punit, PVOL=pvol

verwendet werden.

Beispiel:

POL-Definition:

// EXEC REGENT,PLIB=SUB1,PUNIT=3330,PVOL=REGICE
//P.SYSIN DD x
T: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(NBDAJ;
ENTER PLS;
SUQSYSTEM suB1;

Modul-Erzeugung:

// EXEC QQPCL,PLIB=SUB1,PUNIT=3330,PV0OL=REGICE
//P.SYSIN DD x

xSUBSYSTEM SUB1;

xMDQULE e 3

xROUTINE ...;

Subsystem-Ausfihrung:
// EXEC REGENT,PLIB=SUB1,PUNIT=3330,PVOL=REGICE

//P.SYSIN DD x
S:PROC OPTIONS(MAIN)REGENT,

ENTER SuUB1;
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5.8 Die Druckausgabe bei Verwendung von PLS

Entsprechend den Job-Steps: POL-Ubersetzung, PL/1-Kompilation und
Ausfihrung gliedert sich die gedruckte Ausgabe eines PLS-lLaufes

in drei Teile.

POL-Ubersetzungszeit

Zur Ubersetzungszeit gibt der REGENT-Ubersetzer eine Liste der Ein-
gabe aus. Diese Liste wird nicht nur bei Anwendung von PLS, son-
dern bei allen REGENT-Anwendungen erzeugt. Mit der REGENT-Option
LIST/NOLIST kann diese Ausgabe gesteuert werden. Die Anweisungen
werden vom REGENT-Ubersetzer durchnumeriert. Ubersetzungszeit-Fehl-
lermeldungen erscheinen vor der fehlerhaften Anweisung. Fehlermel-
dungen k&nnen vom REGENT-Ubersetzer stammen, sie beginnen dann mit
den Buchstaben POL, oder die Meldungen werden durch PLS erzeugt

und sind durch die Buchstaben PLS kenntlich gemacht.

PL/1-Kompilation

Das vorlbersetzte PL/1-Programm wird durch den PL/1-Compiler weiter-
verarbeitet. Dieser erzeugt dabei die Ublichen Listen, die durch

die Compiler-Parameter gesteuert werden kdnnen. Insbesondere wird
das generierte PL/1-Programm gelistet (falls nicht NOSOURCE ange-
geben wurde). In dieser Liste sind die Anweisungsnummern des
REGENT-Ubersetzers als Kommentare eingefligt. Falls der PL/1-Com-
piler Fehlermeldungen erzeugt, kann so leichter zurilickverfolgt wer-
den, welche POL-Anweisung die Ursache der fehlerhaften PL/1-Anwei-

sung ist.

Ausfiihrungszelt

Zur Ausflhrungszeit werden ausgegeben:
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- Vollzugs- und Fehlermeldungen
- Compilerausgabe

- Linkage-Editor-Ausgabe.

Vollzugsmeldungen geben (falls MESSAGE ACTIVE INFORMATIVE) Nachrich-
ten lber ausgeflhrte Arbeiten, z.B.: 'STATEMENT name HAS BEEN
PROCESSED'. Fehlermeldungen informieren {ber aufgetretene Fehler.

In Kapitel 13, Abschnitt "PLS-Fehlermeldungen” sind die Nachrichten
aufgefihrt und erldutert. Fehlermeldungen in Statementdefinitionen

beinhalten die Anweisungsnummer des REGENT-Ubersetzers.

Jede STATEMENT- und CLAUSE-Definition wird von PLS in ein PL/1-Programm
und danach in einen Modul umgesetzt. Zur Kompilation wird der PL/1-
Compiler, zum Binden des Moduls der Linkage Editor verwendet. Daher
erscheint flr jedes STATEMENT und flr jede CLAUSE eine komplette
Compilerdruckausgabe zur Ausflhrungszeit. Die Ausgabe kann {ber die

Compiler-Parameter mit Hilfe der PLS-Anweisung CPARM gesteuert

werden. Bei END PLS oder FILE wird das Binden der Definitions-
routinen zu Moduln veranlaBt. Flir jeden Modul erfolgt eine Linkage-
Editor-Druckausgabe. Sie kann durch die Linkage-Editor-Parameter

gesteuert werden. Dies geschieht mit Hilfe der PLS-Anweisung LPARM.

! Beispiel
! LPARM 'LIST,MAP,XREF';
| CPARM 'SOURCE,A,AG, XREF,STG';

! STA 'ABC';
! END STA; Hierflr erscheint eine Compilerliste
! END PLS; Jetzt erscheint eine Linkage-Editor-

Druckausgabe.
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6.1 Ablauf eines REGENT-Programms

Ein REGENT-Programm, bestehend aus Subsystem-Aufrufen, subsystem-
spezifischen Problemsprachen-Anweisungen und PL/1-Anweisungen,

wird durch den REGENT-Ubersetzer in ein PL/1-Programm lbersetzt,

das anschlieBend kompiliert und ausgeflhrt wird. Abb. 6,1 zeigt den
prinzipiellen Ablauf. Uer Main-Modul, der schlieBlich abléuft,
enthdlt den erforderlichen Teil der REGENT-Kernroutinen flr die
REGENT-Verwaltungsbereiche (Module, Dynamische DBatenstrukturen,
Datenbank, Nachrichten und Plotausgabe). Diese Teile werden durch
den Linkage Editor oder Loader durch automatischen Bibliotheksauf-
ruf in den Main-Modul eingefligt. Nicht sté&ndig erforderliche Teile
des REGENT-Kernes werden bei Bedarf dynamisch aus der REGENT-Bibli-
othek nachgeladen. Die subsystemspezifischen Module werden ebenfalls
aus der Modulbibliothek geladen. Aus dem REGENT-Mainprogramm kin-
nen auBerdem vorlbersetzte externe POL-Prozeduren aufgerufen wer-
den., Diese werden durch den Linkage Editor oder Loader mit in den

Main-Modul eingebunden.

Die Subsysteme k&nnen ihre Daten langfristig mit Hilfe der Daten-
bankverwaltung auf externen Datentrdgern speichern. Eine oder meh-
rere Datenbdnke kdnnen einem Subsystem zugeordnet sein. Eine Daten-
bank kann auch Daten aus Anwendung mehrerer Subsysteme enthalten.
AuBerdem k&nnen die Subsysteme natiirlich alle PL/1-M&glichkeiten
der Datenspeicherung nutzen. Der beschriebene Ablauf eines REGENT-
Programms wird durch die Job-Control-Language-Prozedur REGENT rea-
lisiert. Ein Standard-REGENT-Job hat somit folgendes Aussehen:

// Jobkarte

// EXEC REGENT,_PLIB=libname

//P.SYSIN DD x

MAIN: PROC OPTIONS(MAIN)REGENT (parms);
REGENT-Programm

/X

// //
PLIB ist dann erforderlich, wenn die Subsystembibliothek auf privaten
Dateien liegen (siehe Kapitel 5, S.5-31).



— 164 — 6-4

REGENT -
Programm
D
Subsystem-
POLS
PLS -
Ubersetzer

Subsystem-

Daten-
struktuen ,

PL/1-
Programm

PL/1-

Compiler

+

Lader

oder Binder

— externe

POL-
Prozeduren

REGENT-
Module (DBV

!

RMM, DYARR}

Lauffahiger
Main-
Lademodul

Subsystem-

Daten

Subsystem-
Module
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6.2 Die REGENT-Option auf der PROCEDBURE-Anweisung

Ein REGENT-Programm wird vom PLS-Ubersetzer an der REGENT-Option

auf der PROC-Anweisung der externen Prozedur erkannt,
Syntax

REGENT | REGENT (optlonl option]™)

§Q§SYSTEM = gubname ’

NOINIT) | NOSUBSYSTEM

HOD | DARRAYS l BANK
i |
NOMOD NODA J NOBANK

option::= l

NOLIST
OP0O0OL = dpoolsize ‘ PLDT[} CAL%pMP'%TATUS] }
I
NOPLOT | XNYVETICS | TEKTRONIX
MPOOL = mpoolsize

Standardwerte

REGENT (INIT,MOD,DA,LIST,NOBANK,DPOOL=100000,MPOCL=100000,NOPLOT)

Fehlt eine glltige Procedure-Anweisung als erste Anweisung eines

Programms, wird die Anweisung

REGENT: PROC OPTIONS{MAIN) REORDER;
eingeflgt.
Bedeutung

INIT: Die REGENT-Datenstruktur wird initialisiert, die REGENT-
Kernroutinen werden in den Modul integriert, die Modul-
Verwaltung und Dynamic-Array-Verwaltung (jeweils falls
benutzt) werden initialisiert., Die INIT-Option mull also

fiir den Main-Modul angegeben werden.
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NOINIT: Es werden keine Initialisierungen durchgefihrt. Die
REGENT-Kernroutinen werden nicht in den Modul integriert.
NOINIT muBl flir externe POL-Routinen benutzt werden, die
aus einem Main-Modul gerufen werden sollen. Dasselbe gilt
fir POL-Module.

i

SUBSYSTEM subname:

Es werden neben den fehlenden REGENT-Initialisierungen

auch keine Subéystem—Initialisierungen vorgenommen. Das
Subsystem-Environment des Subsystems "subname” wird der
externen POL-Prozedur vom rufenden Modul Ubergeben. Die-

se Option impliziert NOINIT,.

NOSUBSYSTEM: Die POL-Prozedur dieser Routine bzw. dieses Moduls
ist nicht an eine spezielles Subsystem-Environment gebun-
den, das vom rufenden Modul Ubergeben wird. Diese Option
impliziert NOINIT.

MOD: MOD gibt an, daB die Modulverwaltung benutzt wird. Dies
ist Voraussetzung flir die Benutzung der Verwaltung dyna-

mischer Datenstrukturen und der Datenbankverwaltung.

NOMOD« Es wird keine dynamische Modulverwaltung benutzt, die
entsprechenden Kernroutinen werden nicht in den Modul
integriert, die Initialisierung fir die Modulverwaltung
entfallt.

DARRAYS: Es wird die REGENT-Dynamische-Datenstruktur-Verwaltung
benutzt.

NODA:: Die Verwaltung dynamischer Datenstrukturen wird nicht
bendtigt. Die entsprechenden REGENT-Kernroutinen fehlen,

die entsprechende Initialisierung entfdllt.
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BANK : Die REGENT-Dateiverwaltung wird benttigt.

NOBANK : Die REGENT-Dateiverwaltung wird bei dieser Anwendung
nicht bendtigt.

LIST: PLS druckt auf SYSPRINT eine mit Statement-Nummern
und Fehlermeldungen versehene Liste des POL-Programms
aus. Ist "ddname" angegeben, erfolgt die Ausgabe der
Programmliste auf die Datei dieses DD-Namens. Standard-
ausgabedatei ist SYSPRINT.
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NOLIST: s werden nur die PROC-Anweisungen mit der REGENT-Cption

und die Fehlermeldungen gedruckt.

DPOOL : Gibt die GrdBbe des Dynamic-Array-Bereiches an. Dies ist
der Arbeitsspeicherbereich, in dem dynamische Datenstruk-

turen verwaltet werden.

NPOOL: BereichsgrtBe fir die dynamische Programmverwaltung.

PLOT: Es soll Zeichenausgabe erzeugt werden. Entweder die Plot-
Routinen der verschiedenen Plotter stehen zur Verflgung
(bei der GfK Calcomp, Statos, Cynetics, Tektronix, Standard-
wert: PLOT=CALCOMP).

NOPLOT:. Es kann in diesem REGENT-Lauf keine Zeichenausgabe er-

zeugt werden.

6.3 Die FINISH-Anweisung

SYNTAX
FINISH,
Bedeutung

FINISH schlieBt das REGENT-System ab. FINISH muB die letzte ausfihr-
bare Anweisung eines REGENT-Programms sein.Insbesondere bei Verwendung
von PLOT-Software ist die FINISH-Anweisung unbedingt erforderlich.Auch
die Statistik der Modulverwaltung wird nur durch FINISH ausgegeben,
vor FINISH ist "MESSAGE ACTIVE DEBUG” sinnvoll.

6.4 Der Subbsystemaufruf, die ENTER-Anweisung
Der Aufruf eines REGENT-Subsystems in einem REGENT-Programm ge-

schieht mittels der Systemanweisung ENTER.

Syntax -
ENTER subsystem Lsonstiges;]

Bedeutung

Das Subsystem mit dem Namen "subsystemname" wird aktiv. Falls der
Name abkiirzbar ist, milissen die ersten i Buchstaben bereinstimmen.
Aus wieviel Buchstaben die Abklirzung besteht, legt der Subsystem-
programmierer fest. Die Bedeutung und die Syntax von "sonstiges”

liegt ebenfalls in der Hand des Subsystempropgrammierers.
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ENTER ist keine ausflhrbare Anweisung, sondern der Beginn
Subsystemblockes.
"Environment” des Subsystems vorhanden, d.h.
fischen Daten sind zugadnglich,

die zum Subsystem gehtrigen POL-Anweisungen glltig. ENTER

stehen,

Beispiele

ENTER PLS; ENTER STRUDL POOL(40000);

6.5 Der Subsystemabschluf

Ein Subsystem wird abgeschlossen mittels der Anweisung

[}

END subsystemname sonstige%] 3

Diese Anweisung markiert das Ende sines Subsystemblockes.

des Subsystems sind nicht mehr zugreifbar,
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eines

Von ENTER bis zum zugehdrigen END ist das
alle subsystemspe:zi-

auBer Systemanweisungen sind auch

darf nur

wo auch eine BEGIN- oder PROC-Anweisung stehen dirfte.

Die Daten

die Subsystem-POL wird

nicht mehr erkannt. Die Bedeutung von"sonstiges"hangt vom Subsystem ab.

Subsystembldcke kénnen geschachtelt werden wie BEGIN- oder PROCEDBURE-

Blécke in PL/1, In den inneren Bldcken kann auBer auf die
Subsystem-Datenstruktur auch auf die Daten der umgebenden
zugegriffen werden., Dies ermdglicht die Kommunikation von
iber Subsystemgrenzen hinweg. POL-Anweisungen sind jedoch

tig flr das gerade aktive Subsystem,

Beisgigl

Anweisungen POL glltig wvon

eigene
Subsysteme
Daten

nur gll-

nicht flUr die umgebenden.

Datenstruktur zugreifbar

Subsystem flir Subsysteme
ENTER A;
A A
ENTER B;
B A,B
ENTER C;
C A,8,C
END C;
B A,B
END Bj;
A A

END Aj;
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6.6 Sonstige Systemanweisungen

a) MESSAGE-Anweisungen

Die MESSAGE-Anweisungen (siehe System-Handbuch S.6-47)sind

in allen Subsystemsprachen verfigbar.

b) PL/1-Anweisungen

Alle PL/1-Anweisungen sind in REGENT-Programmen erlaubt.

c) DDS-Unterprogramme

Dem Subsystemanwender steht eine Reihe von Unterprogrammen
zur Verflgung, die bei der Verwendung von DDS hilfreich sein

k8nnen:

CALL Q@DRED (Wahl der Reorganisationsstrategie)
CALL QQDBDD Basisdeskriptor-Dump

CALL Q{QDPOL DDS-Poolstatistik

CALL QQDSTY DDS-Dump (komplett)

CALL Q@DSTR DDS-DBump (Teil-Dump)

CALL QQDPSZ Andern der DDS-Poolsize

Diese Aufrufe werden im System-Handbuch ab S.6-15 erléutert.

d) RMM-Unterprogramme

Auch dem Subsystemanwender der RMM benutzt werden folgende

Unterprogramme angeboten:

CALL QQMMAP (Listen des RMM-Pools)
CALL QQMREO (Reorganisieren des RMM-Eools)
Die Aufrufe werden im System-Handbuch ab S$.6-15 erlautert.

e) Allgemeine Unterprogramme

Zum Messen der verstrichenen CPU-Zeit werden zwei Routinen zur

Verfligung gestellt, die folgendermaBen aufgerufen werden kdnnen:

CALL QQTTIME und
CALL QQSTIME

Die Aufrufe werden im System-Handbuch ab S.6-15 erldutert.
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6.7 Druckausgabe

Eine Subsystemanwendung im REGENT-System l&uft in drei Schritten
ab, der POL-Ubersetzung, der PL/1-Kompilation und der Ausfilhrung.
Diesen drei Schritten entsprechen bei Anwendung der REGENT-Job-
Control-Language~Prozedur drei 0S-Job-Steps. In jedem dieser
Schritte kann Druckausgabe erzeugt werden. Die bei allen REGENT-
Anwendungen standardmdfig erzeugten Druckerlisten werden hier

erldutert.

POL-Ubersetzungszeit

Der REGENT-Ubersetzer gibt eine mit Anweilsungsnummern versehene
Liste der Eingabe aus. Fehlt in der REGENT-Option der Parameter
LIST/NOLIST oder wird nur List angegeben, erfolgt die Ausgabe auf
den Ausgabedataset SYSPRINT. Bei NOLIST erfolgt keine Ausgabe.
Mit LIST-ddname kann die Ausgabe auf die Datei mit dem DDB-Namen
ddname geleitet werden. In einer ersten Spalte erscheinen die vom
REGENT-Ubersetzer vergebenen Anweisungsnummern. Auf sie wird in
Ubersetzungszeit-Fehlermeldungen Bezug genommen. Jede Anweisung
beginnt auf einer neuen Zeile. Der REGENT-Ubersetzer behandelt
auch die Anweisungen nach IF....THEN und nach ELSE als neue An-
weisungen. Auch bei der Aufreihung von Deklarationen in einer

DECLARE-Anweisung wird jeder neue Name als neue Anweisung gezdhlt.

DCL (A,

B,

C, BIN FIXED(15);
IF L THEN

Beispiel

O @ N O o;

GOTO M;
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Auf den Eingabekarten stehende Karten-Numerierungen werden ebenfalls
aufgelistet, allerdings nur eine Nummer pro Anweisung. Bei Anweisun-
ren {iber mehrere Karten erscheint also nur auf der letzten Karte

die Nummer.

Fehlermeldungen erfolgen ebenfalls auf die Datei SYSPRINT, sie ste-
hen zwischen den gelisteten Eingabekarten. Eine Fehlermeldung steht
dabei vor der fehlerhaften Anweisung. (Format der Fehlermeldungen
siehe Kapitel 13 ). Meldungen des REGENT-Ubersetzers tragen die Kenn-
zeichnung REGENT und POL, Subsystem-Fehlermeldungen sind durch den

Subsystem-Namen gekennzeichnet.

PL/1~-Kompilation

Das vom REGENT-Ubersetzer nach PL/1 gewandelte Programm wird durch
den PL/1-Compiler weiterverarbeitet. Dabéi werden die Gblichen
Compilerlisten erzeugt. Die Druckausgabe des Compilers 1laBt sich
durch Angabe von Parametern steuern, der Parameter auf der EXEC-
Karte heiBt CPARM.

Beispiel

// EXEC REGENT,CPARM='MACRO,NIS'

Falls nicht der Parameter NOSOURCE spezifiziert wurde, erzeupgt der
Compiler eine Liste des voriibersetzten PL/1-Programms. In dieser
Liste sind die Anweisungsnummern des REGENT-Ubersetzers als Kommen-
tare eingeflipt. Sollte der PL/1-Compiler Fehlermeldungen erzeugen,
kann anhand dieser Kommentare leicht festgestellt werden, welche

Eingabeanweisung fir die Compiler-Fehlermeldung verantwortlich ist.

Ausflhrungszeit

Die Druckausgabe zur Ausflhrungszeit ist abhdngig von den verwende-
ten Subsystemen. REGENT gibt lediglich Fehlernachrichten auf
SYSPRINT aus, siehe Kapitel 13.
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CALL QQDBDD(QQ, 'DUMP’,SYSPRINT);

ok e AR ek K e ok ok ook R R R SOROK KA B AS [ SDES CRI P TOR = DUM P s ks s ok s oo o ol 3 40 ok o o 00k

1D=*DUMP ' ;
BASEDESCRIPTOR-ADDR= 495728
DESCM.ADR= 495680

DESCM.STR1="00000010'8
DESCM.STR2=700000000'8 ODESCM.STR3=*00CC0000'R

DESCM.ENUMB= 2

DESCM. STR4 =1 0000000083

DESCM.ESIZE=

12



CALL QQDBDD

Syntax
CALL QQDBDD (QQ, text, printfile);

text: = char-expr.
printfile: = printfile-expr.
Erlduterung

QODBDD druckt unter der Uberschrift'text' alle definierten

Basisdescriptoren mit ihren Attributen auf den Printfile.
Es bedeuten:

ADR : Adresse des Folgeelements
ENVMP Zahl der Elemente im Folgeelement

ESIZE GroBe (in Bytes) eines Elements im Folgeelement

STR1 : RIT 1 ON DISK
REDEFINED WHILE ON DISK
WRITTEN INTO

INTERNAL USE

UNRELEASED
HIGH PRIORITY

O ~N1 O Ul ok W

STR2 : BIT 1-3 STEP-CLASS
4-5 INTERNAL {USE

STR3 : BIT 1-3  INTERNAL QUSE
4  — DEFINED
5
8

-1 ALLOCATED

6- DESCRIPTOR TYPE
000 KNOTEN
001 REF
010 BLATT

STR3 : INTERNAL USE
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Beispiel:

CALL QQDPOL (QQ,'TEST1)SYSPRINT) ;
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CALL QQDPOL

Syntax

CALL QQDPOL (QQ, text, printfile);

text:: = char (100) var-expr.
printfile:: = printfile-expr.
Erlduterung

Es wird gemdB Fehlermeldung DDS502 eine Statistik mit der
Uberschrift 'text' auf den Printfile 'printfile' ausgegeben.
Siehe S.13-14.
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Beispiel:

CALL QQDPSZ(QQ,

20000) ;
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CALL QQDPSZ

Szntax

CALL QQDPSZ (QQ, newsize);

newsize:: = bin-fixed(31)-expr.

Erl&uterung

Die DDS-Poolsize wird auf den Wert 'newsize' gesetzt. Ist
die neue Poolsize kleiner als die aktuelle PoolgrdBe, so wird
reorganisiert. Wird dabei die neue GrdBe nicht erreicht, so

wird die aktuelle Gr&Be statt 'newsize' angenommen.
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Beispiel:

CALL QQDREO (QQ,

Ty

Ty

1) ;




[e)
|
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CALL QQDREO

Szntax

CALL QQDREO(QQ, priority, blocktype, needed);

priority, blocktype, needed:: = bin-fixed(15) expr.

Erlduterung

QODREO erlaubt die Anderung der Reorganisationsstrategie fiir

den virtuellen Datenpool.

priority O : die DDS-Prioritdten werden nicht berlicksichtigt
1 : die DDS~Prioritédten werden bericksichtigt
blocktype O : es werden nur Bldtter ausgelagert
1 : es k6nnen alle DDS-Typen ausgelagert werden
needed O : die Reorganisation erfolgt unabhéﬂgig von dem

jeweils aktuell bendtigten Platz

1 : die Reorganisation wird abgebrochen, wenn der

aktuell bendtigte Platz frei geworden ist

Default ist CALL QQDREO(QQ,0,0,0);
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CALL Q@DSTR(Q@,BASE1, 'BASE1-STRU', SYSPRINT);

DCL BASE1 DESCRIPTOR;

NAME=?1BASE_STRU';

Llasssssess DEF ALOC KNOTEN NUMB= 2 SIZE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=00000010
e2eevesess DEF ALOC KNOTEN NUMB= 3 Slle= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=00000010
se3ecesaee DEF ALOC KNOTEN NUMB= 4 SIZE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS$S=0 PRTY=00002010
eneleacsas DEF —ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00030010
esebaacens DEF -ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
ssshavesse DEF —<ALODC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFF35=0 PRTY=000030010
seeBesases DEF ~ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 O0OFFS$S=0 PRTY=00000010
ee3eaessee DEF ALOC KNOTEN NUMB= 4 SI1E= 12 SYEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=00000G10
seséeceses DEF -ALOC BLATTY NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
sseldeseses DEF =ALOC BLATT NUMB= -~ 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
essbssessre DEF ~ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=000300190
ases@esecees DEF ~ALOC BLATY NUMB= 5 SllE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
es3eesenee DEF ALGC KNOTEN NUMB= 4 SIZE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=00000610
eeslteseees DEF -ALOC BLATY NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
ses4eeesee DEF ~ALOC BLATT NUMB= 5 S1ZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00030010
seshsseses DEF —~ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
enebaseens DEF ~ALGC BLATT NUMB= 5 SIlZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
e2sevsssse DEF ALOC '~ KNOTEN NUMB= 3 SIZe= 12 STEP=0 ALIGN=0 O0OFFS=0 PRTY=00000010
ee3enessses DEF ALOC KNOTEN NUMB= 4 SIlE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=000009210
ssstecnses DEF -~ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS$S=0 PRTY=00090010
eseshesnees DEF ~ALOC BLATT NuMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS$=0 PRTY=00000010
vealteseesss DEF =ALDC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=0000001C
essfhoeesss DEF ~ALOC BLATY NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS$=0 PRTY=0J000010
se3eeseeee DEF ALOC KNOTEN NUMB= 4 SIlE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=00000010
ssefessses DEF =ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 .OFFS=0 PRTY=00000010
sseheseeee DEF -ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2" OFF$=0 PRTY=00000010
weafesenes DEF =ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 " OFFS=0 PRTY=000009190
eesheseses DEF -ALOC BLATY NuMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OQOFFS$S=0 PRTY=00000010
es3eessess DEF ALOC KNOTEN NUMB= 4 SIZE= 12 STEP=0 ALIGN=0 OFFS=0 PRTY=0C0000L10
wesbeeenss DEF ~ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
sselseeese DEF -ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 CUFFS=0 PRTY=00000010
eeehecseee DEF =ALOC BLATT NUMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
esshesnsse DEF ~ALOC BLATT NuMB= 5 SIZE= 4 STEP=0 ALIGN=2 OFFS=0 PRTY=00000010
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CALL QQODSTR

Szntax

CALL QQDSTR (QQ, base, text, printfile);

base:: = basisdescriptor-ref.

texts:: = char (100)Vvar-expr.

printfile:: = printfile-expr.
Erl8uterung

QODSTR druckt mit der Uberschrift 'text' die Struktur eines
dynamischen Datenfeldes in PL/1-Art auf den angegebenen Print-
file.

Dabei bedeuten:

DEF ¢+ Element ist definiert (z.B. durch DEFINE)
< DEF : Element ist noch nicht definiert
ALOC : Element ist allokiert,d.h. es wurde auch
bereits referiert
- ALOC : Element ist definiert aber nicht allokiert

KNOTEN, BLATT: Element ist vom Typ Knoten oder Blatt

NVMB : Zahl der Elemente in einem Knoten oder Blatt
SIZE : GroBe (in Bytes) eines Knoten- oder Blatt-
elementes
STEP ¢ Bereich, in den der in der STEP-Option des
DEFINE angegebene Wert f&llt.
ALIGN,OFFS : interne Gr&Ben
PRTY : BIT 1 ON DISK
2 REDEFINED WHILE ON DISK
3 BEEN STORED INTO

> } INTERNAL USE

7 UNRELEASED
8 HIGH PRIORITY
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BeisEiel:

CALL QQDSTX (QQ,'STRUCTURE-DUMP',SYSPRINT) ;
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CALL QODSTX

Szntax

CALL QQDSTX(QQ, text, printfile);

text:: = char-expr.
printfile:: = printfile-expr.
Erl8uterung

QODSTX druckt mit der iUiberschrift 'text' alle zum Zeitpunkt
des Aufrufs definierten DDS-Strukturen gemdf QQDSTR auf dem

angegebenen Printfile.

Als DDS-Identifikation wird die Kernspeicheradresse des Basis-

deskriptors ausgedruckt (NAME =).

Ergdnzend dazu werden alle Basisdeskriptoren gemdB QQDBDD gelistet.
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Beispiel

BEGIN;

DCL QQMMAP ENTRY(PTRJEXT;

CALL QQMMAP(QQJ;

END;
1 REGENT MODULE MANAGMENT POOLDUMP INFORMATION

SUMMARY OF RMM — MODULES USED IN CORE

M_NAME ENTRY_ADR  M_LENGTH LOAD_CNT LINK_CNT  D_RETRIEVE USE_CNT QUEUE
FOPLBELA 0A65 A4 00011468 0 0 1 i 1PQ
GILEAVE 0A5104 00000700 0 0 2 4 IPQ
GIPLOT 097A84 00005588 0 0 32 102 1PQ
GILTRAN 0909C4 00003648 0 0 30 198 1PQ
GIALASS 079964 00001 6A8 0 0 28 114 1PQ
GIREENT 0A5904 00000708 0 0 2 3 IPQ
FOREADB2 0971¢CC 00000888 0 0 1 1 1PQ
FOREADB1 076034 00000FD8 0 0 1 1 1PQ
GICSYMB 0C65F4 00009A18 ) 0 2 3 1PQ
GICHAN 090524 000O03AES 0 0 3 4 0PG
FOPLGEGM 0A5804 00018808 0 0 1 1 aprG
GISPEC 076EIC 000011F0 0 0 5 5 opPQ
GITEXT2 09709C 000009ES 0 0 3 3 GPQ
GIPOIN2 0A5034 00000700 0 0 19 82 cPQ
GICOL62 076FB4 00001058 0 0 3 5 oPQ
GIPOLY 0T9ESC 00001180 0 0 3 3 GPQ
GINPOL 07901C 00000E40 0 0 2 2 oPQ
GIARGTN 07776C 000008A0 0 0 13 52 0pPq
GILINE 07632¢C 00000CEQ 0 0 23 26 oPQ
GUINIT 076EIC 000011F0 0 0 1 1 oPe
FOINIT 097E54 0000A1B8 0 0 1 1 orq
FOREADGM 079134 00000EDS 0 0 1 1 oPQ
FOREADMH 09759¢C 00000888 2 0 1 1 apPg
FOPLOPEN 0A9574 0000AA98 0 0 1 1 opPQ
GIOPPL 0TA2A% 00000878 0 0 1 1 opPQ
GINEUZE 0BAFDC 00001030 0 0 1 1 oPQ

SPECIFIED RMM POOL SIZE

MAXIMUM POOL USED

FOR MODULES

MINIMUM POOL NEEDED FOR MODULES

LENGTH OF ACTIVE

PROGRAM QUEUE

LENGTH OF INACTIVE PROGRAM QUEVUE

e ae 08 ae ws

165000 BYTES
165000 BYTES
161704 BYTES

0 BYTES
163216 BYTES



6-27 — 17—

CALL QQMMAP

Syntax

DCL QQMMAP ENTRY(PTRIEXT;
CALL QQMMAP(QQ);

Erlduterung

QOMMAP druckt zu einem bestimmten Zeitpunkt den Inhalt des RMM-
Pools aus. Anhand der Liste ist zu ersehen, ob der jeweilige
Module aktive, inaktive oder friiher einmal aktiv war. Zus&tzlich
wird die Adresse innerhalb des Kernspeichers und die Modullédnge
ausgegeben. Beide Werte sind hexadezimal. Ferner werden Z&hler
aufgelistet, die die Anzahl der Plattenzugriffe flr diesen Modul
und die Anzahl der Benutzungen flr diesen Modul angeben. Bei An-
wendung im Anwenderprogramm muB flr diese Prozedur die obige DCL
ENTRY EXTERNAL-Anweisung angegeben werden.
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Beispiel:

CALL QQMREO (QQ) ;
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CALL QOMREO

Syntax

CALL QQMREO (QQ) ;

Erlduterung

Der Aufruf von QQMREO bewirkt eine Reorganisation des RMM-
Pools (= REGENT-Modul-Managment Pools). Es werden bei dieser
Aktion alle im Kernspeicher befindlichen, nichtaktiven Module
geldscht. Diese sind solche Module, die bei der momentanen
REGENT-Aktivit&t nicht benutzt werden.
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Beispiel

DCL QQSTIME ENTRY (BIN FOAT(21)) EXTERNAL;
DCL REFERENZ_ VALUE BIN FLOAT(21);
REFERENZ_VALUE = 1000.;

CALL QUSTIME(REFERENZ VALUE);
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CALL QQSTIME

Syntax

DCL QUSTIME ENTRY(BIN FLOAT(21))EXTERNAL;

CALL QQSTIME(rf);

rf::= Referenzwert in Sekunden mit dem der Timer gesetzt
wird, BIN FLOAT(21).

Erlduterung

QQSTIME ruft mit dem angegebenen Referenzwert das 0S-Makro STIMER
auf. Im Zusammenspiel mit der Routine QRTTIME ist eine Zeitmessung

méglich (siehe Beispiel zur Routinenbeschreibung QQTTIME).
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Beigpiel:

DCL QQTTIME ENTRY (BIN FLOAT(21)) EXTERNAL;
DCL TIME REMAINING BIN FLOAT(21);

CALL QQTTIME (TIME REMATINING) ;

Beispiel zur Zeitmessung

DCL QQTTIME ENTRY (BIN FLOAT(21)) EXTERNAL;
DCL QQSTIME ENTRY (BIN FLOAT (21)) EXTERNAL;
DCL REFERENZ TIME BIN FLOAT(21);

DCL TIME REMAINING BIN FLOAT(21);

DCL TIME_DIFFERENZ BIN FLOAT(21);
REFERENZ_TIME = 1000. ;

CALL QQSTIME (REFERENZ_TIME) ;

CALL QQTTIME (TIME REMAINING) ;

TIME_DIFFERENZ = REFERENZ_TIME — TIME_REMAINING;
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CALL QQTTIME

Syntax

CALL QQTTIME (a);

as: = verbliebene Restzeit in Sekunden seit dem letzten
Aufruf von QQSTIME.

Erlduterung

QOTTIME liefert bei Aufruf einen verbliebenen Restwert an
Zeiteinheiten in Sekunden. Die Routine QQTTIME benutzt das
0S-Makro TTIMER.

Das untere Beispiel auf der linken Seite beschreibt den komplet-
ten Vorgang der Zeitmessung unter Anwendung der QQSTIME und
QJTTIME~-Routinen.
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Beispiel

DCL GI_PTR PTR;
ENTER SUB1;

. 1)

ENTER GIPSY;
2)

END GIPSY LEAVE(GI_PTR);

: 3)
ENTER GIPSY REENTER(GI_PTR);
END GIPSY; 4)
END SUB1; }5)

=

ENTER SUB2; /}B)

END SUBZ2;

Erlduterung

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Sprache von SUB1 ist glltig
SUB1 nicht unterbrochen aber Sprache von GIPSY ist gliltig, GIPSY

wird verlassen ohne es abzuschlieBen (durch LEAVE).
Sprache von SUB1 ist gililtig

GIPSY wird weitergeflhrt, Sprache von GIPSY ist gliltig, dann
wird GIPSY abgeschlossen.

Sprache von SUB1 ist gililtig, danach wird SUB1 abgeschlossen

SUB2 wird aufgerufen, Sprache von SUB2 ist glltig bis zum Ab-
schluB durch die END-Anweisung



6—-35 — 195 —

ENTER
Subsystem
Syntax
ENTER subsystemnanm‘[;onstiges;7;
Erlduterung
Mit der ENTER-Anweisung wird ein Subsystem aufgerufen. "subsystem-

name” ist der Name des Subsystems, bei abklirzbaren Namen sind nur
die ersten signifikanten Buchstaben erforderlich. Von ENTER bis

zur zugehdrigen END-Anweisung ist die Subsystemsprache gliltig.

Die Bedeutung von "sonstiges” hangt vom Subsystem ab und wird im

betreffenden Subsystem-Handbuch beschrieben.

Anmerkung flr Subsystemersteller:

"sonstiges” wird in der INITIAL CLAUSE abgearbeitet.
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Beispiel

1) Siehe Beispiel zu ENTER vorige Seite

2) Falsch:

ENTER SUB1;
ENTER SUBZ;
END SUB1;

END SUBZ;

Richtig:
ENTER SUB1;

ENTER SUB2;

L

END SUBZ;

END SUB1;

Erlduterung:

Bei dem geschachtelten Aufruf von Subsystemen ist die Einhaltung
der Blockstruktur zu beachten. Mit Hilfe von END LEAVE und REENTER
kdnnen trotzdem parallel Subsysteme betrieben werden, wenn der Sub-

systemersteller dies vorgesehen hat.



END

subsystem

Syntax

END subsystemname Z‘sonstiges;Z;

Erlduterung:

Mit der END-Anweisung wird ein Subsystem abgeschlossen, "subsystem-
name” ist der Name des Subsystems, wenn er abklrzbar ist, missen
nur die signifikanten Zeichen angegeben werden. Die END-Subsystem-
anweisung kann nur paarweise mit der zugehdrigen ENTER-Anweisung
stehen. ENTER-END-Paare kdnnen geschachtelt werden, dabei ist die
Blockstruktur einzuhalten.

Die Bedeutung von "sonstiges” hdngt vom Subsystem ab. Wenn der Sub-
systemersteller dies vorsieht, kann durch END name LEAVE ein Sub-
system nur unterbrochen werden, es wird durch ENTER name REENTER

wieder weitergeflihrt.

Anmerkung flir Subsystemersteller:

BDie Abarbeitung von "sonstiges” geschieht in der END CLAUSE.
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Beispigl

1) MESSAGE ACTIVE DEBUG;
FINISH;

END;

2) ON ERROR BEGIN
ON ERROR SYSTEM;
MESSAGE ACTIVE DEBUG;
CALL PLIDUMP(’T’,'FINISH');
FINISH;
END;

Erlduterung

1) Normaler AbschluB eines REGENT-Programms

2) Durch diese Anweisungen wird im Fehlerfalle die FINISH-Anweisung
ausgefiihrt, die Statistiken werden gedruckt, ein kurzer PLIDUMP

mit Programm-Aufruf-Trace wird gedruckt.
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FINISH

Syntax

FINISH;

Erlduterung

Mit FINISH wird das REGENT-System abgeschlossen, Kontrollbldcke
werden geldscht. Falls die MESSAGE-Klasse DEBUG aktiv ist, druckt
die Modulverwaltung und die Datenverwaltung Jje eine Statistik aus-
Die FINISH-Anweisung schlieRBt auBerdem die PLOT-Dateien ab, wenn

der PLOT-Parameter verwendet wurde.

Daher ist bei PLOT unbedingt FINISH erforderlich.

Anmerkung:

Im nédchsten REGENT-Release wird ein automatisches FINISH erzeugt.

Erlduterung der Statistiken:

Siehe Fehlernachrichten Kapitel 13, DDBS502 und RMMO50 bis RMMO55,
S.13-14, 13-15 und 13-59 bis 13-60
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Beispiel

MESSAGE;

MESSAGE DEBUG TEXT('STATEMENT 103 AUSGEFUHRT');

DCL X CHAR(10);
DCL Z;
GET LIST(X,Z);

MESSAGE TEXT('WERT von * [[ x []' 18T'[[2),

MESSAGE SEVERE TEXT('MODUL FEHLT');
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MESSAGE
Syntax

MESSAGE | level ][ text ] ;

level =D |I|W|E|S|T oder in der vollsténdigen Form:
DEBUG ]INFORMATIVE !WARNING ‘ERROR I
SEVERE ,TERMINAL

text::= TEXT (character-string-expression)
Erlduterung
1) Die Optionen level und text kbnnen in beliebiger Reihen-

folge stehen oder fehlen
2) Standard fir level ist I
3) Standard fir den Text ist der Nullstring

4) Der Textausdruck muB sich in eine Zeichenkette von maximal

100 Zeichen Linge umwandeln lassen.

5) Diese Anweisung kann auch in einer Anweisungsdefinition

(siehe Kap. 5) oder in einem Anwenderprogramm stehen.
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Beispiel

o)}
|

42

MESSAGE ACTIVE DEBUG;

Nachrichten,

die nur zu Testzwecken dienen,

werden aktiviert.
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MESSAGE
ACTIVE

Syntax

MESSAGE ACTIVE | level J;s. ;

Erl8uterung

1)

3)

4)

5)

Wenn die LEVEL-Option fehlt, werden alle Nachrichtenlevel
aktiviert; sonst werden die angegebenen Level aktiviert.

Genauer: ihr Aktivierungsgrad wird um 1 erhOht.

Fiir level kann eine der giiltigen level-Angaben stehen

(D I ...); siehe MESSAGE-Anweisung.

Soweit der Aktivierungsgrad der Nachrichtenlevel nicht be-
einfluft wird, sind D und I inaktiv (Grad 0O), die {librigen
aktiv (Grad 1).

Siehe MESSAGE INACTIVE

Diese Anweisung kann auch in einer Statement-definition

(siehe Kap. 2) oder in einem Anwenderprogramm stehen.
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Beispiel

MESSAGE COUNT (N_ERROR) ERROR;

Die Zahl der Nachrichten vom Level ERROR, die seit dem
letzten Nullsetzen des ERROR-Z&hlwertes aufgetreten sind,
werden in N_ERROR gespeichert.

MESSAGE RESET W;
DO I =1 TO 500;
CALL UNTERPROGRAMM;

‘END;

MESSAGE COUNT (K) WARNING;
MESSAGE COUNT (K1) W TOTAL;
PUT LIST (K,K1l);

Es wird gezdhlt, wieviele Nachrichten vom Level WARNING
bei den 500 Aufrufen von UNTERPROGRAMM erzeugt wurden.
Das Ergebnis wird in K gespeichert und ausgedruckt. Die
Gesamtzahl der in diesem Lauf bisher liberhaupt erzeugten
Nachrichten vom Level WARNING wird in K1 gespeichert und
gedruckt.
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MESSAGE
COUNT

Syntax

MESSAGE COUNT (elementreference) level CTOTAL] :

elementreference: := binary-fixed (15)-Variable
Erlduterung
1) In der Variablen, die durch elementreference definiert ist,

wird der Stand der Nachrichtenzdhlung fiir den angegebenen

Level gespeichert; und zwar

ohne TOTAL: der Stand des mit MESSAGE RESET beeinfluBbaren
Zdhlwerks

mit TOTAL: die vom Eintritt in das REGENT-System an laufende

und nicht beeinfluBbare Gesamtzdhlung

2) Fir level muB eine der gliltigen level-Angaben stehen (D I ...)

siehe MESSAGE-Anweisung.



~- 206 —

)
1

46

Beispiel

MESSAGE DUMP;

Nach allen Nachrichten wird ein Trace angegeben

MESSAGE DUMP ('TFH') T S BE;

Nach Nachrichten vom Level TERMINAL,
wird ein ausfiihrlicher Dump erzeugt,
trollbld&cke.

SEVERE, ERROR

jedoch ohne Kon-
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MESSAGE
DUMP

Syntax

MESSAGE DUMP (parameter) [Tlevelj ®
MESSAGE DUMP OFF [ level ] = ;

Erlduterung

1)

2)

3)

Wenn die Level-Option fehlt,wird in der ersten Form(ON) fir alle
Nachrichtenlevel im AnschluB an das Drucken der folgenden Nach-
richten auch ein PLIDUMP erzeugt. Bei der zweiten Form (OFF)
wird diese Reaktion ausgeschaltet. Falls einzelne Level ange-

geben sind, werden nur diese beeinfluBt.

Der Parameter steuert die Art des erzeugten Dumps in gleicher
Weise wie der entsprechende Parameter der PL/1-Hilfsroutine
PLIDUMP. Er mufB3l die Form einer Zeichenkette haben.
T bewirkt Trace-Ausgabe
NT unterdrilickt Trace-Ausgabe
F bewirkt Ausgabe der File-Informationen
B bewirkt Ausgabe der Kontrollbldcke

H bewirkt einen Kernspeicherausdruck (hexadezimal)

Wenn die optionen fehlen, so wird nur ein Trace erzeugt. Ein
Trace wird stets erzeugt, wenn bei MESSAGE DUMP nicht aus-

driicklich NT angegeben wurde.
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Beispiel

MESSAGE INACTIVE;
MESSAGE ACT S T;

Zundchst werden alle Nachrichtenlevel inaktiviert,
anschlieBend die Level SEVERE und TERMINAL wieder
aktiviert.



49
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MESSAGE
INACTIVE

Syntax

MESSAGE INACTIVE / level ] = ;

—

Erlduterung

1)

2)

3)

4)

5)

Wenn die LEVEL-Option fehlt, werden alle Nachrichtenlevel
in ihrem Aktivierungsgrad um 1 erniedrigt; sonst nur die

angegebenen Level,

Fir level kann eine der gliltigen level-Angaben stehen
(D I ....); siehe MESSAGE-Anweisung

Soweit der Aktivierungsgrad der Nachrichtenlevel nicht
beeinfluBft wird, sind D und I inaktiv (Grad 0O), die ibrigen
aktiv (Grad 1)

Siehe MESSAGE ACTIVE,

Diese Anweisung kann auch in einer Anweisungsdefinition (siehe

Kap. 2) oder in einem Anwenderprogramm stehen.
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Beispiel

MESSAGE RESET;
Alle Nachrichtenzdhlwerke werden auf O gesetzt

MESSAGE RESET E S T;

Die Nachrichtenzdhlwerke filir die Level ERROR, SEVERE
und TERMINAL werden auf O gesetzt.
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MESSAGE
RESET

Szntax

MESSAGE RESET [ level] = ;

Erl&duterung

1) Wenn die Level-Option fehlt, werden alle Nachrichtenz&hl-
werke auf O gesetzt, sonst nur die angegebenen Level.

2) Fir level kann eine der gliltigen Level-Angaben stehen
(b I ......); siehe MESSAGE~Anweisung

3) Siehe MESSAGE COUNT

4) Diese Anweisung kann auch in einer Anweisungsdefinition

(Siehe Kap. 2) oder in einem Anwenderprogramm stehen.
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Beispiele

1) FALL1: PROC OPTIONS(MAIN)

REGENT (BANK) 5

2) FALL2: PROC OPTIONS(MAIN)

REGENT(LIST,PLOT,BANK,MPOOL=1000);

3) FALL3: PROC OPTIGONS(MAIN)

REGENT (NOBANK, NODA);

Erlduterung

Bei 1) und 2) wird die Dateiverwaltung bendtigt, bei 3) nicht.
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REGENT (BANK)
(NOBANK)
Syntax
REGENT(I--- ‘ABANK }l--l)
NOBANK
Erléuterung:

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung des An-

wenderprogramms.
BANK: Die REGENT-Dateiverwaltung wird benttigt.
NOBANK: Die REGENT-Dateiverwaltung wird nicht bendtigt.

Die Angabe von BANK, wenn die Dateiverwaltung nicht erforderlich
ist, flhrt zu gréBerem Speicherplatzbedarf.
Die Angabe von NOBANK, obwohl die Dateiverwaltung erforderlich ist,

fihrt zu einer Fehlermeldung.
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Beispiele

1) DA1: PROCEDURE OPTIONS(MAIN) REGENT;

2) DAZ: PROC OPTIONS(MAIN)
REGENT (DARRAYS, DPOOL=10000) ;

3)  DA3:  PROC OPTIONS{MAIN)
REGENT (LIST,DA,PLOT);

4) NODA4: PROC OPTIONS(MAIN)
REGENT (NGDA) ;

Erl8uterung

In Beispiel 1) bis 3) wird die Verwaltung flr dynamische Daten-
strukturen bendtigt, in Beispiel 4) nicht. In Beispiel 1) wird

die Datenverwaltung verfligbar gemacht ohne besondere REGENT-Option,
da DARRAYS der Standardwert ist.
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REGENT (DARRAYS)
(NODA)
Syntax
-_9
REGENT (... ZARRAYS A =
NODA
Erlauterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung des

Anwenderprogramms.

DARRAYS: Die REGENT-Datenverwaltung flr dynamische Datenfelder

wird bendtigt.

NODA: Die REGENT-Datenverwaltung wird nicht bendtigt.

Die Angabe von DA, wenn die Datenverwaltung nicht erforderlich
ist, flhrt zu griBerem Speicherplatzbedarf. Die Angabe von NODA,
obwohl die Datenverwaltung erforderlich ist, flhrt zu einer Fehler-

meldung.
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Beispiel
1) P1: PROC REGENT(DPOCL=10000) OPTIONS(MAIN);
2) P2: PROCEDURE OPTIONS(MAIN)
REGENT (PLOT,BANK,DA,DPOCOL=100000,LIST);
3) P3: PROC OPTIONS(MAIN)
REGENT (NODA, DPGOL=1000);
Erlduterung
In 1) wird die Poolsize fir die Datenverwaltung auf 10000 gesetzt,

in 2) auf 100000.

In Beispiel 3) wird die DPOOL-Angabe ignoriert, da die Datenverwal-
tung durch NODA ausgeschaltet ist.
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REGENT (DPOOL)

Syntax

REGENT(....,DP00L=poolsize,«v..)

Erlduterung

Parameter der REGENT-Option - auf der PROCEDURE-Anweisung des An-

wenderprogramms.

poolsize: GroBe des dynamischen Datenbereiches der Datenver-

waltung in Bytes.

Wurde auBerdem NODA angegeben, wird der Parameter DPOOL ignoriert.
Standardwert fir "poolsize” ist 100000.
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Beispiele

1) P1: PROC OPTIONS(MAIN)REGENT;
2) P2: PROC OPTIONS(MAIN)REGENT(INIT);

3) xSUBSYSTEM ABC;
xMODULE A1;
xPROCESS REGENT;
A1: PROC(X,Y,Z) REGENT(SUB=ABC,INIT);
ENTER GIPSY:

4) xSUBSYSTEM ABC;
xMODULE A2;
xPROCESS REGENT;
A2: PROC REGENT(SUB=ABC);

5) P5: PROC REGENT (NOINIT,BANK,PLOT) ;

Erlduterung

Beispiele 1) und 2) sind identisch, normale Anwenderprogramme.

In Beispiel.3) und 4) werden die POL-Module A1 und A2 fUr das
Subsystem ABC erzeugt, in den Routinen k8nnen andere Subsysteme
aufgerufen werden. Bei 4) wird NOINIT durch SUB=ABC impliziert.
In Beispiel 5) wird eine externe POL-Prozedur erzeugt, die den
Laufzeitzustand von auBen Ubernimmt (wegen NOINIT). Die Parameter
BANK und PLOT werden ignoriert.
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REGENT(INIT)

(NOINIT)

Syntax

REGENT (....J TNIT b .. )
NOINIT

Erlduterung

Nur wichtig bei der Subsystementwicklung.

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung eines
Anwenderprogramms oder eines Moduls, der in einer Subsystemsprache
geschrieben ist. Ein Hauptprogramm bendtigt die Option INIT, das
ist der Standardwert flir Anwenderprogramme. Ein POL-Modul muB mit
NOINIT Ubersetzt werden. Ist die REGENT-Option SUBSYSTEM oder
NOSUBSYSTEM vorhanden, wird NOINIT angenommen, da diese Parameter

ebenfalls nur fir POL-Module angegeben werden kdnnen.

INIT : Das. REGENT-Laufzeitsystem wird zu Beginn des Programms

gestartet und initialisiert.

NOINIT : Der Zustand des REGENT-Laufzeitsystems wird vom rufenden
Programm in den Modul Ubernommen. Bei NOINIT werden daher
die Parameter PLOT/NOPLOT, MOD/NOMOD, DA/NODA, BANK/NOBANK,
MPOOL, DPOOL ignoriert.
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Beispiele

1) P1: PROC REGENT(LIST) OPTIONS(MAINJ;
2) P2: PROC REGENT(NOINIT, SUB=ABC);
3) P3: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(LIST=LISTE);

4} Pa4: PROC REGENT(NOLIST,NOINIT);

Erlduterung

In Beispiel 1) bis 3) wird die Programmliste ausgegeben, bei 1)
und 2) auf SYSPRINT, bei 3) auf LISTE.
In Beispiel 4) wird die Programmliste des REGENT-Ubersetzers

unterdrickt.



6-61 —221—
REGENT (LIST)

(NOLIST)

Syntax
- i .
REGENT(.... LIST(=printfilefl |
NOLIST
Erlduterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung eines

Anwenderprogramms oder eines POL-Moduls.

LIST : Das POL-Programm wird vom REGENT-Ubersetzer gelistet, die
Ausgabe erfolgt auf SYSPRINT.

LIST = printfile:
Das POL-Programm wird auf die Datei mit dem DD-Namen
"printfile"” ausgedruckt. Eine glltige DOD-Karte muB vor-

handen sein.

NOLIST: Die Programmliste wird nicht ausgegeben.

Die Listen enthalten Anweisungsnummern und evtl. Fehlermeldungen.
Die Anweisungsnummern finden sich im erzeugten PL/1-Programm in
Kommentar wieder. Fehlermeldungen werden auch bei NOLIST auf SYSPRINT

ausgegeben.
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Beispiele
1) P1: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT;

2) P2: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(MQD);

3) P3: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT (NOMOD) ;

Erlduterung

In Beispiel 1) und 2) kann die Modulverwaltung benutzt werden,
in 3) nicht.
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6-63
REGENT (MOD)
(NOMOD)
syntax
-
REGENT(...{ 10D )
NOMOD

Erlauterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung des An-

wenderprogramms.

MOD : Die REGENT-Modulverwaltung wird bendtigt.

NOMOD: Die REGENT-Modulverwaltung wird nicht bendtigt.

Die Angabe von MOD, wenn die Modulverwaltung nicht erforderlich
ist, flhrt zu groBerem Speicherplatzbedarf.

Die Angabe von NOMOD, obwohl die Modulverwaltung erforderlich ist,
fihrt zu einer Fehlermeldung.

Die Angabe von NOMOD dirfte nur in seltenen Ausnahmefdllen sinnvoll

sein.
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Beispiel

1) P1: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(MPOOL=10000);
2) P2: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(MPOBL=50000};

3) P3: PROCEDURE REGENT(NOMOD,MPOOL=1000)0PTIONS(MAIN) ;

Erlduterung

In Beispiel 1) wird die Poolsize flr die Module auf 10000 gesetzt,
in 2) auf 50000 Bytes.

In 3) wird die Angabe MPOOL ignoriert, da die Modulverwaltung durch
NCOMOD ausgeschaltet ist.
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REGENT (MPOOL)

Syntax

REGENT(...,MP0O0OL=poolsize,...)

Erlduterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDBDURE-Anweisung eines
Anwenderprogrammes. Mit MPOOL wird der Speicherplatzbereich fir

das dynamische Laden von Moduln festgelegt. "poolsize” ist die
GroPBe des Modulpools in Bytes, Standardwert ist 100000.Nur im Not-
fall benutzt die Modulverwaltung mehr Speicherplatz zum dynamischen
Laden von Moduln.

Bei NOMOD wird MPOOL ignoriert.
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Beispiele

1) P1: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT);

2) P2: PROCEDURE REGENT(PLOT=STATOS)OPTIONS(MAIN);

3} P3: PROCEDURE REGENT(NODA,PLOT=XYNETICS,NOBANK)OPTIONS(MAIN) ;
4) P4: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT=TEKTRONIX);

5) P5: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT;

B) PB: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(NOPLOT,NODA);

Erlduterung

In Beispiel 1) wird die Zeichenausgabe auf den Calcomp-Plotter

gelenkt,

in 2) auf den Statos-Plotter, in 3) auf den Xynetics-

Zeichentisch.

Beispiel 4) kann nur interaktiv an einem Tektronix-Bildschirm

ausgeflhrt werden. In den Beispielen 5) und 6) kann keine Zeichen-

ausgabe erzeugt werden.
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REGENT(PLOT)
(NOPLOT)
Syntax +
CALCOMP
) STATOS
PLOP xYNETICS
REGENT(uau .. TEKTRONIX e )
.?
NOPLOT
Erl8uterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung des An-
wenderprogramms. Es wird die REGENT-Plotschnittstelle ein- oder
ausgeschaltet, das gewlinschte graphische Ausgabegerat kann ange-

geben werden.

NOPLOT: Keine Zeichenausgabe in diesem Job.

PLDT=plotter: Zeichenausgabe ist in diesem Job mb6glich. Das
Diese gewlinschte Zeichengerdt: Calcomp, Statos oder
Angaben Xynetics kann angegeben werden. PLOT-TEKTRONIX
sind erzeugt Ausgabe am Tektronix 4014-Bildschirmgerdt,
abhangig wenn das Anwenderprogramm interaktiv unter TSO
von der laduft. Flr Stapel-Jobs muB eine glltige PLOTTAPE-
Installation DD-Karte eingeflgt werden.

Wird in einem Job mit NOPLOT die Zeichenschnittstelle angesprochen,
erfolgt eine Fehlermeldung.

PLOT erfordert als letzte Programmanweisung die FINISH-Anweisung
(siehe 6-39),.
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Beispiele

1) siehe Beispiele zu REGENT(NOINIT)

2) xSUBSYSTEM SUB1;
xMODULE SPLOT;
XxPROCESS REGENT ;
SPLOT: PROC(x,y,z) REGENT(SUB=SUB1);
DCL (X,¥Y52)esns

ENTER GIPSY REENTER(GI PTR);

. Plot Anweisungen mit GIPSY
END GIPSY LEAVE(GI_PTR);
END SPLOT;

3) MAIN: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT;
ENTER SUBZ;

DCL PP ENTRY(PTR,....)EXT;

CALL PP(QQ,...);
END SUBZ;
END MAIN;
xPROCESS;

PP: PROC(QQ,...)REGENT(SUB=SUB2);

SubZ2-Anweisungen
END PP;

Erlauterung

Beispiel 2) zeigt die Erzeugung eines Moduls Subsystem SUB, der

mit Hilfe von GIPSY Zeichenausgabe erzeugt.

Beispiel 3) zeigt die Benutzung einer externen POL-Prozedur PP,
die aus dem Hauptprogramm MAIN aufgerufen wird. Da sie im Subsystem

SUB2 aufgerufen wird, muB sie auch den Parameter SUB=SUB2 besitzen.
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REGENT (SUBSYSTEM)
(NOSUBSYSTEM)
Syntax
REGENT(. ... -EPBSYSTEM=5ubname )
NOSUBSYSTEM
subname: Name eines existierenden Subsystems
Erlduterung

Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung einer
externen POL-Prozedur oder eines Moduls, der in der Sprache eines
anderen Subsystems geschrieben ist. "subname” hezeichnet den Namen
des Subsystems, von dem diese Prozedur bzw. dieser Modul aufgerufen
wird. Der Name kann auch abgeklirzt werden, wenn er abklrzbar ist.
Diese Option ist nur sinnvoll bei NOINIT, daher wird bei SUB oder
NOSUB die Option NOINIT angenommen.

In den meisten F&llen ist diese Option erforderlich bei der Er-
stellung von POL-Moduln fir ein Subsystem wdhrend der Subsystem-

Entwicklung.
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7.1 Planung

Obwohl es sich eigentlich von selbst versteht, sei an dieser
Stelle nochmals darauf hingewiesen, dafl eine sorefilticre Planung
flr die Qualitit und termingerechte Fertigstellung von Subsystemen

unbedingte Voraussetzung ist.

7.2 Subsystemdatenstrukturen und POL-Module

REGENT erlaubt es, in Subsystemen Module aufzurufen, die in der
Sprache anderer Subsysteme erstellt wurden. Wenn man nun ein Sub-
system plant, das mdglicherweise von einem anderen Subsvstem auf-
rerufen werden wird, so sind einige Einschrdnkungen zu beachten,
die sich aus folgenden Tatsachen ergshen:

I

Wenn ein PL/1-Programm, das nicht zum Main-modul gehdrt,
FILE-Konstanten Deklarationen oder
CONTROLLED-Variable (nicht als Parameter)

enthilt, so trsten unvorhersehbare Fehler auf.

Aus diesen Griinden sind diese DBinge in PLR nicht erlaubt. In der
pepebenen Situation muB also der Subsystemersteller darauf achten,
daB die Subsystemdatenstrukturen derartige Deklarationen nicht

enthalten. Zweckmalig erscheint foleende Ldsung:
a) Grundsitzliche Vermeidung von CONTROLLED-Variablen

b) Die Benutzungsanleitung schreibt dem Subsystemanwender vor,
die im Subsystem erforderlichen FILE-Konstanten zu dekla-
rieren. Diese kinnen dann als Variable in geeigneten Anwei-

)

sungen vom Subsystem Ubesrnommen werden.
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Geisniol

Unpecipgnet ist:

DATA COMMON;
oeL o1,
2 FILE FILE INIT( FILE);
2 #TITLE CHAR(D);
DCL #FTLE FILE
EHD UATA;
CLAUSE INITIAL;
EXECUTE;
HTITLE=NEXT EXPRESSION;
OPEP FILE(HFILE) TITLE(#TITLE);
END EXECUTE;
FND CLAUSE;

Geelpneter ist:

DATA COMMON;
pcL 1,
2 #FILE FILE,
2 #TITLE CHAR(B);
END DATA;
CLAUSE INITIAL;
DCL TITLE CHAR(10);
DCL NAME CHAR(8) VARYING;
NAME=NEXT IDENTIFIER;
TITLE=""'" [[NAME]|] """
EXECUTE #FILE=NAME;
IF ISEXPRESSION THEN
EXECUTE #TITLE=NEXT_EXPR; ;
ELSE
EXECUTE #TITLE=TITLE;;
EXECUTE
OPEN FILE(AFILE) TITLEC(HTITLE);;
END CLAUSE;
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I Erldauterung

I In der ersten Form verlangt die Benutzunpsanleitung die Ancabe
I gines DU-Namens im AnschluB an den Subsystemnamen in der
J

I ENTER-Anweisung. In der zweiten Form mul

auf der ENTER-Anwei-
| sune ein FILE-Hame stehen (evtl. gefolgt von einem D0-Namen),

I der natiirlich zuvor deklariert sein muB.

| Erste Form:
! ENTER  subsystem '"DATEI';

I Zweite Form:

! DCL BAND FILE;

! ENTER subystem DBAND  'DATEI';
| oder

! DCL DATET FILE;

! ENTER subsystem DATEIL;

7.3 COMMON

Der COMMON ist in allen Teilen des Subsystems zugénglich. Er

kann daher folgende Funktionen Ubernehmen:

- Kommunikation zwischen dem POL-Programm und den Modulen

- Kommunikation der Module untereinander

Es hat sich gezeigt, daB es wenigstens in grodBeren Subsystemen
nicht zweckm&Big ist, diese Funktionen dadurch zu realisieren, daB
alle Variablen unmittelbar in den COMMON aufgenommen werden. Da-
durch wird der Anderungsdienst erschwert. Jede Anderung am COMMON
bewirkt n&mlich, daB alle bereits erstellten Subsystemmodule neu

generiert werden miissen. Bewdhrt hat sich folgende Technik:
DCL 1 COMMON,

2 Daten, die grundsé&tzlich Uberall im Subsystem

verfigbar sein missen,

2 $#(50) PTR INIT((50)(NULL()).
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Uber die Pointerﬁ## sind dann Uberall die Uber Zeigertechnik
angebundenen BASED-Datenstrukturen zugénglich. Die zugehdrigen
Deklarationen werden {ber %INCLUDE des PL/1-Makroprozesses nur
in diejenigen Teile des Subsystems aufgenommen, die unmittelbar

mit diesen Daten arbeiten.

7.4 Verwendung von Prozeduren als Eingabe

In vielen Anwendungsfallen ist es zweckm&Big, dem Subsystem-
anwender die Angabe von Prozeduren zu erlauben. Ein Beispiel
soll dies erldutern. In einem Subsystem SSS wird in einem Modul
die Zustandsgleichung eines Stoffes bendtigt. Sie soll wie folgt

aufgerufen werden.

#LDRUCK(DICHTE,TEMPERATUR)

Alle Variablen seien vom Typ BIN FLOAT(21). Eine zweckm&Bige

Realisierung ist die folgende:

7.4.1 COMMON

bCL 1 COMMON,

> #-DRUCK ENTRY(BIN FLOAT(21),
BIB FLOAT(21))RETURNS(BIN FLOAT(21)),

7.4.2 Macrozeitdatenstruktur

DCL 1  MACRD,
2 NRLDRUCK PIC '99' INIT(O);
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" 7.4.3 Statement ZUSTANDSGLEICHUNG

STATEMENT 'ZUST.AND’;
NR_DRUCK=NR_DRUCK 1;
DCL PROCNAME CHAR(8);
PROCNAME="'ZUST" || NR_DRUCK;
EXEC;
PROCNAME : PROC(R, TJRETURNS (BIN FLOAT(21));
DCL(R,T)BIN FLOAT(21);
RETURN(INEXT EXPRESSION);
END PROCNAME ;

DRUCK=PROCNAME ;
END EXEC;
END STATEMENT;

7.4.4 Benutzungsanleitung

syntax: ZUSTAND expression;

Semantik: expression ist ein Ausdruck in den Variablen R und T
(und evtl. anderen Variablen), der den Druck als
Funktion der Dichte R und Temperatur T berechnet.
Alle Variablen sind BIN FLOAT(21).

7.4.5 Anwendungsbeispiel

ENTER SSS;

ZUSTAND DRUCK(R,T);
DRUCK : PROC(R, T)RETURNS(BIN FLOAT(21));

DCL(R,T)BIN FLOAT(21); w
/% Eine Prozedur die DRUCK errechnet 7/

END DRUCK;
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3.1 Allgemeines

REGENT wurde auf einer Anlape vom Typ IDM/370 entwickelt. Die
Tatsache, dal der Systemkern fast ausschliellich in PL/1 er-
stellt wurde, wird kiinftige Umstelluncen auf andere Anlaven, dio
ebenfalls PL/1 unterstitzen, erleichtern. Dennoch ist abzuschen,
dafll derartice Umstellungen zusitzlichen Aufwand erfordern, da der
Systemke - der ja das Interface zwischen den anlagenunabhingicen
Subsystaemen und der jewellicen Anlare darstellt - in einigen Punk-
ten von den Eizenheiten der Anlape abhinet, fir die er hereitee-
stellt ist., Im folegenden sind diese Abhingigkeiten darvestellt.

Uabei wurde cecliedert in

Hardwareeivenschaften
Betriebssystenkonzepte
Betriebssystemdatenstrukturen
Betriebssystemprogramme
Assaemblersprache
PL/1-Sprachdefinition
PL/1-Compilereizenheiten
PL/1-Laufzeitsystem.

Diese Abhdnegigkeiten sind eigentlich fiir den REGENT-Anwender
(sowohl Flr den Subsystementwickler wiec auch erst recht fiir den
Subsystemanwender) ohne Interesse. Es ist jedoch eineg im Umeang

mit ICES gemachte Erfahrung, dad in Ausnahme?éllen, beispiclswei-
se bei unerwarteten Fehlern, die Information Uber den Zusammen-

hang zwischen Systemkern und Rechenanlage von Nutzen sein kann.

3.2 Abhidngigkeit von Hardware-Eigenschaften

3.2.1 Arbeitsspeicher

Flir eine sinnvolle Benutzung von REGENT ist ein Arbeitsspeiche
entsprechend etwa 240K Bytes (besser 300K) notig.

8.2.2 Peripherie

Es muB mindestens ein Peripheriegerdt fir Direktzupriff verfigbar
sein, Fir permanente Dateien benttiet REGENT einen Peripheriespei-

Kl

cherplatz von mindestens 8 M Bytes (z.B.Platteneinheit Typ 2314 oder

3330).Zur Implementierung ist eine 9-Spur-Bandeinheit (800 bpi oder
1600 bpi) erforderlich.
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9.2.3 Wortstruktur

An cinigen Stellen wird von der Wortstrukiur der Anlage Gebrauch

pemacht. Dazu gehdren die Merkmale

kleinste adressierbare Einheit = 1 Byte = 8 hit
1 Wort = 4 Byte
1 Byte = Speicherplatz flir 1 alphanumerisches Zeichen

Dr Alignment

E: Codes Ffir Zahlendarstellung und Zeichen

Auf diese Merkmale wird wie folgt Bezug genommen:

REGENT~Bereich Bezug, Merkmal
Dynamische Datenstrukturen, *Behandlung von BDaten A,B,C
Datenbank als Zeichenkette oder

Bitkette

Wandeln von Bitstrings £

in BIN FIXED-Variable

PLS, PLR Zeichenklassen des E
Scanners
PLR Berechnung von Lénge A,B,C,D

und Alignment von

Datenaggregaten

(Sl

0.3 Betriebssystemkonzepte

REGENT stitzt sich auf einige Eigenschaften des Betriebssystems,
um Fédhigkeiten bereitzustellen, die Uber den Rahmen der mit PL/1
realisierbaren Fdhickeiten hinausgehen oder aher mit PL/1 nur

umstdndlich bhereitzustellen wdiren.

3.3.17 Programmbibhliotheken

REGENT bhenutzt die Fidhigkeit des Betriehssystems, private Pro-
grammbibliotheken bereitzustellen, aus denen heraus Programme mit
Mitteln der Steuersprache aufgerufen werden kidnnen, wobei gleich-
zeitig diesen Programmen eine Zeichenkette als Parameter Ubergeben

werden kann.
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Unterprogrammbibliothaken

REGENT benutzt die Fihipkeit des Betriebssystems, private Unter-

proerammbiblictheken bereitzustellen, aus dencon heraus Unterpro-
oramme bel der Crstelluns neuer Programme durch das Bindeprogramm
{(Linkapne Editor oder Loader) entweder auvbtomaltisch (Automatic
Library Call) oder durch besondere Anweisunsen in das neue Pro-

sramm cinrcebunden werden kiinnen.

8.3.3 Verketten von Programm- und Unterprorrammbiblioctheken

REGENT benutzt die Fihigkeit des Betriebssvstems, Programm- bzw.

Unterprogrammbibliotheken zu verketten.

8.3.4 Dynamischer Aufruf von Proerammen

REGENT henutzt die Fdhijkeit des Detriebssystems, Programme, die
in verschiedenen Programmbibliotheken larern, aus anderen Pro-
grammen heraus dynamisch mit Argumenten aufzurufen, auch ausdriick-
lich in den Arbeitsspeicher zu laden, dann aufzurufen und wieder
zu léschen. REGENT verldBt sich darauf, dall das Betriebssystem

Speicherplatz, der nach Beendigung oder L&schen derart dynamisch

gerufener Programme frei wird, nutzbringend wieder verwendet.

8.3.5 Kennzeichnung von Programmen und Unterprogrammen

REGENT geht davon aus, daB Programme und Unterprogramme durch

Zeichenketten von bis zu 8 Zeichen gekennzeichnet werden.

8.3.6 Partitioned Data Set

REGENT benutzt (im Subsystem PLS) die Fahigkeit des Betriebssystems,
innerhalb einer Betriebssystemdatei eine weitere Unterteilung

(mit Kennzeichnungen von bis zu 8 Zeichen Lé&nge) in sequentielle
Teildateien (Member) vorzusehen, solche Teildateien zu erzeugen,

zu prifen, zu andern und zu ldschen.

8.3.7 Reservieren von Dateien

REGENT benutzt die Fdhigkeit des Betriebssystems, Dateien zeit-
weise fir den exklusiven Zugriff durch ein laufendes Programm

zu reservieren.
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8.4 Betriebssystemdatenstrukturen

Folgende Datenstrukturen des Betriebssystems werden in REGENT

benutzt:

Datenstruktur

Data Control Block (DCB)

Data Set Control Block (DSCB)

Task Input Output Table (TIOT)
Unit Control Block (UCB)

Job File Control Block (JFCB)

Directory eines Partitioned
Dataset

Object-Modulstruktur
(ESD, TXT, RLD, END)

8.5 Betriebssystemprogramme

Verwendung

Initialisieren einer Bank
Initialisieren eines Bereiches bei
dynamischen Datenstrukturen
dynamischer Modulaufruf aus Privat-
bibliotheken

Bearbeiten von Partitioned Data Sets

Vervollsténdigen von DD-Informationen

Reservieren einer Datei flUr exklusiven

Gebrauch

Ergédnzen einer unvollsté&ndigen
Dateibeschreibung durch Angaben der
DD-Karte

Suche eines Moduls beim dynami-
schen Programmaufruf

Ldschen von Subsystemen

Modulgenerator

REGENT kann derzeit unter folgenden Betriebssystemen eingesetzt

werden:

0S/MVT
0S/MVS
08/VS1

ab Release 21.0
ab Release 3.
ab Release 5.0
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Folgende Betriebssystemprogramme werden entweder mit Hilfe der
Steuersprache oder dynamisch aus anderen Programmen aufgerufen:
Programm Verwendung
PL/1-0Optimizing-Compiler Modulgenerator
Subsystem PLS
Implementierung
REGENT-Prozedur
0S/360-Linkage~-Editor Modulgenerator
(mindestens die 88k-Version) Implementierung
Subsystem PLS
0S/360-Loader Implementierung
(ersetzbar durch Linkage Editor) REGENT-Prozedur
Assembler-Compiler Implementierung
Utilities IEBCOPY Subsystem PLS, Modulgenerator
TEBUPDTE Implementierung
TEBGENER Implementierung

8.6 Assemblersprache

Einige Teile des REGENT-Systemkerns sind als Assemblerprogramme
erstellt. Dies ist entweder notwendig, um auf Fdhigkeiten zuzu-
greifen, die PL/1 nicht verflgbar machen kann, oder zweckmaBig,
um groBere Effektivit&t zu erreichen. In diesen Assemblerprogram-
men wird auf Betriebssystemfdhigkeiten lber folgende Makroaufrufe

zugegriffen:

OPEN
CLOSE
LINK

flir LINK auf Loadmodule die sich auf allgemeinen

oder speziellen Bibliotheken befinden
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EXTRACT
ENQ
RESERVE
DEQ

Reservieren und Freigeben von Dateien auf einer

spezifischen Einheit befinden

STOW
BCBD
FIND
WRITE
CHECK
READ

zum Verarbeiten von Members eines Partitioned
Data Sets

Zugriffsmethode BPAM

BLDL
LOAD
DELETE
GETMAIN
FREEMAIN

flir das Modul-Management

OBTAIN

CAMLIST zum Feststellen des freien Platzes eines Data Sets

N~ \\\—~\V,___,/ \\\“~\\,/——”) \“‘Sr"_)

RDJIFCB

RETURN

WTG

SNAP

TIME werden an verschiedenen Stellen zum Teil
ABEND mehrmals benutzt

DCB

DCBS

TTIMER

STIMER

8.7 PL/1-Sprachdefinition

Im folgenden sind einige F&higkeiten aufgelistet, die esvtl. nicht
in allen PL/1-Versionen verflgbar sein werden, die aber in REGENT

benutzt werden:
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8.7.1 Parameter

Benutzt wird die F&higkeit, alle Datentypen - insbesondere auch
ENTRY, FILE und CONTROLLED-Variable - als Parameter an Unterpro-
gramme zu Ubergeben, unabhé&ngig davon, ob sie einzeln oder in
einem Datenaggregat vereinbart sind. Benutzt wird ferner die Mog-
lichkeit, in Hauptprogramme einen Parameter in Form einer Zei-

chenkette zu Ubernehmen.

8.7.2 Direktzugriffdateien

Benutzt werden Dateien vom Typ REGIONAL(1) und REGIONAL(3), wobei
die Satzl&nge und die Dateildnge aus Angaben des Betriebssystems

ibernommen werden.

8.8 PL/1-Compilereigenheiten

Die F&higkeiten des PL/1-0Optimizing-Compilers werden ausgenutzt.

Auch der Checkout-Compiler kann benutzt werden.

8.9 PL/1-Laufzeitsystem

In einigen Punkten besteht eine Abh&ngigkeit zwischen REGENT und
dem Lau?zeitsystem von PL/1. (Unter Laufzeitsystem versteht man
die Unterprogramme und internen Datenstrukturen, die fir den Ab-
lauf eines PL/1-Programms notwendig sind und ohne Wissen des Pro-

grammierers eingebaut werden.)

8.9.1 PL/1-Laufzeitprogramme

REGENT geht davon aus, daB mindestens folgende PL/1-Laufzeitpro-
gramme die Kontrolle nach einem Aufruf wieder genau an die Stelle

zurlckgeben, von der sie aufgerufen wurden:
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IBMBOCLA IBMBOCLB IBMBOCLC IBMBOCLD
IBMBKDMA IBMBCACA IBMBCCCB IBMBCCCC
IBMBCCCA IBMBCWZH IBMBSAOA IBMBSEDA
IBMBSEDB IBMBSPLA IBMBSPLB IBMBSPLC
IBMBCVDY IBMBBCIA IBMBSEOA IBMBCBCA
IBMBCCSA IBMBCTHD IBMBCTHX IBMBCTHF
IBMBCTHP IBMBCTHE IBMBCUIX IBMBCUID
IBMBCUIP IBMBCUIE IBMBCUIF IBMBPAFA
IBMBPAFB IBMBSISA IBMBSISB IBMBSIST
IBMBCKDP IBMBCKZP IBMBCKDD IBMBCKZD
IBMBSBOA IBMBSFOA IBMBSXCA IBMBSXCB
IBMBSXCC IBMBSXCD IBMBBGKA IBMBBGKB
IBMBBGKC IBMBCEZB IBMBCEDB IBMBCEFX
IBMBCEZX IBMBCEDX IBMBCEZF IBMBCEDF
IBMBCCAA IBMBCCAR IBMBCGZA IBMBCODE
IBMBCODP IBMBCOZE IBMBRIOA IBMBRIOB
IBMBRIOC IBMBRIOD IBMBCPBD IBMBCPBP
IBMBCPBE IBMBCPBX IBMBCPBF IBMBAMMA
IBMBAMMB IBMBAMMC IBMBAMMD IBMBCHFE
IBMBCHFP IBMBCHXY IBMBCHFH IBMBCHXD
IBMBCHXF IBMBSDOD IBMBSDOC IBMBSDOB
IBMBSDOA IBMBSDOT IBMBSLOA IBMBSLOB
IBMBSIOA IBMBSIOB IBMBSIOC IBMBSIOD
IBMBSIOE IBMBSIOT IBMBCWDH IBMBCVZY
IBMBCHXE IBMBCHXP IBMBCHFY IBMBCHXH
IBMBCHFD QQDUMMYV

Ferner werden im PLR-Precompiler einige PL/1-Laufzeitprogramme
zur Platzersparnis durch Anweisungen an den Linkage-Editor in

Overlay-Segmente gelegt. Es sind dies:

IBMBSIO1 IELLCGOA IBMBSFQO1
IBMBMDS1 IELCGOC IBMBSPL1
IBMBSBO1 IBMBSXC1 IBMBSXC1
IELCGOB IBMBSEO IBMBCBC1
IBMBSED1 IBMBSAQG1 IBMBCAC1

IBMBCCS

Hinsichtlich aller anderen PL/1-Laufzeitprogramme setzt REGENT
voraus, daB sie keine Daten intern speichern (m.a.W., daB sie
REENTRANT sind). AuBerdem wird die Routine IBMBRICGA in besonderer
Weise benutzt. REGENT setzt voraus, daB eine PL/1-Anweisung

WRITE FILE(--) FROM(variable); in einen Unterprogrammaufruf die-
ser Routine lbersetzt wird. Ab Optimising Compiler Version 1,
Release 3.0 wird diese letzte Funktion durch eine entsprechende
PL/1-Builtin~-Function (STORAGE) realisiert.
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8.8.2 PL/1-Laufzeit-Datenstrukturen

In den Assemblerprogrammen wird (mit wenigen Ausnahmen) dieselbe
Koanvention hinsichtlich der Daten- und Kontrolllbergabe zwischen
Unterprogrammen benutzt wie in PL/1. Ferner werden folgende PL/1-

Laufzeit-Datenstrukturen benutzt:

Declare Control Block (DCLCB), File Control Block (FCB), Task
Communication Area (TCA), Pseudoregistervektor (PRV), Major Free
Area (MFA), Free Area Chain (FAC), Record Descriptor (RD).

Ferner werden grundsdtzlich die Konventionen von PL/1-Programmen

fir den Unterprogrammaufruf und die Argumentlbergabe eingehalten.

8.10 JCL-Prozeduren flir das REGENT-System

REGENT 1&Bt sich am einfachsten benutzen, wenn man die fir die
einzelnen Aufgaben erforderlichen Programmaufrufe und Dateibe-
schreibungen in der Job Control Language als katalogisierte Pro-
zeduren zusammenfaBt. Auf der Rechenanlage Kernforschungszentrums

Karlsruhe stehen folgende Prozeduren zur Verflgung:

REGENT Ubersetzung und Ausflhrung von REGENT-Pro-
grammen. Anwendung der REGENT-eigenen Sub-
systeme DABAL und PLS.

QYPCL Erzeugen von Moduln und Routinen mit dem
Modulgenerator
WOINTER Benutzung des REGENT-Interpretierers fir die

Implementierung des Gesamtsystems.
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/ /REGENT
//

//

//

//P
//COMFILE
//

//
//PLIDUMP
//PLIFILE
//
//QQCLIB
//

//

//
//STEPLIB
//SUBLIB
//
//SYSPRINT
//C
//QQMAC
//SYSIN
//SYSLIN
//
//SYSPRINT
//SYSUT1
//SYSUT3
//G
//COMFILE.
//ETO6F001
//PLIDUMP
//PLIOBJ
//
//PLOTWKO1
//PLOTWKO2
//PLSLIB
// _
//QQDDSF
// -
//STEPLIB
//
//SUBLIB
//
//SYSLIB
//

//

//

//

//

//
//SYSLIN
//SYSLMOD
//
//SYSLOUT
//SYSPRINT
//SYSUT1
//
//WORKFIL
//

/ /REGENT

8-12

PROC RUNIT=3330,RVOL=REGICE,RDSN=REGENT,
PLIB=REGENT ,PUNIT=3330,PVOL=REGICE,

BLKF=968 ,BLKV=2004 ,DISK=SYSDA,

CPARM='C,SYN,INCLUDE' ,GPARM='PRINT,MAP/ISASIZE (40K)"'
EXEC PGM=PLSTRAN,PARM='ISA(40K)"'

DD  UNIT=&DISK,DISP=(NEW,PASS),
DCB=(BLKSIZE=800,LRECL=80 ,RECFM=FB ,DSORG=P0) ,
SPACE=(1600, (1200,100,20))

DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=VBA)
DD  UNIT=&DISK,DISP=(NEW,PASS),
DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=3120),SPACE=(TRK, (10,10))
DD  DSN=&PLIB..PLSTRAN.MODS,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,
DISP=SHR

DD  DSN=&RDSN..PLSTRAN.MODS,UNIT=S&RUNIT,VOL=SER=8RVOL,
DISP=SHR :

DD  DSN=&RDSN..MODS,UNIT=&RUNIT,VOL=SER=§RVOL,DISP=SHR
DD  DSN=&RDSN..PLSTRAN.DATA,UNIT=SRUNIT,VOL=SER=&RVOL,
DISP=SHR S

DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=VBA)
EXEC PGM=IELOAA,PARM='§CPARM',COND=(9,LT)

DD  DSN=&RDSN..PLRMAC,UNIT=SRUNIT,VOL=SER=&RVOL,DISP=SHR
DD  DSN=%.P.PLIFILE,UNIT=&DISK,DISP=(OLD,DELETE)

DD  UNIT=&DISK,SPACE=(3200, (500)),
DCB=(BLKSIZE=3200 ,RECFM=FB) ,DISP=(NEW, PASS)

DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=FBA)
DD UNIT=&DISK,SPACE=(3303,(150)),DCB=BLKSIZE=3303

DD  UNIT=&DISK,SPACE=(3303,(100)),DCB=BLKSIZE=3303
EXEC PGM=LOADER,COND=(9,LT),PARM="'&GPARM'

DD  DSN=*.P.COMFILE,DISP=(OLD,DELETE)

DD  SYSOUT=A;DCB=(BLKSIZE=1955,LRECL=133,RECFM=FBA)

DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=VBA)
DD  DISP=(NEW,DELETE),SPACE=(800,(1200,100)),
DCB=(BLKSIZE=800 ,LRECL=80,RECFM=FB) , UNIT=&DISK

DD  UNIT=&DISK,SPACE=(CYL,(10,5)),DISP=(NEW,DELETE)

DD  UNIT=&DISK,SPACE=(CYL,(10,5)),DISP=(NEW,DELETE)

DD  DSN=&PLIB..PLSTRAN.MODS,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,
DISP=SHR,DCB=BLKSIZE=6447

DD  UNIT=&DISK,DCB=(DSORG=DA,KEYLEN=6,BLKSIZE=1000),
SPACE=(CYL, (10)),DISP=(NEW,DELETE)

DD  DSN=&PLIB..MODS,UNIT=§PUNIT, VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR
DD  DSN=&RDSN..MODS,UNIT=&RUNIT, VOL=SER=&RVOL,DISP=SHR
DD  DSN=&RDSN..PLSTRAN.DATA,UNIT=§RUNIT,VOL=SER=&RVOL,
DISP=SHR

DD  DSN=SYS1.PL1LIB,DISP=SHR

DD  DSN=LOAD.PLMATH,DISP=SHR

DD  DSN=&PLIB..LOAD,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR
DD  DSN=&RDSN..LOAD,UNIT=&RUNIT,VOL=SER=&RVOL,DISP=SHR
DD  DSN=GFK.PL1LIB,DISP=SHR

DD DSN=SYS1.FORTLIB,DISP=SHR

DD  DSN=GFK.FORTLIB,DISP=SHR

DD  DSN=*.C,SYSLIN,DISP=(OLD,DELETE)

DD  DSN=&PLIB..MODS,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR,
DCB=BLKSIZE=6447

DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKF ,LRECL=121,RECFM=FBM)
DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=VBA)
DD  UNIT=&DISK,DISP=(NEW,DELETE),
DCB=BLKSIZE=3303,SPACE=(3303, (200,100),,CONTIG)

DD DISP=(NEW,DELETE),UNIT=&DISK,
DCB=(LRECL=80,BLKSIZE=3120,RECFM=FB) ,SPACE=(TRK, (50,50))
PEND
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//QQPCL PROC RUNIT=3330,RDSN=REGENT ,RVOL=REGICE ,DISK=SYSDA,

// PLIB=REGENT,PVOL=REGICE,PUNIT=3330,

// BLKV=2004 ,BLKF=968 ,MPARM=LIST

//P EXEC PGM=QQMODGEN,PARM='ISA(100K)/&MPARM'

//PRINTER DD  SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125,RECFM=VBA)
//QQCLIB DD DSN=&PLIB. .PLSTRAN.MODS ,UNIT=&PUNIT, VOL=SER=&PVOL,
// DCB=BLKSIZE=6447 ,DISP=SHR

// DD DSN=&RDSN. . PLSTRAN.MODS ,UNIT=&RUNIT,VOL=SER=&RVOL,
// DCB=BLKSIZE=6447 ,DISP=SHR

//QQCSYSN DD UNIT=&DISK,SPACE=(1680,(500)),

// DCB=(BLKSIZE=1680,LRECL=80 ,RECFM=FB) ,DISP=(NEW,DELETE)
/7QQMAC DD DSN=&RDSN. .PLRMAC,UNIT=&RUNIT, VOL=SER=&RVOL ,DISP=SHR
//QQPSYSN DD UNIT=&DISK,SPACE=(1680,(500)), i

// DCB=(BLKSI1ZE=1680,LRECL=80,RECFM=FB) ,DISP=(NEW,DELETE)
//QQROUTLB DD DSN=&PLIB..LOAD,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR,
// DCB=BLKSIZE=6447

//SUBLIB DD DSN=&RDSN. . PLSTRAN.DATA, UNIT=8&RUNIT, VOL=SER=&RVOL,
// DISP=SHR

//STEPLIB DD DSN=&PLIB. .MODS,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR
// DD DSN=&RDSN. .MODS ,UNIT=&RUNIT,VOL=SER=&RVOL,DISP=SHR
//SYSCOUT DD UNIT=&DISK,SPACE=(80,(5000)),

// DCB=(BLKSIZE=80,LRECL=80,RECFM=F) ,DISP=(MOD,PASS)
//SYSLIB DD DSN=&PLIB. .LOAD ,UNIT=&PUNIT ,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR
// DD DSN=&RDSN. .LOAD ,UNIT=&RUNIT ,VOL=SER=&RVOL,DISP=SHR
// DD DSN=SYS1.PL1LIB,DISP=SHR

// DD DSN=LOAD.PLMATH,DISP=SHR

// DD DSN=GFK.PL1LIB,DISP=SHR

// DD DSN=SYS1.FORTLIB,DISP=SHR

// DD DSN=GFK.FORTLIB,DISP=SHR

//SYSLIN DD DSN=*, SYSCOUT ,DISP=(OLD,DELETE) ,VOL=REF=*,SYSCOUT
//SYSLMOD DD DSN=&PLIB. .MODS,UNIT=&PUNIT,VOL=SER=&PVOL,DISP=SHR,
/7 DCB=BLKSIZE=6447

/ /SYSLOUT DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKF ,LRECL=121,RECFM=FBA)
//SYSPRINT DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=&BLKV,LRECL=125 ,RECFM=VBA)
//S8YSUT1 DD UNIT=&DISK,SPACE=(3303, (3000)),DCB=BLKSIZE=3303
//SYSUT2 DD  UNIT=&DISK,SPACE=(TRK, (100,20)),

// ) DCB=(BLKSIZE=3200,LRECL=80,RECFM=FB)

//QQPCL PEND

Aufruf:

//EXEC REGENT,_RUNIT=runit,RVOL=rvol,RDSN=rdsn,
/7 PLIB=plib,PUNIT=puﬁit,PVDL=pvol,CPARM=cpérm,
// GPARM=gparm

// EXEC QQPCL,RUNIT=runit,RVOL=rvol,RDSN=rdsn,
// PLIB=plib,PV0OL=pvol,PUNIT=punit,MPARM=mparm
runit,rvol,rdsn: Unit=Name, Volume und erster Teil des DS-Namens
fir REGENT-Bibliotheken.

punit,pvol,plib: Unit-Name, Volume und erster Teil des DS-Namens
flir private Bibliotheken.

cparm:PL/1-Compiler Parameter

gparm:Loader und PL/1-Laufzeitparameter

mparm:Modulgenerator-Parameter, siehe S.3-13.
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8.11 Die Dateien des REGENT-Systems

Es folgt eine Zusammenstellung der Dateien, die in den REGENT-

Prozeduren definiert sind.

Programmbibliotheken

Datei DSNAME DDNAME Bemerkung e

Steplib &RDSN,. .MODS STEPLIB Standardbibliothek flir Module.
und Wird Uber LINK oder EXEC PGM=
&PLIB..MODS angesprochen

Modul- &RDSN. .MODS SYSLMOD Wird im Modulgenerator be-

Library oder schrieben, sofern nicht ein
&PLIB..MQODS anderer DDNAME angegeben wurde.
oder Bel Benutzen des Linkage Editor
andere muB PARM='DCBS' angegeben werden.

State- &RDSN..PLSTRAN, [QQCLIE Wird in PLSTRAN gelesen.

ment~driver]| MODS und/oder {PLSLIB

Wird in PLS von Linkage-Edi-

library |& PLIB..PLSTRAN tor beschrieben
MODS
Routinen-Bibliotheken

Dateil DSNAME DDONAME Bemerkung
Syslib  &PLIB..LOAD

&RDSN..LOAD SYSLIB Wird vom Loader oder Linkage-

SYS1.PLILIB Editor gelesen

GFK.PL1LIB

SYS1.FORTLIB

GFK.FORTLIB
Routine- &RDSN..LGAD VYROUTLB Wird vom Modulgenerator mit
library oder subsystem-spezifischen PLR-

&PLIB..LOAD

Routinen und evtl. auch POL-
Routinen beschrieben, sofern
nicht ein anderer DDNAME ange-

geben ist. (s.Modul-Library)
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Printdateien
Datei REFCM BDNAME BEMERKUNG
LRECL
Sysprint  VBA SYSPRINT Standardausgabedatei
125
Comprint VBA SYSPRINT Compiler-Ausgabe in der
125 REGENT-Prozedur
Printer VBA PRINTER Modulgenerator-Ausgabe
125
Syslout FBM SYSLOUT Loaderausgabe
121
Linksys- FBM SYSLOUT Linkage-Editor-Ausgabe
print 121
Utiprint FBM SYSLOUT Utility-Ausgabe in
121 Interpretierer
Regprint VBA REGPRINT Protokollausgabe des
125 REGENT-Interpretierers
Plidump VBA PLIDUMP

125
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Kartenformat-Hilfsdateien

Dateil DONAME Bemorkungy
copy- QRCAST Wird in PLS als Eingabefile flr
statemaent QRCPESI2 IEBCOPY benutzt
partitioned- CAMFILE partitioned dataset!
card-image- Wird von PLS zur Ubersetzungszeit
file beschrieben und zur Ausflhrungszeit
gelesen,
nlifile PLIFILE Wird vom REGENT-Ubersatzer und vom
QOCSYSIN PLR-Precompiler mit Eingabe fir den
PL/1=-Compiler beschrieben
workfile WORKFIL Wird in PLS als Hilfsdatei benutzt.
RUPSYSIN Wird vom Modulgenerator mit Eingabe
flir den PLR-Precompiler beschrieben
syscout PLIZBI Achtung: DISP=MOD Compiler-output
(Objektcode) wird in PLS beschrieben.
SYSCOUT Wird im Modulgenerator beschrieben.
SYSCOUT Wird im Interpretierer vom Compiler
beschrieben.
syslin SYSLIN Wird vom Linkage-Editor gelesen
im Modulgenerator und Interpretierer
Interpretierer- REGIN Wird vom Interpretierer gelesen.

Eingabe
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Permanente Kartenformat-Dateien
Dateil DSNAME DONAME Bemerkung
Regent~Macro- &RDSN. . PLRMAC QOMAC Wird vom Modulgenera-
Library tor und REGENT-{Uber-

setzer gelesen.
(Partitioned Data Set)

Subsystem- SUBLIB Wird vom Modulgenera-
&RDSN. . tor und REGENT-Uber-

Ubersetzer- PLSTRAN.DATA setzer gelesen. Wird

Tabellen von PLS beschrieben.

(Partitioned Data Set)

REGENT-Laufzeitdateien

Dateil DDNAME Bemerkunp

Oberlaufbereich QQDDSF Wird von der Verwaltung Dynamischer
flir Dynamische Datenstrukturen als Erweiteruns des
Datenstrukturen Arbeitsspeichers benutzt
REGENT-Daten- beliebig DB-Karten missen vom Anwender mit
banken - DCB=(DSORG=DA,KEYLEN=6,BLKSIZE=belie~-

big) beigefligt werden

Betriebssystemhilfsdateien

DONAME Bemerkunpen

SYSUT1 Vom Compiler, Linkage-Editor und Utilities benutzt
SYSUT?2

SYSUT3

SYSUT4

SYSUTAH
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8.12 Namensschnittstellen zum Betriebssystem

In REGENT gibt es einige Namensschnittstellen zum Betriebssystem:
z.B. die Namen von Compilern, des Linkage Editors u.a. Diese Namen
sind entweder 8 Zeichen lang oder z.B. beim PARM-Parameter maximal
100 Zeichen. Bei einer Umstellung auf eine andere Anlage miissen

oft hier Anderungen vorgenommen werden. Ahnliches kann auch bei
Anderungen des Betriebssystems selbst geschehen. Diesen Anderungen
muB sich REGENT anpassen, ohne dall es ganz neu generiert wird.
AuBerdem soll die L8sung dieser Aufgabe so sein, daB sie erweiter-
bar ist. Es soll vermieden werden, daB alle Systeminterfaces dieser

Art auf einen Schlag umgestellt werden missen.

Folgende Ldsung wurde realisiert: Es wird eine Uber die "Quick Link"
Technik aufrufbare Routine bereitgestellt, welche als Eingabe eine
Ziffer erh&lt und als Ausgabe die gewlinschte Zeichenkette liefert.
Die Bedeutung der Ziffer kann einer Tabelle entnommen werden, .die

auf der né&chsten Seite beschrieben ist.

Die Interfacesstelle befindet sich in dem 0S-Modul QESYS$3 und
kann folgendermaBen aufgerufen werden:
DCL IFACE ENTRY(CHAR(8), BIN FIXED(15), CHAR(x) VARYING)
INIT(QQLINK) ;
DCL QQLINK ENTRY EXTERNAL;
DCL STRING CHAR(100) VARYING;

CALL IFACE('QQSYS32',Code,STRING);

Die Zuordnung zwischen Eingabecode (zweites Argument) und gelie-
ferter Zeichenkette ergibt sich aus der Tabelle, die auf der fol-

genden Seite aufgeflhrt ist.
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11
12
13
14
15
16
17
18

101
102
103

104
105

106

107
108

OPTIMIZING-COMPILER PL/1
CHECKOUT-COMPILER PL/1
ASSEMBLER H COMPILER
ASSEMBLER F COMPILER
FORTRAN H COMPILER
FORTRAN G COMPILER
LINKAGE EDITOR 88K
LINKAGE EDITOR 128K
LOADER

IEHPROGM

IEHLIST

IEBGENER

IEBUPDTE

IEBCOPY

VOLUME-NAME

DATA-SET-NAME

MIN SPACE FUR COMPRESS(TRKS)
MIN SPACE FUR COMPRESS(%)

PARM.C fir Interpretierer
PARM.C fir Modulgenerator
PARM.C flir PLS

PARM. L fir Interpretierer
PARM. L flir Modulgengrator

(Modulerzeugung)
PARM. L flir PLS

PARM. A flir QUMOBASS
PARM. L fir Modulgenerator

(Routineerzeugung)
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Standard-Wert

IELBAA
TEN512NS
IEV3O0
IEUASM
IFEAAB
IEYXORT
TEWL
IEWLF128
LOADER
IEHPROGM
IEHLIST
IEBGENER
IEBUPDTE
IEBCOPY
REGICE
REGENT

10

10

"A,AG, XREF'
"'"=Nullstring

INCLUDE, NA,NAG,NOP,NSTG, NX,

C,SYN

"'"=Nullstring
LIST,MAP,REUS,RENT,DCBS,
SIZE=(108K, 26K)

SIZE=(106K, 24K),DCBS, REUS,

RENT

"'=Nullstring
LIST,MAP,REUS,RENT,DCBS,
SIZE=(108K, 26K), NCAL

Liegt der Eingabecode auBerhalb des Tabellenbereiches, so wird
der String 'INVALID CHARACTER STRING' zurlickgeliefert.



8.13 Implementierung

Unter Implementierung wird die Generierung des REGENT-Systems

von Load-Modulen oder von Source-Statements varstanden.
Gleich welcher Art der Generierung durchgeflihrt werden muB,
Schritte zur Erstellung sind folgende:

1) Allokierung der Bibliotheken

2) Bootstrap bei ev. Betriebssystemanpassungen

3) Erzeugung des REGENT-Systems

die
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8.13.1 Allokierung

Vor der Implementierung miissen auf einer 3330 Platte bzw. 2314
Platte 6 Partitioned Datasets allokiert werden. Folgende Tabelle
gibt Auskunft Uber den Namen, die GréBe und die DCB-Parameter

dieser Datasets.

Name Space in TRK™| BLKSIZE™| LRECL™™ | RECFM*%

REGENT.LOAD 350 6447 -
REGENT.MODS 650 6447 -
REGENT.PLSTRAN.MODS 200 6447 -
REGENT.PLSTRAN.DATA 50 3120 80 FB
REGENT.MACLIB 5 3120 80 FB
REGENT.PLRMAC 60 3120 80 FB

x)empfohlen

xx) notig

Die GréBen der SPACE-Angaben beziehen sich auf eine 2314 Platte.

Die Blockungsgrdfe von 6447 Byte wurde deswegen gewdhlt, damit es
keine Blockungsschwierigkeiten bei einer Umstellung von 3330 Platten
auf 2314 Platten oder umgekehrt gibt. AuBerdem wird bei dieser
BLKSIZE =eine glinstige Ausnltzung beider Plattentypen gewdhrleistet
(2314 Platte=88%, 3330 Platte=98%).

Die Namen der Bibliotheken sind nicht zwingend. Es miften aber bei
Anderung der Namen alle JCL-REGENT-Proceduren (QQINTER, REGENT und
QQPCL) gedndert werden. Bei der SPACE-Angabe der einzelnen Biblio-
theken wurde berlicksichtigt, daB das REGENT-System aus dem System-
kern und den Subsystemen DABAL, EDIT, QUTEST und GIPSY besteht.
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8.13.2 Bootstrap und Anpassung an das jeweilige Betriebssystem

Der Bootstrap-Teil des REGENT-Systems enth&lt sowohl Routinen
die zur Generierung des Systems von Source notwendig sind als
auch die Betriebssystemschnittstelle. Diese ist im Kapitel 8.12
beschrieben. Sind einzelne Namen dieser Tabelle an das Betriebs-
system anzupassen, so muBl dies vor der Generierung geschehen.

Zu diesem Zweck ist der Bootstrap-Teil mit der beiliegenden

JCL zu starten. Bei der Generierung des REGENT-Systems kann
dieser Schritt dann entfallen, wenn keine Anpassung notwendig
ist. Auf jeden Fall muB dieser Schritt bei der Generierung, die

von Source ausgeht, durchgeflihrt werden.
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8.13.3 Generierung des REGENT-Systems von Load-Modulen

Bei der Auslieferung des REGENT-Systems in Load-Modul-Version
kann man von den Voraussetzungen ausgehen, daB sich das REGENT-
System als unloaded Version auf einem Magnetband befindet. Die

6 REGENT-Bibliotheken sind also mit dem Utilityprogramm IEHMOVE
auf 6 getrennte Files eines Magnetbandes vor der Auslieferung
kopiert worden. Die Generierung kann dann in folgenden Schritten

ablaufen:

- Allokierung der 6 REGENT-Bibliotheken (siehe Kap.8.13.1)

- evtl.Anpassung und Laden der Systeminterfacestelle (siehe
Kap.8.12)

- Kopierlauf mit dem Utility IEHMOVE vom Magnetband auf die
Platte

‘Nun steht das REGENT-System zur Benutzung zur Verflgung. Sind
auBer dem Systemkern noch die Plotfdhigkeiten mitgeliefert worden,
so ist eine Anpassung an die vorhandene Plotsoftware getrennt

durchzufihren. Siehe hierzu Kap.8.13.5
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8.13.4 Generierung des Systemkerns von Source

Die REGENT-Systemkern-Source besteht aus ca. 50000 Karten.

Man kann sie in

~ Assembler Makros und Strukturen
- PL/1-Makros und Strukturen
- Assembler Programm

- Linkage Editor Eingabe

unterteilen. Wirde man nun versuchen, die einzelnen Teilbe-
reiche auf die herkdmmliche Art und Weise zu laden, so wére
dies nur mit vielen Jobs méglich, sehr zeitaufwendig und un-
Ubersichtlich. AuBerdem ist beil der Generierung ein genauer
zeitlicher Ablauf vorgeschrieben, denn das Generieren eines
Teilbereiches setzt das Vorhandensein eines anderen voraus.
Aus diesem Grund wird zur Generierung ein Interpretierer be-
reitgestellt, der anhand von Steueranweisungen dynamisch ein-
zelne Prozessoren (Compiler, Assembler, Linkage Editor,Utili-
ties etc.) aufrufen kann. Er verarbeitet die angelieferte
REGENT-Source sequentiell in Verbindung mit diesen Steueranwei-
sungen. Aufgerufen wird der Interpretierer mit der JCL-Proce-
dure QQINTER. Seine Arbeitsweise ist in Kapitel 8.13.6. be-

schrieben.
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Bei der Auslieferung des REGENT-Systems in Source-Form kann

man von folgenden Voraussetzungen ausgehen:

- die Source befindet sich in REGENT-Teilbereiche eingeteilt

auf verschiedene Files eines Magnetbandes;

- in der Source befinden sich die Steueranweisungen flr den

Interpretierer.

Sind diese Voraussetzungen gegeben, so ist folgendermaBen zu

verfahren:

- Zuerst muB der Bootstrapteil verfligbar gemacht, die System-
interfacestelle gegebenenfalls angepaBt, die beigefligte JCL
gedndert und auf die REGENT-Bibliothek geladen werden.

- Danach kdnnen Schritt flir Schritt die einzelnen Teilbereiche

mit Hilfe des Interpretierers implementiert werden.

Bei jedem Teilbereich sind alle Programme, Strukturen, Makros,
Module, Linkage-Editor-Eingabe und evtl. Steueranweisungen fir
die Modulgeneratoren so angeordnet, daB sie in zeitlich richtiger
Reihenfolge in die Bibliotheken geladen werden. Eine Vertauschung
der Implementierungsschritte ist aus diesem Grund nicht mdglich.
Ebenso eine Vertauschung der Implementierung der einzelnen Teil-

bereiche.

Ein ausgeliefertes REGENT-Source-Magnetband wird in der Regel

wie folgt aufgebaut sein:

File 1: Bootstrap-Teil 4+ JCL-Proceduren (Quick-Link-Programme,
Systeminterfacestelle, Interpretierer, Proceduren
QQINTER, QQPCL und REGENT).

File 2: REGENT-Modulverwaltung, Nachrichtenverwaltung, Modul-
generatoren (QQMODGEN, QQMODASS und QQMENDC) und Ser-

viceroutinen.
File 3: REGENT-Ubersetzer
File 4: REGENT-PLR-Precompiler

File 5: Dynamische Datenverwaltung
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File 6: Dateiverwaltung
File 7: Die Plot-Software

File 8: Dig Subsysteme DABAL und EDIT

8.13.5 Anpassung der Plotsoftware

Die Plot-Schnittstelle fir die Ausgabe von Zeichnungen ist in
Kapitel 12 beschrieben. Bei einer Neuinplementierung missen

die gerdteabhé&ngigen Grundroutinen und bestimmte Kontrollbldcke

an die Gegebenheiten der jeweiligen Plot-Peripherie angepaBt
werden., Die Kontrollbldcke und die Programme flr die Zeichen -
schnittstelle befinden sich in Source-Form auf dem Dataset IMPLOB,
DATA.

Zuerst werden mit IEBUPDTE PL/1-Datendeklarationen flr spéatere
%INCLUDE'S geladen, danach folgt ein Assembler-Link-Step filir das
gerdteunabhd&ngige Plot-Interface. Danach wird flr jedes Ger&t eine
PL/1-Prozedur compiliert und gelinkt, die flr die Initialisierung
der Plot-Datenstruktur und das Dazubinden der Plot-Basisroutinen
in den Main-Modul sorgt. Die Initialisierungsroutine (z.B.QQCINI
fir Calcomp) enth&lt Deklarationen fir die Basisroutinen als
EXTERNAL ENTRY. Durch den Parameter PLOT=CALCOMP wird vom REGENT-
Ubersetzer generiert: DCL QQCINI EXTERNAL ENTRY;CALL QQCINI(QQ);
Durch die Deklaration in QQCINI werden dann die richtigen Plot-
Basisroutinen mit zum Main-Modul dazugeladen, da das Member QQCINI
in REGENT.LOAD schon alle Referenzen richtig geldst hat.

Die ENTRIES der Basis-Routinen werden in der Plotstruktur
QQPLOTSTRU, die am PointerQQPLOTOUTPUT der REGENT-Struktur hangt,
eingetragen. Ein Aufruf auf eine der Basisroutinen in einem Modul
wird auf die Interface-Assembler-Routine gelenkt, die als ALIAS
die Namen der Basisroutinen besitzt. Die Interface-Routine be-
schafft sich Uber den Hilfspointer QQ1, der STATIC EXTERNAL ist,
die Adresse der Plotstruktur QQPLOTSTRU. Aus dieser Struktur holt
sie die Adressen der "echten” Plot-Routinen im Main-Modul und ver-

zweigt dorthin.
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Mithin muB in IMPLOB.DATA folgendes gedndert oder ergénzt

werden:

1) Die Namen der "echten"Plot-Routinen in der Interface-Routine

PLOTCC und in den Initialisierungsroutinen sind anzupassen.

2) Basisroutinen, die nicht verfigbar sind (z.B.PEN,MLTPLE)
sind wegzulassen, die entsprechenden Pldtze in der Plot-

struktur werden leergelassen.

3) Basisroutinen, die dazukommen (z.B.CALL COLOR), miissen anstelle
einer anderen Routine eingesetzt werden. Notfalls ist QQPLASTRU
zu erweitern(dies wlirde ein Neulibersetzen aller Module er-

forderlich machen).

4) Flr jedes Gerdt ist eine Initialisierungsroutine QQAnINI zu
schreiben entsprechend dem Schema der vorhandenen Routinen.
"n" ist frei wihlbar, darf aber nicht mit den vorhandenen
Namen kollidieren (QQMINI, QQDINI, Q@SINI, QQCINI, QQYINI,
QQXINI, QEBINI, QQZINI sind schon vergeben). Flr den Fall
NOPLOT ist eine Dummy-Routine bereitgestellt, die eine Fehler-

meldung liefert, wenn eine der Plotroutinen aufgerufen wird.

5) Jede Initialisierungsroutine ist so zu binden, daB die Refe-
renzen auf die jeweilige Plot-Software geltst werden (z.B.
durch INCLUDE PLOTLIB1(PLOT) usw.)
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8.13.6 Arbeitsweise des Interpretierers

Der Interpretierer ist ein in PL/1 geschriebenes Programm und
arbeitet anhand von formatfreien Steueranweisungen sequentiell
die Eingabe ab. Er erwartet diese Steueranweisung, die zwischen
der sonstigen Eingabe (z.B.Programmsource) positioniert ist, Ulber
den File mit dem DDB-Namen REGIN., Die Steueranweisungen beginnen
immer auf Spalte 2, enden mit einem Strichpunkt und haben all-

gemein folgenden Aufbau:

Befehl, Programmname, Parm-Parameter, DD-Name, End of File Bedingung.

Folgende Befehle sind gliltig und bewirken beschriebene Aktivitéten

(unterstrichene Namensteile sind zugelassene Abklrzungen):

- EXECUTE Es wird ein Programm ausgeflihrt oder bei fehlendem
Programmnamen der 0S-LOADER aufgerufen.

- COMPILE Es wird ein PL/1-Compiler aufgerufen. Dies ist
immer der PL/1-Optimizing Compiler, wenn per PGM-

Option kein anderer angegeben wurde.

- ASSEMBLER Es wird ein Assembler aufgerufen. Dies ist immer
der H-Assembler, wenn per PGM-Option kein anderer

angegeben wurde.

- LINKAGE-EDITOR Es wird ein Linkage-Editor aufgerufen. Dies ist
immer der IEWLF880=Linkage-Editor 88 K-Version,

wenn per PGM-Option kein anderer angegeben wurde.

- UTILITY Es wird ein Utility-Programm aufgerufen. Der Name
des Utility-Programmes muB in der PGM-Option ange-

geben werden.

- COPY Es wird ein internes Programm aktiviert, das einen

sequentiellen Dataset auf einen anderen kopiert.
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COPY-Statement verwendete Programm werden

Nach diesen Steuer-

anweisungen schlieBt sich der Input flr die einzelnen Prozessoren

an und wird durch die End of File-Bedingung abgeschlossen. Dieser

Delimiter mMuB bei jeder Steueranweisung angegeben werden.

Es folgt

die genaue Beschreibung der einzelnen Befehle.(Alle Angaben missen
einem glltigen PL/1-GET-DATA-Format entsprechen).

- EXEC - Befehl:

Eingabemdglichkeit:

Standardannahmen

- COMP - Befehl:

Eingabemdglichkeit:

Standardannahmen

- ASSE - Befehl:

Eingabembglichkeit:

PGM, PARM, EOF,
SYSLIB, SYSLOUT.

SYSIN, SYSLIN,

PGM - 0S - Loader
SYSIN = 'SYSIN'
SYSLIN = 'F168080°
SYSLIB = 'SYSLIB'
SYSLOUT = 'SYSLOUT'

[t

PGM, PARM,
SYSIN,
SYSCIN

EOF, SYSLIN,
SYSPRINT,

SYSLIB,
SYSPUNCH, SYSUT1,

PGM = PL/1 Optimizing Compiler

PGM, PARM,
SYSPRINT,
SYSTERM,

EOF, SYSLIN,
SYSPUNCH,
SYSGO.

SYSIN,
SYSUT1,
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Standardannahmen: PGM = Assembler H
SYSLIN = 'F168080M’
SYSLIB = 'QQ@MAC’

SYSIN = !

SYSPRINT = 'SYSPRINT'
SYSPUNCH = 'SYSPUNCH’
SYsSUT1 = 'SYSUT1’
SYSUT2 = 'SYSUTZ2'
SYSUT3 = 'SYSUT3'

SYSGO = 'F168080M’
SYSTERM = 'SYSTERM'

- UTIL - Befehl:

Eingabemdglichkeit: PGM, PARM, EOF, SYSIN, SYSPRINT,
SYSUT1, SYSUT2, SYSUT3, SYSUT4.

Standardannahmen: SYSIN 3 "'
SYSPRINT = 'SYSLOUT’

SYSUT1 = 'SYSUT1'
SYSUT2 = 'SYSUT2'
SYSUT3 = 'SYSUT3'
SYSUT4 = 'SYSUT4'

- COPY - Befehl:
_ Eingabemdglichkeit: IN, 0OUT, EQF.

Standardannahmen: IN = '"REGIN’
ouT = !

Bemerkungen: Der Copy-Befehl kopiert einen se-
quentiellen Data-Set von dem File mit
dem DD-Namen IN auf einen File mit dem
DD-Namen OUT.Fehlt die OUT-Option,
oder ist der Input-File gleich dem
Output-File erfolgt kein Kopiervorgang.
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- LINK - Befehl:

Eingabemdglichkeit: PGM, PARM, EOF, SYSLIN, SYSLMOD,
SYSLIB.

Standardannahmen: PGM = 'IEWLF880'

Zu den einzelnen Befehlen folgt je ein Beispiel mit Erlduterung.

EXEC PGM = 'QQMODGEN’, PARM = 'ISA(12K)/LIST', EOF = '**EQF’,
Bedeutung:

Es wird dynamisch der Modulgenerator aufgerufen und an
ihm die angegebenen PARM-Parameter Ubergeben. Die Eingabe
flir den Modulgenerator beginnt unmittelbar nach dieser

Steueranweisung und endet bei dem nichsten ¥*EQOF-Statement.

COMP PARM = 'A,AG,XREEF,0PT(2)',EOQF="¥¥EQF "

Bedeutung:

Es wird dynamisch der PL/1-Optimizing-Compiler aufgerufen
und an ihn die angegebenen PARM-Parameter Ubergeben. Die
Programmsource, die der Compiler Ubersetzen soll, beginnt
unmittelbar nach dieser Steueranweisung und endet bei dem
ndchsten® ¥EOF-Statement.

ASSEMBLER PARM = 'LOAD, LIST, NODECK', SYSIN = 'QQPSYN';

Bedeutung:

Es wird dynamisch der Assembler, Level H, aufgerufen und

an ihn die angegebenen PARM-Parameter lbergeben. Das Assembler-
programm, welches assembliert werden soll, befindet sich auf
einem File, der mit dem DD-Namen QQPSYSIN angesprochen werden
kann. Da keine End of File Bedingung in der EOF-Option ange-
geben wurde, ist der ganze Fileinhalt Eingabe flr den

Assembler.
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UTILITY PGM = 'IEBUPDTE', PARM = 'NEW', SYSUT2 = 'QQMAC’,
EOF = ' ¥¥EQF’,

Bedeutung:

Es wird dynamisch das Utility-Programm IEBUPDTE aufge-
rufen. Als PARM-Parameter wird ihm NEW {lbergehenDie Ein-
gabe findet das Utility-Programm unmittelbar nach dieser
Steueranweisung und das Ende durch die ¥¥EOF-Anweisung
markiert. Die Ausgabe von IEBUPDTE gelangt auf den File,
der mit dem DD-Namen QQMAC angesprochen wurde.

COPY IN = 'INFILE', OUT = 'OUTFILE’;

Bedeutung:

Es wird mit Hilfe einer PL/1-Procedure, innerhalb des
Interpretierers, der Inhalt des Files mit dem DD-Namen
INFILE auf den File, mit dem DBD-Namen OUTFILE kopiert.

Sowohl die Namen der einzelnen 0S-Prozessoren (Compiler,
Assembler, Utilities u.a.) als auch deren Standardparameter
werden in QQINTER aus der in QQSYSSZZ angelegten 0S-Interface-
stelle entnommen. Lediglich die DD-Namen-Listen dieser Programme

sind intern angelegt.
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9.1 DABAL - Handbuch

Einflhrung

Die REGENT-Dateiverwaltung dient der dynamischen Verwaltung von
Speicherplatz innerhalh einer Betrishssyetemdatei. Der zur Verfdgun
stehende Platz wird durch die Dateiverwaltung in Ahschnitte, sog.
Datapools gegliedert. Datapools dienen der Aufnabme von Benutzer-
daten. Ein Catalogpool umfaBt eine Menge von Datapoals und/oder
Catalogpools, so daB eine Datapoolmenge Baumartig strukturiert wer-
den kann. Die Wurzel eines solchen Baumes ist der Hauptkatalag,

die Bank. Die Grundf@higkeiten der Dateiverwaltung wie Initiali-
sieren und Strukturieren einer Bank und die Ein-Ausgabe von Daten
in Datapools stehen dem Subsystementwickler durch PLR-Statements
zur Verflgung. Diese und komplexere bzw. speziellere Fahigkeiten
werden dem Benutzer auf der Subsystemebene durch DABAL (Database-

Language) zugé&nglich gemacht.

DABAL umfaBt zwei Bereiche: die Verwendung (Strukturaufbau bzw.
-&nderung) und die Verwaltung von Datenbanken. Letzterem dienen
die DABAL-Befehle: COMPRESS, SAVE, RESTORE, COPY, CHANGE PASSWORD,
CHANGE LENGTH, CHANGE NAME, STATUS.

Einmal initialisiert, kdnnen auf der Subsystemebene die REGENT-
Dateien als Datenspeicher benutzt werden, um beispiels-
welse Eingabedaten flr andere Subsysteme in REGENT-Dateien bereitzt
stellen bzw. Subsystemergebnisse aus REGENT-Dateien zu entnehmen.
DABAL umfaBt dazu auch die Ein-Ausgabebefehle zur dynamischen
Struktur- und Datenmanipulation, die auch in PLR zur Verfigung
stehen: INITIATE, OPEN, CLOSE, STORE, RETRIEVE, SET.

Zur Gewd&hrleistung eines Zugriffsschutzes gelten folgende Opera-

tionstypen und zul&ssige Vater-Sohn-Zugriffsmodi:
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9-4

Operationstypen

Operation 1y INPUT OUTPUT UPDATE
STORE X
RETRIEVE X
OPEN DELETE X
OPEN DELETE X
INITIATE POOL X

Zuldssige Vater-Sohn-Modi

Vater

Sohn INPUT OUTPUT UPDATE
INPUT X X X
OUTPUT X X
UPDATE X

REGENT-Dateien k&nnen aufgrund ihrer Struktur (Dateienbaum) und
ihrer Zugriffseigenschaften (direkter Zugriff) sinnvoll fir Spe-
zialanwendungen eingesetzt werden, beispielsweise zur Verwaltung
von Quellprogrammen. Dazu dienen die DABAL-Befehle CHANGE CARD,
EXPAND, PACK, FIND, PRINT, RENUM. Sie interpretieren den referier-
ten Datapool als Textdatei mit einer Kartenl&nge von 80 Zeichen,
wobei die Zeichen 73 ... 80 der Numerierung dienen. Die Karten

der Datei werden durch ihre Folgenummer benannt.
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Der Fehlerbehandlung dient die Variable UBERROR (BIN FIXED(15)-
Variable), in der ein Fehlercode angeliefert wird, der dem negativen
Wert der DABAL-Fehlermeldungsnummer entspricht. Bei Auftreten ei-
nes Fehlers wird die FINISH-Condition gesetzt. Ein ODABAL-Programm
enthdlt zum Standard-Fehlerabbruch den ON-Block

ON FINISH BEGIN;
IF DBERROR =0 THEN STOP;
END;

Wird bei den Operationen STORE oder RETRIEVE das Poolende erreicht,
so wird die ENDFILE-Condition flir den Datenbankfile gesetzt.
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Beispiel

CHANGE PASS(R='NEWC',UP="NEWUP') ON POOL (POOL 1);

Andert die PaBwdrter fir das Lesen des Pools POOL1.

CHANGE LENGTH(2000) POOL(POOL2);

DCL NEWNAME CHAR(8) INIT('NEWNAME');
CHANGE NAME (NEWNAME) POOL(POOL3);
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CHANGE
attribute
Syntax
. . 3
CHANGE option [éptlon] 7 ON typ (ref);
option::=PASSWORD(list)
LENGTH (bin-fixed=-31-expr.)
NAME (char-expr.)
typ::=BANK]POOL
list::=sighe INITIATE
Erl8uterung

Dieser Befehl ermdglicht die Anderung eines Schlosses, des externen
Pool- oder Bank-Namens (TITLE-Option) und der L&nge einer Bank,
eines Catalogpools oder Datapools. Dazu muB der Pool (Bank) mit dem
entsprechenden Schliissel gedffnet worden sein: flr CHANGE PASSWORD
und CHANGE NAME mit dem CHANGE-PASSWORD-Schliissel und fir CHANGE
LENGTH mit dem OUTPUT-Schllssel.

Die L&nge eines Pools kann nicht kleiner werden als der Fillfaktor,

d.h. es k8nnen keine Informationen verloren gehen.
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Beispiel

Gegeben sei ein Datapool, dessen 10.Karte folgende Zeichenkette
enthalte:
1234567890ABCDE

DCL N BIN FIXED(31) INIT(10);
CHANGE CARD N IN POOL (TEXT_POOL) V REPL STR '45' 'XXXX';

ergibt: 123XXXX67890ABCDE

CHANGE CARD 10 POOL (TEXT_POOL) REPL COL 11 14 BY "XXXXXXX';

ergibt: 1234587890XXXXXXXE

CHANGE CARD 10 POOL (TEXT_POOL) CONT STR 'AB' 'XXX';

ergibt: 12345B678390XXX

CHANGE CARD 10 POOL (TEXT_POOL) CONT COL 3 WITH 'XX';

ergibt: 12XX
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CHANGE
CARD
Syntax
CHANGE CARD sequ-nrl [T0 sequ-nr2]

IN POOL(poolref) option [ VERIFY],
option::=optiont vption2 option3 option4
option1::=REPLACE STRING oldstring BY newstring
option2::=REPLACE COLUMN first last BY newstring
option3::=CONTINUE STRING beginstring WITH newstring
option4::=CONTINUE COLUMN column WITH newstring
oldstring,newstring::=char-expr.
first,last column::=bin-fixed-15-expr.
sequ-nrl, sequ-nrZ::=bin-fixed-31-expr.

Erl8uterung

Mit CHANGE CARD werden in dem Datapool 'poolref' (Textdatei) die
Karten sequ-nr1 bis sequ-nr2 gedndert. Dabei gibt es vier M8glich-

keiten:
- Ersetzen der Zeichenkette'oldstring'durch die Zeichenkette'newstring'

- Ersetzen der Zeichen zwischen den Spalten’'first'und'last'durch

die Zeichenkette'newstring'

- Fortsetzen einer Zeichenkette ab'beginstring'durch die Zeichen-

kette'newstring'

- Fortsetzen einer Zeichenkette ab Spalte'column'durch die Zeichen-

kette'newstring'’

Die VERIFY-Option bewirkt das Ausdrucken der gednderten Zeilen auf
SYSPRINT.
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Beispiele

OPEN POOL(POOL1) TITLE(C'POOL1') IN POOL(POOLO) OUTPUT
DELETE DATA OLD;

CLOSE POOL(POOLO);
SchlieBt auch Pool 'POOL1' und l1l6scht ihn dabei
(DELETE beim OPEN)

CLOSE BANK(BANK1);

OPEN POOL(P0OOLZ2) TITLE(POOLTITLE) IN BANK(BA)
RELEASE OUTPUT OLD DATA;

CLOSE POOL(POOLZ2);
SchlieBt Pool 'POOLZ2' und gibt dabei ungenutzten
Speicherplatz frei (RELEASE im OPEN)
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CLOSE

Syntax

CLOSE typ (ref);

typ::=BANK |POOL

Erl8uterung

Diese Operation schlieBt eine Datenbank und einen Pool und zwar,
falls vorhanden, implizit auch samtliche Pools des bezeichneten
Teilbaumes. Nach einem CLOSE ist ein Zugriff auf Elemente des be-
arbeiteten Teilbaumes nicht zulé&ssig, bevor sie nicht neu erdffnet
worden sind. Entsprechend der beim OPEN Pool angegebenen Modi

(KEEP, DELETE, RELEASE) werden die Elemente beim SchlieBen erhalten,

geldscht, oder es wird ungenutzter Platz freigegeben.
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Beispiel

siehe DESCRIBE

COMPRESS BANK(BANK?1) INOUT('DD1') NEWBLK(2000);

dazu erforderlich:

//G.0D1 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,20),
// DISP=(NEW,DELETE)

Komprimiert die Bank 'BANK1' mit Hilfe des Files 'DD1' und &ndert
die Blocksize von 1000 auf 2000.
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COMPRESS
Syntax
COMPRESS BANK(bankref) INOUT(dd2) [NEWBLK(nblkl] 5

nblk::=bin-fixed-31-expr.

Erléduterung

COMPRESS beseitigt die Sekund&rspeicherfragmentierung, d.h. es
stellt den gesamten freien Platz der Datenbank zusammenhéngend

zur Verflgung. Dazu wird eine Hilfs-(Direkt-Zugriffs=) Dateil be-
nétigt, deren DD-Name in der INOUT-Klausel angegeben wird. Dariiber
hinaus besteht die M8glichkeit, die Datenbank umzublocken
(NEWBLK-Klausel), wodurch die Effektivitat des Zugriffs beeinfluBt

winrd.
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Beispiele

OPEN POOL(POOLX) TITLE('A') IN BANK(BANK1)
OLD OUTPUT KEEP CATALOQG;

OPEN POOL(POOLY) TITLE('B’) IN BANK(BANK1)
OLD UPDATE KEEP CATALOG;

COPY STRUCTURE POOL(POOLY) TO POOL(POOLX);
OPEN BANK(BANKZ2) ;
COPY STRUCTURE BANK(BANK1) TO BANK(BANK2);

DCL FILE1 FILE;
DCL FILEZ FILE;

OPEN POOL(POOL1) TITLE(POOLNAME) IN BANK(Y)
MOD OUTPUT KEEP DATA;

COPY DATA FILE(FILE1) TO POOL(POOL1);

COPY DATA POOL(POOL1) TO POOL(NEW)
LRECL(800) NUMBER(10,10);

COPY DATA POOL(NEW) TO FILE(FILEZ2);

Anmerkung: Pool NEW muBR bereits initiatisiert und gedffent

sein.
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COPY
Syntax
COPY option;
option::=STRUCTURE art (refl) [T0] art (ref2) |
DATA typ [T0] typ [LRECL(1lrecl)] [NUMBER
[(begin,step)n
typ::=PO0L(ref3) ,FILE(File1)
lrecl,begin,step::=bin-fixed-31-expr.
title::=char-8-expr.
art::=BANK |POOL
Anmerkung: LRECL nur bei POOL TO POOL
Erlduterung

COPY STRUCTURE

Mit diesem Befehl wird ein Pool(Bank) einem Catalogpool(Bank)zuge-
wiesen, wobei die Zuweisung sich auf die Struktur und die Daten
bezieht. Die beiden Operanden diirfen der gleichen Bank angehdren.
Eine eventuell vorhandene Unterstruktur des Target-Elements wird
zerstdrt. Bel dieser Operation darf ein Operand nicht Element des

anderen Operanden sein.

COPY DATA

Diese Operation kopiert Benutzerdaten von einem Datapool in einen
anderen Datapool, von einem Datapool in eine sequentielle Betriebs-
systemdatei oder aus einer sequentiellen Betriebssystemdatei in
einen Datapool (POOL( ) TO POOL(C ), POOL(C ) TO FILE( ), FILE(C ) TO
POOL( )). Bei der POOL-TO-POOL-Option kann eine Record-Lé&nge
(LRECL-Klausel) angegeben werden, die die Effektivitédt beeinfluBt.
In den anderen Fallen wird die RECORD-L&nge der Betriebssystem-
Datei (pcg-Parm) verwendet. Soll die Datei als Kartendatei interpre-
tiert werden, so kann eine Numerierung vorgenommen werden: NUMBER-
Klausel, in der die erste Nummer und die Schrittweite angegeben

wird (Default:10,10).
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Beispiele

Die Beispiele enthalten die Jjeweils flr weitere Operationen erfor-

derlichen DD~Karten.

DESC BANK1 BANK;
erfordert: //G.BANK1 DD ... DCB=BLKSIZE=1000

DESC BANKZ2 BANK FILE(FILE1);
DCL FILE1 FILE ENV(REGIONALC(1),F);
erfordert: //G.FILE1 DD

DESC BANK3 BANK TITLE('DD3')j
erfordert: //G.0D3 DD

DESC BANK4 BANK FILE(FILE1) TITLE(T);
DCL T CHAR(8) INIT('DD4');
erfordert: //G.DD4 DD ...

DESC BANK5 BANK VARIABLE INIT(BANK1);

DESC POOL1 POOL INITONULLC ));
DESC POOL_ARRAY(20) POOL;

ON ENDFILE (BANK1—>QQFILE) GOTO B;
ON ENDFILE (FILE1) GOTO X;
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DESCRIBE
Syntax
DESCRIBE name option [storage-attr]
option::=BANK [FILE(file)] [TITLE(title)] |
BANK VARIABLE [INIT(ref)] |
[(dim)] POOL [INIT(ref)]
storage-attr.::=STATIC IAUTDMATIC’ parameter
dim::=integer-expr.
title::=char-8-expr.
Erlauterung

DABAL kennt zwei Datenbankobjekte: Die BANK und den POOL. Die BANK
reprasentiert die Datenbank insgesamt, die POOLS reprédsentieren
Catalog- oder Datapools, Jje nach Option im INIT-Befehl. Durch die
FILE-Klausel der BANK-Konstanten wird die Beziehung zwischen der
BANK und dem File hergestellt, auf dem sich die Datenbark befindet.
In der TITLE-Klausel wird die zugehBrige DD-Karte benannt. Default-
Wert flr 'title' ist 'name', wenn die FILE-Klausel nicht verwendet
wurde, sonst ’'file'. Flr den File wird ein Default-Wert erzeugt,

der mit name —>QQFILE referiert werden kann.

Ein Datenbank-File muB das ENVIRONMENT (REGIONAL(1),F) besitzen.
Einer Bankvariablen muB vor der Verwendung in einem DABAL-Statement
der Wert einer Konstanten zugewiesen werden, oder sie muB Parameter

sein.
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Beispiele

EXPAND POOL(POOL1) POOL(EXP_POOL);
EXPAND POOL(POOL1) INDD('DDEXTEXT');

EXPAND PLI POOL(PLIPOOL) POOL(EXP2_POOL);

DD-Karten

Wird nur EXPAND ohne PLI verwendet, so genligt eine Workdatei, die
iber QUWORKDA angesprochen wird (Attribute siehe unten). Bei
EXPAND PLI (dynamischer Aufruf des Checkout-Compilers) sind auBer-
dem DD-Karten flr SYSPLIC, SYSUT1, SYSUT2, SYSFORM und CHKPRINT
erforderlich. Die DCB-Parameter sind dabei genau so zu Ubernehmen,

wie im Beispiel codiert.

//G.QQWORKDA DD UNIT=SYSDA,DISP=(NEW,DELETE),SPACE=(TRK,50),
// DCB=(DSORG=DA,BLKSIZE=1680,LRECL=80,RECFM=F)

//G.CHKPRINT DD DUMMY

//G.SYSPLIC DD DSN=SYSX.LINKLIB,DISP=SHR

//G.SYSUT1 DD DSN=8&SYSUT1,UNIT=SYSDA,DCB=BLKSIZE=1024,

/7 SPACE=(1024, (60,60), ,CONTIG)

//G.SYSFORM DD DSN=&&SYSFORM,UNIT=SYSDA,DCB=BLKSIZE=80,

// SPACE=(80, (500, 500))

//G.SYSUT2 DD DSN=&&SYSUT2,UNIT=SYSDA,DCB=LRECL=84,

// SPACE=(TRK, (10,10))
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EXPAND
syntax
EXPAND [PLIJ POOL(ref) option;
option::=PDOL(reF)| INDD(char-8~expr. )
Erlduterung

EXPANDB figt in eine mit PACK bearbeitete Textdatei wieder Blanks
ein und schreibt das Ergebnis in den Datapool 'ref’' bzw. auf die
in der INDD-Klausel durch den DBD-Namen bezeichnete 0S-Datei. Wurde
mit der Option PLI komprimiert, so muB EXPAND PLI verwendet wer-
den. Die Expansion erfolgt dann mit der FORMAT-Option des PL/1-
Checkout-Compilers. Dabei wird allerdings nicht die urspriingliche
Version der Textdateil restauriert, sondern lediglich eine forma-

tierte Version.,

Bei nicht PLI-Dateien wird die urspriingliche Textversion wieder

restauriert.
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Beispiele

FIND POOL(TEXT _POOL) STRING(’SUCH MICH’)
SET(FOUND_CARD)

FIND POOL(TEXT_POOL) STRING('2851') P0OS(73,80)
DECK(CARD1,CARD100) SET(FOUND_CARD) ;

FIND POOL(TEXT_POOL) STRING(TEXT_STRING)
SET(CARD.FOUND) VERIFY;

Druckt 1.Karte mit gesuchtem String aus.
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FIND
Syntax
3 3
FIND Opt1]3 [OptZJO ;

opt1::=PO0L(ref) | STRING(string) | SET(sequnr)

opt2::=P0S (expri, exprZ)l DECK(expr3, expr4)}MERIFY

exprl, ..., exprd::=integer-expr.
sequnr::=bin-fixed-31-var
string::=char-expr.

Erlduterung

Der FIND-Befehl weist der in der SET-Klausel benannten Variablen
die Folgenummer der ersten Karte des Datapools 'ref' (Textdatei)
zu, die die Zeichenkette 'string' enth&lt. Die Suche kann einge-
schrénkt werden auf die Spalten expr?1 bis expr2 und die Karten mit
den Folgenummern expr3 bis expr4. Wird die Option VERIFY benutzt,
so wird die gefundene Zeile ausgedruckt (SYSPRINT).

Ist die Suche erfolglos, so wird in der SET-Klausel der Wert -1

zurlickgeliefert.
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Beispiele
Deklarationen siehe DESCRIBE.

INIT BANK(BANK1);

initialisiert eine ungeschltzte Bank mit Defaultwerten.

INIT BANK(BANKZ2) SPACE(100) FREE(500)
PASS(ALL="ALL',WP,UP="WP_UP']};

INIT BANK(BANK3) TITLE('NAMENSSCHUTZ')
PASS(ALL PRIV='AP');
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INITIATE
BANK

Syntax

INITIATE BANK(bankreFerence]ETITLE(ext—banknamei][attribute]*
[passwordsj;

attributes::=EB§ELIST(bin—Fixed—31—expression]’
DELETELIST (bin-fixed-31-expression)|
NODELETELIST |
LISTPAGE (bin-fixed-31-expression) |
SPACE(bin~fixed-31-expression)

passwords: : =PASSWORDS (1ist) | NOPASSWORDS | NOPASS

list::=passtype [,passtypéﬂh= char(8)-expression

passtype::=ALL | ALL PRIV ) ALL NOPRIV |
R | READ | W JWRITE | U| UPDATE |
C | CHANGE PASSWORD ] RP | READ
PRIV ] WP ] WRITE PRIV | UP|
UPDATE PRIV ) CP | CHANGE PASSWORD PRIV

Erl&uterung

INITIATE initialisiert auf der der Bank zugeordneten Datei des
Betriebssystems eine Datenbank, die mit Hilfe der TITLE-Klausel
einen Namen erhalten kann. Dieser Name ist nicht erforderlich, da
eine eindeutige Identifikation durch die Zuordnung der Betriebs-
systemdatei erfolgt, die nur eine Bank enthalten kann. Er dient
lediglich als zusédtzlicher Zugriffsschutz.

Mit den angeflhrten Klauseln werden die L&ngen von Verwaltungs-
listen und die L&nge des Hauptkatalogs (SPACE-Klausel, Default:16)
angegeben., FREELIST (Default:64) und DELETELIST (Default:16) sind
Listen flr die Verwaltung freien Speicherplatzes. LISTPAGE
(Default:16) gibt die L&nge von Segmenten dieser internen Verwal-

tungslisten an.
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INITIATE
BANK
(cont.)

Mit der PASSWORD-Klausel kdnnen Schldsser zum Zugriffsschutz in-
stalliert werden. Flr den Zugriffsschutz werden vier Operationen
unterschieden: READ, WRITE, UPDATE, CHANGE PASSWORD. Soll ein

SchloR nicht nur beim Offnen der BANK wirken, sondern auch fir

alle BANK-Elemente, so miissen die Optionen ...PRIV verwendet wer-
den (Generalschllissel).

Die Spezifikationen der 'list’ werden wie Zuweisungen interpretiert,
d.h. Mehrfachzuweisungen und Andern durch neuerliches Zuweisen sind
mBglich. Die Schldsser sind in drei Gruppen eingeteilt: ALL erfaBt
alle Schl8@sser, ALL PRIV erfaBt alle Generalschl8sser und ALL NOPRIV
alle einfachen Schldsser. Wird keine PASSWORD-Klausel angegeben
(oder bei NOPASS, NOPASSWORDS), so werden flr alle Schllisser Blanks
angenommen., Wird die PASS-Klausel verwendet, so wird die Bank gegen

alle nicht aufgefihrten Operationstypen verriegelt.

Der gesamte Platz flr die Datenbank wird durch den SPACE-Parameter
auf der DD-Karte angegeben. Die L&nge der Datenbankpuffer entspricht
der auf der DD-Karte angegebenen BLKSIZE.

In der TITLE~-Klausel kann ein Name flr die Bank angegeben werden.
Dieser Name muB dann auch beim Offnen der Bank verwendet werden
(TITLE-Klausel).
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Beispiels

DESC POOL(5) PQOOL;

DESC BANK1 BANK;

INITIATE BANK(BANK?1);

OPEN BANK(BANK1) OUTPUT;

INITIATE POOL(POOLC(1)) TITLE('POOL1') SPACE(20)
IN BANK(BANK1) PASS(R,W='RW') CATALOG;

OPEN POOL(POOL(1)) TITLE('POOL1’) IN BANK(BANK1)
PASS('RW') OLD KEEP OUTPUT CATALOG;

DCL PIC PICTURE '897;

DO PIC=2 TO 5;

INIT POOL(POOL(PIC)) IN POOL(POOLC(1)) TITLE(’PDOL"'PICJ

DATA SPACEC(100);

END;
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INITIATE
POOL

Syntax

INITIATE POOL(pool)TITLE(title)[SPACE(spacel]
where [type) [PASSWORD(1ist)] ;

where::=IN BANK(bankref) | IN POOL(poolref)
type::=CATALOG | DATA Default: DATA
list::=gsiehe INIT BANK

title::=char-8-expr.

Erlduterung

Mit dieser Operation wird ein Catalogpool (CATALOG) oder Datapool
(BATA) angelegt und in einen Katalog (IN-Klausel) eingetragen. Da
in einen Katalog wieder ein Katalog eingefligt werden kann, ist der
Aufbau einer Hierarchie mdglich. Der neue Pool erhdlt den in der
TITLE-Klausel angegebenen Namen (Katalogeintrag), der aufgrund des
einstufigen Bezugs zu einem Vaterelement, nur in diesem Katalog
(an einer Hierarchiegabel) eindeutig sein muB.

Mit der SPACE-Klausel wird die gewlinschte Zahl der Katalogeintrage
bzw. die L&nge eines Datapools in Bytes angegeben. Ein Zugriffs-
schutz kann mit Hilfe der PASSWORD-Klausel wie bei INITIATE BANK

definiert werden.

Die Operation INITIATE POOL ist eine OUTPUT-Operaticn,d.h. sie ist
nur zuldssig, wenn das in der IN-Klausel genannte Element mit OUTPUT
oder UPDATE erdffnet ist.

Im Unterschied zu PLR sind in der IN-Klausel die Schlissel BANK bzw.
POOL erforderlich.
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Beispiele

' Siehe DESCRIBE und INITIATE BANK

OPEN BANK(BANK1) BUFNO(16) INPUT;

OPEN BANK(BANKZ2) PASS('ALL') OUTPUT;
OPEN BANK(BANK3) TITLE(’NAMENSSCHUTZ') PASS(’AP') UPDATE;
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OPEN BANK
Syntax
OPEN BANK (bankreference) [TITLE[ext—bankname)J
(PASSWORD(Char(B)—expression)]
(BUFNO (bin-fixed(15)expression)]
[mode];
ext-bankname::=(44)"''falls nicht vorhanden, sonst:
char(44)-expression
mode::=INPUT [ OUTPUT | UPDATE
Erlduterung

OPEN BANK ©ffnet eine Datenbank.

Die Beziehung zu der Betriebssystemdatei, auf der sich

die Datenbank befindet, wird Uber die BANK-Variable (’bankreference’)
hergestellt. Ist die Datenbank mit der TITLE- bzw. der PASSWORD-
Klausel initialisiert worden, so sind diese Klauseln auch im OPEN
erforderlich. Der Mode kennzeichnet die filr die Bank gewlinschte
Operationsart. Mit der BUFNO-Klausel wird die Anzahl der I/0-Puffer
festgelegt (Default:2).
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Beispiele

OPEN POOL(ROOT) TITLE('WURZEL') IN POOL(POOLX) OLD KEEP
CATALOG UPDATE PASS('0UT');

OPEN POOL(POOL2) TITLE('AS5') IN POOL(ROOT)
CAT PASS('READ_PA') OUTPUT;

OPEN POCOL{(POOL3) TITLE(TITLESTRING) IN POOL(POOL2);
OPEN POOL(POOL4) TITLE('XX') IN POOL(ROOT) DELETE;

CLOSE POOL(ROOT);
schlieBt alle Pools, wobei Pool’'P0O0OL4’ geldscht wird.
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OPEN POOL
Syntax
OPEN POOL (pool)TITLE(title) where [opendisp][closedisp] [mode’]
[type] [ PASSWORD (pass)] ;
where::=IN BANK (bankref) |
IN POOL (poolref)
opendisp::=0LD | MOD
closedisp::=KEEP | DELETE | RELEASE
mode::=INPUT | OUTPUT | UPDATE
type::=CATALDGI DATA
pass::=char-8-expr.
Default: OLD, INPUT, KEEP, DATA
Erlduterung

OPEN POCOL bereitet einen Katalog - oder Datapool auf den Zugriff
vor, so daB er Uber die Poolvariable'pool'referiert werden kann.
Dazu wird der Pool mit dem Namen'title'in dem tmit der IN-Klausel
angegebenen Katalog (Bank oder Pool) gesucht. Ist ein Pool dieses
Namens vorhanden, so wird Uberprift, ob es sich um den geforderten
Typ (DATA oder CATALOG) handelt, ob das angegebene Schlisselwort
zu dem gewlinschten Operationsmodus (INPUT, OUTPUT, UPDATE) berech-
tigt und ob dieser Modus dem des Vaters (IN-Klausel) nicht wider-
spricht. Bei positivem AbschluB dieser Priifungen ist die durch'title’
bezeichnete Datei liber'pool'zu referieren. Die Optionen OLD und
MOD beziehen sich auf Datapools und bewirken, daB der Ein-Ausgabe-
zeiger flr sequentiellen Zugriff (siehe STORE und RETRIEVE) auf
den Poolanfang (OLD) bzw. auf den Flillstand zeigt (MOD). Sollen
also in einer bestehenden Datei an die bereits vorhandenen Daten
durch sequentiellen Zugriff neue Daten angefligt werden, so muB der
Datenpool mit OPEN...MOD er6ffnet werden.

Im Unterschied zu PLR sind in der IN-Klausel die Schlissel BANK
bzw. POOL erforderlich.
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OPEN POOL

(cont.)

Mit dem OPEN-Befehl wird dariiber hinaus angegeben, ob der jeweilige
Pool bei einem nachfolgenden CLOSE vollstdndig erhalten bleiben
soll (KEEP), gel8scht (DELETE) oder nur ungenutzer Platz freige-
geben werden soll (RELEASE).

Ein OPEN DELETE erfordert, daB der Vater (IN-Klausel) mit UPDATE
erdffnet ist, da die Bankstruktur ged&ndert wird; somit h&ngt der
erforderliche Modus des Vaters von dem gewlnschten Modus des zu

O6ffnenden Elements ab.
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Beispiele

PACK PLI POOL(PLI_TEXT_POOLJ;

PACK POOL(TEXT_POOL) NUMBER(10,100);
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PACK
Syntax

pack LPLI] POOL(ref) [ NUMBER(start,incr)] ;

start,incr::=bin-fixed-31-expr

Erlduterung

PACK PLI beseitigt in einer PL/1-Textdatei alle Uberflissigen
Blanks und numeriert die Karten neu, wenn die NUMBER-Klausel ver-
wendet wird. Die Numerierung beginnt mit 'start', das Numerie-

rungsinkrement ist 'incr’.

Wird die PLI-Option nicht verwendet, so werden Blank-Ketten durch
ein nicht druckbares Zeichen und ein bzw. zwel Bytes ersetzt, die

die Kettenl&nge darstellen.
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Beispigle

PRINT POOL(TEXT_DATEI);
PRINT POOL(POOL1) FILE(PRINTZ);
DCL PRINTZ FILE PRINT;

PRINT POOL(T_POOL) ID('UEBERSCHRIFT') NUMBER(1,1)
DECK(CARD?1, CARDX) 5
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PRINT
Syntax
PRINT POOL(ref) [option]s ;
option::=FILE(printfile) | ID(ident) |
NUMBER [ (begin,step)] | DECK(anfang,ende)
begin,step,anfang,ende::=bin-fixed-31-expr.
Erl8uterung

Mit PRINT wird die Textdatei 'ref' gedruckt, wobei jeder Karte
(Zeile) ihre Folgenummer in der Datei vorangestellt wird. Mit der
FiLE—Klausel wird der gewlinschte Printfile angegeben (Default:
SYSPRINT), 'ident' ist eine gewlinschte Uberschrift, NUMBER bewirkt
eine Numerierung der Zeilen (beginnend bei ’'begin' mit dem Inkre-
ment 'step') und DECK erlaubt die Beschrédnkung der PRINT-Operation

auf die Karten 'anfang' bis 'ende’.



Beispiele

RENUM POOL(TEXT_POOL) 1 1;
RENUM POOL (DATAPOOL) FIRST NUM INCREMENT;

BCL (FIRST_NUM, INCREMENT) BIN FIXED(31):
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RENUM
Syntax
RENUM POCL(ref) first incr;

first,incr::=bin-fixed-31-expr.

Erlauterung

Mit RENUM werden die Karten der Textdatei 'ref' numeriert. Die

Numerierung beginnt mit first, incr ist das Numerierungsincrement.
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Beispiels

RESTORE

mit JCL:

//G.DD1
/7
//6G.0D2
/7
//

9-40

FROM('DD1') TO('DD2');

DD UNIT=TAPEX, VOL=SER=BANKSA,
DSN=BANK3, LABEL=3,DISP=(,PASS)
DD DSN=IREB46.BANK3,UNIT=3330,
VOL=SER=REGICE,DISP=(NEW,KEEP),
SPACE=(TRK,50),DCB=BLKSIZE=1000
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RESTORE
Syntax

RESTORE [ BANK] FROM(dd1) TO(dd2);
dd1,dd2::=char(8)-expr.
dd1: Sequentielle Datei

ddZ2: DA-Datei

Erlauterung

RESTORE kopiert eine Bank von einer sequentiellen Datei (z.B.Band)
in eine REGIONAL(1)-Datei, so daB wieder alle Datenbankzugriffe

moglich sind. In der FROM-Klausel wird der DD-Name der sequentiel-
len Datei, in der TO-Klausel der DD-Name der Direkt-Zugriffs-Datei
angegeben. Wird fir die Datenbank mehr als der erforderliche Platz

bereitgestellt, so wird auch der zus&tzliche Platz verfligbar.
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Beispiele

RETRIEVE POOL(DATAPOOL) TO(I);
RETRIEVE POOL(D) TO(WERT) FROM(POOLOFFSET)
NEXT (OFFSET_OF NEXT RECORD);
RETRIEVE POOL(D) TO(W) SET(OFFSET OF THIS RECORD);
DCL STRING CHAR(LENGTH);
RETRIEVE POCOL(B) TO(STRING);
DCL P PTR INIT(ADDR(STRING));
RETRIEVE POOL(D) TO(P) LENGTH(LENGTH-2);



RETRIEVE
Syntax
RETRIEVE POOL(ref) option [optionz] 2
option::=SET(adr) | FROM(offset) [NEXT(adr)]
optionZ::=TO(vaPiable)|
TO(pointer) LENGTH(length)
length,offset::=bin-fixed-31-expr
adr::=bin-fixed-31-variable
Erlduterung

Mit diesem Befehl werden Benutzerdaten aus einem Datapool, d.h.
einem Pool, der mit OPEN POOL...DATA ertdffnet wurde, in eine in
der TO-Klausel spezifizierte Variable eingelesen (oder in einen

Speicherbereich, der durch 'pointer' und 'length' beschrieben wird).

Beim Zugriff ist ein Datapool flr den Benutzer gekennzeichnet
durch seine L&nge in Bytes, seinen Fillstand und bei sequentiellem
Zugriff durch einen Zeiger, der das ndchste Byte bezeichnet. Dieser

Zeiger zeigt nach einem OPEN OLD auf das erste Byte.

RETRIEVE bietet die M8glichkeit, sequentiell zu arbeiten oder di-
rekt auf einzelne Bytes oder Bytegruppen zuzugreifen. Bei einem se-
quentiellen Zugriff (RETRIEVE...TO) wird der Ein-Ausgabe-Zeiger
Jeweils um die Recordlédnge weitergesetzt.

Beim direkten Zugriff werden die Bytes des Pools durch ihren Offset
vom Poolbeginn adressiert. Zur Kennzeichnung des direkten Zugriffs
wird eine zus&dtzliche Befehlsklausel verwendet, in der die Adresse
angegeben wird (RETRIEVE...FROM(adr)).

Der Ein-Ausgabe-Zegiger wird bei direktem Zugriff nicht veréndert.
In der SET-Klausel wird eine Variable spezifiziert, in der der
Offset des gerade bearbeiteten Records zurilickgeliefert wird. Sie
ist vor allem fir sequentielles Arbeiten gedacht, um danach direkt
zugreifen zu kdnnen. Mit der NEXT-Klausel wird der Offset des auf

den bearbegiteten Record folgenden Bytes geliefert.
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Beispiel
SAVE FROM('BANK1') TOC('BAND1') FACTOR(5);

mit JCL:

//G.BANK1 DD DSN=IREB846.BANK1,UNIT=3330,
/7 VOL=SER=REGICE,DISP=(0LD,KEEP)
//G.BAND1 DD DSN=SAVEZ2,UNIT=TAPEX,

// LABEL=4,DISP=(,PASS)
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SAVE
Syntax
SAVE [BANK] FROM(dd1) TO(ddZ)[FACTOR(bin~¥ixed—15-expr.l]

dd1,dd2::=char-8-expr.

dd1: DA-Datei

dd2: Sequentielle Dateil
Erlauterung

SAVE kopiert eine Bank von einer REGIONAL(1)-Dateil auf eine
CONSECUTIVE~-Datei, also beispielsweise auf ein Band. In diesem
Zustand ist allerdings kein Datenbankzugriff mdglich. In der
FROM-Klausel wird der DD-Name der REGIONAL(1)-Datei (der Direct-
Access~-DBatei) angegeben, in der TO-Klausel der der sequentiellen
Datei. Zur Erht6hung der Effektivitédt kann in der FACTOR-Klausel

ein Blockungsfaktor spezifiziert werden, der Default-Wert ist 1.
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Beispiel

SET POOL(DATAPOOL) NEXT(120);

RETRIEVE PUOOL{DATAPOOL) TO(RECGRD);
(liest ab Offset 120)
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SET
Syntax
SET POOL(ref) NEXT(offset-next-io);
offset-next-io::=bin-fixed-31-expr.
Erlduterung

SET ist eine Datapool-Operation, die es erlaubt, den Ein-Ausgabe-
Zelger explizit zu setzen, um mit der sequentiellen Ein-Ausgabe

an einem beliebigen Punkt der Datei beginnen zu kdnnen.
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Beispiel

DCL 1 RECORD,
2 NAME CHAR (10),
2 ALTER BIN FIXED (15),
2 GEHALT DEC FLOAT (6);
DESC PERS POOL;
OPEN POOL (PERS) ¢veess
/ Der Pool PERS enthalte 100 Records des Typs RECORD /

SORT POOL (PERS) LRECL (16) CHAR (10);

SET POOL (PERS) NEXT (o);

CALL PRINT;

SORT POOL (PERS) LRECL (16) OFFS (10) BFI 15;
SET POOL (PERS) NEXT (O);

CALL PRINT;

PRINT: PROC;
DO i = 1 TO 100;
RETRIEVE POOL (PERS) T® (RECORD) ;
PUT SKIP LIST (RECORD) ;
END; END PRINT;
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Syntax SORT

SORT POOL (poolref) [ FROM (first)] [TO(last) ]
[ LRECL (1recl)] [OFFS (offs)] ["DESCENDING] type;
type:: = BFI15|BF131 | BFL21 |BFL53 |
BFL109|DFI5]|

DFL6 | DFL16 | DFL33 |
CHAR (string)

first, last, lrecl, offs::=pin-fixed_ 31_expr.

string::= bin_fixed_15_expr.

Erlduterung

Der Datapool 'poolref' wird vom Record 'first' bis zum
Rekord 'last' sortiert. Der Default-Wert fir 'first' ist 1,
der fir 'last' der letzte Satz der Datei. Als Recordlénge
wird 80 angenommen, wenn nicht durch die LRECL-Klausel ein
anderer Wert angegeben wird.

Der Sortierschliissel kann an beliebiger Stelle im Rekord
stehen, sein Offset innerhalb des Records wird in Bytes in
der OFFS-Klausel angegeben (Default:0).

M6gliche Sortierschliisseltypen sind:

BIN FIXED(15), BIN FIXED(31), BIN FLOAT(21), BIN FLOAT(53),
BIN FIXED(109), DECIMAL FIXED(5), DECIMAL FLOAT(6),
DECIMAL FLOAT(16), DECIMAL FLOAT(33), CHAR(bin)_fixed_ 15_expr.)

Die Datei wird aufsteigend sortiert, wenn nicht DESCENDING

angegeben wird.
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Beispiele

STATUS
STATUS
STATUS
STATUS

STATUS
STATUS
STATUS

STATISTIC;
STRUCTURE BANK (BANK1) ;

DUMP BANK (BANK1) ;

ATTRIBUTE POOL(DATAPOOL)

MAX (LENGTH_OF _POOL)

TYP (BANK_OR_CAT OR_DATA)

NEXT (OFFS_NEXT REC_USING SEQUENTIAL_ I0)
ACT (NUMBER_OF USED BYTES);

OPEN;

SPACE PRINT BANK(BANK1);
SPACE(ALL,FREE_SPACE,MAX_FREE_ELEMENT,UNUSED,
FREE_MANAGEMENT_ENTRIES) BANK(BANK1);



9-51 — 321 —

STATUS
Syntax

STATUS option;
option::=opt1l opt?2 'optB }opt4 ’opt5 loptB
opt1::=STATISTIC[FILE(printfile)]
opt2::=STRUCTURE [0F] [BANK] (bankref) [FILE (printfile)]
opt3::=DUMP [BANK ] (bankref)

opt4::=ATTRIBUTE [TYP (v, )] [ACT (v,)] [MAX(v,)] [NEXT (v,)]
typ (ref);

opt5::=0PEN

opt6::=SPACE [(v,,...,v)) BANK(bankref) |
SPACE PRINT [FILE(printfile)] BANK(bankref)

vq,...v5::=bin~Pixed—31—variab18

typ::=BANK [POOL

Erlduterung

STATUS dist eine Operation, die dem Benutzer Informationen dber den
Zustand einer Datenbank, eines Pools oder lUber die Systemkern-
aktivit&dten liefert. STATUS hat eine Reihe von Optionen, durch die

verschiedene Teilinformationen angesprochen werden.

STATUS STATISTIC liefert eine Statistik Uber die H&ufigkeit der
Benutzung einzelner Operationen wie OPEN, CLOSE, STORE, RETRIEVE,
PUTSTRING, GETSTRING, PL/1-I/0, wobei fir OPEN und CLOSE unterschie-
den wird zwischen Banken und Pools und zudem registriert wird, wie-
viel Banken bzw. Pools zu irgendeinem Zeitpunkt maximal erdffnet
waren (PUTSTRING,GETSTRING sind implizite I/0-Operationen).

STATUS STRUCTURE druckt flir eine Datenbank eine Tabelle s@&mtlicher
Datenbank-Strukturelemente (BANK, CATALOGPOOL, DATAPOOL) in Preorder-
folge, wobei flr jedes Element die Hierarchiestufe, der Name, der
Typ, die maximale L&nge (Zahl der Eintr&ge bzw.der Bytes) und die

aktuelle L&nge angegeben werden.
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52
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STATUS
(cont.)

STATUS DUMP 1liefert einen lesharen Dump einer Datenbank, der alle
Sekund&r-Speicherelemente mit ihren momentanen Werten umfalt

(nicht allerdings die Benutzerdaten in einem Datapool).

STATUS ATTRIBUTE liefert fir Banken und Pools den Typ, die maximale
L&dnge (Zahl der Eintr&ge oder Bytes), die aktuelle L&nge und bei
DATAPOOLS den Wert des Ein-Ausgabe-Zeigers, d.h. den Pool-Offset
des bei sequentieller Ein-Ausgabe folgenden Records.
(Bedeutung der Typ-Werte:

1: BANK 2: CATALOGPOOL 3: DATAPOOL )

STATUS OPEN druckt s&mtliche Arbeitsspeicher-Kontrollbldcke in les-
barer Form auf einen PRINT-FILE.

STATUS SPACE ermittelt flir eine Datenbank die Sekund&rspeicher-
Platzverteilung. Die Operation liefert den gesamten flr die Bank
zur Verflgung stehenden Platz (v1), den gesamten noch freien Platz
(VZ), den Umfang des grolBten freien Elements (v3], den freien Platz
hinter dem Datenbankflillstand (v4) und die Zahl der noch freien
Eintrédge in den Platzverwaltungslisten (v5). Diese Daten ermdgli-
chen eine Aussage lber die Speicherfragmentierung. Wird die PRINT-
Option verwendet, so wird eine Tabelle dieser Werte ausgedruckt.
Der Default-Wert fir alle Print-Files ist SYSPRINT.
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Beispiele

STORE POOL(DATAPOOL) FROM(RECORD);

STORE POOL(D) FROM(I) TO(POOL_OFFSET);

DCL P PTR INIT(ADDR(STRING));

DCL STRING CHAR(500);

STORE POOL(D) FROM(P) LENGTH(Z20);

STORE POOL(POOL1) FROM(I) SET(OFFSET_OF THIS RECORD);

STORE POOL(POOLZ) FROM(I) TO(200) NEXT(OFFSET OF NEXT_RECORD]J;
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STORE

Syntax
STORE PDUL(reFJoption[bpti0n2]§f |

option1::=FROM(variable) |
FROM(pointer)LENGTH(length)

option2::=SET (adr) |TO(cffset) [NEXT (adr)]
offset,length::=bin-fixed-31-expr.

adr::=bin-fixed-31-variable

Erlduterung

Dieser Befehl dient dem Schreiben von Benutzerdaten aus der Variablen
'variable’' (oder aus dem durch 'pointer' und 'length' beschriebenen
Speicherbereich) der FROM-Klausel in einen Datapool, d.h. einen Pool,
der mit OPEN POOL...DATA erdffnet wurde, Der Pool muB die Attribute
DUTPUT oder UPDATE haben.

Beim Zugriff ist ein Datenpool flir den Benutzer gekennzeichnet durch
seine L&nge in Bytes, seinen Fillstand und bei sequentiellem Zygriff
durch einen Zeiger, der das ndchste Byte bezeichnet. Dieser Zeiger
zeigt nach einem OPEN auf das erste Byte, bei einem OPEN MOD auf

das erste freie Byte. STORE bietet die M&glichkeit, sequentiell =zu
arbeiten oder direkt auf einzelne Bytes oder Bytegruppen zuzugreifen.
Bei einem sequentiellen Zugriff (STORE...FROM) wird der Ein-Ausgabe-

Zeiger jeweils um die Recordlénge weitergesetzt.

Beim direkten Zugriff werden die Bytes des Pools durch ihren Offset
vom Poolbeginn adressiert. Zur Kennzeichnung des direkten Zugriffs
wird eine zusdtzliche Befehlsklausel verwendet, in der die Adresse
angegeben wird (STORE...TO(adr)). Der Ein-Ausgabe-Zeiger wird nicht
verandert.

In der SET-Klausel wird eine Variable spezifiziert, in der der Off-
set des gerade bearbeiteten Records zurlickgeliefert wird. Sie ist
vor allem flr sequentielles Arbeiten gedacht, um danch evtl. direkt
zugreifen zu kdnnen. Mit der NEXT-Klausel wird der Offset des auf

den bearbeiteten Record folgenden Bytes geliefert.
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TEXT:PROC OPTIONS{MAIN) REGENT(NODA,BANK) ;

ENT ER DABAL;

ON ERROR BEGIN;

STATUS OPEN;

CALL PLIDUMP{*TFSNHB',y YERROR');

END 3

DESC BANK1 BANK;

DESC POCL1 POOL;

DESC POOL2 POOL;

INIT BANK BANK1;

UOPEN BANK(BANK1)UPDATE;

INIT POOL(PCOLL)TITLE('POOLLIY)IN BANK(BANKL)DATA SPACE(1000);
INIT PCOL({POCLZ2)TITLE('POOL2")IN BANK{BANKL1)DATA SPACE(1000);
OPEN POOL(POOLL)TITLE(*POOLL?)IN BANK(BANKL)UPDATE;

DPEN POOL(POOL2)TITLE('POOL2*)IN BANK{BANK 1)UPDATE;

DCL CARD CHAR{B80) INIT{' KARTE POOLLY) S

DCL PIC PICTURE'99';

DO PIC=1 TO 53

SUBSTRICARD,8,2)=PIC;

STORE POOL(POOLYL)IFROM(CARD) ;

END;

PRINT POOLIPOOLL) ID('NACH STORE');

RENUM FQOCLIPOOLL);

PRINT POGL{POOLL) ID{*NACH RENUM');

DCL NUM BIN FIXED(31)3

FIND POOL{POOLY1) STRING {('KARTE 04') SET{NUM) V;

CHANGE CARD NUM IN POOL{POOL1) REPLACE COL 20 25 BY '"ABCDEF!' V3
CHANGE CARD 1 IN POOL(POCL1) REPL STRING (15)* * BY (15)'X' V3
CHANGE CARD 2 TO 3 IN POOLA{PODLL) CCNT COL 16 WITH '1234567890' V;
CHANGE CARD NUM IN POOL{POOL1) REPL STRING 'CDE' BY '1234567890" V;
PRINT PCOCL(POOLL) ID(*NACH CHANGE CARD'");

PRINT PODL(POOLL) ID(T'DECH OPTIDN') DECK(2,43);3

PACK PCCL(POCLL);

PRINT POOL(PDOLLI)IDU'NACH PACK');

EXPAND POOL (POOLL) POOL(POOL2)3

RENUM PCCL{POOL2) 1 13

PRINT POCL{POOL2) ID('POOL2');

END CABAL 3

PUT SKIP LIST (? TEXT TEST FINISHED');

END TEXT 3
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BEISPIELE

PROGRAMME

STATUS = PROC OPTIDNS (MAIN)REGENT{NODA,BANK) 3
ENTER DABALS
ON ERROR BEGIN;3;
STATUS (PEN; END;
DESC BANK1 BANK;
DESC POOLL POOL S
INIT BANK(BANKL);
OPEN BANK(BANK1) UPDATE;
INIT PUOCL(PODLL)TITLE('TEXT*)IN BANK{BANK1)SPACE(10000) DATA;
OPEN POCL{POOLI)TITLE('TEXT')IN BANK{BANK1)UPDATE KEEP;
DCL CARD CHAR(B0D)INIT(* KARTE ');
DCL PIC PICTURE'99';

DO PIC=1 TO 503

SUBSTR{CARD,8,2)=PIC;

STORE POOL(POOLLY)FROMICARD);

END3

STATUS STATISTICS

STATUS OPEN;

STATUS STRUCTURE BANK{BANKL1);

STATUS DUMP BANK(BANKL) ;

STATUS SPACE PRINT BANK{BANK1)};

STATUS ATTRIBUTE POCL{PGOOLL) TYP(TYP) ACT (ACT) MAX{MAX) NEXT{NEXT);
DCL{TYPyMAXyACT,NEXT)BIN FIXED{31);

PUT SKIP DATA{TYP,MAX,ACT,NEXT);

STATUS STATISTIC;

END DABAL;

PUT SKIP LIST{? STATUS TEST FINISHED');
END STATUS;
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VERW: PROC OPTIONS{MAIN) REGENT {NODA,BANK);
ENTER DABAL;
ON ERROR BEGIN;
STATUS OPEN;
STATUS DUMP BANK{BANKL);
CALL PLIDUMP{'TFSNHB?, ERROR ') ;
END 3
DESC BANK1 BANK;
DESC POOL(9) POOL;
INIT BANK(BANKL) ;
OPEN BANK (BANK1)UPDATE;
DCL PIC PICTURE®'9?;
DO I=1 TO 53
PIC=1;
INIT POOL(PIOL{T))TITLE{'POOL'|IPIC)ICAT IN BANK{BANKL)SPACE(2);
OPEN POOL{POOL(I))TITLE(*POOL*I|PIC) UPDATE CAT IN BANK{BANK1);
END;
/% CLOSE DISP = DELETE */
STATUS OPEN;
INIT POOL{POOLI6)) TITLE( *DRUCK® ) SPACE (2000) IN PCOL(POOLIL));
OPEN POOL(POOL{6))ITITLE{ *DRUCK*)IN POOL{POOL(1))UPDATE;
INIT POOL({POCL{7))IN POOL{POOLI1))SPACE(3000)TITLE('TEMP?);
OPEN POOL(POOL{T))ITITLE(*TEMP*)IN POOL{POOL(1))UPDATE ;
STATUS DUMP BANK(BANKL);
DO 1=2 TO 43
COPY STRUCTURE POOL{POOL{1))TO POOL(PODL{I));
END;
/% DIE CATALOGPOOLS POOL1...POOL5 ENTHALTEN JEWEILS
ZWEI DATAPOOLS MIT DEN NAMEN *DRUCK' UND 'TEMP? %/
DCL PIC2 PICTURE?' 99! ;
DCL CARD CHAR(80) INIT(® KARTE');
DO PIC2=1 TO 20;
SUBSTR{CARD,8,2)=PIC2;
STCRE POOL{PUDL{6))FROMICARD);
END ;
COPY DATA POOL{POOL(6))TO FILE(TSO);
DCL TSO FILE;
STATUS STRUCTURE BANK{BANK1);
STATUS SPACE PRINT BANK(BANKL1);
CLOSE BANK(BANK1);
OPEN BANK (BANK1)UPDATE;
OPEN POOL(POOL(2))TITLE('POOL2') DELETE UPDATE IN BANK(BANK1);
CLOSE POCL(POOL(2));
STATUS STRUCTURE BANK(BANK1);
STATUS SPACE PRINT BANK{BANK1);
STATUS OPEN;
CLOSE BANK{BANK1);
COMPRESS BANK{BANK1) INOUT('INOUT?) NEWBLKI[2000);
OPEN BANK (BANKL) UPDATE;
STATUS OPEN;
STATUS SPACE PRINT BANK{BANK1);
CLOSE BANK{BANK1);
SAVE FROM{'BANK1') TO({'TAPE')FACTOR(5);
RESTORE FROM{'TAPE!)TO( *BANK2');
DESC BANK2 BANK;
OPEN BANK (BANK2 )UPDATE;
STATUS STRUCTURE BANK(BANK2) 3
STATUS SPACE PRINT BANK{BANK2);
OPEN POCL{ POOL(1))TITLE('POCL1') OLD KEEP UPDATE
CATALOG 1IN BANK(BANK2);
CHANGE NAME ('CHANGED') POOL{POOL(1));
CHANGE LENGTH{100) POOL(POCOLI(1));
STATUS STRUCTURE BANKIBANK2) ;
END DABAL;
PUT SKIP LIST(® VERW TEST FINISHED');
END VERM 3
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STORE: PROC OPTICNS{MAIN)REGENT{(NODA,BANK);
ENTER DABAL;
ON ERROR BEGIN;
STATUS OPEN;
CALL PLIDUMP{*TSNH'y "ERROR?) ;
END;
DESC BANK1 BANK FILE(FILEL) TITLE('BANKL?®);
DESC POOL1 POOLS
INIT BANK{BANK1) 3
DPEN BANK(BANK1)IOUTPUT;
INIT POOL(POOLL) TITLE(" POOLL*) IN BANK{BANK]1)DATA SPACE{10000};
OPEN POOL(POOLL) IN BANK{BANK1) TITLE('POOL1') QUTPUT KEEP;
DCL CARD CHAR(BO)INITI{' KARTE ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ )3
DCL PIC PICTURE®'S99';
DO PIC=1 7O 50;
SUBSTR{CARD8,2)=PILC;
STORE POOL(POOL1)FROM{CARD);
END;
/% DER POOL ENTHAELT 50 KARTEN #*/
DCL PIC2 PICTURE'99999999"';
DCL OFFS BIN FIXED({31);
OFFS=72;
DCL NUMBER CHARI{8);
DO PIC2=10 T0O 500 BY 103
NUMBER=PIC23}
STORE PODOL(POOLL)FROM{NUMBER) TO{(OFFS);
OFFS=0FFS+80;
END;
CLOSE BANK{BANK1);
OPEN BANK(BANK1)INPUT;
DCL FILEYl FILE ENVIREGIONAL({Ll),F);
OPEN POOL(POCLL)TITLE(®*POOL1") OLD KEEP DATA IN BANK{BANK1);
CN ENDFILE{FILEL) GO TO WEITER;
LOOP:
RETRIEVE POOL{(POCLI1)TO(CARD) ;
PUT SKIP LIST{CARD);
GO TO LOOP;
WEITERz3
RETRIEVE POOL{POCLL) TO(CARD)}FROM(7%*80);
PUT SKIP LIST('DIE 8. KARTE: *,CARD);
ON ENDFILE{FILEL1l) GO TO W3
SET POOL(POOL1) NEXT{3%80)3
LOCP2:
RETRIEVE POOL{POOL1) TC{CARD);
PUT SKIP LISTI(CARD);
GO TO LOOPZ;
END DABAL
PUT SKIP LIST(! STORE TEST FINISHED");
END STORE 3
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9.2 EDIT-Handkuch

Einfilhrung

Das EDIT-Subsystem srlaubt bei der Bearbeitung von Textdateien im
Kartenformat auch das Einflgen und Lidschen von Karten. Dazu legt

das Subsystem eins Arbeitsdatei auf der Betriebssystemdatei QQEQBKDA
(DD-Narme) an. Die zu bearbeitende Textdatei muB dem Subsystem mit

dem ENTER-Befehl Ubergeben werden:

ENTER EDIT POOL (textdatei) ;

Die durchgeflihrten Anderungen werden mit dem Befehl SAVE auf die

Textdatei Ubertragsn.

Die Karten in der Arbeitsdatei werden durch eine ein- bzw. zwei-
stufige Folgenummer bezeichnet, deren Stufen durch Doppelpunkte
getrerrt sind: z.B. 10:5 ., Die erste Folgenummer ist die Folgenum-
mer der Karten im Ausgangs-Zustand. Werden hinter einer Karte mit
der Folgenummer f Karten eingefligt, so wird die relative Folgenum-
mer ff einer Karte innerhalb des eingefligten Pakets durch f guali-
fiziert: z.B. f:ff. Basis flir die Bezeichnungen bleiben also bei
allen Operationen cie Folgenummern der Ausgangsdatei, die unver-
dndert bleiben. Vor der ersten Karte eingefligte Kartzn werden mit

0 qualifiziert (z.B. 0:5).

Das EDIT-Subsystem wird innerhalb des DABAL-Bersichs aufgerufen:
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ENTER DABAL;
DESC POOL1 POOL;

DESC POOLZ2 POCL;

OPEN wuwwnas

ENTER EDIT POOL(POOL1);
MERGE POOL (P0OOL2) TO 10;
SAVE;

END EDIT;

CLOSE POOL(POOL1);
CLOSE POOL(POOL2);

END DABAL;

Die Arbeit mit EDIT erfordert im G~Step die DD-Karte:

//G.QQWORKDA DD UNIT=SYSDA,DISP=(NEW,DELETE),
SPACE=(TRK,n),DCB=BLKSIZE=m
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Beispiele

sieha auch DABAL - CHANGSE.

DCL{N",N2,N3,N4) BIN FIXED(31), (A,B,NEWSTRING)CHAR(12);

CHANGE 1 TO 10 REPL STR 'AB' BY 'XYZ';
CHANGE 1:5 CONT COL Nt NEWSTRING;
CHANGE N1:N2 7O N3:N4 CONT STR A Bj;

FIND STRING(’2803') SET(N1:N2} P0OS(73,80);

CHANGE N1:N2 CONT COL 5 "xxxx';
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CHANGE
Syntax

CHANGE begin [T0 end] option JVERIFY];
option::=optiaon’ ,optionZ ]optionB loption4
option?::=REPLACE STRING oldstring [BY] newstring

optionZ2::=REPLACE COLUMN first last [BY] newstring

option3::=CONTINUE STRING beginstring [WITH] newstring

1

optiond::=CCNTINUE COLUMN column [WITH] newstring

oldstring,newstring::=char-expr.
first,last column::=bin-fixed-15-expr.
begin,end::=sequ [:SBQUZJ

sequtl, sequ2: :=bin-fixed-31-expr.

Erliuterung

Mit CHANGE werden in der Arbeitsdatei die Kartsn 'begin' bis 'end’

geadndert. Dabei gibt es vier Mdglichkeiten:

Ersetzen der Zeichenkette oldstring durch die Zeichenkette newstring.

- Ersetzen der Zeichen zwischer den Spalten first und last durch

die Zeichenkette nzawstring.

- Fortsetzen einer Zeichenkette ab beginstring durch die Zeichen-

kette newstring.

- Fortsetzen einer Zeichenkette ab Spalte column durch die Zeichen-

kette newstring.

Die VERIFY-Option bewirkt das Ausdrucken der gednderten Zeilen auf
SYSPRINT.
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Boispiele

DELETE
DcL=TE
DELETE
BELETE
DELETE

DELETE

53

5:3;

5 5:6;
N1:N2Z
1:2 33
0D:7;

N3

N4

Alle vor der ersten Karte einzeflgten
Karten und die srste Karte des Ursprungs-

nakets werden geldscht.
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DELETE
Syntax

DELETE begin [T0] [and)
bezgin,end::=sequi [:sequZ]

s=20qul,sequZ::-bir-fixed-31-expr.

Erlduterung

In der Arbeitsdatei werden die Kartan ’'hegin' bis ’'end' ocer die

Karte 'begin' geldscht.



— 336 —

Beispiele

FINO STRING('XY') SET(N1T:N2);
FIND STRING('25300') SET(N1:N2) POS(73,80);

FIND STRING(SEARCHSTRING) SET(N1:N2) FOS(3,15)
DECK (CARD1, CARD_N) ;

FIND STRING{'xxx') SET(N1:N2) VERIFY;
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FIND

Syntax

FIND [opt1] 2 [opt2] 2

opt1::=STRING(string) | SET(set1:set2)

opt2::=P0S(coll,col?) IDECK(begin,end)[ VERIFY
string::=char-expr.
begin,end::=sequ1£:sequ2 J
sequl,sequ2::=bin-fixed-31-expr.
coll,col2::=bin-fixed-15-expr.

set1,setZ::=bin-fixed~31-ver

93]

Der FINB-Befehl weist cem in der SET-Klausel benanrter Varieblen-
paar die Folgenummer der ersten Karte der Arbeitsdatei zu, die
die Zeichenkette 'string’ enthdlt. Bie Suche kann eirgeschrénkt
werden euf die Spalten expr1 bis expr2 und die Karten expr4 bis
exprb5. Die Option VERLFY bewirkt cas Drucken der gefundenen Zeile
auf SYSPRINT.

Wird die gesuchte Zeichenkette nicht gefunden, so werden sett,

s2t2 auf -1 gesetzt.
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INSERT 20 '1.INSERTED CARD';
INSERT 20:1 '"2.INSERTED CARD';

INSERT N1:N2 NEWCARD;
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INSERT

syntax

INSERT sequ string;

sequ::=bin-fixed-31-expr [}bin—Fixed—Bﬂ-expr.J

string::=char-expr.

Erléuterung

In der Arbeitsdatei wird hinter der Karte mit der Folgenummer sequ

eine neue Karte mit der Zeichenkette string eingefligt.
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OPEN POOL(TEXT_POOL) TITLEC'TEXT')
OLD KEEP INPUT DATA;

MERGE POOL(TEXT_POOL) T0(25);

MERGE POOL(TEXT POOL) DECK(20,30) TO(N1

:N2J;
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MERGE
Syntax

MERGE POOL(pool) [DECK(begin,end)] TO(sequ);
begin,end,sequt,sequZ::=bin-fixed-31-expr.

sequ::=sequ [:sequZJ

Erlduterung

In der Arbeitsdatei werden hinter der Karte mit der Folgenummer
'sequ' die Karten 'begin' bis 'end’' der Textdatei 'pool’ eingefiigt.
Fehlt die DECK-Klausel, so wird die gesamte Datei 'pool' einge-
fligt. Die Datel 'pool’ muB im umfassenden Subsystem DABAL erdffnet

worden sein.
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Beispiele

PRINT;

PRINT ID('UEBERSCHRIFT');

PRINT DECK(CARD1:CARD2,CARD3:CARD4);
PRINT FILE(PFILE);

PRINT DECK(1,100) ID(TEXT) FILE(SYSPRINT);



Syntax
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PRINT

PRINT [option] 7,

option::=DECK(begin,end) |

FILE (printfile) |
ID(char-expr)

begin,end::=sequ [:SQQUZJ

sequl,sequ2::=bin-fixed-31-expr

Erl8uterung

PRINT druckt die
wendet wird, die
der FILE-Klausel

eine Uberschrift

Arbeitsdatei oder, falls die DECK-Klausel ver-
Karten begin bis end auf SYSPRINT oder auf den in
angegebenen PRINT-File. Mit der ID-Klausel kann

spezifiziert werden.
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Beispiele

SAVE;
SAVE PRINT;
SAVE PRINT RENUM(1,1);

SAVE RENUM(N1, INCR);



— 345 —
9-175

SAVE
syntax
SAVE [option]i;

option::=PRINT | RENUM (first,incr)

first,incr::=bin-fixed-31-expr.

Erlduterung

SAVE kopiert die Arbeitsdatei, in der die Anderungen vorgenommen
wurden, in die Ausgangsdatei zurilick. Dazu kann die Datei neu nume-
riert werden (RENUM), wobei die Numerierung bei 'first' beginnt
und 'incr' das Numerierungsinkrement bedeutet (Default:10,10).

Die PRINT-Option veranlaBt einen Kontrollausdruck auf SYSPRINT.
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9-76 BEISPIEL -

PROGRAMM

FDIT:PROC CPTIONS(MAIN) REGENTINCCA,BANK);
ENTER DABAL S
PUT SKIP LISTO'EDIT 1)
ON ERROR BEGINS
STATUS DOFEN3
CALL PLICUMP('TFSMNHB!, * ERROR?Y )
END S
DESC BANK1 BANKS
DESC POOLLI POVLS
DESC POOL2 POOL;
INIT DANK BANKL;
BPEN BANK(BANKL1)UPDATE;
INIT PCOL(POAOLL)TITLE('POOL LY )IN BANK(RANKI)SPACE(LOOO)
OPEN POULA(POOLI)TITLE(TPOOLLYYIN BANK({DBANKT1)UPCATE;
INIT POOL(POOL2)TITLE('POOL2*)IN BANKI3ANKL)SPACE(L1O00);
OPEN POOL(POOL2)TITLE( PCOL2Y)IN BANK({BANKI1IUPDATE
NCL CARD CHAR(80) INIT(' KARTE PCOLLIYY S
DCL PIC PICTURE'SG '
nao PIC=1 T3 53
SURBRSTR(CARDy8,2)=PIC;
STCRE PCCLA(POOLL)FRCGM({CARD)
END S :
PRINT PODL{POOLL) ID('MACH STORE?');
RENUM POCL(POOLL) S
COPY DATA POOLIPOOLY) TG POOL(POOLZ2) S
CHANGF CARD 1 TO 5 IN POOL(POOL2) REPL STRING 'PODLL1Y *POOL2Y;
PRINT POOL(POGOL2) ID ['POOL2Y)S

EMTER ERIT POOL(POOLLY

INSERT 2 * INSERTED CARD MIT SEQU_NR 2:1';
MERGE POGLIPOOL2) DECKI(24,4) TO(4);
DCL ADR BIN FIXCD(31)BASED;
PRINT;
PRINT DECK{(1:0,5:0);
DELETE 432 3
DCL {NUML1,NUM2)BIN FIXZD(31);
FIND STRING(TPOGL2') SET(NUMLIINUMZ2)V;
PUT SKIP DATA(NUML,NUM2);
FIND STRING('KARTE 04 POOL2Y ) SET{NIUMLINUMZ2)V;
PUT SKIP DATA(NUML,NUM2);
FIND STRING('POOLL*) SET(NUML:INUM2)V;
PUT SKIP DATA(NUML,NUM2);
FIND STRING{'KARTE 05') SET (NUML:NUM2)V;
PUT SKIP LATAINUMI,NUM2);
FIND STRING('#E###44)SETINUMLINUM2IVS
PUT SKIP DATACNUML,NUM2);
FIND STRINGU'###4#?)CECK(2,5) SCT{NUMLINUMZ2) V 3
PUT SKIP DATA{NUML,NUM2);
FIND STRING('KARTE'")POS{ 50, 60)SET(NUMLINUMZ) V3
PUT SKIP DATA{NUML ,NUM2);
PRINTS
CHANGE 4:2 REPLACE STRING 'POOL2Y BY 'POUL2 CHANGED';
CHANGE 4:2 REPLACE STRING YHANGE' '#' V;
PRINT 3 '
SAVE;
END EDIT3
PRINT POOL{POOLY)ID('NACH EDIT');
PUT SKIP LIST(! EDIT TEST FINISHED')S
END DABAL
END EDIT;
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KAPITETL 10

PLR - Handbuch
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Beispiel

DCL. P PTR;

DCL A DESCRIPTOR;

DCL. X DYNAMIC (A);

DEFINE A, (10) DESCRIPTOR;

DEFINE A(5), (10) STEP(4) AS (X);

ATTRIBUTE A(N1) NUMBER(N2) STEP (N3) PRIORITY (N4) ;

A(5,12) =>X=2.;

FIX A(5) SET(P) ON(1);

ATTRIBUTE A(5) TYPE(M1) NUMBER(M2) STEP (M3) PRIORITY (M4) ;
RESET a;

Ergebnisse durch ATTRIBUTE:

N1: 0}

N2: 10

N3: 0]

N4: 2, da die Teildatenstruktur referiert wird

M1: 2

M2: 15, da eine Erweiterung um 5 stattfand

M3: 5, da 4 als Schrittweite in STEP nicht akzeptiert wird

M4: 6, da FIX - Anweisung ausgefiihrt wurde
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Synitax

ATTRIBUTE substructure-reference option [bptionjx ;

— 349 —
ATTRIBUTE
dynamic
data structure

option::= TYPE(nl) l
NUMBER (n,) |
STEP (n,) |
PRIORITY(n4)
Ny eveceese Ny BIN FIXED(15) - Variable.
Erlduterung
1) Es wird in den Variablen n, bis n, folgende Information
gespeichert:
n, O bei Descriptorvektor
2 bei Datenvektor
n, Anzahl der Vektorelemente
n, Schrittweite (STEP) flir Vektorverlédngerung
n, Wert Bedeutung
O UNLOCKED RELEASED LOW
1 UNLOCKED RELEASED HIGH
2 UNLOCKED UNRELEASED LOW
3 UNLOCKED UNRELEASED HIGH
4 LOCKED RELEASED LOW
5 LOCKED RELEASED HIGH
6 LOCKED UNRELEASED LOW
7 LOCKED UNRELEASED HIGH
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10-4

Beispiel

DCL (N1.....N9,Ml....,.M9) BINARY FIXED(31);

DCL BANK1 BANK;

DCL POOL1 POOL;

DCL POOLZ POOL;

DCL CARD CHAR(80) INIT('KARTE 1');

INITIATE BANK (BANK1l) FREELIST(10) NODELETELIST LIST PAGE (10)
SPACE (10) ;

OPEN BANK (BANK1l) OUTPUT;
OPEN POOL (POOL1l) TITLE('POOL1') IN (BANK1l) OUTPUT DELETE NEW

SPACE (1000) DATA;

OPEN POOL (POOL2) TITLE('POOL2') IN (BANK1l) NEW SPACE (2000) DATA
QUTPUT;

STORE POOL (POOL1) FROM (CARD) ;

ATTRIBUTE POOL1 TYPE(N1) MAX(N2) ACT(N3) NEXT(N4) SPACE(N5,N6,
N7, N8, N9); '

CLOSE POOL (POOL1) ; _

ATTRIBUTE BANK1 TYPE (M1) MAX(M2) ACT(M3) NEXT (M4) SPACE (M5,M6,
M7, M8, M9);

mit:
//BANK1 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(1000,4),

// DCB=BLKSIZE=1000,DISP=(NEW,DELETE)

Ergebnisse durch ATTRIBUTE:

N1: 3 Ml: 1
N2: 1000 M2: 10
N3: 80 M3: 2

N4 : 80 M4 O
N5: 4000 M5: 4000
N6: 220 M6: 220
N7: 220 M7: 1420
N8: 220 M8: 1200

N9: 9 M9: 8
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ATTRIBUTE
pool
Syntax
ATTRIBUTE poolreference option (:bption~ ®
option::= TYPE(nl) l
MAX (n,) |
ACT (ny) |
NEXT (n,) |
SPACE(nS,nG,n7,n8,n9)
n, bis n9 BIN FIXED(31) Variable
Erlduterung
1) Es wird in den Variablen n1 bis n9 folgende Information
gespeichert:
n,: 1 BANK
2 CATALOGPOOL
3 DATAPOOL
n,: maximale Zahl der Eintrdge beil n,m= 3
Linge in Bytes bei n, = 3
nj: aktuelle Zahl der Eintrdge bei n,1= 3

Zahl der beschriebenen Bytes (Flillstand) bei n, = 3

n,: O bei n,= 3
Pooloffset fiir ndchsten E/A-Vorgang bei sequentieller
E/A flr n, = 3

ng: gesamter flr die BANK zur Verfligung stehender Platz
in Bytes

ne: freier Platz nach Fillstand, d.h. bisher noch nicht
verwendet,

no: gesamter freier Platz in Bytes

Ng: Linge des grbBten freien Elementes in Bytes

Nyt Anzahl der noch freien Eintrdge in den Platzver-

waltungslisten.
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Beispiel

A: PROC(P)REGENT;
DCL P POINTER;
DCL 1 DATENBANK BASED(P),
2 BANKEN (3) BANK;
DCL BANK1 BANK INIT (P~YBANKEN (1));
DCL POOL POOL;
INITIATE BANK (BANK1);
OPEN BANK (BANKEN (2)) ;
OPEN POOL(POOL) IN(BANKEN(2));
BANK1 = BANKEN (3);
OPEN BANK (BANK1) ;

END
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bankreference

Syntax

Eine bankreference sieht aus wie eine POINTER-Referenz

Erlduterung

1) Eine bankreference kann nur stehen in der INIT-Option
von DECLARE BANK, als aktueller Parameter und in den

Anweisungen

OPEN BANK

CLOSE BANK

INITIATE BANK

OPEN POOL (IN-Option)
ATTRIBUTE

sowlie in Zuweisungen
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Beispiele

zur Anwendung der Hilfsroutinen siehe Kap.6.8 (Seite 6-13
bis 6-33)
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CALL QQDBDD
QQDPOL
QODPSZ
QODREO
QODSTR
QQDSTX
QOMMAP
QOMREO
QQSTIME
QOTTIME

Erlduterung

1) Diese Hilfsroutinen sind im PLR ebenso wie in jeder Sub-
systemsprache verfiigbar. Thre Wirkung und ihr Aufruf sind
im Systemhandbuch Kap.6.8(Seite 6~-13 bis 6-33) erldutert.

2) Bei Anwendung in PLR bendtigen lediglich die Routinen
QQSTIME und QQTTIME eine Entry-Deklaration. Die Entry-Dekla-
rationen der iibrigen Hilfsroutinen werden von PLR implizit

bereitgestellt.
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Beispiel

DCL A DESCRIPTOR;

DCL SUB1 ENTRY(,,DESCRIPTOR),
SUB2 ENTRY(,,,),
SUB3 ENTRY ;

CALL SUBL1(X,Y,A);
CALL SUB2(X,Y,Z,A);
CALL SUB3(X,A);

UNTER_PROG:PROC (R) ;
DCL (X(*) ,R) DESCRIPTOR
SWITCH X(2) ( ),R;

END UNTER_PROG;
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DESCRIPTOR

parameter

Erlduterung

1)

2)

3)

Soll an ein Unterprogramm ein Deskriptor als Parameter
tibergeben werden, so muf die zugehdrige ENTRY-Deklaration
entweder an der betreffenden Argumentenstelle

- das Attribut DESCRIPTOR oder

- kein Attribut enthalten oder

- die Parameterdeskriptorliste muB ganz fehlen.

Soll in einem Unterprogramm ein Deskriptor als Parameter
iibernommen werden, so mufl dieses Unterprogramm die entsprechende

Deklaration enthalten.

Deskriptoren k&nnen nicht im RETURNS-Attribut auftreten.
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Beisgiel

DCL 1 A BASED(Q),
2 N, 2 X(3)DESCRIPTOR,
Y DESCRIPTOR,
P POINTER;

DCL DATEN (1000) DYNAMIC;
P-—=A.X(2) (4,3,1)—> DATEN(I)

CALL UNTER_PROG(Y,P>X);



10-13 — 359 —

basedescriptor
reference
Erlduterung
1) Ein Basedeskriptor wird referiert, indem sein ausreichend

qualifizierter und indizierter Name verwendet wird.

2) Eine Basedeskriptorreferenz kann auftreten

- als Qualifikation einer Substructure-referenz,
- als Qualifikation einer Dynamic-Element-Referenz,

- als aktueller Parameter.
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Beispiel

Siehe OPEN BANK



CLOSE
BANK

Szntax

CLOSE BANK (bankreference) ;

Erlduterung

1} Die Bank und alle evtl. in ihr ge8ffneten Pools

werden geschlossen,
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Beispiel

Siehe OPEN POOL
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CLOSL
POOL

Szntax

CLOSE POOL (poolreference);

Erlauterung

1) Der Pool und alle in ihm evtl. gedffneten Pools

werden geschlossen,
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Beisgiele

DCL (A,B) DLSCRIPTOR;

DCL X(3) DYNAMIC(B);
DEFINE A, (10) DESCRIPTOR;
DO I =1 TO 10;

DEFINE A(I), (I) AS(X);
IIND;

DO J = 1 TO 10;
CONNECT A(J),B;
A(I) kann nun auch als B referiert werden.
DO I =1 TO J;
B(I)=2X = 15.;
END;
END;
Alle Variablen von A(1,1)-X(1) bis A(10,10)=> X(3) erhalten den
Wert 15. zugewiesen, Bel Schleifenende referiert B dieselben Daten
wie A(10). Dies kann rlickgdngig gemacht werden durch
RESET B; oder DESTROY B;
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CONNECT

Syntax

CONNECT substructure—reference1, substructure-—reference2
Erlduterung

1) Alle Datenbestdnde die zuvor lber substructuresreference1

referiert werden konnten, kdnnen nun auch {iber substructure-

reference2 referiert werden.

2) Falls substructure—reference2 zuvor Datenbestdnde referierte,

so wird impliziert ein DESTROY substructure—reference2

ausgefiihrt.
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Beigpiel

DCL (A,B) DESCRIPTOR;

DCL 1 PUNKT DYNAMIC(B), 2 X(3);
DEFINE A, (4,4) DESCRIPTOR;
DEFINE B, (100) AS(PUNKT),

DO J = 1 TO 100;

bO I =1 TO 3;

PUNKT(J) . X(I) = 5.x J + I;

END;
END;
DO I
DO I
COPY
END;
END;
DESTROY B;

1 TO 4;
1 TO 4;
INTO(A(J,I));

ve}

RESET A;
RESET Bj;
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COPY

dynamic substructure

Syntax

COPY substructure-reference INTO (substructure-reference

1 2) i

Erlduterung

1) Die Datenmenge, die durch die substructure—reference1
referiert wird, wird unter Beibehaltung ihrer logischen
Struktur kopiert. Die substructure—reference2 referiert

danach die erzeugte Kopie.

2) Falls substructure—reference2 zuvor eilne Datenmenge referiert,

so wird zundchst implizit ein DESTROY substructure—reference2

ausgefiihrt.
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Beispiel

% SUBSYSTEM SSS;
XMODUL MMM ;

MMM : PROC (BANKS) ;
DCL STOFFDATEN BANK VARIABLE INIT(BANKS(1)):;

DCL PROFILE BANK VARIABLE INIT (BANKS(2));
DCL BANKS ( # ) BANK;
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DILCLARE
BAINK

Syntax

a)

b)

c)

Als Level—-l-Variabhle
DCL hank [kdimension)f] BANK VARIABLE

[uINIT(bankreference)’][%torageclassmf;

Als Substructure-Variable

DCI: 1 v v evenneeny

level bank [(dimension) | BANK VARIABLE,.....
Als Parameter

DCL bank [j(dimension)YBANK;

Erlduterung

1)

Als storageclass sind BASED, AUTOMATIC (Standardwert) und
STATIC INTERNAL erlaubt.

Die Reziehung zwischen der EANK bank und dem zugehSrigen
PL/1-PILE muB im Main-Modul hergestellt werden. Dies kann
vom Subsystem—Entwickler in PLS cder vom Subsystem—-Anwender

(z.B. mit Subsystem DABAL) bewerkstelligt werden.
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Beispiel
DECLARE BILD DESCRIPTOR;

DECLARE 1 SEITE,
2 ZEILE BIN FIXED,
2 INHALT (N) DESCRIPTOR INTT ( (N)NULL( ));

RESET BILD;
DO I =1 TO N;

RESET INHALT(I);
END;
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DECLARE
DESCRIPTOR

sSyntax

DECLARE +4¢4¢+2.NAME.as s+ e DESCRIPTOR. v v 0n s e

Erlduterung

1) DESCRIPTOR kann als Datentypdeklaration in gleicher
Weise auftreten wie das Attribut POINTER.

2) Die Attribute EXTERNAL und CONTROLLED sind

nicht erlaubt.

3) Siehe RESET basedescriptor

4) Vor der ersten Verwendung muB Jjeder DESCRIPTOR mit
der PL/1-Builtin=-Function NULL ( ) initialisiert werden.
Im allgemeinen ilbernimmt PLR dies. Nur bei Feldern vor

Deskriptoren vom BASED-Typ mufB der Anwender daflir sorgen.
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Beispiel

DCL ELEMENT DYNAMIC;

DCI, 1 PUNKT DYNAMIC;
2 X(3) BIN FLOAT,
2 TYP BIN FIXED,

2 NAME CHAR(32) VARYING;

DCL ZEILE (1000) CHAR(80) DYNAMIC (BUCH.SEITE) ;
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DECLARE
DYNAMIC
element

-

DICLARE [l] dde L(dim)] DYWAMIC (basedeskriptorreference)

sonstige Attribute ;

Erlduterung

1) Mit Ausnahme der REFLER-Option ( die hier nicht erlaubt ist )
sind genau die Attribute erlaubt, die flir PL/1-Daten der
Speicherklasse BASLED erlaubt sind.

Insbesondere diirfen in der Dimensionangabe dim nur Konstante

benutzt werden.

Wenn hinter dem DYWAMIC-Attribut ein Basedescriptor referiert

[\l
~

wird, so wird dieser bei jeder Benutzung des Dynamic Arrays als
"assozierter Basedescriptor" verwendet (siehe DYNAMIC element-

reference).
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DECLARE MODUL DYMNAMIC ENTRY;

DLCLARE SUL DYNAMIC ENTRY ((x,=x)BIN IFLOAT(21))
RETURNS (CIIAR(12) ) ;

DECLARE SUB CHAR(6) INIT('SUB3'Y);
DECLARL MOD CIHAR(G) INIT('ABCDLLI'');

DECLARE (SUBR1 ENTRYNAME (SUDL) ,SUB2) DYRAMIC MODULL (MOD) ;

Din Aufruf von $SUBL wirde bewirken, daR die
externe Prozedur SUB3 des Moduls ABCDLY des
gerade aktiven Subsystems zur Ausfiihrunag

komnt.
DCL PROG ENTRY (POOL) DYNAMIC:

DCL (X, B LEINTRY) DYRAMIC;
¥ ist ein Dvnamic Array Element ohne assozierten

Basedescrintor, B ist ein Dynamic bntry.

DCL 1 STRUCTURE AUTOMATIC,
2 SUB_PROG LNTRY LYNAMIC ENTRYNAME ('XYZ'),
2 DATEN(N,M) BIN FLOAT(21);

—

DCL S1 BASES{(Q),

SUBMOD ENTRY (PTR) MODULE (MOD) ;

N
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DECLARE
ENTRY
DYNAMIC

Konstante
Syntax

DECLARE name ENTRY l(parameter—descriptor—list)]
[ RETURES (return-attribut) J
DYNAMIC [0 storageclass |

[ MODULE (m) ] /:ENTRYNAME(e)j ;

Erlduterung

1) Die Attribute k&nnen in beliebiger Reihenfolge stehen. Die

beklaration kann auch in eine STRUCTURE eingebettet sein.

2) Als return-attribut ist zuldssig, was in PL/1 erlaubt ist.

(OS]
~—

Mir storageclass ist AUTOMATIC (Standardwert) und BASED

erlaubt.

4) Standardwert flr den Modulname m (CHAR(6)) ist der Entry-

name e.

5) Standardwert fir den Entrynamen e (CHAR(6)) ist 'name'.

6) Man beachte, daBf Namen von Dynamic-Entry-Konstanten und
Dynamic-Entry-Variablen auch ohne Qualifikation eindeutig

sein miissen.
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Beispiel

DCL VSUB ENTRY DYNAMIC VARIABLE
INIT (MODUL) ;

DCL FELD SUB(4) ENTRY(BIN FLOAT(21) (X,X))
RETURNS (CHAR(12)) DYNAMIC
INIT((4) SUB);

A : PROC (PROG) ;

DCL PROG ENTRY (CHAR())) DYNAMIC;

DCL PROG1 ENTRY (CHAR (4)) DYNAMIC VARIABLE;
PROGl1 = PROG;

END A;

DCL 1 STRUCT BASED(P),
2 ENT ENTRY VARIABLE DYNAMIC,
2 NEXT POINTER;
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DECLARE
ENTRY
DYNAMIC

Variable
Syntax

a) DECLARE name VARIABLE ENTRY [Yparameter—descriptorlist);7
{-RETURNS(returnmattribute)j [kstorageclassi]/~alignment”7
[“INITIAL(dynamic—entry—reference):] DYNAMIC;

b) DECLARE name (dimension) VARTABLE DYNAMIC
ENTRY ffparameter—descriptorlist)J/iETURNS(return—attribute[j
]”INITIAL(dynamic—entry—reference)] [:storageclassj7;

c) DECLARE name [ (dimension) ] DYNAMIC ENTRY |VARIABLE]]

L(parameter—descriptorlist)] [RETURNS(return—attribute);];

Erlduterung

1) Es wird deklariert:
in Form a eine DYNAMIC-ENTRY~Variable,
in Form b ein Feld-solcher-Variablen,

in Form ¢ ein DYNAMIC-ENTRY-Parameter oder ein Parameterfeld.

2) Die Attribute k&nnen in beliebiger Reihenfolge stehen.

Die Deklaration kann auch in eine STRUCTURE eingebettet sein.
3) Es sind alle in PLR erlaubten storageclass-Attribute erlaubt.
4) Man beachte, daB8 Namen von Dynamic-Entry-Konstanten und

Dynamic-Entry~Variablen auch ohne Qualifikation eindeutig

sein missen.
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Beigpiel

siehe Beispiel zu PROCEDURE REGENT,
Der Aufruf der dort definierten Prozedur kdnnte folgendermaBen
geschehen:

XX ¢ PROC;

DCI, Y DESCRIPTOR;

DCL U DYNABMIC(Y):

DCL UP ENTRY (DESCRIPTOR,) REGENT;

DEFINE Y, (2,10) STEP(10) AS(V);

CALL UP(Y, MAX);

MAX SEI IM SUBSYSTEMCOMMON
RESET Y;
END XX;



DECLARE
ENTRY
REGENT
Syntax
DECLARE entry ENTRY [Yparameter—descriptor—list)j

REGENT | EXTERNAL] N andere—optionen?;

Erlduterung

1) Wenn eine externe REGENT-Prozedur aufgerufen werden soll,

so muB sie mit der Option REGENT deklariert sein.

2) Wenn die Prozedur als DYNAMIC ENTRY deklariert ist, er-
Ubrigt sich die Option REGENT,
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Beispiel

SUBSYSTEM SSS;
MODUL MMM;
MMM : PROC (POOLS) ;
DCL POOLS (%) POOL;
DCL (POOL1 INIT(POOLS(1)),
POOLZ2 INIT (POOLS(2)) POOL;



10-35 — 381 —

DECLARE
POOL

Syntax

a) Als Variable
DCL ljlevel_j pool [ (dimension) | POOL
{mstorageclass:]I;INIT(poolreference)Y ;

—-

b) Als Parameter
DCL pool ["(dimensionx] POOL;

Erlduterung

1) Als storageclass sind: BASED, AUTOMATIC (Standardwert) und
STATIC INTERNAL erlaubt.
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Beispiel

DCL A DESCRIPTOR;
DCL ¥ (3) DYNAMIC (V) ;
DCL 1 Y DYNAMIC, 2 % CHAR(80), 2 T FILE;

DEFINE A, (2,2) DESCRIPTOR;

DO J = 1 TO 2;

DO I =1 TO 2;

DEFINE A(I,J), (I,J) AS(X);
END;

END;

DEFINE A(1,2,1,4),(3) AS(Y);
DEFINE A(2),(5,5) STEP(K) PRIORITY(R >=8);

RESET A;



10-37 — 383 —

DEFINE

Syntax

DEFINE substructure-reference, (indexlist) {typé}{?TEP (stepf]
LprioritY];

d-reference = basedescriptorreference Isubarrayreference

typ

= DESCRIPTOR' AS (dynamicelementname)

priority = HIGH i LOW | PRIORITY (p)

Erlduterung

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Falls die betreffende substructure-reference bereits eine. Daten-
menge referierte, so wird diese alte Referenz geldscht (Impli-
zites DESTROY). Daten, auf die dadurch nicht mehr zuge-

griffen werden kann, werden vernichtet,

Die Indexliste definiert die Maximalzahl und die Schachtel-

tiefe der neu definierten Datenteilbdume.

Wenn typ nicht angegeben ist, wird DESCRIPTOR angenommen,

Bei der Option DESCRIPTOR enthdlt das unterste Niveau der Daten-
teilbdume Deskriptoren, bei der Option AS( ) dagegen Dynamic
Array Elemente mit einer Struktur, wie sie durch die zugehdrige

DYNAMIC-Deklaration vereinbart wurde.

In der STEP-Option kann ein Ausdruck angegeben werden, der
einen Wert von O oder > O ergeben muf. Standard ist O. Die

Stepoption bezieht sich stets auf alle Indizes der Indexliste.

Fehlt die Prioritdtsangabe so wird LOW angenommen. Der Priori-
tdtsausdruck p muB entweder 'l1'B (d.h. HIGH) oder 'O'B (d.h. LOW)

ergeben.
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Beispiel

DCL (A,B) DESCRIPTOR;

DCL X DYNAMIC;

DEFINE A, (10) DESCRIPTOR;

DO J 1 TG 10;

DEFINE A(J), (24 J) STEP(J) PRIORITY(J >5)
END;

DEFINE B, (2) DESCRIPTOR;

DO K = 1 TO 2;
DEFINE B(K), LIKE A;
END;

Die letzten 3 Anweisungen bewirken
dasselbe wie
DO K =1 TO 2;

DEFINE B(K), (10) DESCRIPTOR;

PO I =1 TO 10;

AS(X);

DEFINE B(K,J), (24 J) STEP(J) PRIORIWY(J>5) AS(X);

END;
END;

RESET A;
RESET B;
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DEFINE
LIKE

Syntax

DEFINE substructure—reference1, LIKE substructure—referencez.

Erlduterung

1) Die Struktur des Teilbaumes, der durch substructure-
reference2 angegeben ist, wird auf substructure—reference1
Ubertragen. Die Wirkung ist dieselbe, wie wenn alle DEFINE
Anweisungen, die den von substructure—reference2 referierten
Datenbestand definieren, in gleicher Reihenfolge flr sub-

structure—reference1 ausgefiihrt wlrden.
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Beispiel

DCL A DESCRIPTOR;

DCL X(3) DYNAMIC(A);
DEFINE A, (10) DESCRIPTOR;

DO I =1 T0 10;
DEFINE A(I),(I,2) AS{X);:
EriD;

DO I =1 TO 3;
X(4,2,1) (I) =1I
END;

DESTROY A(4,2);
Die oben implizit enthaltene Anweisung
DEFINE A(4,2), (2) AS(X); wird rlick-
gangig gemacht. Der Wert X(4,2,1) (1) bis

X(4,2,1)(3) existieren nicht mehr.

DESTROY A(5);
Die Anweisungen DO I =1 TO 5; DEPFINE
A(5,I), (2) AS(X); END; sowie DEFINE
A(5),(5) DESCRIPTOR; werden rilickgdngig

gemacht.
DESTROY A;
Die Anweisung DEFINE A, (10) DESCRIPTOR

wird rickgédngig gemacht.

RESET Aj;
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DESTROY

Syntax

DESTROY substructure—reference;

Erliduterung

1)

3)

Die DESTROY-Anweisung macht die zugehOrige (evtl. impli-
zite) DEFINE-Anweisung rickgidngig.

Daten, die in den durch substructure-reference referierten
Datenbestidnden enthalten waren und nun nicht mehr referiert

werden k6nnen, werden vernichtet.

Datenbesténde, die aufgrund von CONNECT-Anweisungen Uber
mehrere substructure-referencen referiert werden kbdnnen,
werden nicht vernichtet; lediglich die Zugriffsm&glichkeit

Uber die im DESTROY angegebene Referenz wird beseitigt,.
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Beispiel

DCL 1 A DYNAMIC(TOP),
2 B(20,40),
2 C POOL;

DCL (TOP(3)) DESCRIPTOR;
DCL U DYNAMIC BIN FIXED;
DCL 1 V(20) DYNAMIC, 2 BIT BIT, 2 F FILE;

Glltige Dynamic-Element-Referenzen
a) TOP(1) (I,4,3) —>A.C
TOP(2) (4,2,I) -> A
TOP (TOP (2) > U) (L,2,3) >V
b) B(10,20) (20,10)
ungiiltige Dynamic-Element—-Referenzen
U(3,4,7) (kein assozierter Basedescriptor)

DCL A INIT(TOP (2,3)->»U); (Deklaration)
TOP (2) —>» V(3).F (ungeniigende Qualifikation)
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dynamic
element
reference
Syntax
a) Voll qualifizierte Form:
basedescriptorreference (dds-indexlist) - element
i}indexlist)f z.substructuré]
b) Implizit qualifizierte Form: _
ba) element (dds—indexlist) L:element—substructurgj
bb) element (dds—indexlist1) (indexlist);Telement—substructurej
Erlduterung
1) Zu a) Die nach dem Qualifikator stehende Bezeichnung ist
formal identisch mit der Referenz einer PL/1-Struktur,
eines PL/1-Feldes oder einer PL/1-Variablen, die jedoch
als BASED statt als DYNAMIC vereinbart wurde.

Zu b) Diese Form ist nur gliltig, wenn bei der DYNAMIC
Deklaration ein assoziierter Basedeskriptor angegeben
wurde.

2) Die Verwendung von Dynamic-Element-Referenzen ist nicht erlaubt
in der ATTRIBUTE-Anweisung
in DO-Anweisungen
in Formaten
in Deklarationen
im RETURN (...)
in PUT-DATA-Listen
in den Funktionen ADDR und UN_SPEC
im logischen Ausdruck einer IF-Anweisung
3 Im Gegensatz zu einer Substructure-Referenz darf hier die

dds-Indexliste nicht leer sein. Die Anzahl der angegebenen

Indices mufl ausreichen, um genau ein DDE-Element zu erreichen.
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Beispiel

CALL VSUB;

TEXT = FELD SUB(I) (DATEN);

PUT EDIT(FELD SUB(3) (DATEN)) (SKIP,A(1l

DCL U_P ENTRY (CHAR(20)) EXTERNAL;
CALL U_P(SUB);

DCL A ENTRY (ENTRY DYNAMIC) DYNAMIC;
DCL B ENTRY DYNAMIC;
CALL, A(B):;

2

<&

))

-

’
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DYNAMIC

ENTRY

Referenz

Syntax

Eine ausreichend qualifizierte und indizierte Dynamic~-Entry-

Bezeichnung

Erlduterung

1) Die Anwendung von Dynamic~Entry-Funktionen in Ausdrilicken
und Argumenten geschieht in gleicher Weise wie die Anwendung
von PL/l1-Funktionsprozeduren.

2) Dynamic-Entry-Subroutinen werden in gleicher Weise durch eine
CALL-Anweisung aufgerufen, wie PL/1-Subroutinen. Anstelle des
CALL kann auch LINK stehen,
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Deispiel

DCL, A DESCRIPTOR;
DCL 1 PUNKT BASED(P), 2 FARBE DBIN FIXED(15), 2 X(3);
DCL 1 PUN DYHAMIC(A), 2 N, 2 Y(3):
DCL (P} POINTER;
DCL: 1 FELD(32000) BASED(P) LIKL PUNKT;
DEPINE A, (100,100,100) As(PUN);
PO I = 1 TO 100;
DO I = 1 TO 100;
PIX A(I,J) SET(P) ON(1l);
DO K = 1 TO 100;
FELD (K) .FARBE =,,....
FELD(K) oX = 4suueusss
Die Felder A(I,J) und das Feld FLLD Uberlagern
sich., Der Zugriff ist sehr effektiv.
END;
LOOSE A(I,J)
EHD;
END;
FIX A(I,J) SET(P) ON(50);
PUT LIST (PUNKT);
pbas Teld A(I,J,50) und die Struktur

PUNKT Uberlagern sich.

LOOSE A(I,J);

RESET Ay
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FIX
SET
pointer

Syntax

FIX substructure-reference SET(pointerreference) [bN(indexi]

[rEAD ] ;

Erléﬁferung

1) Der Datenvektor, der {lber die Referenz referiert wird, wird

im Arbeitsspeicher bis zum zugehSrigen LOOSE (oder DESTROY)
festgelegt. Die pointerreference erhdlt als Wert die Adresse

des index~ten Datenelementes dieses Vektors.

2) Die Subarrayreferenz darf nur Dynamic Elemente enthalten,

also keine weiteren Deskriptoren.

3) Wenn die ON-Option fehlt, wird ON(1) angenommen.

4) Die READ-Option erhdht die Effektivitdt, wenn die betreffen-
den Daten nicht verdndert werden. Werden sie trotz Angabe
der READ-Option verdndert, so fihrt dies zu unvorhergesehenen

Fehlern.

5) Siehe LOOSE;
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Beispiel

PLR=Programm:

zSUBSYSTEM SSS

%MODULE MMM
MMM s PROC;
INITIATE BANK(BANK1l) FREELIST(256) SPACE(128);
END MMi1;

Subsystemn-Common

ENTER PLS;
SUBSYSTEM 'SSS';
DCL 1;
2 vees
2 BANK1 BANK;
END DATA;
CLAUSE INIT;
LINK MMM;
END CLAUSE;
END PLS;

Job~-Control-Language

//BANK1 DD DSN = DATEI.PRIVAT,DISP = SHR

Bei Eintritt in das Subsystem SSS mittels ENTER 858S; wird auf
dem Dataset DATEI.PRIVAT eine REGENT~Datenbank initialisiert.
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INITIATE
BANK

Syntax

INITIATE BANK (bankreference)ljbankattributesj [ﬁpaSSWOrd-attributeg;
bankattributes = FREELIST (freelist) |

DELETELIST (deletelist) | NODELETELIST |

LISTPAGE (listpage) |

SPACE (space) |

TITLE (bankname)
password-attributes = siehe INITIATE BANK PASS

Erlduterung

1) Eine REGENT-Datenbank wird auf dem Datentrédger, der durch bank-
reference referiert wird, initialisiert. Die Beziehung zwischen
Datentr&dger und bankreference wird auf folgende Weise herge-
stellt:

bankreference .....bank-Konstante
bank-Konstante ....PL/1-file
PL/1-fil€sesseessqs.Dbname

DDName.csseeeeaesess.Dataset im Sinne des Betriebssystems

2) Zur Erl&duterung der bankattributes siehe die Beschreibung in
Kap. 4 des Handbuchs. Standardwerte sind:

freelist 64
deletelist 16
listpage 16

space 16
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Beispiel

INITIATE BANK(BANKL) PASSWORD(ALL = "MEILR'");

Passwort MEILR erlaubt alle Operationen

INITIATE BANK (BANK1) ;

Ls wird keine Passwortprifung vorgenommen

INITIATE BANK (BANK1) PASSWORD (ALL = 'MEIER',CP,C = '"MUELLER'):
Zum Andern von Passworten der hatenbank und aller darin ent-
haltenen Pools dient das Passwort MULDLLER, alle {ibrigen Opera-

tionen verlangen das Passwort MEIER,

INITIATE BANK (BANK1) PASSWORD (CP,C = 'MUELLER',
W,WP,U,UP = 'MEIER'):

Zum Andern von Passworten in der Bank ist das Passwort MUELLLR
erforderlich. Zum Schreiben und Andern von Daten oder Erdffnen
neuer Pools wird das Passwort MEIER bendtigt., Nur zum Lesen

kann die Bank nicht gedffnet werden.
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INITIATE
BANK
PASSWORD

Syntax

INITIATE BANK (bankreference) | bankattributes ] [password-attributes/;
bankattributes siehe INITIATE BANK
password-attributes = PASSWORD(list)‘ NOPASS‘ NOPASSWORD

list::= passtype]“,passtype:]x= expression

/Tpasstype [ /passtype ] = = expression [

passtype = ALL | ALL PRIV [ ALL NOPRIV |
R | READ | W | WRITE | U | UPDATE |
C | CHANGE PASSWORD |
RP | READ PRIV |WP |WRITE PRIV |
UP | UPDATE PRIV |
CP | CHANGE PASSWORD PRIV

Erlduterung

1) Standard ist NOPASS oder NOPASSWORD

2) Zur Erlduterung der Passworttypen siehe die Beschreibung

in Kap. 4 des Handbuches

3) Der Passwortausdruck expression muB in eine Zeichenkette

der Linge 8 konvertierbar sein.

4) Die Passworttypen miissen genau in der hier festgelegten

Form angegeben werden. Z.B. ist PRIV READ nicht erlaubt.
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Beispiel

DCL BANK1 BAKNK;
DCL DATEI(4) POOL;
INITIATE BANK(BANK1) PASSWORDS (ALL='1', U,UP='2"',W='3',WP="'4");
OPEN BANK (BANK1) UPDATE PASSWORD('3'); =
INITIATE POOL (DATEI(1)) IN(BANK1l) TITLE('Dl')
CATALOG '
PASSWORD (ALL ='X',U,W ='Y");
OPEN POOL(DATEI(1) TITLE('D1l') IN(BANK1);
INITIATE POOL(DATEI(2)) IN(DATEI(1)) TITLE('O2')
SPACE (20) CATALOG;
OPEN POOL(DATEI(2)) IN(BANK(2):;
DO I = 3,4;
INITIATE POOL(DATEX (I)) IN(DATEI(2)) SPACE(10000) TITLE('02')
DATA;
END;

CLOSE POOL (DATEI(1));
DATEI(3), DATEI(4), DATEI(2) werden implizit geschlossen
CLOSE BANK (BANK1) ;
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INITIATE
POOL

Syntax

INITIATE POOL(poolreference) TITLE (poolname) IN(bank-or—poolreference)
| SPACE (space)? [ PASSWORD (list) ] [ type] ;

type = CATALOG | DATA

Erldauterung

1) Es wird in bank-or-poolreference ein neuer Pool namens pool-
name eingerichtet. Ein Pool gleichen Namens darf nicht schon

vorhanden sein

2) space gibt bei CATALOG die maximale Zahl der Eintrdge, bei DATA

den Speicherbereich in Bytes an. Standardwert ist 16.

3) Flr die Passwortliste list gelten die gleichen Regeln wie fiir
INITIATE BANK

4) Standardwert flir type ist DATA
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Beispiel

DCL (A,B)DYNAMIC ENTRY;
LOAD A;

DO J = 1 TO 1000;

LOAD B;

CALL A;

CALL B;

END;

Anmerkungs:

Die Anweisung LOAD B; hat in der Schleife nur beim ersten

Durchlaufen eine Wirkung
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LOAD
dynamic
entry
Syntax
LOAD dynamic-entry-reference;
Erlduterung
1) Der durch die dynamic-entry-reference spezifizierte dynamic

entry wird in den Arbeitsspeicher geladen. Weitere Aufrufe
dieses dynamic-entry sind genauso effektiv wie Aufrufe nor-

maler PL/l1-Prozeduren.

2) Die Wirkung der LOAD-Anweisung wird durch eine RELEASE-

Anweisung rickgdngig gemacht.

3) Mehrfaches LOAD auf denselben dynamic entry hat keine

andere Wirkung als ein einfaches LOAD.
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Beispiel

Siehe Beispiele zu FIX SET pointer.

DCL A DESCRIPTOR;

DCL X (32000) BASED(P) ;
DCL Pl POINTER;

DCL Y DYNAMIC(A) ;

FIX A(5,3,2,7) SET(P) ON(1);
FIX A(5,3,2,7) SET(P1l) ON(2);

DO I =1 70 10;
X(I) = P11~ X(I);
END:;

Dies entspricht folgenden Operationen:

¥(5,3,2,7,1) = Y¥(5,3,2,7,2); Dbis

¥(5,3,2,7,10) = ¥(5,3,2,7,11);

LOOSE A(5,3,2,7);

P und Pl sind jetzt undefiniert. 2.B. widre X(3) = P1-23X(3) jetzt
ein Fehler,

RESET Aj;
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LOOSE

Syntax

LOOSE substructure-reference;

Erlduterung

1)

2)

3)

LOOSE macht die Wirkung von FIX SET riickgidngiqg

Siehe FIX SET pointer

Auch wenn fir einen Dynamic-Array-Element-Vektor mehrere
FIX Operationen ausgefiihrt wurden, so geniligt eine einzige
LOOSE~Operation, um diesen Vektor wieder filir Reorganisa-
tionen der Dynamic Array-Verwaltung verfligbar zu machen.
Alle Pointer, die durch FIX auf diesen Datenvektor gesetzt
worden waren, sind nach dem LOOSE undefiniert. Ihre Ver-

wendung nach LOOSE kann unvorhersehbare Fehler hervorrufen.
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Beispiele

Siehe Kap.6.8, Seite 6-41 bis 6-51
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Erlduterung

1)

MESSAGE
MESSAGE
MESSAGE
MESSAGE
MESSAGE
MESSAGE

ACTIVE
COUNT
DUMP
INACTIVE
RESET

— 406 —

Die Syntax und Wirkung dieser Befehle ist in PLR gleich wie
Siehe Kap.6.8 (Seite

in allen Subsystemsprachen und in PLS.
6-41 bis 6-51).



Beigniel

OPLM BANK (BANKL) ;

BANKY wird filir INPUT erdffnet mit 2 Puffern und Standardmasswort.
CLOSI; BANK (BANKL) ;

OPEN DANE (BAMK1) UPDATI BUFNO(4) PASSWORD ('MUELLER');

CI,OS8E BANK (BANKL) ;
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OPEN

BANK

Syntax

OPEN BANK(bankreferonce)ZTPASSNORD(exyressionl);Z[hUFNO(pufferzahll]

[ﬁumﬁe:] ;

bBrliduterung

1) mnode kann sein INPUT OUTPUT UPDATE. Standard ist INPUT

2) YFalls die Datenbank mit Passwortoption initialisiert war,

muB der Passwortausdruck expression, mit den eingetragenen

1
Passworten identisch sein.
node erforderlichegs Passwort
INPUT el R |wp |wup] U
OUTPUT wp lw |up | U
UPDATE UP | U
3) Standardpassworlt besteht aus 8 Blanks (' Y.

4} Standardwert fir die Pufferzahl ist 2.
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Beispiel

DCL BANK BANK;
DCL, DATEI (4) POOL;

OPKN BANK (BANK) OUTPUT PASSWORD('X"):

X sel das Passwort filr WRITE-Operationen

OPEN POOL (DATEI (1)) IN(BANK) TITLE('ABC') INPUY DELIETLE CAPALOG:
Fehler, da BANK nicht mit UPDATL erdffnet

OPEN POOL (DATEI(2)) IWN(BANK) TITLE('123') CATALOG QUIPUT PASSWORD (
U sei Passwort fiUr UPDATE PRIV
Alle folgenden OPEN innerhalb von DATEI(2)

erfordern kein Passwort mehr,

OPEN POOL(DATEI(3)) IN(DATEI(2)) TITLE('X') INPUT DATA;
OPEN POOL (DATEI(4)) IN(DATLEI(3)) TITLE('X');

CLOSE POOL (DATEI(2));
DATEI (3) und DATEI(4) werden implizit geschlossen
CLOSE BANK (BANK) ;




10-63 — 409 —

OP1EH
POOL

Syntax

OPEN POOL(poolreference) TITLE(poolname) IN(bank-or-npoolreference)
[opendispj[Elosedisp]fmodg)i—PASSWORD(passwordl][Ttypg];

opendisp:i:= OLD ]MOD
closedisp::= KEEP | DELETE |RELLASE
modes: s = INPUT [OUTPUT ]UPDATE
Erlduterung

1)

2)

7)

8)

Bs wird ein in bank-~or-poolreference bestchender Pool namens

poolname erdffnet.

Standardwert fir opendisp ist OLD.

MOD ist nur im Zusammenhang mit DATA erlaubt.

Standardwert fiir closedisp ist KEEP

DELETE erfordert, daB8 bank-or-poolreference mit UPDATLE er-

Offnet ist.

OUTPUT (bzw. UPDATE) erfordert, daB bank-or-poolreference
mit OUTPUT oder UPDATE (bzw. UPDATE) erdffnet ist.

Standardwert fir mode ist INPUT.

Standardwert fiir type ist DATA.
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Beispiel

DCL 1 STRUCTURE(5),
2 B BANK,
2 D DESCRIPTOR,
2 ER ENTRY REGENT,
2 BD ENTRY DYNAMIC VARIADBLE,
2 P POOL;

DCL SUBL1 ENTRY (( ) BANK,LNTRY,ENTRY DYNAMIC) ;

DCL SUB2 ENTRY (1,2 (BANK,DESCRIPTOR,ENTRY,ENTRY DYNAMIC,POOL))
DYHAMIC ;

CALL SUB1(B,ER(2),ED(4)) ;

CALL SUB2 (STRUCTURE) ;
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parameter

descriptor list

Szntax

DCL......ENTRY (parameter descriptor [,parameter descriptoﬁ]x)..

Erlduterung

1) Als parameter descriptor sind alle Bezeichnungen

zugelassen, die in PL/1 zugelassen sind

2) zusdtzlich sind in der Deklaration wvon
ENTRY(eesss) DYNAMIC und
ENTRY(«es»..) REGENT

zugelassen:
BANK
DESCRIPTOR
POOL
ENTRY DYNAMIC

3) Es wird empfohlen, die parameter descriptor list in

allen ENTRY-Deklaration vollstédndig anzugeben.
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Beispie

A:PROC (
DCL
DCL

DCL
DCL
DCL
P =
OPEN
OPEN
CALL
POOL
CALL
END A4;

10-66

1

PP) ;

(P,PP (%)) POINTER;
1 DATEI BASED(P),

2 TITEL CHAR(16),
2 POOLX POOL;

POOL POOL;
B ENTRY (POOL) REGENT;
POOL1 POOL INIT (PP (4) —>POOLX) ;
PP (1) ;

POOL (PP (2)~> DATEI.POOLX) IN(POOLX) CATALOG;
POOL (PP (3) »POOLX) 1IN (PP (2)->POOLX) DATA;
B(POOLL) ;

= PP (4) —> POOLX;

B (POOL) ;
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poolreference

gxntax

Eine poolreference sieht aus wie eine POINITER-Referenz.

Irliduterung

1) Eine poolreference kann nur stehen in der INIT-Option
von DECLARE POOL, als aktueller Parameter und in den

Anweisungen

OPLEN POOL
CLOSE POOL
RETRIEVE POOL
ATTRIBUTE
STORE POOL
SET POOL

— 413 —
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Beispiel

DCL X(3) DYNAMIC (A);
DCL A DESCRIPTOR;
DEFINE A, (10)DESCRIPTOR;
DO I = 1 TO 10;
DEFINE A(TI),(I) AS(X):;
REDEFINE A(10), STEP (10);
A(10) erhdlt STEP(10) statt STEP(0)
REDEFINE A(10), HIGH;
2 (10) erhdlt Prioritdt HIGH statt LOW
X(10,20).X = 15.;
X(10) wird auf A(10,20) erweitert
Die drei Variablen
A(10,20) —= X(1)
A(10,20) —> X(2)
A(10,20) > X(3)
erhalten den Wert 15. zugewiesen
A wird UNRELEASED
2(10) wird UNRELEASED
REDEFINE A(10), REDUCE;
Die Daten, die lUber A(10,11) bis A(10,20)

referiert werden konnten, entfallen.
REDEFINE A(10), RELEASED;

A(10) ist wieder RELEASED
RESET A;
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REDEFINE
Syntax
REDEFINE substructure-reference, option {bptioﬂq ®;
option:: = REDUCE {}number{]\ STEP(step)l RELEASED\ priority
priority:: = HIGH | LOW | PRIORITY (p)
Erl&uterungen

1)

2)

3)

4)

5)

REDUCE ohne number-Angabe reduziert die Zahl der durch
Basedeskriptorreferenz oder Subarrayreferenz referierten
Teilbdume durch mehrfache Reduktion um die giiltige Schritt-

weite step auf den kleinsten positiven Wert.

REDUCE mit number-Angabe reduziert die Ld&nge auf den Wert

number.

Die STEP~Option setzt einen neuen Wert fir step.

Die RELEASED-Option setzt den Status auf RELEASED.

Die priority-Option setzt eine neue Prioritdt fest.



Beispiel

DCL (A,B) DYNAMIC ENTRY;

LOAD A;

DO WHILE (4eeea);
CALL A;

END;

RELEASE A;

LOAD B;

DO J = 1 TO 500;
CALL B;

END;

RELEASE B;
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RELEASE
dynamic
entry
Syntax
RELEAST dynamic=entry-reference;
Erlduterung
1) siehe LOAD dynamic entry.
2) Mehrfaches RELEASE ist ohne Wirkung.
3) Wenn vergessen wird, ein dynamic entry nach einem LOAD

wieder zu RELEASEn, so bleibt der betreffende Modul bis

zum Ende des REGENT-Laufs im Arbeitsspeicher.
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Beispiel

REORG HIGH RELEASED
Daten mit Prioritdtsstatus HIGH UNRELEASED
sollen nicht reorganisiert werden.
REORG DA SIZE (40000) ;
Der Pool wird auf 40000 Bytes gesetzt.
REORG HIGH RELEASED SIZE (10000);
REORG LOW RELEASED;
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REORG

syntax

REORGréizeoption]rievelOptioﬂ;
sizeoption::= SIZE (poolsize)
leveloption::= release priority

release::= RELEASED | UNRELEASED
priority::= HIGH |1OW [ PRIORITY (p)

Erliuterung

1) sizeoption und leveloption kdnnen auch einzeln oder in
umgekehrter Reihenfolge angegeben werden. Dasselbe ailt
fiir release und priority (Standard: UNRELEASED, LOW).

2) poolsize gibt die neu festzulegende Poolgrdfe der dynamischen
Datenstrukturen in Bytes an. Ist diesc kleiner als die aktuelle

Grdpe, so wird sofort reorganisiert.

3) Uber die Leveloption kann angegeben werden, bis zu welchem
Prioritdtsstatus der dynamischen Datenfelder bei dieser und

folgenden Reorganisationen reorganisiert werden soll,.

LOW RELEASED
T.OW UNRELEASLED
HIGH RELEASLED
HIGH UNRELEASED
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Beispiel

DCL POOL POOL;
OPEN POOL (POOL) NLEW UPDATE...ee..}
DCL Il BIN PFIXED(15);

DO I =1 TO 4; /% Spaltenindex =/
DO J = 1 TO 4; /%  Zeilenindex =/
N = 10 =1 + J;

STORE POOL (POOL) FROM(N) ;
END; END;
/% Speichert eine 4 mal 4-Matrix, deren Elemente Zahlenfolge N
als zweistellige Integerkonstante enthalten, zeilenweise ab #n/
SET POOL (POOL) NEXT(O);
DO I = 1 TO 16;
RETRIEVE POOL (POOIL) TO (1) ;
PUT EDIT(N) (SKIP, 16 F(3)):;
END;
Die Zahlenfolge wird gelesen
/% 11 12 13 14 21 22 23 24 31 32 33 34 41 42 43 44 =/
/% Lesen dieser Matrix in M =/
DCL M(4,4) BIN FIXED(15);
RETRIEVE POOL (POOL) TO(M) FROM(O) ;
IJ = MATRIX(2,3) /= liefert IJ : 23 =/

MATRIX : PROC(I,J) RETURNS (BIN FIXED(15));

DCL M BIN FIXED(15);

RETRIEVE POOL(POOL) TO(N) FROM(2=(I-1)¥ 4 + (J-1)));
RETURHN (N) ;
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RETRIEVE

POOL

data
Syntax

RETRIEVE POOL (poolreference) TO(data) [ SET (key) ] ;

Erlduterung

1) Aus dem Pool werden beginnend an der aktuellen Position
des Pogitionszeigers Daten gelesen und in dem durch data
referierten Datenfeld (Datenelement, Feld, Struktur oder

Datenfeld einer dynamischen Datenstruktur) gespeichert.

2) Dex Positionszeiger rickt um die La@nge der Ubertragenen

Daten vor.

3) Mit der SET-Klausel wird der Wert des Positionszeiger zu

Beginn des gerade gelesenen Records zurlickgeliefert.
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Beigpiel

® o 0 090 00

DCL A DESCRIPTOR;

DCL B DYNAMIC A;

DEFINE A, (10) AS(B) STEP(1l);

DCL X;

DCL KEY BIN FIXED(31);

J = O3

RETRIEVE POOL (P) FROM(KEY) 7TO0O(X) NEXT(KEY);
DO WHILE(X £LO0);

J =J + 1;

B(J) = X;

RETRIEVE POOL(P) FROM(KEY) TO(X) NEXT(KEY);
END;

Erlduterung

Es wird (ohne Benutzung oder Veridnderung des Positionszeigers)
aus Pool P eine Folge von X-Werten der Reihe nach gelesen und

in der DDS B gespeichert.
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RETRIEVE
POOL
data FROM

Syntax

RETRIEVE POOL (poolreference) TO(data)
FROM (key ;) /:NEXT(keyz) J ;
key1:: = pooloffset ‘ pooloffset, indexlist \ indexlist

Erlduterung

1) Aus dem Pool werden beginnend an der Position keyl Daten
gelesen und in dem durch data referierten Datenfeld (Datenelement
Feld, Struktur oder Datenfeld einer dynamischen Datenstruktur)

gespeichert.

2) Der Positionszeiger im Pool wird durch die Anweisung nicht

verdndert.

3) Mit der NEXT-Klausel wird die unmittelbar auf die iiber-

tragenen Daten folgende Position zurlickgeliefert.



Beispilel

siehe STORE POOL, dynamic array

OPEN POOL (DZ\.__POOL) ce e I'I‘JPU')’.‘ cesoe}

RETRIEVE POOL(DA_POOL) TO(TOP) FROM(KEYZ2) ;

DO I =1 TO 3;

PUT SKIP LIST(BLAYT(I));

END;

ergibt 1 2 3

RETRIEVE POOL(DA_PDOL) TO(N) FROM(KEY1,1,1,3);
ergibt W : 33

RETRIEVL POOL(DA_POOL) TO(T0OP) FROM(KEY1,1,1);
N = BLATY(3); | '

‘ergibt N : 33
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RETRIEVE
POOL

dynamic data structure

Syntax

RETRIEVE POOL (poolreference) TO (substructure-reference)

[FroM (key, )]

key1:: = key' key, indexlist

Erl3uterung

1)

Die im Pool poolreference gespeicherte dynamische Daten-
struktur wird in die substructure-reference kopiert. Sofern
substrucutre-reference zZuvor eine Datenmenge referierte,

wird ein DESTROY substructurc-reference implizit ausgefiihrt.

Es kOnnen Teilmengen des unter key gespeicherten dynamischen
Datenbaumes dadurch referiert werden, daf in analoger Weise
wie bel einer Subarrayreferenz eine Indexliste angegeben

wird.

Die Angabe einer indlist ist nur zuldssig, wenn die dyna-
mische Datenstruktur mit STORE....DIRECT in den Pool ge-

speichert worden war.
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Beispiel
BEGIII;

DCL, A DESCRIPTOR;
DEFINE A eeees]
RESEY A;

END;

A : PROC;

DCL X DESCRIPTOR;
DEE‘I‘NE X’ EEEEER]
RESET X;

RETURN ;

END A;

BEGIN;

DCL Y DESCRIPTOR;

DEFINE Y,eeeee;

IF...THEN DO; RESET Y; GO TO OUT; END;
END;

OUT:eussns
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RESET

basedescriptor
Syntax

RESET basedescriptor-reference[()]j'

Erlduterung

1) Wenn in einem Block ein Basedescriptor deklariert wurde,
mit NULL initialisiert und vor Verlassen des Blocks
in einer DEFINE~Anweisung benutzt wurde, so mufl vor Ver-
lagssen des Blocks ein RESET ausgefiihrt werden., Dies gilt
auch, wenn das DEFINE z.B. in einem gerufenen Unterprogranrm
ausgefiihrt wurde,
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DCI, POOL POOL;
OPEN BANK(POOL) IN(....) OLD DATA;

DCL X;

DO I = 1 TO 100;

ST POOL(POOL) NEXT((I-1) ¥ 4 10 + 1);

Der Zciver wird auf das 1.,41.,01. etc. ByLe gesetzt.
RIVFRIEVE POOL (POOL) TO(X);

Te wird die 1.,10,,20 etc. Zahl aus der Datei POOL nach

sofern die Zahlen alle die Linge von 4 Bytes haben.

FIND ;

DCL CARD_POOL POCL;

OPLI POOL (CARD_POOL) INewesoos;

DCL CARD CHAR(80); _

SET POOL (CARD_POOL) NIEXT (9 * 30) ;

DO I = 1 70 20;
RETRIEVE POOL(CARD POOL) TO(CARD);
PUT 1DIT(CARD) (SKIP,A);

END;

Us werden die Karten 10 bis 29 ausgegeben.

X

qgel

(T

0

D
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NEXT

Syntax

SET POOL (poolreference) NEXT (expression);

Irlduterung

1) Im erdffneten Pool poolreference vom Typ DAYTA erfolgt der
ndchste sequentielle Zugriff beim Pooloffset expression.

Direkter Zugriff ist davon nicht beriihrt.

2) expression wird als BIN FIXED(31,0) ausgewertet.
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10-84

Beispiel

DCIL, POOL POOL;

OPEN POOL (POOL) ¢«...0UTPUT NEW;

DCL CARD CHAR(80Q) INIT('KARTEl');

DCL OFF BIN FIXED(31);

STORE POOL (PODIL) FROM(CARD) SLT(OFFS);
/% OFFS ¢+ O =/

STORE POOL (POOL) FROM(CARD) SET (OFFS);
/% OFFS : 80 =/

STORE POOL (PQOOL) FROM(CARD) TO(160);

DCL NAK BIN FIXED(31);

ATTRIRUTE POOL ACT (NAK) ;

/® NAK : 240 =/

STORE POOL (POOL) FROM(CARD) SET(OFFS);
/% OFFS : 160 =/

CARD = 'KARTE2';

STORE POOL {POOL) FROM(CARD) TO(80);

/% Uberschreiben der 2. Karte x/
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STORE
POOL

data

Szntax

STORE POOL (poolreference) FROM(data) ZTSET(key):] ;

BErlduterung

1) Die durch data bezeichneten Daten (Datenelement, Feld,
Struktur oder Datenfeld einer dynamischen Datenstruktur)
werden in den Pool geschrieben, Der Pool muB mit DATA QOUTPUT
oder DATA UPDATE eriZffnet sein.

2) Der Positionszeiger im Pool wird um die Recordlinge der

idbertracenen Daten hochgezdhlt.

3) Mit der SET-Klausel wird die Position des gerade abgespeicherten
Records zurickgeliefert.
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Beispiel

DCL 1 STRUCTURE, 2......;
DCL KEY (N) BIN PIXED(31);
DO I =1 TO N;

/% BERECHNE STRUCTURE =/

STORE POOL(P) FROM(STRUCTURE) SET(KEY(I));
END;

RETRIEVE POOL (P) TO(STRUCTURE) FROM (KEY (K));
/% DIE K-TE STRUCTURE WIRD GELESEN x=/

STORE POOL (P) FROM(STRUCTURE) TO (KEY (K));

/% DIE K-TE STRUCTURE WIRD UBERSPEICHERT =x/

Beispiel

DCL L BIN FIXED(31);

DCL A DESCRIPTOR;

DCI, B DYNAMIC (A) ;

STORE POOL(P) DIRECT FROM(A) SET(L);

STORE POOL(P) TO(L,5,3,2) FROM(B(5,3,3));

/% DER GESPEICHERTE WERT VON B(5,3,2) WIRD UBERSPEICHERT

x/
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STORE
POOL
TO data

Syntax

STORE PQOOL (poolreference) FROM(data) TO(keyl)’LNEXT(keyz)j :
key ::= pooloffset |
pooloffset, indexlist

Erliduterung

1) Die durch data bezeichneten Daten (Datenelement, Feld,
Struktur oder Datenelement einer dynamischen Datenstruktur)
werden in den Pool geschrieben. Der Pool mufB mit DATA OUTPUT
oder DATA UPDATE erdffnet sein.

2) Wenn die Option (pooloffset,indexlist) in der TO=-Klausel ver-
wendet wird, wird auf ein Datenelement einer im Pool bereits
gespeicherten dynamischen Datenstruktur zugegriffen und ihm
der Wert von data zugewiesen. Diese Form fiihrt zu Fehlern,
wenn bei pooloffset kein Descriptor einer dynamischen Daten-
struktur gespeichert wurde. Die NEXT-Option ist dabei nicht

erlaubt.

3) Dexr Positionszeiger im Pool wird bei dieser Anwelsung nicht

verindert.

4) Mit der NEXT-Klausel wird die auf die Ubertracgenen Daten

folgende Position im Pool zuriickgeliefert.
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Beispiel

DCL TOP DESCRIPTOR;
DCL BLATT BIN FIXED(153) DYNAMIC(WOP);
DEFINE TOP, (5,4,3) DESCRIPTOR;

N=1;

DO I =1 TO 5;

DO 7 = 1 TO 4;

DO K =1 70 3;
BLATT(I,J,K) = N;
N=©N+ 1;

END; END; IIND;

DCL (KEY1l,KEY) BIN FIXED(31);

DCL DA_POOL POOL; ,

OPEN POOL(DA_POOL).....OUTPUT KELP DATA;

STORE POOL(DA_POOL) FROM(TOP) DIRECT SET(KEY1):
STORE POOL(DA“POOL) FROM(TOP(1,1)) DIRECT SET(KEY2);
CLOSE POOL (DA_POOL) ; '

N = 33;

STORE POOL (DA_POOL) FROM (M) TO(KEY1l,1,1,3).
RESLET TOP;

/% siehe RETRIEVE POOL dynamic array ¥/
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STORE

POOL

dynamic data structure

Szntax

STORE POOL (poolreference) FROM(Substructure-reference)
| DIRECT 7] [ SET (key) IE

Erliduterung

1) Die durch substructure-reference referierte dynamische Daten-

struktur oder Teildatenstruktur wird in den Pool geschrieben. Der

Pool mufB3 mit DATA UPDATE oder DATA QUTPUT erbffnet sein.

2) Die Option DIRECT ermdglicht einen spdteren indexsequentiellen
Zugriff auf Subarrays (siehe RETRIEVE FROM bzw. STORE TO,
das bedeutet aber geringere Effektivitdt beim STORE bei

gleichen Speicherplatzanforderungen,

3) Fehlt die TO-Klausel, so wird sequentiell geschrieben, d.h.
beginnend beim aktuellen Positionszeiger. Der Positionszeiger

wird um die Ld&nge der zu speichernden Daten hochgezdhlt.

4) Mit der SET-Klausel wird die Anfangsposition der Dynamischen
Datenstruktur zurlickgeliefert. Dieser Pooloffset kann z.B. bei
einem spédteren RETRIEVE benutzt werden, die Dynamische Daten-

struktur im Pool zu lokalisieren.
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Beispiel

DCL POOI, POOL;

OPLEH POOL (POOL) v+ «. OUTPUT LIEW;

DCIL CARD CHAR(80) INIT('KARYTELl');

DCL OTT" BIN I'IXED(31);

STORE POOL (POOL) FROM(CARD) SLT(OI'FS) ;
/x OFFS : O ¥/

STORE POOL (POOL) INROM{(CARD) SLT(OFI'S);
/* OFFS : B0 x/

STORE POOQOL (POOL) FROM(CARD) TO(160);

DCL NAK BIN FIXED(21);

ATTRIBUTE POOL ACT (NAK) ;

/% NAK : 240 ¥/

STORE POOL (POOL) FROM(CARD) SET(OI'FS);
/3% OFFS : 160 ¥/

CARD = 'KARTE2';

STORE POOL (POOL) FROM(CARD) TO(80);

- /¥ Uberschreiben der 2. Karte .4/
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STORI
POOL
PL/1 data

Svyntax

STORE POOL (poolreference) FROM(pl/ldata)
[To(keyl)j [seT (key,) T i
keyl::= pooloffset'
pooloffset/indexlist,

;indexlist

Erléuterung

1) Die durch pl/ldata bezeichneten Daten (batenelement, Feld,
Struktur) werden in den Pool geschrieben. Der Pool mufl mit
DATA OUTPUT oder DATA UPDATE erdffnet sein.

2) Wenn die Option pooloffset,indexlist) in der T0O-Klausel vecr-
wendet wird, wird indexsequentiell auf ein im Pool gespeichertes
Subarrayblattelement mit Hilfe der indlist zugegriffen und
ihm der Wert pl/idata zugewiesen, Diese l'orm fiihrt zu Fehler,
wennn bei pooloffset kein Descriptor einer dynamischen Daten-

struktur gespeichert wurde.

3) Fehlt die TO-Klausel oder der pooloffset in der TO-Klausel,
wird seruentiell geschrieben, d.h. hinter die zuvor geschrie-
benen Daten. Dabei wird der next-I/O-Zeiger um die Record-

ldnge hochgezdhlt,

4) Wird die TO-Klausel verwendet, so wird der Record unter
dem Pooloffset keyl abgelegt. Der next-I/O-Zeiger wird
nicht beeinfluBt, wohl aber unter Umstdnden der Fillstand.

(Es kdnnen Daten Uberschrieben werdent!),

5) Mit der SET~Klausel wird der Pooloffset des gerade abgespeicherter

Records zurilickgeliefert. Er ist bei TO(keyl) gleich keyl.
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Beispiel
Es sel vereinbart:

DCL A, B(K) DESCRIPTOR;
DCL N DYNAMIC;

Dann sind

A

A()

A(3)

A(I,J)
A(2,A(1,I) — N)
B(4) ()

"B(4) (B(3) (2,1) —> N)

syntaktisch richtige Substructure-Referenzen.

RESET A;
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substructure

reference

Syntax

basedescriptor-reference [}dds—indexlistﬂ :

Erl8uterung

1) Eine Substructure-Referenz bezeichnet stets eine Teilmenge
der Uber einen Basedeskriptor referierten Daten. Die Spezi-
fikation des betreffenden Teilbaumes ist in Form einer dds-

Indexliste in der Gestalt
(index1, indexz,....)

an die Basedeskriptor-referenz anzufiigen.

2) Wenn die gesamte dynamische Datenstruktur (also nicht eine
echte Teilmenge) referiert werden soll, so ist dds-1index-

list leer.

3) Eine leere Indexliste muB vorhanden sein, wenn die Basis-
deskriptorreferenz mit einer Indizierung endet. In allen

anderen F&dllen kann sie entfallen.

4) Substructure-Referenzen kénnen nur in den Formen auftreten,
die in diesem Handbuch explizit angegeben sind. Sie k&nnen

z.B. nicht an die Stelle von PL/1-Ausdriicken treten.
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Beisgpiel

DCL (A,B) DESCRIPTOR;

DCL X(3) DYNAMIC(B);
DEFINE A, (10) DESCRIPTOR;
DO I =1 TO 10;
DEFINE A(I), (I)
END;

AS (X) ;

DO J =1 TO 10;

SWITCH A(J), B;

DO I =1 TO J;
B(I) > X(x) =

/% oder X(I)

END;

SWITCH A(J), B;

END;

15.;

() = 15.; =/

Alle Variablen von A(1l,1) < X(1)

den Wert 15. zugewiesen,

RESET A;
RESET B;

bis A(10,10)—2>X(3)

erhalten
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SWITCH
Syntax
SWITCH substructure-reference1, substructure—referencez;
Erlduterung
1) Alle Datenbestdnde, die zuvor {iber substructure—reference1

referierbar waren, sind nun Uber substructure—reference2
referierbar und umgekehrt.
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KAPITEL 11

PLS - HANDBUCH

In alphabetischer Reihenfolge:

- PLS-Anweisung

- Anweisungen in Statement- und Clause-

Definitionen

-~ PLS-Funktionen



N

Beispiel

DCL A BIT(S5);
ACTIVE A,I1;
A='01011"B;
EXEC CALL SUB(A);;
I1=100;
EXEC;

J1=I1+2;
END EXEC;

Erlduterung

Die Variablen A und I1 werden aktiviert, in den EXEC-Gruppen
werden sie durch ihren Wert ersetzt. A als BIT-Variable ist
nicht standardméBig aktiv, I1 ist nicht aktiv, da nicht de-

klariert.
Die Anweisung EXEC CALL SUB(A);; generiert also den PL/1-
Text:

CALL SUB({01011);

Die zeite EXEC-Gruppe erzeugt:

J1=100+2;
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ACTIVE
PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax

ACTIVE name [,name] ™

Erlduterung

Die ACTIVE-Anweisung ist keine ausflhrbare Anweisung, sondern
eine Deklaration, die innerhalb des PL/1-Blockes giiltig ist, in
dem sie steht. Die Variablennamen "name” werden, wenn sie in
einer EXEC-Gruppe angetroffen werden, durch den Wert der Variab-
len dieses MNamens ersetzt. Mit der ACTIVE-Anweisung kénnen Va-
riable aktiviert werden, die nicht standardmidBig aktiv sind, wie
etwa Bitketten. Auch nicht explizit deklarierte Variable oder
solche, denen durch eine DEFAULT-Anweisung Attribute zugewiesen
werden, kidnnen nur durch die ACTIVE-Anweisung zu Ersetzungsva-

riablen werden.
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Beispial

IF BIDENTIFIER('JOI') THEN D@#;
/% JOINTS x/
END;
ELSE IF BID('ELE',SKIP) THEN D@;
/x ELEMENTS x/
END;
ELSE IF BID(’SUB’,NOSKIP) THEN D@;

IF BID('SUBSTRU') THEN D@;
/% SUBSTRUCTURE x/
END;
ELSE D@;
/x SUBELEMENT x/
END;
END;

Erlduterung

Es soll festgestellt werden, ob die néchste Benennung in der

Eingabe mit 'J0I', 'ELE', oder 'SUB' anféngt. Im Falle

wird die Bennennung nicht Ubergangen (wegen NOSKIP) und es kann

weiter geprift werden, ob sie mit 'SUBSTRU' anféngt.
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BIDENTIFIER
PLS-Funktiaon
Syntax
BIDENTIFIER (xyz [®SKIP | NOSKIP] )

Erlauterung

BDie Funktion BIDENTIFIER (Begin of IDENTIFIER) liefert einen
logischen Wert (BIT(1)) zurlck. Sie stellt fest, ob die Zeichen

xyz" den Anfang der n&chsten Benennung (Identifier) in der Ein-
gabe darstellen. Eine Bennenung ist eine Folge von Zeichen, be-
stehend aus Buchstaben, Ziffern und Zeichen %, #, &, -

Die Zeichenfolge muB mit einem Buchstaben oder #; Z, o beginnen.
Benennungen oder Identifier sind also gliltige PL/1-Variablen-
namen. Wird die Benennung gefunden, wird '1'B zurlickgelifert

und falls "SKIP” angegeben wurde, (bergangen. Ist eine Benennung

n ”

mit Anfang "xyz" nicht in der Eingabe vorhanden, wird '0'B zu-

rickgegeben, der Eingabezeiger wird nicht veréndert.
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Baispiel

Eingabe : '"??2AXBII+E XYZ//;!

BWORD('?') liefert '1'B, Eingabezeiger steht danach auf "XYZ'.

BWORD('??AXB’ ,NOSKIP) liefert '1'B, Eingabezeiger steht weiter-

hin auf '?7'.
BWO (272 AXBY liefert '0'B wegen des lLeerzeichens,

BWOC'?2') & BWO('X') 1liefert zweimal '1'B, Eingabezeiger steht

auf dem Semikolon.

IF  BWORD('?',NOSKIP) [ BWO('!',NOSKIP)
| BWORD (' /", HOS) THEN ... .
liefert '1'8B | '0'B | '0’'B, der Eingabezeiger steht

weiterhin auf '??°',
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BWOR

o

PLS-Funktiaon
Syntax

BWORD (xyz [ *sk1p | moskIr] )

Erlduterung

Nie Funktion BWORD (Begin of WORD) liefert einen logischen Wert
(BIT(1)) =zurlck. Sie stellt fest, ob die Zeichen "xyz" als nidch-
stes in der Eingabe vorhanden sind. Alle Zeichen auBer lLeerzei-
chen und Semikolon sind giiltig. Werden die Zeichen "xyz" ¢efun-
den, wird '1'B zurlckgegeben und bei SKIP das gesamte Wort in

der Eingabe Ubergangen.

Ein Wort ist in diesem Sinne sine Folee von Zeichen auBer Leer-
zeichen und Semikolon, abgeschlossen durch Leerzeichen oder Semi-

kolon.
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Beispiel

CLAUSE '"CLAUSE_NAME_1';
/%xClause-0efinitionx/

END CLAUSE;

CLA '"CLAUSEZ’;
/xClause-Definition x/
/xAufruf von CLAUSE NAME 1: x/
LINK CLAUSE_NAME 1;

END CLA;
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CLAUSE

PLS-Anweisung

syntax

CLAUSE  name;

Erldauterung

Die CLAUSE-Anweisung ist der Anfang einer CLAUSC-Uefinition. Eine
CLAUSE kann einen Teil einer POL-Anweisuny abarbeiten. Sie wird
aus STATEMENT~ und CLAUSE-Anweisuncen aufperufen. "name” ist der
Name der CLAUSE. Er dient zur Identifikation, z.B. beim L&schen
einer CLAUSE und zum Aufruf. "name” ist eine Zeichenkette, einge-
schlossen in Apostrophe, maximal 32 Zeichen lang. Sie darf keine

Leerzeichen enthalten.
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Beisgiel

CLAUSE END;
PUT LIST(’SUBSYSTEM SUB1: END OF TRANSLATION');
EXEC PUT LIST('SUBSYSTEM SUB1: END OF EXECUTION');;
EXEC;
CLOSE FILE (#F1);
FREE #0D1;
END EXEC;
END CLAUSE;

Erlduterung

Wenn das Subsystem SUB1 durch: 'END SUB1;’ abgeschlossen
wird, wird die End-Clause aktiv. Sowohl zur Ubersetzungs-
zeit als auch zur Ausflhrungszeit wird eine Meldung aus-
gegeben., Der File #F1 wird geschlossen, die Datenstruktur
#51 wird freigegeben. Folgende PL/1-Anweisungen werden
durch obige End-Clause erzeugt:

PUT LIST('SUBSYSTEM SUB1: END OF EXECUTION');
CLOSE FILE(#F1);
FREE #D1;

Beispiel

Die END-Subsystem-Anweisung kann eine LEAVE-OPTION ent-
halten:

END SUB LEAVE....

.
’

Die END-CLAUSE arbeitet das LEAVE ab:

CLAUSE END;
IF ID('LEAVE') THEN D@;

END;
END CLAUSE;
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CLAUSE
END

PLS-Anweisung

Syntax
CLAUSE END;
Erlduterung

Oie CLAUSE END - Anweisung definiert eine END-CLAUSE, die nur beim
Subsystem~-AbschluB aktiv wird. Sie wird bei der END-Subsystem-An-
weisung aufgerufen. Sie wird jedoch nicht aufgerufen am Ende einer
externen subsystemspezifischen POL-Prozedur. Die END-CLAUSE kann
z.B. zum SchlieBen von Files oder zum Freigeben von allokiertem

Speicherplatz benutzt werden.

Die END-CLAUSE kann auBerdem zus&dtzliche Angaben auf der END-Sub-

system-Anweisung abarbeiten.
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Beispiel

CLAUSE INITIAL;
PUT LIST('SUBSYSTEM SUB1 STARTS TRANSLATION');
EXEC PUT LIST('SUBSYSTEM SUB1 STARTS EXECUTION');;
EXEC; /x INITIALISE COMMON x/
SUBY.#COMVAR1=SQRT (NEXT_EX) ;
SUB1.#COMVAR2=0;
END EXEC;
END CLAUSE;

Erlduterung

Wenn das Subsystem SUB1 aufgerufen wird, z.B. durch: 'ENTER SUB1
2xNs;' , wird die Initialisierungs-Clause aktiv. Sowohl zur Uberset-
zungszeilt als auch zur Ausflhrungszeit wird eine Meldung ausgege-
ben. Die COMMON-Variable #COMVAR1 wird initialisiert mit
SQRT(NEXT_EX), also mit der Wurzel des Ausdrucks auf der ENTER-
Anweisung. Folgende PL/1-Anweisungen werden flir obiges Beispiel
erzeugt:
PUT LIST('SUBSYSTEM SUB1 STARTS EXECUTION');
SUB1 . #COMVAR1=SORT (2xN) ;
SUB1.#COMVAR2=0;
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CLAUSE
INITIAL

PLS-Anweisung

Syntax

CLAUSE INITIAL;

Erlduterung

Die INITIAL CLAUSE-Anweisung definiert eine Initialisierungs-CLAUSE,
die nur beim Subsystemstart aktiv wird. Sie kann zum Initialisie-
ren des Subsystem-Common und zum Abarbeiten des Rests der "ENTER
subsystemname”-Anweisung dienen. Sie wird nicht aufgerufen am An-
fang einer externen subsystemspezifischen POL-Prozedur, kann also
nicht zum Initialisieren der Makrozeit-Datenstruktur benutzt wer-

den.
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Beispiel

COMPRESS;

COM;
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COMPRESS
PLS-Anweisung
COMPRESS;

Erlduterung

Die PLS-Systembibliotheken flr die Anweisungsdefinitionen und die
Tabellen sind Partitioned Data Sets (PDS) des 0S/360. Sie miissen

von Zeit zu Zeit komprimiert werden, um die Licken zu schlieflen

und ein Uberlaufen zu verhindern, PLS komprimiert die Bibliotheken
dann automatisch am Subsystemende, wenn der freie Platz weniger

als 10% des Gesamtplatzes des Batasets ausmacht. Durch die COMPRESS-

Anweisung kann unabhdngig davon ein Komprimieren erzwungen werden.

Anmerkung: Wenn das Betriebssystem den dynamischen Aufruf von
IEBCOPY nicht erlaubt, so ist das Komprimieren in einem
eigenen Step durch // EXEC PGM=IEBCOPY auszufihren.
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Beispiel
CPARMS 'MACRO,LIST,XREF,A,AG";
CPAR 'STORAGE’;
DCL CCC CHAR(50) VARYING;

CCC = '"XREF'} SUBSTR(PARM,I,J);
CPARMS CCCs
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CPARMS

PLS-Anwelsung

Syntax

CPARMS expression;

Erlauterung

Die Statement- und Clause-Definitionsprogramme benutzen zur Erzeu-
gung eines Objektmoduls einer Treiberrcutine den PL/1-0Optimizing
Compiler des 0S/370. Mit der CPARMS-Anweisung kBnnen die Compiler-
Parameter gedndert werden. "expression” ist ein Zeichenkettenaus-
druck von maximal 92 Zeichen Lé&nge.

Default-Parameter flir den Compiler:

"INCLUDE, NA, NAG, NOP,NSTG, SMSG, NX'.
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Beispiel

DATA 'PROCEDURES';
#SUB1_R1: PROC;

END #SUB1_R1,
#SUB1_R2: PROC;

¢
v

]

END #SUB1_R2;
END DATA;

DATASTRUCTURE 'D1’;
DcL (SUB1_I,SUB1_J,SUB1_K) BIN FIXED;
DCL 1 #S5UB1_BASED BASED (#SUB1_P),
2 #SUB1_NEXT PTR INIT(NULL()),
2 #SUB1_PREVIOUS PTR,
2 #SUB1_DATA PTR INIT(NULL());
DCL #SUB1_CHAR CHAR(128) VAR,
CALL #SUB1_INIT(SUB1_I, #SUB1_CHAR);
END DAT;

Erl8uterung

Im ersten Beispiel werden 2 interne Prozeduren definiert. Im zwei-
ten Beispiel sind die Variablen SUB1_I, SUB1_J und SUB1_K fir den
Anwender zugédnglich, sie miissen im Subsystem-Handbuch erl&dutert

werden. Alle anderen Namen sind durch # geschiitzt.
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DATASTRUCTURE

PLS-Anweisung

Syntax

DATASTRUCTURE name;s

Erlduterung

Die DATASTRUCTURE-Anweisung dient dazu, Subsystem-Datenstrukturen
zu definieren. Die PL/1-Deklarationen der gewlinschten Datenstrukturen
werden angegeben., Diese Deklarationen werden beim Ubersetzen von
POL-Anweisungen nach dem Er&ffnen eines Subsystems (ENTER subname;)
in das erzeugte PL/1-Programm eingeschoben und stehen somit fir
die Dauer der Subsystem-Anwendung zur Verflgung. Beliebig viele
Subsystem-Datendeklarationen k&nnen angegeben werden. Jede Folge
von Deklarationen wird durch einen Naemen identifiziert; mit diesem
Namen kann die Deklaration wieder gel&scht werden. 'name' ist eine
Zeichenkette mit maximal 32 Zeichen ohne Leerzeichen. Die Daten-
strukturen werden auch in jedes subsystemspezifische externe POL-
Programm eingeflgt. AuBler Deklarationen kann eine Datenstruktur
auch PL/1-Anweisungen enthalten, z.B. interne Unterprogramme, die
flr die Subsystemausfiihrung erforderlich sind. Die in den Deklara-
tionen verwendeten Namen, auf die der Subsystemanwender nicht zu-
greifen darf, missen geschiitzt werden. Dies geschieht dadurch, daB

sie mit dem "Protection Character"#$ beginnen.
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Beispiel
DATA COM;
DCL 1,

2 (#SUB1, #SUB2, #SUB3) ENTRY(PTR,CHAR(¥)) DYNAMIC,
2 (#FEXT EXTERNAL, #DYN DYNAMIC) ENTRY (PTR,BIN,FILE),
2 #BAS DESCRIPTOR,
2 #BANK BANK;

END DATA;

DATASTRUCTURE COMMON;
ocL 1,
2 #FILE1 FILE INIT(SYSPRINT),
2 #I BIN FIXED(15) INIT(Q),
2 #E1 ENTRY DYNAMIC,
2 USER_TEXT CHAR(32) VARYING;
END DATASTRUCTURE;

Erlduterung

Im Subsystem SUB1 kénnen die Common-Variablen im zweiten Beispiel

wie folgt referiert werden:

In PLR-Moduln:
OPEN FILE (4FILE1);
CLOSE FILE(SUB1.§FILET)
I=141;
CALL #E1;;

In Statement- und Clause-Definitionen:

EXEC OPEN FILE( #FILE1);;
EXEC SUB1. #I=NEXT_INTEGER;;
EXEC LINK #E1;;

In POL-Programmen sind die Namen, die durch # geschiitzt sind, nicht
zugdnglich. Die Verwendung von Namen, die mit dem Protection cha-
racter beginnen, ist dem Anwendungsprogrammierer (ebenso wie Na-
men, die mit QQ beginnen) grundsdtzlich verboten. In POL-Programmen
kann also lediglich der ungeschitzte Name USER_TEXT verwendet wer-
den:

USER_TEXT='PROBLEM NR.1';

PUT LIST(USER_TEXT);
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DATASTRUCTURE
COMMON

PLS-Anweisung

Syntax

DATASTRUCTURE COMMON;

Erlduterung

Eine ausgezeichnete Datenstruktur flr jedes Subsystem ist der

Subsystem-COMMON. Eine Deklaration in Form einer einzigen PL/1-

"Structure” wird benutzt, um alle diejenigen Subsystem-Daten auf-
zunehmen, die nicht nur in der POL, sondern auch in allen Subsy-
stem-Moduln ansprechbar sein sollen. Auch alle externen subsystem-
spezifischen POL-Routinen k&nnen auf den Subsystem-Common zugrei-
fen.

Der Subsystem~COMMON muB deklariert werden, bevor er in einem Mo~
dul benutzt werden kann. Wird wihrend der Subsystem-Entwicklung
der Common gedndert, missen alle Module neu lbersetzt werden.
Module, die eine alte Version des COMMON enthalten, erzeugen beil

ihrem Aufruf die Fehlermeldung

COMMON NOT UP TO DATE IN PROCEDURE name.

"name” ist der Name der Prozedur mit dem alten COMMON. Die Nach-
richt ist vom LEVEL ERROR, durch MESSAGE INACTIVE ERROR kann Sie
unterdrlickt werden. Man kann so flr begrenzte Zeit mit einer alten
COMMON-Version ohne Neuladen der Module arbeiten.

Am Beginn der Subsystem-COMMON-Definition mull eine Level-1 "struc-
ture”-Deklaration folgen. Der Name der "major structure”, also der
duBersten Strukturebene, wird nicht angegeben; er wird gleich dem
Subsystemnamen gesetzt.

Beispiel: DCL 1, 2 A BIN FIXED(15), 2 B CHAR(10);.
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DATASTRUCTURE
COMMON
(2)

Zuldssige Deklarationsattribute sind alle diejenigen, die auch in
einer PL/1-BASED-Struktur ohne REFER-OPTION zuldssig sein, also
insbesondere keine variablen Dimensionierungen und L&ngen, keine
Storage-Class-Attribute. Zusatzlich sind die REGENT-Attribute
DYNAMIC ENTRY, BANK, POOL und DESCRIPTOR zul&ssig. Flr jeden zu
dem Subsystem gehSrenden auf der PLS-Ebene dynamisch aufrufbaren
Modul (also flir jeden Modul, dessen Name in einer EXEC LINK-Anwei-
sung in einer STATEMENT- oder CLAUSE-Definition erscheint) ist im
Subsystem-Common oder einer anderen Datenstruktur eine "DECLARE...
ENTRY(...)DYNAMIC"-Deklaration erforderlich. Alle Argumente sind
in der DYNAMIC ENTRY-Deklaration zu deklarieren.

Der SQbsystem-Common wird beim Subsystem-Start angelegt und ini-
tialisiert. Die Initialisierung ist mdglich durch Angabe von INIT-
Optionen in der Deklaration oder durch Anweisungen, die in einer
"INITIAL CLAUSE"” stehen. Alle externen POL-Prozeduren kdnnen auf
den Common zugreifen. Dies erfolgt Uber einen Pointer, der in der
REGENT-Datenstruktur (QQ als erstes Argument!l) Ubergeben wird.

Die COMMON-Deklaration wird von PLS in der Bibliothek REGENT.
PLSTTRAN.DATA gespeichert., Der Name des Members lautet prCOMM,
"pr” i1st der zweibuchstabige Subsystemprefix, der von PLS beim
Initialisieren des Subsystems erzeugt wird, er kann durch die

LIST SUBSYSTEMS-Anweisung ausgedruckt werden. In alle PLR-Module
und Routinen wird der Subsystem-COMMON automatisch eingefigt. Als
Name der COMMON-Struktur wird der Subsystemname verwendet. In PLR
kdnnen die COMMON-Elemente durch subsystemname.elementname refe-
riert werden. Namen, die der Anwender des Subsystems nicht verwen-
den soll, miissen durch den "Protection character”# geschiitzt wer-

den, sie mlissen mit diesem Zeichen beginnen.
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Beispiel

DESTROY CLAUSE 'C17';
DEST CLA 'X1', 'X2', 'X3';
DCL CLAUSES(8) CHAR(32) VARYING
INIT ('CC1', 'CC2', ’'CC3', 'cCc4','CCh7,
'CC7’, 'CC8');
DO I=1 TO 8;
DESTROY CLAUSE CLAUSES(I);
END;

'CC6',



DESTROY
CLAUSE

PLS-Anweisung

Syntax

%
DESTROY CLAUSE name [,name] ;

Erldauterung

DESTROY CLAUSE zerstdrt die aufgefihrten Clauses mit dem Namen
"name". "name” ist ein Zeichenkettenausdruck mit maximal 32 Zei-
chen Lange. Er darf keine Leerzeichen enthalten (auch nicht am
SchluB).



— 468 — 11-26

BaisEiel

DESTROY DATASTRUCTURE 'D1', 'D2';
DEST DATA 'DATAQO5';
DO I=N TO M;
DEST DATA /DD’ || NAME(I);
END;

DEST DATA COMMON;
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DESTROY
DATASTRUCTURE

PLS-Anweisung
Syntax
s
DESTROY DATASTRUCTURE name [,name] ;

Erlduterung

DESTROY DATASTRUCTURE ldscht die aufgefihrten Subsysteme-Daten-
strukturen mit dem Namen ’'name'. 'name' ist ein Zeichenketten-

ausdruck mit maximal 32 Zeichen. Er darf keine Leerzeichen ent-
halten.

DESTROY DATASTRUCTURE COMMON; l&scht den Subsystem-COMMON,
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Beispiel

SUBSYSTEM 'SUB1';
DESTROY END CLAUSE;
SUBSYSTEM 'SUB2’;
DEST END;

Erlduterung

Die End-Clauses der Subsysteme SUB1 und SUBZ werden zerstort.
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DESTROY
END CLAUSE

PLS-Anweisung
Syntax
DESTROY END [CLAUSE]:

Erlduterung

DESTROY END CLAUSE 186scht die End-Clause des gerade behandelten

Subsystems.
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Beispiel
SUBSYSTEM 'SUB1';
DESTROY INITIAL CLAUSE;
SUBSYSTEM 'SUB2';
DEST INIT;

Erlduterung

Die Initialisierungs-Clauses der Subsysteme SUB1

zerstirt.

und SUBZ2 werden
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DESTROY
INITIAL CLAUSE

PLS-Anweisung
Syntax
DESTROY INITIAL J[CLAUSE] ;

Erlduterung

DESTROY INITIAL CLAUSE 18scht die Initialisierungs-Clause des

gerade behandelten Subsystems.
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Beispiel

DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE;
DEST MAC DAT;
DES MAC;
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DESTROY
MACROTIME
DATASTRUCTURE
PLS-Anweisung
Syntax

DESTROY MACROTIME [DATASTRUCTUREJ 3

Erlduterung

DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE 18scht die Makrozeit-Datenstruk-

tur des gerade behandelten Subsystems.



— 476 — 11-34

Beispiel

DESTROY STATEMENT 'PLOT', 'PRINT';
DEST STAT 'GET', 'PUT', 'READ', 'WRITE’;
DEST STAT NAME 'GOTO', DATATYPE ASS, N'STOP', D INT;
DO I=1 TO N;
DEST STAT NAME STATNAME(I);
END;
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DESTROY
STATEMENT
PLS-Anweisung
Syntax
%
DESTROY STATEMENT stat [,stat]

stat::= NAME name
DATATYPE type

Erlduterung

DESTROY STATEMENT 1loscht die angefihrten POL-Anweisungen. 'name’
ist das Schlisselwort der POL-Anweisungen, die mit einem festen
Schlisselwort beginnen. ’'name’' darf keine Leerzeichen enthalten
(auch nicht am Ende). 'type' ist der Typ der Datentyp-Anweisungen.
die mit einem bestimmten Datentyp beginnen. 'type' kann REAL,
INTEGER, OPERATOR, IDENTIFIER, STRING, BITSTRING, ASSIGNMENT oder
%ASSIGNMENT sein. DESTROY STATEMENT ASSIGNMENT schaltet die PL/1-
Zuweisung aus. Auch andere PL/1-Anweisungen kdnnen ausgeschaltet

werden. DEST STAT %AS schaltet die Makroprozessor-Zuweisung aus.
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Beispiel

DESTROY SUBSYSTEM 'SUB1' KEY'KEY1';
DEST SUB 'sSuB2' KEY 'SUB2KEY';
DESTR3Y 'SuUB3' 'KEY3';

DES 'SUB4’;
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DESTROY
SUBSYSTEM

PLS-Anweisung
Syntax
DESTROY [SUBSYSTEF’I] name | [ kev] key ] [nomemsess],

Erlduterung

DESTROY SUBSYSTEM 1l6scht ein Subsystem mit dem Namen 'name’, falls
der richtige Schlissel 'key' angegeben wird. Defaultwert flr 'key'
ist (wie bei der INITIATE SUBSYSTEM-Anweisung) der Nullstring ”.
'name’ und 'key' sind Zeichenketten von maximal 32 Zeichen Lé&nge,
sie dirfen keine Leerzeichen enthalten. Alle zum Subsystem gehdéren-
den Zuweisungs- und Datendefinitionen, alle Tabellen und Module,

die sich auf REGENT-Bibliotheken befinden, werden gelischt.
Subsystem-Datenbanken werden nicht geldscht, ihre Verwaltung obliegt
der Eigenverantwortung der Subsystemanwender. Subsystem-Module auf
der Bibliothek REGENT.MODS werden nicht geldscht, wenn NOMEMBERS an-
gegeben wird. Routinen auf der Routinenbibliothek REGENT.LOAD werden

in keinem Fall geldscht.
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Beispiel

CLAUSE 'C1';
1

END CLAUSE;

CLA 'C2';

END CLA;
END CLAUSE;

Erlauterung

Die letzte END CLAUSE-Anweisung ist ungliltig, da sie nicht am Ende
einer CLAUSE-Definition steht. Daher wird die letzte Anweisung als

normales END-statement interpretiert.
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END
CLAUSE

PLS-Anwiesung

Syntax

END CLAUSE;

Erl&uterung

END CLAUSE schlieBt eine CLAUSE-Definition ab. Sie ist nur gilltig,
wenn vorher eine CLAUSE-Anweisung die CLAUSE-Definition erdffnet
hat.
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Beispiel
DATASTRUCTURE 'D1';
L]
)
]
END DATASTRUCTURE;
DATA COMMON;
'
END DATA;
END DAT;
Erlduterung

Die letzte END DAT - Anweisung ist ungliltig, da sie nicht am Ende
einer Datenstruktur-Definition steht. Daher wird die letzte Anwei-

sung als normales END-statement interpretiert.
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END
DATASTRUCTURE

PLS-Anweisung

Ssyntax

END DATASTRUCTURE;

Erlduterung

END DATASTRUCTURE schlieBt eine Datenstruktur-Definition ab. Sie
ist nur glltig, wenn vorher eine DATASTRUCTURE-Anweisung die Daten-

struktur-Definition erdffnet hat.
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Beisgiel

EXEC;
statement;

statement?;

|
'

END EXEC;

EXECUTE;
)

END EXECUTE;

END EXEC;

Erlduterung

Die letzte END EXEC-Anweisung ist unglltig, da sie nicht am Ende

einer EXEC-Gruppe steht. Die Anweisung wird ignoriert.
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END
EXECUTE

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

END EXECUTE;

Erlduterung

END EXEC schlieBt eine EXEC-Gruppe in STATEMENT- und CLAUSE-Defini-
tionen ab. Die Anweisung ist nur giltig, wenn vorher eine EXEC-

Gruppe durch 'EXEC;' erdffnet wurde.
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Beispiel

MACROTIME DATASTRUCTURE 'MD1';
DCL 1 A,
2 L BIN FIXED(15) INIT(O),
2 P PTR INIT(NULLC())D,
2 C CHAR(8) INIT('SUB1');
END MACROTIME DATASTRUCTURE;
MACRO DATA 'MD2';

END MACRO DATA;

MAC DAT 'MD3’;

END MAC;
END MAC DAT;

Erlduterung

Die letzte END-Anweisung ist fehlerhaft, da sis nicht am Ende einer
Makrozeit-Datenstruktur-Definition steht. Die Anweisung wird von
PLS als PL/1-END-Anweisung interpretiert und von PL/1 als fehler-
haft beanstandet.
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END
MACROTIME
DATASTRUCTURE
PLS-Anweisung
Syntax

END MACROTIME [-DATASTRUCTURE] 3

Erlduterung

Diese Anweisung schlieBt die Definition einer Makrozeit-Datenstruk-
tur ab. Sie ist nur glltig, wenn vorher durch 'MACRO DATA' die

Definition einer Makrozeit-Datenstruktur erdoffnet wurde.

Ein Subsystem kann nur eine einzige Makrozeit-Datenstruktur
besitzen.
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Beispiel

STATEMENT 'ST1';

1
)

)

END STATEMENT;
STA DATATYPE INTEGER;

i

END STA;

END STAT;

Erlduterung

Die letzte END STAT-Anweisung ist ungililtig, da sie nicht am Ende
einer STATEMENT-Definition steht. Daher wird die letzte Anweisung

als normales END-statement interpretiert.
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END
STATEMENT

PLS-Anweisung

Syntax

END STATEMENT ;

Erlduterung

END STATEMENT schlieBt eine STATEMENT-Definition ab. Sie ist nur
gliltig, wenn vorher eine STATEMENT-Anweisung die STATEMENT-Defini-

tion ertffnet hat.
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BeisEiel

1. EXECUTE PUT LIST('STEP1') SKIP;;
EXEC;
PUT LIST('STEP2') SKIP;
END EXEC;

Za Eine Liste von Werten und deren Anzahl soll an eine Routine

Ubergeben werden. POL-Anweisung:

RECHNE Xgo Yqom s Xy Yy Xiv Vi Realzahlen

Generierte Anweisungen:

BEGIN;
X(1) = X 43
Y(1) = Yqs3
X(2) =

C - oL

DCL (X(N), Y(N)) DECIMAL FLOAT;
CALL RECHNE (X,Y,NJ);
END;

Statementdefinition:

STATEMENT 'RECHNE'; DCL I BIN FIXED(15);
EXEC BEGIN;;

I=0;

DO WHILE (TYP== 10 & TYP == 15);
I=141;

EXEC X(I) = NEXT_REAL;;
SKIPC(',");

EXEC Y(I) = NEXT_REAL;;
SKIP(’,");

END;

EXEC;

DCL (X(I), Y(I)) DECIMAL FLOAT;
CALL RECHNE (X,Y,I);

END;

END EXEC;

END STATEMENT;
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EXECUTE
PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax
EXECUTE exectext ;

Erlduterung

Die Anweisungen EXEC und END EXEC umschlieBen die bei der Abarbeitung
der POL-Anweisung zu generierenden PL/1-Anweisungen. W&hrend der
Ubersetzungsphase des PLS-Ubersetzers wird eine solche "EXEC-Gruppe”
nicht ausgefiihrt, sondern in das erzeugte PL/1-Programm kopiert.

Erst zur Ausflhrungszeit des generierten Programms werden die zwi-
schen EXEC und END EXEC stehenden Anweisungen aktiv. Soll nur eine
Anweisung erzeugt werden, kann sie auch zwischen "EXEC” und ";"
stehen:

EXEC PUT LIST('BEISPIEL')SKIP;;

Dabei ist zu beachten, daB sowohl das Semikolon fir die EXEC-Anwei-
sung als auch das flr die zu generierende Anweisung stehen muB. Mit
Hilfe der Kurzform der EXEC-Anweisung lassen sich auch Teile von
Anweisungen generieren: "EXEC MULT (A,B);"” erzeugt den Teil einer
PL/1-Anweisung "MULT(A,B)” (ohne Semikolon).

In einer EXEC-Gruppe k&nnen beliebige PL/1-Anweisungen stehen. Es
ist darauf zu achten, daB das erzeugte Programm auf jeden Fall syn-
taktisch richtig wird. Labels vor Anweisungen sind problematisch;
da bei mehrmaliger Anwendung der gleichen POL-Anwendung das Label
mehrfach deklariert wdre. Man kann entweder jedesmal ein neues La-
bel mit Hilfe einer Makrozeit-Variablen generieren oder die Gruppe
van Anweisungen, die das Label enthdlt, zwischen BEGIN; oder END;

setzen.

Werden durch eine POL-Anweisung mehrere PL/1-Anweisungen erzeugt,

so ist es erforderlich, sie als DO-Gruppe zu generieren.

Beispiel: Die POL-Anweisung "DRUCKE ALLES;" soll die Anweisungs-
folge "PUT EDIT (HEADLINE) (SKIP,A); CALL PRINT(3); erzeugen. Wehn
der POL-Programmierer nun schreibt: "IF X >=0 THEN DRUCKE ALLES;"
und die erzeugten PL/1-Anweisungen stehen nicht zwischen DO und END,

ergeben sich Resultate, die der POL-Programierer nicht erwartet
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Erlduterung

Durch EXEC BEGIN;; wird 'BEGIN;' erzeugt, danach werden in einer
Schleife die Zuweisungen

X(1) = oo Y1) = o4

X(2) = +uv Y(2) = ... USW .

erzeugt. Am Ende wird die Deklaration flr X und Y und der Aufruf

auf RECHNE generiert.

Dieses Beispiel zeigt auch, daB die generierten PL/1-Anweisungen

in bestimmter Weise variiert werden kodnnen. In dem Beispiel wird

im generierten Text der Name "I” durch den Wert der Variablen I
ersetzt, ebenso wird der Name "NEXT_REAL" durch den Wert der PLS-
Funktion NEXT_REAL ersetzt. Variable, deren Namen in der EXEC-
Gruppe durch ihren Wert ersetzt werden, heiBen "Ersetzungsvariable”,
ihr Wert heiRt "Ersetzungswert”. ("Replacement variable”, "replace-
ment value”).

Eine Ersetzung findet nur flir aktive Variable statt. Aktiv sind ne-
ben den PLS-Funktionen alleeinfachen arithmetischen oder Zeichenketten
variablen (mit den Attributen BINARY, DECIMAL, PICTURE oder
CHARACTER) innerhalb des Blocks, in dem sie durch eine DECLARE-
Anweisung deklariert sind. Im obigen Beispiel sind alsc die Variab-
len I (da als BINARY deklariert) und NEXT_REAL (da PLS-Funktion)
aktiv. Mit Hilfe von ACTIVE und UNACTIVE-Anweisungen k&nnen unak-
tive Variable aktiviert und aktive desaktiviert werden.Felder

von Variablen oder Feldelemente dirfen nicht als aktive Variable

benlitzt werden.
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EXECUTE
(2)

(im Beispiel wlirde also die zweite Anweisung, CALL PRINT(3);, nicht
in der THEN-Clause stehen). Falls erforderlich, kann auch "BEGIN;"
und "END;" die erzeugten Anweisungen umschlieBen. Dies ist immer
dann nétig, wenn DECLARE-Anweisungen generiert werden, um doppelte

Deklarationen zu vermeiden.

Innerhalb des durch eine EXEC-Gruppe generierten PL/1-Textes werden
aktive Ersetzungsvariable und PLS-Funktionsaufrufe durch ihren Wert
ersetzt. Ersetzungsvariable sind alle in der STATEMENT- oder CLAUSE-
Definition deklarierten BINARY, DECIMAL, CHARACTER und PICTURE-

Variablen.
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Beispiele
1. DATASTRUCTURE 'DYN ENT'; / Deklariere Dynamic Entries¥/
pcL 1,
2 (A,B,C) DYNAMIC ENTRY(BIN FIXED(15)) MODULE('MOD1'),
2 D ENTRY DYNAMIC ENTRYNAME('ENTRYD') MODBULE(™MM');
END DATA;
STAT 'EVAL.UIERE’;
EXEC LINK A(3);; /¥Rufe A dynamisch ¥
EXEC LINK B(I);; /¥Rufe B dynamisch ¥
EXEC;
LINK C (111); /*Rufe C dynamisch ¥
LINK Dj /*Rufe D dynamisch W
END EXEC;
END STAT;
Erldutsrung

Die DYNAMIC-ENTRY~Konstanten A,B,C und D werden in der Datenstruktur
’DYN_ENT’ deklariert und werden in der Statement-Definition flr
Evaluierte in EXEC-Gruppen angesprochen. Der Modul MOB1 wurde im

Modulgenerator erzeugt, die xModule-Anweisung lautet:

xMODULE MOD1 ENTRIES(A,B,C);

2. STAT 'NAM.REAL';
EXEC LINK NAMREAL (NEXT_STRING, NEXT_REAL);;
END STAT;

Erlauterung

Hier werden die beiden Argumente flr die dynamisch aufzurufende
Routine NAMREAL aus der POL-Anweisung mittels der PLS~Funktionen
NEXT_STRING und NEXT_REAL gewonnen. "NAMREAL 'ABC' 1.5;”" wlrde
also Ubersetzt in: "LINK NAMREAL ('ABC',1.5)".
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EXECUTE
LINK

PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax
EXECUTE LINK name [(argumente)] 33

Erlduterung

Innerhalb einer EXEC-Gruppe ist auch die Nicht-PL/1-Anweisung LINK
zulé&ssig. Diese Anweisung dient dazu, zur Ausflihrungszeit des POL~-
Programms Entries in PLR-Moduln dynamisch aufzurufen. 'name’ mul

der Name einer DYNAMIC-ENTRY-Konstanten oder DYNAMIC-ENTRY-Variablen
sein. Das dynamische Laden und Ausflhren des Moduls wird von der
REGENT-Modulverwaltung RMM vorgenommen. Der Modul muB daher ein vom
REGENT-Modulgenerator erzeugter Modul sein,’argumente' sind die an
die Routine zu Ubergebenden Argumente. Ein Entry, der in einem Sub-
system durch EXEC LINK aufgerufen wird, muB in einer Subsystem-Daten
struktur als DYNAMIC ENTRY mit allen Argumenten (falls vorhanden)

deklariert sein.
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Beispiel
EXECUTE MESSAGE TEXT('START OF SUB1');;
EXEC MESSAGE SEVERE TEXT('0017 NOT ENOUGH SPACE ON BANK')j;;
EXEC;
MESSAGE TEXT('0099 0C1 IN SUBZ2') T;
STOP;

END EXEC;

EXEC MESS E TEXT('0026'|| ERRTEXT);;
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EXECUTE
MESSAGE

PLS-Anweisung in Definitionen
syntax

EXECUTE MESSAGE [level] [text]

level::= D | DEBUG
| T | INFORMATIVE
|W | WARNING
|E | ERROR
[S | SEVERE
| T | TERMINAL

text::= TEXT (expression)

Standardwerte: I, TEXT(")

Erlduterung

In einer EXEC-Gruppe kann auch eine MESSAGE-Anweisung stehen. Hier
ist nur eine Nachrichtenerzeugung, nicht die Nachrichtensteuerung
(z.B. MESSAGE ACTIVE) erlaubt. Die Syntax der MESSAGE-Anweisung
entspricht der Syntax der PLR-Anweisung und der System-Anweisung
MESSAGE. ( Siehe Kap.6.8, Seite 6-41 Yexpression' muB ein Zeichen-
kettenausdruck sein.
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Beispiel

FILE,

FILE ALL;

FILE ON LIBRARY ('DD1');

FILE ('A', ('B', 'C'), 'D');

FILE ((NAME 'X1', DATA INT, DATA REAL, MOBUL 'X2', NAME 'X3'))
LIB 'PLSLIB1,

Erl8uterung:

Bei 1) und 2) werden alle hisher definierten CLAUSES und STATEMENTS
auf die Biblinthek REGENT.PLSTRAN.MODS geladen.

Bei 3) werden die Treibermodule auf eine Bibliothek mit dem DD-Namen
geladen.

Bei 4) werden nur die Statements A, B, C und D geladen, dabei werden
B und C in einen Modul zusammengebunden.

Bei 5) wird ein Treibermodul erzeugt mit den Statements mit den Namen
X1 und X3, mit den Datentyp-Statements, die mit REAL- oder INTEGER-
Zahlen anfangen und mit dem bereits erzeugten Treibermodul X2. DBer

Modul wird auf die Bibliothek mit dem DD-Namen PLS[L.IB1 geladen.
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FILE

PLS-Anweisung
Syntax

FILE [ALL l (gruppe [ ,grupp{lx )

[DNJ[LIBRARY ddname J ;
gruppe::= name l(name [)nanei]&)
name::= DATATYPE dtype l NAME rname
l MobUL modulname

Erlauterung:

Die File-~Anweilsung ist normalerweise unnétig. Mit ihr kann das
Binden der STATEMENT- und CAUSE-Treiber-Module gesteuert werden.
Die PLS-Anweisungen STATEMENT und CLAUSE erzeugen Treiberrcutinen
auf temporé&ren Dateien (es sind dies Members auf einer 0Objektmodul-
Bibliothek). Die FILE-Anweisung dient zum permanenten Speichern

der Treibermodule (als Lademodule). Durch FILE werden also die Trei-
berrcutinen zu dynamisch aufrufbaren Moduln zusammengebunden. Die
einfachste und normalerweise angewandte Form der Anweisung ist:
FILE;. Es werden alle bis dahin seit der letzten FILE-Anweisung
definierten STATEMENT- und CLAUSE-Routinen jede Fir sich zu einem
Modul gebunden und in der Datei REGENT.PLSTRAN.MQDS angelegt. Die
FILE-Anweisung ermdglicht es aber auch, verschiedene Statement- und
Clause-Treiberrcutinen und schon fertig gebundene Module zu einem
einzigen Modul zusammenzubinden. Dies ist dann effektiver, wenn

die Routinen meist zusammen benutzt werden, da dann nur einmal der

Modul von der Platte geladen werden muB.
Bedeutung der Optionen:

ALL: Jede hisher definierte Statement- oder Clause-~Routine
wird in je einem Modul permanent gespeichert.
All ist default.

gruppe: Besteht eine "gruppe” aus einem Namen, wird die Defi-
nition dieses Namens zu einem Treibermodul gebunden,
besteht die "gruppe” aus einer eingeklammerten Liste
von Namen, werden die in der Liste aufgefihrten Defini-

tionen zusammen in einen Modul gebunden.
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FILE
(2)
name: Name einer Statement oder Clause-Definition
- dtype (Schllsselwort: Name, default), einar Datentyp-
- rname Anweisungs-Definition (Schlisselwort DATATYPE)

- modulname oder eines Moduls, der sich bereits in der Dateil
REGENT.PLSTRAN.MODS befindet (Schllisselwort MGDUL).

Namen jeweils in Apostrophe eingeschlossen.

ddname DD~Name der Bibliothek, auf die die erzeugten
Treibermodule gespeichert werden sollen. Norma-
lerweise ist die Datei REGENT.PLSTRAN.MODS Uber
den DD-Namen 'PLSLIB' ansprechbar, dies ist auch
der Defaultwert flr "ddname”. Der Name muB in

Apostrophe eingeschlossen sein.

Wird keine FILE-Anweisung in einem PLS-Lauf angetroffen, dann wird
vor Ausflhrung der END PLS-Anweisung automatisch die Erzeugung der
bis dahin definierten Treiberroutinen (STATEMENT AND CLAUSES) ver-
anlaBt. Diese automatische Treibermodul-Generierung kann durch die

Anweisung NOFLE; verhindert werden.
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Beispiel

Eingabe: 'PATTERN ??? -.- X123.456///'

FIND ('PATT')

FIND ('?'")

FIND ('-.-") liefern '1'B
FIND ('///")

FIND ('X123.456")

FIND ('NIX') liefert '0’'B, da die Zeichenkette 'NIX' fehlt.

FIND ('123') liefert '0'B, da '123' nicht am Anfang eines
Elements steht. Das Element ist hier der Identi-
fier 'X123'.

STA 'PUT';
DCL C(3) CHAR(8) VARYING
INIT ('DISPLAY', 'PLOT', 'MOVIE');
DO I=1 TO 3;
IF FIND(C(I)) THEN GO TO POL;
END;
PLT;
POL: ---
END STA;

Dieses PUT-Statement wird dann als PL/1-Statement interpretiert,
wenn weder 'DISPLAY' noch 'PLOT' oder 'MODULE' darin vorkommen.
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FIND

PLS-Funktion

Syntax

FIND (xyz)

Erlduterung

FIND ist eine logische Funktion, die den Wert '0O'B oder '1'B zu-
rlickliefert. Sie liefert '1'B, falls in der behandelten POL-Anwei-
sung bis zum Semikolon die Zeichen 'xyz' der Beginn eines Elementis
sind. Die Zeichenfolge 'xyz' wird also nur am Beginn einer Benen-
nung,einer Konstanten, eines Operators oder eines Begrenzers wie
550, (5 gesucht.

"xyz' in der Anweisung nicht gefunden, wird

Wird die Zeichenfolge
'0'B zurlickgeliefert. Die FIND-Funktion ist nur in STATEMENT- und

CLAUSE-Definitionen glltig.
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Beispiel

STA 'PUT';
IF IDENTIFIER ("LIST') THEN DO;

)
END;
ELSE IF ID('EDIT') THEN DO;

END;

ELSE IF ID('DATA') THEN DO;

{
END;
DCL C(3) CHAR(8) VARYING INIT
('SKIP','PAGE',’COPY');
DO WHILE (TYPE-=1=10);
DO I=1 TO 3;
IF ID(C(I)) THEN DO;

]

'

]

)
END;

END;
END STA;

Erlduterung

Die Anweisungsdefinition arbeitet eine Anweisung ab mit

der Syntax:

LIST

EDIT

DATA Ve
SKIP

[{ PAGE /]

COPY

PUT
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IDENTIFIER
PLS-Funktion
Syntax
IDENTIFIER (xyz [,”skip | yggKIP] )

Erlduterung

Die Funktion IDENTIFIER liefert einen logischen Wert (BIT(1))
zuriick. Sie stellt fest, ob die Zeichen "xyz" die ndchste Benen-
nung (Identifier) in der Eingabe darstellen. Eine Benennung ist
eine Folge von Zeichen, bestehend aus Buchstaben, Ziffern und den
Zeichen S,#,Q, _» Die Zeichenfolge muB mit einem Buchstaben
oder #, 5,3) beginnen. Benennungen oder Identifier sind also gilil-
tige PL/1-Variablennamen. Wird die Bennnung gefunden, wird '1'B
zurlickgeliefert und falls "SKIP" angegeben wurde, Ubergangen. Ist
eine Benennung 'xyz' nicht in der Eingabe vorhanden, wird '0’B

zurlickgegeben, der Eingabezeiger wird nicht verédndert.
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Beispiel

INITIATE SUBSYSTEM 'GRA.PHIC'KEY'GRAKEY';
INIT 'S2' '"KEYZ2';
INI SUB 'SUB1' KEY 'S1KEY';
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INITIATE

PLS-Anweisung
Syntax
INITIATE [SUBSYSTEM] hame HKEY] key ];

Erlduterung

Die INITIATE-Anweisung dient dazu, ein neues Subsystem zu initia-
lisieren. Es wird der Name des Subsystems und ein Schlisselwort
angegeben. Dieses Schlisselwort mul stets angegeben werden, wenn

das Subsystem erweitert, geédndert oder geldscht werden soll.

"name' ist eine Zeichenkette mit maximal 32 Zeichen, die den Na-
men des Subsystems darstellt. 'name' darf kein Leerzeichen
enthalten, auch nicht am Ende. Soll der Name des Subsy-
stems abklrzbar sein, ist nach den signifikanten ersten
Buchstaben ein "."” in den Namen einzufigen. Soll ein Punkt
Bestandteil des Namens sein, missen 2 Punkte geschrieben
werden. Beispiel: 'NAM.E', das Subsystem heiBt NAME, es
kann zu NAM abgeklirzt werden. 'S..1.22', das Subsystem
heiBt S.122 und kann S.1 abgekirzt werden.

'key' ist eine Zeichenkette von maximal 32 Zeichen und bezeich-
net den Schlissel fir das Subsystem. 'key' darf keine
Leerzeichen enthalten. Defaultwert flr 'key', falls nicht

angegeben, ist der Nullstring.

Ist ein Subsystem mit gleichem Namen und gleichem Schlissel schon

vorhanden, so wird zuerst das alte Subsystem zerstdrt und anschlies-

send neu initialisiert. Stimmt dagegen nur der Name und nicht der

Schlissel, erfolgt eine Fehlermeldung und keine Initialisierung.

Anmerkung: Die Zerstdrung des alten Subsystems wird in der n#chsten
REGENT-Version unterbleiben.
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Beispiel

IF ISEXPRESSION THEN A=NEXT_EX;
ELSE MESSAGE SEVERE TEXT (’'EXPRESSION MISSING');

Eingabe: Resultat von ISEX:
A+B '1'B
At+B- '0'B
A+B-C '1'B
NAME_OF_VARIABLE 'M1'B
./ '0'B

+3 '1'B
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ISEXPRESSION

PLS-Funktion

Syntax

ISEXPRESSION

Erléduterung

ISEXPRESSION ist eine logische Funktion, die nur innerhalb
STATEMENT- und CLAUSE-Definitionen glltig ist. Sie liefert '1'B
falls als ndchstes in der Eingabe ein arithmetischer, logischer

oder Zeichenketten-Ausdruck steht. Sonst ist das Ergebnis '0'B.
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Beispiel
Clause definiert durch:

CLAUSE '"WINKEL';

Aufruf:

LINK WINKEL;
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LINK
PLS~Anweisung in Definitionen
Syntax
LINK chame;

Erlduterung

Die LINK-Anweisung dient zum Aufrufen von CLAUSES. ’'cname’ ist der
in der CLAUSE-Anweisung definierte Name der Clause, ’'cname' darf

keine Leerzeichen enthalten und darf hdchstens 32 Zeichen lang sein.
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Beispiel

LIST MEMBERS OF SUBSYSTEM 'REMAC';
LIST MEMS SUB'SUB2';
LIST MEM 'SUB3';
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LIST
MEMBERS

PLS-Anweisung

Syntax

L1sT memeers [oF] [suBsvsTEM| subname;

Erlduterung

Alle zu dem Subsystem 'subname' gehSrenden Partitioned-Dataset-
Members, die sich auf den REGENT-Systembibliotheken befinden,
werden namentlich in alphabetischer Reihenfolge aufgeflhrt. Es

sind dies im einzelnen:

- auf dem PDBS REGENT.MODS:
PLR-Module

- auf dem PDS REGENT.PLSTRAN.MODS:

Anweisungstreibermodule

- auf dem PDS REGENT.PLSTRAN.DATA:

Subsystemtabellen und Datenstruktur-Definitionen.
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Beispiel

LIST STATEMENTS OF SUBSYSTEM 'PLS’;
LIST STATS 'GRAPHIC';
LIS STA 'SMAC’;
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LIST
STATEMENTS

PLS-Anweisung

syntax
LIST STATEMENTS [UF][§UBSYSTEM subname

Erlauterung

Die glltigen PL/1-Anweisungen, die POL-Anweisungen und die Daten-
strukturen eines Subsystems mit dem Namen 'subname’ werden nament-
lich aufgeflihrt.

Format der Liste:
¢ 3 e 3k Kok sk ok ok o e o o e e ke o A sk ki ol e sk o ik ok e ook s o ok ke

x* *

% SUBSYSTEM ~ INFORMATION *

* *

LER-FES 2R ESTEELEIIERTELEEIREELEE R 2-23.3-3 3
e e e e e ———————— e o e e s o e e v o e o o - e e e e
| | | | SuUR= |ARB=|NUMBER |NUMRER | NUMBER |
| NAME NF SUBSYSTEM |PRE|CREATICN|SYSTEM|REV.] O0OF | OF | OF |
I IFIX] DATE | LIST | 2?2 |STATE=|CLAU=- |DATA~- |
| | | ] | IMENTS | SES |IDECL. |
e e e e e e e e e e e e s e o et - e e - e e e e e e o e e s e
| PLS IPL 101.05.73|PLPLS [NO | 791 01 2|
e e e e b o o o e e e O s e e +
| NAME OF STATEMENT | CHARACTERISTIC IMCDUL |
4o e e s e e e e 0 F o e e e 0 e e o e e e € e B e t————— +
| 2AS |PL/1=STATENMENT | |
| ASS | PL/ 1-STATEMENT | |
| 2AC T |PL/1-STATENENT yALTAS | |
| ZACTIVATE | PL/1-STATEMENT | ]
|ZCONTRNOL | PL/1-STATEMENT I |
{ 2DCL [PL/1-STATENMENT JALIAS ] |
1Z2NEACT 1 PL/1-STATEMENT,ALIAS | I
|ZDEACTIVATE | PL/1~STATEMENT | |
| EDECLARE | PL/1=STATEMENT | |
1%D0 | PL/1=STATEMENT | |
| FEND | PL/1=-STATEMENT | |
| 260 | PL/1=STATEMENT | |
126070 |PL/1—-STATEMENT ALIAS | |
| 21F |PL/ 1=-STATEMENT | |
|ZINCLUNE | PL/1=-STATEMENT | !
| BPAGE | PL/1-STATEMENT | |
| ZSKIP 1 PL/1~-STATEMENT | I
[ALLAC IPL/1=-STATEMENT,ALT AS | |
] ALLNCATE | PL/1=-STATEMENT ] |
IBEGIN | PL/1=STATENMENT | |
| CALL | PL/71=-STATEMENT | |
| CHECK | PL/1=STATEMENT ] I
|CLAUSE |POL~STATEMENT ,ABRREV, | PLCLAU |
| |

|CLOSE

| PL/1=STATEMENT
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LIST
STATEMENTS
(2)
Bedeutung der Spalten:

Der Kopf der Liste besteht aus den Angaben, die das betreffende
Subsystem beschreiben, siehe Anweisung LIST SUBSYSTEMS.

NAME OF STATEMENT Name der POL- oder PL/1-Anweisung oder der

Datendefinition. Die Reihenfolge der Liste ist:

- Preprocessorzuweisung und PL/1-Zuweisung
(%AS und ASS)

- Datentyp-POL-Anweisungen, falls definiert
(REAL, INIT,etc)

- PL/%1-Preprocessor-Anweisungen

- PL/1- und POL-Anweisungen

Sind die Namen abkirzbar, so sind die signifi-

kanten Buchstaben unterstrichen.

CHARACTERISTIC beschreibt die Art der Anweisungen.

MODUL Name des zugeh8irigen Members in einere PLS-
Bibliothek. Bei POL-Anweisungen und Systeman-
weisungen ist dies der Name des Treiberroutinen-
Moduls. Bei Datendsfinitionen ist es der Mem-
bername in der PLS-Databibliothek
(REGENT.PLSTRAN.DATA).
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Beispiel
LIST SUBSYSTEMS;

LIST SUBS;

LIST SUB;
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LIST
SUBSYSTEMS
Syntax
LIST SUBSYSTEMS;
Erlduterung
Alle im System vorhandenen REGENT-Subsysteme werden namentlich
aufgefihrt.
Format der Subsystem-Liste:
LIST OF REGENT-SUBSYSTEMS
NAME OF SUBSYSTEM |PRE | CREATION | SUB- ABB- [ NUMBER |NUMBER [ NUMBER
FIX DATE SYSTEM | REV. OF OF OF
LIST ? STATE-| CLAU-| DATA-
MENTS SES DECL.
PLS PL 01.05.73 | PLPLS | NO 70 0 2
REGENT N[N 01.05.73 | PLREG [ NO 61 0 1
TEST TE 27.06.74 | PLTEST| ND 65 1 1
VEKTOR VE 27.06.74 | PLVEKT| YES 66 1 1

Bedeutung der Spalten

NAME OF SUBSYSTEM

PREFIX

Subsystemname

abklirzbar ist,

in voller Lange; wenn der Name

unterstrichen.

Subsystem-Prefix.
stehende Prefix wird benutzt,

module,

verwalteten Listen,

die Datenstrukturen und die von

sind die signifikanten Zeichen

Dieser aus zwei Zeichen be-

um die Treiber-

PLS

die zu einem Subsystem ge-

héren, eindeutig zu kennzeichnen. Die Namen

aller zu einem Subsystem gehdrenden Members in
den PLS-Bibliotheken fangen mit dem Prefix an.
Auch die Namen der PLR-Module beginnen mit dem

Subsystem-Prefix.
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LIST
SUBSYSTEMS

(2)
CREATION DATE Datum der Initialisierung des Subsystems
SUBSYSTEM LIST Name der Tabelle der POL-Anweisungen und

Datenstrukturen des Subsystems in der Biblio-
thek REGENT.PLSTRAN.DATA

ABBREV.? YES oder NO, je nachdem ob der Subsystemname
abklrzbar ist. Bei YES sind die signifikanten

Buchstaben des Namens unterstrichen.

NUMBER OF STATEMENTS Anzahl der POL und PL/1-Anweisungen, die zum
Subsystem gehdren, die Anzahl ist 61.

NUMBER OF CLAUSES Anzahl der Clauses des Subsystems.

NUMBER OF DATA- Anzahl der Datenstruktur-Definitionen.
DECLARATIONS
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Beispiel

LPARMS 'LIST,RENT,MAP,XREF’;
DCL LINPARAMETER CHAR(13) INIT('LIST,MAP,REUS,'),
LPAR LINPARAMETER || 'SIZE(100K,32K)";
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LPARMS

PLS-Anweisung

Syntax

LPARMS expression;

Erlduterung

Die FILE-Routine benutzt zur Erzeugung von Treibermoduln aus
STATEMENT- und CLAUSE-Definitionen den 0S/360 Linkage Editor. Mit
der Anweisung LPARMS k&nnen die Linkage-Editor-Anweisungen gedndert
werden. 'expression' muB ein Zeichenketten-Ausdruck von maximaler
L&nge 95 sein. Defaultwert flr die Parametsr:
'REUS,SIZE=(108K,26K),DCBS’.
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Beispiel

MACROTIME DATASTRUCTURE;
DCL 1 SUBMAC BASED,
2 NAME CHAR(8) INIT(''),
2 LISTKOPF PTR INIT(NULLC())J,
2 LIST_LAENGE BIN FIXED(15) INIT(O),
2 NEXT_ELEMENT BIN FIXED(15) INIT(1);
END MACROTIME DATASTRUCTURE;
MAC ;
DCL 1 WERTE,
2 X(1000) CHAR(1) INITC((1000)(1)"'");
ENDB MAC;
MAC DAT;
DCL 1 POINTERS BASED,
2 P(12) PTR INIT((12)NULL());
END MAC;

Erlduterung

Nach BASED darf keine POINTER-Variable angegeben werden. Wird
das BASED-Attribut weggelassen, wird es von PLS eingeflgt.
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MACROTIME
DATASTRUCTURE

PLS-Anweisung

Syntax
MACROTIME DATASTRUCTURE;

Erld8uterung

Die Anweisungs-Treiber-Routinen, die dazu dienen, eine bestimmte
Anweisung zu expandieren, sind als unabhé&ngige Module in einer Bib-
liothek gespeichert und werden bei Bedarf dynamisch in den Arbeits-
speicher geladen. Sie kdnnen daher untereinander nicht Uber globale
interne oder auch externe Variable kommunizieren. Mit der Anweisung
"MACROTIME DATASTRUCTURE" wird eine Ubersetzungszeit-Datenstruktur
deklariert, die den Treiberroutinen eine Kommunikation untereinander
ermbglicht. Die hier deklarierten Variablen sind den globalen Makro-
zeit-Variablen der 0S/360-Assembler Macrolanguage oder in PL/1-
Macrotime-Procedures deklarierten Variablen vergleichbar. Die Uber-
setzungs-Zeit-Datenstruktur ist eine BASED PL/1-Struktur mit festen
Ladngen und Dimensionen. Sie wird bei der Ubersetzung der ENTER-
Anweisung angelegt. Ein Pointer auf die Struktur wird an alle Trei-
berroutinen lbergeben, so daB auf die globalen Ubersetzungszeit-
variablen in allen Routinen zugegriffen werden kann.

Sollen Variable initialisiert werden, so muB dies durch das INITIAL-
Attribut in der Deklaration erfolgen.

Zur Ubersetzungszeit k&nnen zum Abspeichern von Werten verkettete
Listen (linked lists) verwendet werden. Der Listenkapf muB dann in
der Ubersetzungszeit-Datenstruktur gespeichert sein, damit alle
Treiberroutinen auf die Listen zugreifen kdnnen. Mit Hilfe von ver-
ketteten Listen k&nnen so auch zur Ubersetzungszeit Daten mit vari-

ablem Speicherplatzbedarf verwendet werden.

Wie die Subsystem-Datenstrukturen muB auch die Ubersetzungszeit-
Datenstruktur deklariert werden, bevor sie in einer STATEMENT- oder
CLAUSE-Definition benutzt wird. Erweiterungen am Ende der Struktur
kénnen vorgenommen werden, ohne daB alle Treiberroutinen neu iber-
setzt werden missen. Wird jédooh die Ubersetzungszeit-Datenstruktur
abgedndert, so missen alle STATEMENT- und CLAUSE-Definitionen wie-

derholt werden, die auf dig Struktur zugreifen.
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Beisgiel

STATEMENT 'MESSTEST';

DCL TEXT CHAR(100) VAR,
I PIC '999' INIT(O),
J PIC '99';

DO WHILE(TYPE= =10);
T=I+1;
TEXT=NEXT_STRING;
J=NEXT_INTEGER;
TEXT=SUBSTR(TEXT,2,LENGTH(TEXT)-2);
/% APOSTROPHE WEGNEHMEN %/
IF J=0 THEN
MESSAGE I TEXT ('TEST'|| Il TEXT);
ELSE IF J=4 THEN
MESS W TEXT ('TEST'|| I|ITEXT);
ELSE IF J=8 THEN
MESSAGE ERROR TEXT ('TEST' | Il TEXT);
ELSE MESS S TEXT ('TEST' | I || TEXT);
END;

END STATEMENT;

Erléutérung:

Folgendes Statement wird definiert: .

MESSTEST "text' 8 5
12

Durch seine Anwendung wird bei der REGENT-Ubersetzung
(im P-Step)die Nachricht:

TEST 8 text

auf den Druck-Ausgabe-File ausgedruckt.
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MESSAGE

in Definitionen

PLS-Anweisung

Syntax
MESSAGE [leveﬂ Eext] 3
level::= D |DEBUG
| I |INFORMATIVE
| W |WARNING
| E |ERROR
| s |SEVERE
[ T | TERMINAL
text::= TEXT (expression)
Standardwerte: I,TEXT('')
Erl8uterung

W&hrend sich MESSAGE-Anweisungen in PLR-Programmen und die System-
anweisung MESSAGE in POL-Programmen ebenso wie EXEC MESSAGE in
Definitionen zur Ausflihrungszeit eines Subsystems auswirken, dient
die MESSAGE-Anweisung in STATEMENT- oder CLAUSE-Definitionen der

Erzeugung von Nachrichten zur Ubersetzungszeit der Subsystem-POL.

Im Ubrigen ist die Syntax der Anweisung die gleiche wie bei den
anderen MESSAGE-Statements. (Siehe Kap.6.8, Seite 6-41 bis 6-51).
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Beispiel
NEXT_BITSTRING(SKIP)
NEXT _BIT(NOSKIP)
NEXT_BITS
Eingabe: NEXT BIT liefert:
'0'B&'1'B '0’'B
'1011101'B '1011101'B
'123111'B "'B und Fehlermeldung, da kein Bitstring
'1010101'+3 ''B und Fehlermeldung, da die Zeichen-
kette keine Bitkette ist, B fehlt.
101 101'B ''B und Fehlermeldung, da kein Bit-
string wegen Leerzeichen
(15)'0'8B (15)'0'B Wiederholungsfaktoren werden

erkannt.
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NEXT _BITSTRING

PLS-Funktion

Syntax

NEXT_BITSTRING [ ("sK1P | NDSKIP)]

Erldauterung

Die Funktion NEXT_BITSTRING ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-
Definitionen glltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler Lange
zurlick (CHARACTER(250) VARYING), die aus der ndchsten in der Ein-
gabe vorkommender Bitkette besteht. Ist sine Bitkette nicht vorhan-
den, erfolgt eine Fehlermeldung, die Funktion liefert ''B zuriick.

Die Bitkette, die geliefert wird, enth&lt die Apostrophe und das B.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter die Bitkette gesetzt, bei
NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverédndert stehen und der Bitstring

kann noch einmal gelesen werden.
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Beisgiel

11-88

NEXT_EXPRESSION(SKIP)

NEXT_EX (NOSKIP)

NEXT EX

Eingabe:

3+4-N;

A A1 A2

3 4 -5

4 -5 3
X+AxC(5);
AT 11 (3)'B'?
X&Y&+4'110'B
4+47-;

(3+A A
A&t-+1=5,

NEXT_EX liefert:

3+4-N
A
3
4 -5
X+AxC(5)
A I{(3)'B’
X&Y&«'110'B
Fehler, Ausdricke missen in sich
abgeschlossen sein
Fehler
A&at-+1=5 gliltiger PL/1-Ausdruck
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NEXT_EXPRESSION
PLS-Funktion
Syntax

NEXT_EXPRESSION l_ SKIP INOSKIPJ ]

Erlauterung

Die Funktion NEXT_EXPRESSION ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-
Definitionen giltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler Lé&nge
zurlick (CHARACTER(250) VARYING), die aus dem ndchsten in der Ein-
gabe vorkommenden logischen, arithmetischen oder Zeichenketten-
Ausdruck besteht, Ist sin Ausdruck nicht vorhanden, erfolgt eine

n

Fehlermeldung, die Funktion liefert zurtick.
Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter den Ausdruck gesetzt, bei
NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen, und der Aus-

druck kann noch einmal gelesen werden.
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Beispiel

NEXT_IDENTIFIER(NOSKIP)
NEXT_IDENT(SKIP)

NEXT_ID
Eingabe: ~ NEXT_ID liefert:
A+BxC A
A.B.C A
A(5) B A
#2_123+4 #3123
'X! Fehler, keine Benennung
ABCDEFGHIJK#*B ABCBEFGHIJK
A Fehler
Fehlermdglichkeit

CCL I BIN FIXED(15) INIT(1),
EXEC NEXT_ID(I)=NEXT_EX;;

Erwartet wird, daB bei Eingabe steht:
X 3.14

erzeugt werden soll:
X(1)=3.14;

Jedoch bringt PLS die Fehlernachricht

PLS 182, IN PLS-FUNKTION NEXT_ID ARGUMENTS MISSPELLED. Der Grund
ist, daB PLS nach NEXT_ID (entweder SKIP oder NOSKIP erwartet
(statt I).

Abhilfe:

EXEC NEXT_ID(SKIP)(I)=NEXT_EX;;
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NEXT TIDENTIFIER
PLS-Funktion
Syntax

<>
NEXT_IDENTIFIER [ (sKIP | NDSKIPJ]

Erlduterung

Die Funktion NEXT_IDENTIFIER ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-
Definitionen giltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler Lénge
zurlick (CHARACTER(250) VARYING), die aus der ndchsten in der Ein-
gabe vorkommenden Benennung (Identifier) besteht. Ist eine Benen-
nung nicht vorhanden, erfolgt eine Fehlermeldung, die Funktion lie-
fert '' zurlck. Flr die Benennungen gelten die gleichen Syntax-

regeln wie flr Namen in- PL/1.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter den Identifier gesetzt,
bei NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen, und die

Benennung kann noch einmal gelesen werden.
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Beispiel

NEXT_ITEM (I,SKIP)
NEXT_ITEM (J,NOSKIP)
NEXT_ITEM (K)

Eingabe: NEXT_ITEM liefert (Zeichen,Typ):
A1+B2 A1,5

33x48 33,1
1.68E-81I+1 1.68E-81,6
0.00108B 0.00108B, 2
8.3-2.5 8.3,2
101BBB 1018, 1
PXYZYTWY A "XYZ''W',3
(183" ' (18)" '
'010101'B '010101'B,4
'010101'X '0101017,3
'020101'B '020101',3
NAME.A1 NAME, 5

8I.J 8I,6

=3 T=,7

3> 2,7

XX K XX XX,/

(3+4) (,8

)- ), 9

3 5,10

+23-24 123,11
-110B+2 -1108, 11
+101.1B; +101.1B,12
-1.01E-5B%3 -1.01E-5B,12
»3,4 »5 13

5%% %,13

(7] 1,14

End of file ,15

bei SYSIN



11-93 — 535 —
NEXT_ITEM
PLS-Funktion

Szntax

NEXT_ITEM (type [ SSKIP | NDSKIP] )

Erléduterung

Die Funktion NEXT_ITEM ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-Befini-
tionen giltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler Linge zu-
rick (CHARACTER(250) VARYING), die aus dem ndchsten in der Eingabe
vorkommenden Element besteht. Der Typ des Elements wird in der

BIN FIXED(15)-Variablen 'type' zuriickgeliefert, die Werte haben
die gleiche Bedeutung wie bei der PLS-Funktion "TYPE".

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter das Element gesetzt, bei
NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen, und das Ele-

ment kann noch einmal gelesen werden.



11-94

Beispiel

NEXT_N (I,NOSKIP)
NEXT_N (10, SKIP)
NEXT_N (80)

Eingabe:
STRING HAT LAENGE 80 UND HEISST
’ 1 2 3 4
B 7 8 .

NEXT_N(80) liefert:

STRING HAT LAENGE 80 UND HEISST
! 1 2 3 4
6 7

Danach steht der Eingabezeiger zwischen 7 und 8, also mitten

in einer Zeichenkette. Falls nun nicht der Rest der Zeichen-

kette bis zum Apostroph auch noch mit NEXT_N abgearbeitet wird,

gerdt der Ubersetzer "auBer Tritt” und interpretiert alle

Nicht-Strings als Strings und umgekehrt. NEXT_N ist also nur

in Sonderfdllen sinnvoll, z.B. flr das Abarbeiten formatier-

ter Eingabe.



11-95 sar

NEXT_N
PLS-Funktion
Syntax

NEXT N (n [",SKIPINDSKIP] )

Erlduterung

Die Funktion NEXT_N ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-DBefinitionen
gliltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler La&nge zuriick
(CHARACTER(250) VARYING), die aus den ndchsten in der Eingabe vor-
kommenden n Zeichen besteht. 'n' ist BIN FIXED(15) und muB 250
sein. Sind bis zum Ende der Eingabedatei weniger als n Zeichen vor-
handen, erfolgt eine Fehlermeldung, es werden dann nur die vorhan-

denen Zeichen geliefert.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter die n Zeichen gesetzt, bei
NOSKIP bleibt der Eirgabezeiger unverdndert stehen, und die Ein-

gabe karn noch einmal gelesen werden.
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Beisgiel

NEXT_OPERATOR (NOSKIP)
NEXT_CPERATOR(SKIP)

NEXT_0OP
Eingabe: NEXT _OF liefert:
b4 3
X XXX "X
_.5 -
+16-20 +
T I
>.: >:
-4 - -
’ |
=3 = =
%/ x
ABC Fehler, kein Operator
’l)? " n "
']_2 n ” ”n
(()) n " n



11-97 539 —

NEXT OPERATOR
PLS-=Funktion
Syntax

~
NEXT_OPERATOR [( SKIP | NOSKIP )]

Erlduterung

Die Funktion NEXT_OPERATOR ist nur in STATEMENT- ocer CLAUSE-
Definitionen glltig. Sie liefert eine Zeichznkette variabler Lange
zurlick (CHARACTER(250) VARYING), die aus dem ndchsten in der Ein-
gabe vorkommenden Cperator besteht., Ist ein Operator nicht vorhan-

den, erfolgt =ine Fehlermeldung, die Funktion liefert '' zurick.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter den Operator gesetzt, bei
NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen, und der Opera-

tor kann noch einmal gelesen werden.



— 540 — 11-98

Beispiel

NEXT_REAL {NOSKIP)

NEXT_REAL (SKI)

NEXT_ REAL
Eingabe: NEXT_REAL liefert:
1.0-2.0 1.0
11422 11
-849 -8
+28.3-2.0 +28.3
1.01B-~3 1.01B
101B 101B
2.01B-3 2.01
1.01E-3B; 1.01E-3B
1.02E-38B, 1.02E-3
1.789E+28~-2.5 1.789E+28
X=2 0,Fehler
21! G,Fehler
101’8 0,Fehler



11-99
— 541 —

NEXT_ REAL
PLS~Funktion

Syntax

NEXT_REAL [ ("SKIP | NOSKIP ) ]

Erlduterung

Die Funktion NEXT_REAL ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-Defini-
tionen glltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler Lange zu-
riick (CHARACTER(253) VARYING), die aus der n8chsten in der Eingabe
vorkommenden DECIMAL oder BINARY FLOAT-Konstanten besteht. Ist eine
Real-Konstante nicht vorhanden, erfolgt eine Fehlermeldung, die
Funktion liefert 0O zurilick. Die Real-Konstante kann ein Vorzeichen

+ oder - besitzen.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter die Realzahl gesestzt, beil
NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen, und die Eingabe

kann noch einmal gelssen werden.
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Beispiel

NEXT_STRING(SKIP)
NEXT_STR(NOSKIP)
NEXT_STRING

Eingabe: NEXT STRING liefert:

"XYZ'; 'XYZ!

"AB1''237, "AB1''23"

(10)'s’ T (10)'s’

'10101'B ', Fehler, da Bitkestte
'10102'B '10102"

"10101'X '10101"



11-101 543 —

NEXT STRING
PLS-Funktion
Syntax

Y
NEXT_STRING [( SKIP | NOSKIP ]]

Erlduterung

Die Funktion NEXT STRING ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-Defini-
tionen glltig. Sie liefert eine Zeicherkette variabler L&nge zu-
riick (CHARACTER(250) VARYING), die aus der nédchsten in der Eingabe
vorkommenden Zeichenkette besteht. Ist eine Zeichenkette nicht vor-
handen, erfaolgt eine Fehlermeldung, die Funktion liefert '' zurlick.
Die die Zeichenkette umschlieBenden Apostrophe werden mit zurlck-

gegeben.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter die Zeichenkette gesetzt,
bei NOSKIP bleibt der Eingabszeiger unverdndert stehen, und der

String kann noch einmal gelesen werden.
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Beispiel

NEXT WORD(SKIP)
NEXT_WORD (NOSKIP)

NEXT_WORD
Eingabe: NEXT _WORD liefert:
3 45 3
AX+Bx3; AX+B=3
AX + B AX
FLILIALELE, FEEPAARELE

; . ; und Fehler



11-103 — 545 —

NEXT_WORD
PLS=-Funktion
Syntex

NEXT_WORD [ ("sk1e | NoSKIP J]

Erilduterung

ODie Funktion NEXT_WORD ist nur in STATEMENT- oder CLAUSE-Defini-
tionen giltig. Sie liefert eine Zeichenkette variabler La&nge zu-
rlck (CHARACTER(250) VARYING), die aus den néchsten in der Eingabe
vorkommenden Zeichen bis zum n&chsten Leerzeichen oder Semikolon
besteht. Ist das n&chste Zeichen in der Eingabe ein Semikolon, so
wird ein Semikolon zurilickgeliefert, gleichzeitig erfolgt eine

Fehlermeldung.

Bei SKIP wird der Eingabezeiger hinter die gelieferten Zeichen
gesetzt, bei NOSKIP bleibt der Eingabezeiger unverdndert stehen,

und die Zeichen kdnnen noch einmal gelesen werden.
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Beispiel

NOCOMPRESS;

NOCO;



11-105 — 547 —

NOCOMPRESS

PLS-Anweisung

Syntax

NOCOMPRESS

Erlduterung

Die Systembibliotheken REGENT.PLSTRAN.MODS und REGENT.PLSTRAN.DATA
sind Partitionen Data Sets (PDS) des 0S/360. Diese Bibliotheken
enthalten die Anweisungs-Treiber-Module, Tabellen und Datenstruk-
tur-Deklarationen. W&hrend der Subsystem-Entwicklung missen sie
von Zeit zu Zeit komprimiert werden. Dies geschieht am Ende des
Subsystems PLS immer dann, wenn weniger als 10% freier Platz auf
den Bibliotheken ist. Die Anweisung NOCOMPRESS verhindert dagegen

das Komprimieren auf jeden Fall.

Anmerkung: Wenn das Betriebssystem den dynamischen Aufruf von
IEBCOPY nicht erlaubt, so ist das Komprimieren in
einem eigenen Step durch // EXEC PGM=IEBCOPY aus-

zuflhren.
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Beispiele:

NOFILE;

Erlduterung:

Die definierten Statements and Clauses werden nicht auf die
Bibliothek geladen.



11-107 —’549—

PLS-Anweisung

Syntax
NOFILE;

Erlauterung:

Wurden in einer Anwendung des Subsystems PLS STATEMENTS und /
oder Clauses definiert und steht nirgends die FILE;-Anweisung,
so generiert PLS automatisch eine FILE;-Anweisung vor der END
PLS;-Anweisung. Soll dieses automatische File zu Testzwecken
unterbleiben, kann dies durch die Anweisung NOFILE; erreicht

werden.



%0 11-108

Beispiel

CALL QUNEW_STATEMENT;

CALL PL PREFIXES(P);

CALL PL_LABELS(L);

IF PL ASSTEST THEN PUT LIST(’'ASSIGNMENT’);
ELSE PUT LIST('NO ASSIGNMENT');



11-109 — 551 —

PL_ASSTEST
PLS-Funktion
Ssyntax
PL ASSTEST

Erlauterung

PL_ASSTEST ist eine logische Funktion, die feststellt, ob eine An-
weisung eine Zuweisung ist. Sie wird dann bendtigt, wenn eine
STATEMENT-Definition mehrere POL-Anweisungen abarbeiten soll. Sie
muB am Anfang einer Anweisung, nach Aufruf von QUNEW STATEMENT,
PL_PREFIXES und PL_LABELS aufgerufen werden.

PL_ASSTEST besitzt keine Argumente und liefert als Funktionswert
einen BIT(1)-Wert. Ist die Anweisung eine Zuweisung, ist der Funk-

tionswert '1'B, im anderen Fall '0’'B,



52— 11-110

Beisgiel

DCL (P,L) CHAR(250) VARYING;
CALL QQNEW_STATEMENT,

CALL PL_PREFIXES (P);

CALL PL_LABELS (L),

Die Labels der Anweisung stehen jetzt in L.



11-111 — 553 —

PL_LABELS

PLS~-Funktion

Syntax
CALL PL_LABELS (arg);
Erlduterung

PL_LABELS ist eine Prozedur mit einem CHARACTER(x) VARYING-Argu-
ment, die die vor einer Anweisung stehenden Marken (Labels) gewin-
nen kann., Alle Labels einschlielich aller Doppelpunkte werden in
dem einen CHAR(x)VARYING Argument der Prozedur zurlickgegeben, sind
keine Labels vorhanden, wird der Nullstring geliefert. Die Proze-
dur PL_LABELS wird benttigt, wenn eine STATEMENT-Definition mehrere
POL-Anweisungen abarbeiten soll. Sie muB am Anfang einer Anweisung
nach dem Aufruf von Q@NEW_STATEMENT und PL_PREFIXES aufgerufen

werden.



— 554 —

Beispiel

11-112

DCL P CHAR(250) VARYING;
CALL QUNEW_STATEMENT ;
CALL PL_PREFIXES (PJ;

Die Condition Prefixes der Anweisung stehen jetzt in P.



H — 555 —
PL_PREFIXES
PLS-Funktion
CALL PL_PREFIXES (arg);

Erlauterung

PL_PREFIXES ist eine Prozedur mit einem CHARACTER(x) VARYING-
Argument, die die vor einer Anweisung stehenden Prdfixe (Condition
prefixes) abarbeitet. Bie Pridfixe einschlieflich aller Klammern
und Doppelpunkte werden in dem Argument zurlckgegeben. Sind keine
Prafixe vorhanden, wird der Nullstring zurlickgegeben. Diz Prozedur
PL_PREFIXES wird bentitigt, wenn eine STATEMENT-Definition mehrere
POL-Anweisungen abarbeiten soll. Sie mull am Anfang einer Anweisung
nach dem Aufruf von QQNEW_STATEMENT aufgerufen werden,



— 556 —

11-114

Beisgiel

Die folgenden Anweisungsdefinitionen dienen dazu, die Anzahl
der PUT-Anweisungen in einem Programm zu z&hlen und auf Ver-

langen auszudrucken.

MAC DATA;
DCL 1 ANZAHL »
2 PUT BIN FIXED(15) INIT(O);
END MAC DAT;
STAT 'PUT'; /x Definiere PUT-Anweisung x/
PUT = PUT+1; /x Z&hle PUT-Anweisung x/
PLI; /x Behandle Anweisung als PL/1-Anweisung x/
END STAT;
STA 'DRU.CKE'; /x Drucke Anzahl x/
PUT LIST(PUT) SKIP;
END STA;

Ausgabe der gerade behandelten Anweisung ohne RETURN:

STATEMENT 'PUT' LABELS TO L PREFIXES TO P;

EXEC PH L UTHIS STATEMENT,



11‘115 — 557 —

PLI

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

PLI;

Erlduterung

Diese Anweisung teilt dem PLS-Ubersetzer mit, daB er die Anweisung
als System- oder PL/1-Anweisung behandeln soll. Man kann PL/1-
Anweisungen auf bestimmte Eigenschaften und Optionen untersuchen,
indem man eine POL-Anweisung gleichen Namens definiert. Soll der
Ubersetzer die betrachtete Anweisung als System~ oder PL/1-Anwei-
sung interpretieren, kann man dies durch die PLI-Anweisung errei-
chen. PLI impliziert ein RETURN-Statement. Ist dieses nicht er-
winscht, so kann der Anwender das aktuelle Statement mit Hilfe der
Funktionen PL_PREFIXES, PL_LABELS, THIS_STATEMENT verarbeiten.



— 558 — 11-116

Beisgiel

In der Eingabe stehen nach der Anweisung DATEN Tripel von
Werten, die jeweils auf die 3 Files QQUFILE1 bis 3 verteilt
werden:

DATEN 1, 2, 3, 7, 9, 11, 5, 8, 9, ...;

STA '"DATEN';

OPEN FILE(QQFILE1) OUTPUT STREAM TITLEC('SUB11'),
FILE(QQFILE2) OUTPUT STREAM TITLEC('SUB12'),
FILE(QQFILE3) OUTPUT STREAM TITLE('SUB13');

DO WHILE (TYPE- =10&TYPE==15);

X=NEXT_REAL; SKIP(','J;
Y=NEXT_REAL; SKIP(',');
Z=NEXT_REAL; SKIP(',');
PUT FILE(QUFILE1) LIST(X);
PUT FILE(QQFILE2) LIST(Y);
PUT FILE(QQFILE3) LIST(Z);
END;
CLOSE FILE(QQFILE1), FILE(QQFILEZ2), FILE(QQFILE3);
END STA;

Einlesen der Felder X,Y,Z zur Ausflhrungszeit:
GET FILE(SUB11) LIST(X);

GET FILE(SUB12) LIST(Y);
GET FILE(SUB13) LIST(Z);
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GOFILE1
QOFILEZ
WOFILE3

PLS-Variable in Definitionen
Syntax

QOFILEY

QUFILEZ

GOFILE3

Erlduterung

QQFILET bis 3 sind drei FILE-Variable, die dazu dienen kénnen,

Daten von der Ubersetzungszeit an die Ausflhrungszeit zu Ubergeben.

POL-Programm [ Q@FILE1 bis 3 beschreiben

¥

PL/1-Programm

{

[Ausfﬁhrung g——  (OFILE1 bis 3 lesen.

Die FILES sind ohne Attribute deklariert, alle Attribute kdnnen

im OPEN angegeben werden. Um Verwechslungen bei gleichzeitiger An-
wendung durch verschiedene Subsysteme zu vermeiden, sollten die
Files mit TITLE ertffnet werden. Die DD-Namen sollten mit den ersten

7 Zeichen des Subsystemnamens beginnen.
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Beisgiel
I=QQLEFT_MARGIN;

ANWEISUNGS_LAENGE = QQRIGHT_MARGIN

-QQLEFT_MARGIN+1;



11-119 e

UQLEFT_MARGIN

PLS-Variable in Definitionen

Syntax
QQLEFT_MARGIN
Erlduterung

Die Variable QQLEFT_MARGIN enth&lt den glltigen Wert des Compiler-
Parameter LEFTMARGIN, also die Spaltenposition in den Eingabere-
cords, auf der der glltige Teil einer Anweisung beginnt. Dieser

Wert ist notwendig bei der satzweisen (record-weisen) Verarbeitung
formatgebundener Eingabe. Normalerweise hat QQLEFT_MARGIN den Wert 2.



— 562 —

Beispiel

STA

END

Erlduterung

Die

11-120

"RECORDS';
OPEN FILE(QQFILE1) OUTPUT RECORD TITLE ('SUB11');
BEGIN;
DCL RECORD CHAR(QOLRECL) INITC('');
D0 WHILE(RECORD= ='xxEOQOF'&TYPE= =15);
RECORD=QQTHIS_RECORD('1'B);
WRITE FILE(QOFILE1) FROM(RECORD);

END;
END;
CLOSE FILE(QOFILE1);
STA;

RECORDS-Anweisung liest alle folgenden S&tze der

Eingabe und schreibt sie auf den Kommunikations-FILE
QOFILET, solange bis der Satz 'xxEOF' die Verarbeitung
beendet.
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WQLRECL

PLS-Variable in Definitionen

Syntax

WWLRECL

Erlauterung

Die Variable Q@LRECL enth&lt den jeweils gilltigen Wert der Satz-
ldnge (Logical Record Length, DCB-Parameter auf der DD-Karte LRECL,
ENVIRONMENT-Parameter in der FILE-Deklaration RECSIZE) flUr die Ein-
gabedatei, Uber die das POL-Programm eingelesen wird. Disser Wert
ist von Nutzen bei der satzweisen (record-weisen) Verarbeitung for-

matgebundener Eingabe., Flr Karteneingabe hat QQLRECL den Wert 80.



e 11-122

Beispiel

NEXT_STATEMENT:
DO WHILE(TYPE= =10&TYPE==15);
/x VERARBEITE 1 ANWEISUNG x/
END;
CALL QONEW_STATEMENT;
GOTO NEXT_STATEMENT;
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QONEW _STATEMENT

PLS-Funktion

Syntax

CALL QQNEW_STATEMENT;

Erlautesrung

WONEW_STATEMENT ist eine Routine, die bendtigt wird, wenn eine
STATEMENT-Definition mehrere POL-Anweisungen abarbeiten soll.

Wenn eine Anweisung bis zum Semikolon abgearbeitet wurde, muB
WWNEW_STATEMENT aufgerufen werden, um die n&dchste Anweisung im
Eingabepuffer zur Verflgung zu stellen. Wird der Aufruf vergessen,
flihrt dies zur Fehlermeldung 'STATEMENT TOO LONG'.



— 566 — 11-124

Beispiel

Eingaberecord:

Pusition: 12345678301234567E89012345673801234...
1 2 3

Text: PG5 ID  TTEXT' , 12 4 2.3

"
’

Anweilsungsdefinition:
g

STA 'POS?';

DO WHILE(TYPE=S=10&TYPE==15);
PUT LIST(QANEXTPOS);
SKIP;

END ;

Die ausgedruckten Werte von QONEXTPOS werden nacheinander
7, 11, 18, 20, 24, 26, 30 sein.



11-125

QUNEXTPOS
PLS-Variable in Definitionen
Syntax
QUNEXTPOS

Erlauterung

Die Variable QONEXTPOS enthdlt jeweils die Spaltenposition des
ndchsten in der Eingabe enthaltenen Elements. Dieser Wert ist von

Nutzen bei der Verarbeitung formatgebundener Eingabe.

— 567 —



— 568 — 11-126

Beispiel

READ:
STAT=THIS_STATEMENT (SKIP);
PUT FILE(QQFILEZ2) EDIT(STAT)
(COLUMN(QQLEFT_MARGIN+QORELPOS),A);
GOTO READ;



11-127 — 569 —

WYRELPOS

PLS-Variable in Definitiornen

Syntax

WURELPOS

Erlduterung

Die Variable QURELPOS enth&lt die Spalten-Position des Anfangs
der gerade betrachteten Anweisung, bezogen auf den linken Rand
QQLEFT_MARGIN. Die Kartenspalte des Statementanfangs ist QULEFT_
MARGIN 4+ QORELPOS. Der Wert von QURELPOS ist von Nutzen bei der

Verarbeitung formatgebundener Anweisungen.



— 670 —
11-128

Beispiel

I=QURIGHT _MARGIN;

ANWEISUNGS LAENGE = QORIGHT_ MARGIN
~QULEFT_MARGINt1;



11-129 — o=

QORIGHT_MARGIN

FLS-Variable in Definitionen

Syntax

QQRIGHT_MARGIN

Erléuterung

Die Variable QURIGHT _MARGIN enth&lt den glltigen Wert des Compiler-
Parameter RIGHTMARGIN, also die Spaltenposition in den Eingabere-
cords, auf der der glltige Teil einer Anweisung endet, Dieser Wert
ist notwendig bei der satzweisen (record-weisen) Verarbeitung for-
matgebundener Eingabe. Normalerweise hat QQRIGHT MARGIN den Wert /2.



s 11-130

Beispiel

BCL TEXT CHAR(QQRIGHT_MARGIN-QOLEFT _MARGIN+1);
DCL RECORD CHAR(QQLRECL) VARYING;
READ:
RECORD = QOTHIS_RECORD('1'B);
TEXT = SUBSTR(RECORD,QQLEFT_MARGIN,
QORIGHT _MARGIN-QQLEFT_MARGIN+1);
/x VERARBEITE TEXT x/

IF INDEX (TEXT,'END'}=0 THEN GOTO READ;

Erlduterung

In diesem Beispiel wird satzweise gelesen. Jeder Satz wird

in die Variable RECORD gelesen, die mit der aktuellen Satz-
ldnge QQLRECL deklariert wurde. Aus dem Satz wird die inter-
essierende Information von QQLEFT_MARGIN bis QQRIGHT_MARGIN
nach TEXT gespeichert. Enthalt TEXT das Wort 'END', wird auf-

gehdrt, sonst wird der n&chste Satz gelesen.
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QUTHIS_RECORD

PLS-Funktion

Syntax

QQTHIS RECORD (bit)

Erlduterung

QQTHIS_RECORD liefert den gerade hetrachteten logischen Gatz
(record) aus der Eingabedatei. Die Funktion hat ein BIT(1) Argu-
ment. Hat 'bit’' den Wert '1'B, wird der Satz in der Eingabe Uber-
gangen {(entspricht SKIP), sonst bleibt der Eingabezeiger stehen.
Die Funktion ist nitzlich zum satzweisen Verarbeiten formatgebun-

dener Eingabe (z.B. Lesen von FORTRAN-Karten).



— 574 — 11-132

Beispiel

Ubergehen des Restes einer Anweisung bis zum Semikolon

im Fehlerfalle:

DO WHILE(TYPE~=10&TYPE==15);
SKIP;
END;

Abfragen einer Alternative:

DO WHILE(TYPE =10&TYPE =15);
IF ID (Alternative 1) THEN DO;

END;
ELSE IF ID (Alternative 2) THEN DO;

Usw., weltere Alternativen

ELSE DO;
MESSAGE ERROR TEXT ('FALSCHER PARAMETER');
SKIP; / LiltllNL /
END;

END;

Das SKIP; verhindert im Fehlerfalle eine endlose Schleife.
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OKIP

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP;

Erlduterung

Diese Anweisung dient zum Ubergehen eines Elements in der Eingabe,

sie setzt den Eingabezeiger um ein Element nach rechts.



— 576 — 11-134

Beisgiel

SKIP 23;
SKIP 1;



11-135 — 577 —

SKIP

PLS-Anwrisung in Definitionen

Syntax

SKIP nj;

Erlduterung

'n' ist eine Integerkonstante. Ubergehe die n&dchsten n Zeichen.
Sind bis zum End-of-File der Eingabedatei weniger als n Zeichen
vorhanden, erfolgt eine Fehlermeldung, die Zeichen bis zum Datei-

ende werden (bergangen.



— 578 —

Beispiel

11-136

SKIP(',');
SKIP('NA UND?');
DCL X CHAR(5);
Xt xxxxx '
SKIP(X);



11-137 — 579 —

SKIP
(xyz)

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP (xyz);

Erlauterung

Ubergehe das ndchste Wort in der Eingabe, falls es genau aus den
Zeichen xyz besteht. 'xyz' ist ein Zeichenkettenausdruck, der keine

fUhrenden Leerzeichen enthalten darf.



— 580 — 11-138

Beispiel

SKIP BITSTRING;
SKIP BIT;



11-139 — 5681 —

SKIP
BITSTRING

PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax
SKIP BITSTRING;

Erlduterung

Ubergehe das né&chste Element, falls es eine Bitkette ist.
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Beispiel

SKIP EXPRESSION;

SKIP EX;

IF ISEX THEN DO;
CCC=NEXT_EX(NOSKIP);
IF TYP=5 THEN ITI=NEXT_ID;
SKIP EX;
END;
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SKIP
EXPRESSION

PLS~Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP EXPRESSION;

Erlduterung

Ubergehe einen arithmetischen, logischen oder Zeichenkettenaus-
durck, falls ein solcher als ndchstes in der Eingabe varhanden

ist.
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Beisgiel

SKIP ID;

SKIP IDENTIFIER;

SKIP ID('DIES’);

SKIP ID('IST');

SKIP ID('FUELLTEXT');

DCL A CHAR(32) VARYING;

A = NEXT_ID(NOSKIP};

IF A ="ENDE' THEN SKIP ID;
A = 'ABC';

SKIP IDENTIFIER(A);
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SKIP
IDENTIFIER
PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax
SKIP IDENTIFIER [ (xyz)] ;
Frliuterung
SKIP IDENTIFIER: Ubergehe das ndchste Element in der Eingabe,

falls es eine Benennung ist.

SKIP IDENTIFIER(xyz); Ubergehe das ndchste Element in der Eingabe,
falls es genau die Benennung xyz ist. xyz muB

ein Zeichenkettenausdruck sein.

Eine Benennung (oder ein Identifier) hat die Syntax aller Namen
in PL/1. Sie muB mit einem Buchstaben oder 3,#, 9, beginnen, darf
aus Buchstaben, Ziffern und den Zeichen $,=#,g)und __ bestehen und

kann maximal 32 Zeichen lang sein.
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Beispiel

SKIP INTEGER;
SKIP INT;
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SKIP
INTEGER

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP INTEGER;

Erld8uterung

Ubergehe das ndchste Element, falls es eine Integerkonstante ist.
Die Konstante kann DECIMAL oder BINARY sein.
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Beispiegl

SKIP OPERATOR;
SKIP OP;
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SKIP
OPERATOR

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax
SKIP OPERATOR;
Erlduterung

Ubergehe das ndchste Element, falls es ein Operator ist.
Operatoren sind: %, -, %, /, &, |, ", H, =,1=, <, <=,7<, >,
>=,T>, xx
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Heispiel

SKIP REAL;

IF TYPE==5 THEN SKIP REAL;
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SKIP

REAL

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP REAL;

Erlauterung

Ubergehe das né&chste Element, falls es eine Realkonstante ist.
Bie Konstante kann DECIMAL oder BINARY, FIXED oder FLOAT sein.
SKIP REAL schliePt also SKIP INTEGER ein.
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Beispiel

SKIP STRING;

SKIP STR;
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SKIP
STRING

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP STRING;

Erlduterung

Ubergehe das n&chste Element, falls es eine Zeichenkette ist.
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Beispiel

11-152

SKIP WERD;

DO WHILE (TYPE==10&TYPE==15);
SKIP WORD;
END;
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SKIP
WORD

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIP WORD;

Erlauterung

Ubergehe das nichste Wort in der Eingabe (alle Zeichen bis zum

ndchsten Semikolon oder Leerzeichen).
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Beispiel

SKIPB ('ABC');
SKIPB ('?');
DCL C(3)CHAR(8) VARYING
INIT('CHAR1','C2",'3");
DO I=1 TO 3;
SKIPB (C(I));
END;
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SKIPB
(xyz)

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIPB (xyz);

Erlauterung

SKIPB steht fir 'SKIP BEGINN'. Ubergehe das n&chste Wort, falls
es mit den Zeichen xyz beginnt. xyz muB ein Zeichenkettenausdruck
sein. Der Rest des Wortes, bis zum ndchsten Leerzeichen oder Semi-

kolon wird Ubergangen.
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Beispiel

SKIPB IDENTIFIER('NAME');
SKIPB ID('#% 123');
SKIPB ID('A');
DCL X CHAR(4) INIT('NAME');
DCL. I PIC '99°';
DO I=1 TO 10;
SKIPB ID(X{II);
END;
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SKIPB
IDENTIFIER

PLS-Anweisung in Definitionen

Syntax

SKIPB IDENTIFIER (xyz);

Erlduterung

UCbergehe das n&chste Element, falls es eine Benennung ist, die

mit xyz beginnt. xyz muB ein Zeichenkettenausdruck sein.
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Beigpiel

STATEMENT NAME 'DRU.CKE' ALIAS 'PRINT'
LABELS TO PRINTLAB PREFIXES TO PRINTPREF;

END STATEMENT;
STA 'LIES' ALIAS 'HOLE', 'LESE’;

END STA;
STA DATENTYP INT ALIAS 'SET.ZE';

END STA;
STAT D REAL;

END STATEMENT;



STATEMENT

PLS-Anweisung

Syntax

STATEMENT stat-id [ALIAS aliaslist ]
[LABELS [T0] 1labelvar ] [PREFIXES [T0] prefixvar] ;
stat-id::=  [®NAME] name | DATATYPE type

aliaslist::= aname Eaname]*

Erlduterung

NAME-DATATYPE: Im Normalfall beginnt eine POL-Anweisung mit ei-

nem Schllsselwort, so wie auch z.B. alle PL/1-
Anweisungen auBer der Zuweisung und der Nullanweisung mit einem
Schlisselwort beginnen. Dieses Schliisselwort, der Name der Anwei-
sung, wird nach 'NAME' angegeben. 'stat-id’' ist eine Zeichenkette mit
maximal 32 Zeichen, eingeschlossen in Apostrophe. Sie darf keine
Leerzeichen enthalten. Soll der Name der Anweisung abkirzbar sein,
so muB nach den signifikanten Zeichen ein Punkt stehen. Soll der
Name der Anweisung einen Punkt enthalten, missen zwei Punkte ange-

geben werden.

Beispiele: STATEMENT NAME 'DRU.CKE'...
STATEMENT 'LESE'..., STAT '"../'... .

Es ist auch méglich, Anweisungen zu definieren, die nicht mit einem
Schliisselwort, sondern mit einem bestimmten Datentyp beginnen. Die

méglichen Datentypen sind:

Bitstring - 'type' = BITSTRING Bitkettenkonstante
Identifier - ’type' = IDENTIFIER Benennungen (Namen)
Integerzahl -« 'type' = INTEGER alle BINARY oder DECIMAL

FIXED~-Konstanten

Operator - ‘'type' = O0OPERATOR alle gililtigen PL/1-0Ope-
ratoren %, -, /, ¥, ,.ll,

=, &, >, usw.
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STATEMENT
(2)

Realzahl - 'type' = REAL Alle BINARY oder DECIMAL
FLOAT-Konstanten
Characterstring - 'type' = STRING alle Zeichenketten-Konstan-

ten

Wenn also die Anweisungsdefinition: 'STAT DATATYPC INT ...' be-
ginnt, so werden durch diese Oefinition alle Anweisungen behandelt,
die mit einer ganzen Zahl beginnen. Die Datentyp-Anweisungen BIT,
INT, OPE, REA und STR sind deshalb unproblematisch, weil es keine
PL/1-Anweisungen gibt, die nicht mit einer Benennung (einem Iden-
tifier) beginnen. Mit dem Typ IDENTIFIER beginnt fast jede PL/1-
Anweisung. Die Feststellung, um was fir eine Anweisung es sich han-

delt, geschieht daher in folgender Reihenfolge:

1. Ist die Anweisung eine Zuweisung und ist die Zuweisung eine zum
Subsystem gehdrende Anweisung (nicht durch DESTROY D ASS ausge-

schaltet)? Wenn ja, handelt es sich um eine Zuweisung.

2. Ist die Benennung am Anfang der Anweisung der Name einer PL/1
oder POL-Anweisung?

Wenn ja, handelt es sich um eine Anweisung mit Namen.

3. Ist eine Datentyp-Anweisung mit 'type' = IDENTIFIER vorhanden?

Wenn ja, handelt es sich um gine Datentyp-Anweisung.

4, Die Anweisung ist fehlerhaft.

Bei namentlichen POL-Anweisungen mull die Treiberroutine den Namen
der Anweisung nicht mehr verarbeiten, der Eingabe-Zeiger steht
rechts vom Namen der Anweisung. Bei Datentyp-Anweisungen steht der
Eingabezeiger am Beginn der Anweisung, so daB die Treiberroutine

den Wert des ersten Elements der Anweisung gewinnen kann.
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STATEMENT
(3)

Alias: Eine Anweisung kann bis zu 21 verschiedene Namen haben,
also auBer dem Hauptnamen auch bis zu 20 Aliasnamen.

Fir 'aname' gelten die gleichen Regeln wie fir den Namen der An-

weisung (max.32 Zeichen lange Zeichenkette in Apostrophen, Abklr-

zung wird durch Punkt bezeichnet, keine Leerzeichen).

LABELS: Jede PL/1-Anweisung und jede POL-Anweisung kann mit Labels
PREFIXES: und Prefixes versehen sein. Im Normalfall, wenn die Anga-

ben von "LABELS" und "PREFIXES" in der Anweisungs-Defini-
tion fehlt, werden die Prefixes und Labels vor die expandierte(n)
Anweisung(en) gesetzt. Sollen jedoch der Treiberroutine, die die
POL-Anweisung abarbeitet, die Labels und/oder Prefixes zur Verfi-
gung gestellt werden, konnen mit "labelvar" und "prefixvar”" zwei
Variablennamen angegeben werden. In diese Variable speichert der
PLS-Ubersetzer dann die Labels bzw. Prefixes hintereinander, ein-
schliefllich aller Klammern und Doppelpunkte. Die Variablen "labelvar”
und "prefixvar” werden in der STATEMENT-Definition als CHARACTER(250)
VARYING automatisch deklariert.



— 606 — 11-164

Beispiel

SUBSYSTEM 'GRAPHIC' KEY 'GRAKEY';
SUB 'SUB1' KEY '"SKEY1';
suB 'S2' 'KEY2';
BCL NAME CHAR(32) VARYING,
KEY CHAR(7);
NAME = 'SUBNAME';
KEY = 'SUBKEY1';
SUBSYSTEM NAME KEY KEVY;
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SUBSYSTEM
PLS-Anweisung
Syntax
SuBSYSTEM name | [KEY] key |

Erlauterung

Die Subsystem-Anweisung dient dazu, anzugeben, zu welchem REGENT-
Subsystem die folgenden Definitionen gehdren sollen. Alle POL- und
Datenstruktur-Definitionen bis zur nadchsten SUBSYSTEM-Anwelsung

beziehen sich auf das angegebene Subsystem.

name Subsystemname, susgeschrieben oder falls abkirzbar,

auch abgeklirzt.

key Schllissel firn das Subsystem.

(Nullstring falls nicht angegeben).

name und key sind Zeichenkettenausdricke. Sie dlrfen keine Leer-

zeichen enthalten, auch nicht am Ende.
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Beispiel

DCL X CHAR(500) VARYING;
X = THIS_STATEMENT;
IF INDEX(X,'JOINT’)==0 THEN DO;

END;

X THIS;

il
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THIS _STATEMENT
PLS-Funktion
Syntax

THIS_STATEMENT

Erlauterung

Diese Funktion liefert als Zeichenkette (RETURNS (CHARACTER(3500)
VARYING)) die aktuelle Anwelsung vom Anfang bis einschlieBlich
Semikolon, jedoch ohne Marken und Pr&fixe. Alle Leerzeichen und
Kommentare innerhalb der Anweisung werden mit zurlckgegeben. Der

Eingabezeiger bleibt unverdndert (kein SKIP).
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Beispiel

Soll festgestellt werden, ob als ndchstes in der Eingabe eine
Integer- oder Realzahl mit oder ohne Vorzeichen steht, kann

dies z.B. mit:

I = MOD(TYPE,10);
IF I=1 I=2 THEN ...

abgefragt werden.
Abarbeiten einer Liste bis zum Anweisungsend=:

DO WHILE (TYPE==108&TYPE~=15);

END;

Erlduterung:

Beim Abarbeiten einer Anweisung bis zum Ende sollte immmer
auBer auf Semikolon (TYPE=10) auch auf Eingabe-Ende (TYPE=
15) abgefragt werden, falls bei der letzten Anweisung das

Semikolcn vergessen wird. Sonst ergibt sich ein endloser
LOGP.

Beispiel:

DCL TYPMAX BIN FIXED(15);
IF TYPE=5 THEN.....

Erlauterung:

Hier wird TYPE nicht als
PIS-Funktion erkannt!
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TYPE

PLS-Funktion

syntax

TYPE

Erlduterung

Die Funktion TYPE gibt einen ganzzahligen Wert zwischen 1 und 15
zurlick (RETURNS (BIW FIXED(15))). Sie liefert den Typ des ndchsten

in der Eingabe stehenden Elements zurlick.

10

11

12

13

14

15

Achtung

Integerzahl, Binary oder Decimal Fixed-Konstante ohne Vor-

zeichen

Realzahl, Binary oder Decimal-Float-Konstante ohne Vorzeichen
Zeichenkette

Bitkette

Benennung (Identifier)

Operator: +, -, %, /, &, |, [|,7, =,7=, 2,232,115 <, <= =<, ¥
Klammer auf: (

Klammer zu: )

Semikolon: ;

Wie 1, jedoch mit Vorzeichen + oder -

Wie 2, jedoch mit Vorzeichen + oder -

Anderes PL/1-Zeichen:

~
)%’ z/

Nicht - PL/1 - Zeichen, z.B. |

End of File, Ende der Eingabe (EQOF)

Ist in der Statementdefinition eine Deklaration fir eine Variable

vorhanden, die mit TYP beginnt, wird die Funktion TYPE inaktiv!

Dies gilt entsprechend flr alle PLS-Funktionen.
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Beispiel

DCL C CHAR; /x C wdre standardmdBig aktiv x/

UNACTIVE C; /% C wird unaktiv in diesem Block x/
EXEC;

CALL A(C); /%x Es wird "CALL A(C);"” generiert x/

END EXEC;

BEGIN; /% neuer Block x/

ACTIVE C, I; /x C ist aktiv in diesem Block, ebenso I x/
C = "XYZ';

EXEC;

CALL A(C); /% Es wird "CALL A (XYZ);"” generiert x/
END EXEC;

I = 100;

EXEC PUT LIST(I);; /% Es wird "PUT LIST(100);" generiert =/
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UNACTIVE
PLS-Anweisung in Definitionen
Syntax
¥
UNACTIVE uname [,uname] f

Erlduterung

Ebenso wie ACTIVE ist UNACTIVE keine ausflhrbare Anweisung, son-
dern eine Deklaration. Die Variablen 'uname’ sind in dem PL/1-
Block, in dem die Anweisung steht, nicht aktiv. Es k&nnen standard-
maBig aktive Variable somit von der Ersetzung in EXEC-Gruppen aus-
geschlossen werden. Im AuBersten Block einer Statement- oder Clause-

Definition kdnnen auch PLS-Funktionen desaktiviert werden.
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Beispiel

WORD ('xxx', NOSKIP)

WORD ('A+B')

DCL A CHAR(4) INIT('.///');
IF WORD(A) THEN GOTO L1;

IF WORD(',") THEN GOTO KOMMA;
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WORD
PLS-Funktion
Syntax
WORD (xyz [,"_S_QP l&QEKIP] )

Erl8uterung

WORD ist eine logische Funktion (RETURNS(BIT(1))), die dann '1'B
liefert, wenn das nédchste Wort in der Eingabe genau xyz ist.

xyz muld ein Zeichenkettenausdruck sein.Ein Wort besteht aus allen
Zeichen bis zum ndchsten Leerzeichen oder Semikolon, es darf selbst
keine Leerzeichen und kein Semikolon enthalten. Bei SKIP wird das
Wort in der Eingabe Ubergangen, bei NOSKIP bleibt der Eingabezei-

ger unverandert.
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KAPITEL 12

Ausgabe von Zeichnungen
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1. Maschinenabhéangigkeit

Die Ausgabe von Zeichnungen ist naturgemé&B abh&ngig von der Art
der vorhandenen Hardware und der dazugehdrenden Software. Jedoch
gibt es eine Reihe von Herstellern von Zeichenmaschinen, deren
Grundsoftware weitgehend standardisiert ist. Diese Zeichenrouti-
nen werden durch CALL aufgerufen. Namen und Argumentlisten sind
einander angepaBt. Daher werden die Routinen der Calcomp-Basis-
Software von REGENT unterstiitzt. Alle weiteren Plot-Routinen kon-
nen ebenfalls benutzt werden. Dieses Kapitel bezieht sich in den
Einzelheiten auf die REGENT-Version, die im KfK implementiert
ist. Die Umstellung auf andere Anlagen ist jedoch unproblema-

tisch.

2. Anwendung von Subsystemen mit Zeichenausgabe

Die Ausgabe von Zeichnungen bei der Subsystemanwendung wird durch
den PLOT-Parameter der REGENT-Option auf der PROCEDURE-Anweisung

des Anwenderprogramms gesteuert.

PLOT=CALCOMP oder PLOT

bedeutet Ausgabe auf Calcomp-Plotter.

XYNETICS
PLOT = STATOS
TEKTRONIX

bedeutet Ausgabe auf Xynetics, Statos-Plotter oder Tektronix-
Display. TEKTRONIX ist nur sinnvoll fir Programme, die inter-
aktiv auf einem Tektronix-Bildschirm laufen. Die Liste der Geréte

kann erweitert werden.

NOPLOT

erlaubt keine Zeichenausgabe, ein Aufruf von Zeichenroutinen be-
wirkt eine Fehlermeldung. Alle Anwenderprogramme, die Zeichnungen

erzeugen, missen als letzte Anweisung



— 620 — 12-4

FINISH;

enthalten. Erst dann erfolgt der AbschluB der Plot-Dateien.

Flir die Zeichenausgabe muB auBerdem Job-Control-Information be-
reitgestellt werden. Diese richtet sich nach den installations-
abhé&ngigen Erfordernissen des Betriebssystems. Benﬁtigt wird
eine PLOTTAPE-DD-Karte flr Stapel-Jobs.

Die PLOTTAPE-DD-Karte hat folgendes Aussehen:

//G.PLOTTAPE DD UNIT=TAPEA, LABEL=(,NL),
// DCB=DEN=2, VOL=SER=0job

o T = Calcomp-Plot, Tusche
P = Calcomp-Plot, Kuli
S = Statos-Plot
X = Xynetics~Plot, Kuli
Y = Xynetics~Plot, Tusche
job: Die Buchstaben 4-8 des Jobnamens
! Beisgpiel

! //IRE147P JOB (wesuldeun

! // EXEC REGENT

! //P.SYSIN DD X

! PLOT: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT=STATOS);
! Programm mit Zeichen-Anweisungen

! (z.B. GIPSY)

! END PLOT;

! //G.PLOTTAPE DD UNIT=TAPEA,LABEL=(,NL),

! // DCB=DEN=2,VOL=SER=5147P,

Die Zeichnung selbst wird durch entsprechende POL-Anweisungen
in den Subsxstemen bewirkt, z.B. durch die PLOT-Anweisung im Sub-

system GIPSY.
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3. Mehrere Schichten fiir die Graphik

REGENT unterstiltzt die graphische Datenverarbeitung auf drei

Ebenen:

Ebene 1: REGENT bietet eine definierte Schnittstelle zur ele-
mentaren Treiber-Software der graphischen Ausgabege-

rdte. Ohne Anderung der Module kann der Subsystem-

Anwender das fUr ihn geeignete graphische Ausgabe-
gerdt auswdhlen (PLOT=...J).

Ebene 2: Als eigenstdndiges Subsystem erlaubt GIPSY die Be-
schreibung graphischer Aufgaben. Seine Fahigkeiten
umfassen die Darstellung 2- und 3-dimensionaler Ob-
jekte: Strichgraphik, Darstellung von Wertefeldern,
Behandlung von Kdrpern mit sbenen und gekrimmten Ober-
fladchen. Zur Ausgabe von Zeichnungen bedient sich GIPSY
der durch die Ebene 1 bereitgestellten Fé&higkeiten.

Ebene 3: Andere REGENT-Subsysteme, die graphische F&higkeiten
beanspruchen, benutzen hierzu die M8glichkeiten des
Subsystems GIPSY. Dies ist dadurch mdglich, daB die
Module eines Subsystems in der Sprache eines anderen

Subsystems (hier: GIPSY) geschrieben werden k&nnen.

Der Anwender hat die Méglichkeit, auf alle Ebenen zuzugreifen,
der Subsystemersteller arbeitet entweder mit Ebene 1 oder 2, um

flir sein Subsystem eine neue Ebene 3 zu schaffen (Abb. 12.1).

Anwender |

'

[andere Subsysteme, Ebene 3 |

GIPSY, Ebene 2 B

! i

|Grundsoftware, Ebene 1 |

Abb. 12.1: Schichten flr die Anwendung graphischer Fahigkeiten.
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Beispiele

Fall 1:

Fall 2:

Fall 3:

12

i
(@]

Der Anwender benutzt Ebene 3, andere Subsysteme.

P1: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT=STATOS);

ENTER YAPLOT;

DIAGRAMME. .. Zeichenanweisungen
NIVEAU... des Subsystems
PRESSURE YAPLOT.

END YAPLOT;
END P1;

Die YAPLOT-Anweisungen sind im betreffenden Subsystem-

Handbuch beschrieben.

Der Anwender benutzt Ebene 2, GIPSY.

P2: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT=XYNETICS);
ENTER GIPSY;

DCL A SPACE(10);
DCL B BALL;

DCL C POLYGON(100);
PLOT. ..

END GIPSY;
END P2;

Die GIPSY-Anweisungen sind im GIPSY-.Handbuch beschrieben.

Der Anwender benutzt Ebene 1, die Basis-Software.

Hierbei wird so programmiert wie in einem "normalen”
PL/1-Programm mit PLOT-Aufrufen.

P3: PROC OPTIONS(MAIN) REGENT(PLOT);
DCL PLOT ENTRY(DEC FLOAT(6), DEC FLOAT(8), BIN FIXED
(31)) EXT OPTIONS(FORTRANJ;
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CALL PLOT (X,Y,2);
Alle Plot-Routinen sind dabei verwendbar.

Fall 4: Ein Subsystementwickler benutzt GIPSY zur Erzeugung
Plot-Moduls flUr Subsystem FLUXPLOT, Modulgenerator-
Eingabe:

xSUBSYSTEM FLUXPLOT;
xMODULE FPLOT;
xPROCESS REGENT ;
FPLOT: PROC(...) REGENT(SUB=FLUXPLOT);

ENTER GIPSY REENTER(4ii);
GIPSY-Anweisungen
END GIPSY LEAVE(...J);

END FPLOT;

Fall 5: Ein Subsystementwickler benutzt die Basissoftware. Siehe
dazu Kapitel 12.5.

Der Fall 6, GIPSY benutzt die Basissoftware, ist bereits fertig

programmiert. Er entspricht genau dem Fall 5.

4, Die Schnittstelle zur Grundsocftware

Die folgenden 2 Kapitel sind nur flir Subsystem-Entwickler wichtig.

In den Modulen der REGENT-Subsysteme miissen die Grundfadhigkeiten
zum Erzeugen graphischer Ausgabe, wie das Erzeugen von Strichen,
Punktsymbolen und Texten, verfligbar gemacht werden. Folgende For-

derungen missen dabei erflillt werden:

- ohne Neullbersetzen oder -binden von Modulen muB bei der Sub-
system-Anwendung von einem auf das andere graphische Ausgabe-

gerdt umgeschaltet werden kdnnen.
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- Die in Modulen vorhandene graphische Software muBl, da die
Module mehrfach dynamisch aufgerufen werden kdnnen (auch
rekursiv), die REENTRANT-Eigenschaft besitzen.

- Bei der Ubertragung von REGENT auf einen anderen Rechner
mit anderer graphischer Software soll ein Nesulibersetzen
von Moduln nicht erforderlich sein, die Umstellung des

REGENT-Kernes muB einfach méglich sein.

Um diese Forderungen zu erflillen, wurde eine gerdteunabhéngige
Schnittstelle flr die Aufrufe der elementaren Grundsoftware be-
reitgestellt. Weil zum Zeitpunkt der Erstellung des REGENT-Systems
die PLOT-Aufrufe der Firma Calcomp (sog. "Calcomp-Software”) in
groBem Umfang angewendet wurden, wurde die Schnittstelle in Form
von Aufrufen auf die Routinen PLOT, WHERE, FACTOR und PEN ent-
sprechend den Calcomp-Konventionen bereitgestellt. Die hdheren
Funktionen (SYMBOL, NUMBER, LINE, AXIS, ARROW, LGAXS, etc.) grei-
fen nur auf diese Schnittstelle zu. Sie sind gerdteunabhédngig

und REENTRANT und k&nnen daher in die Module eingebunden werden.
Die Schnittstelle besteht aus kleinen Routinen, die Uber eine
Interface-Datenstruktur die Adresse der gerdteabhé&ngigen Trei-
berroutinen im REGENT-Kern gewinnen und in den Kern verzweigen.

Bei der REGENT-Anwendung wird lber einen Parameter

/STATOS
PLOT = iéhg??gs das graphische Ausgabegerat

TEKTRONIX

ausgewadhlt, entsprechend wird die dazugehdrige Treibersoftware
in den Mainmodul eingebunden. Die Abb. 12.2 zeigt den Zugriff

auf die graphische Software aus einem Modul heraus.
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dynamische

-

gerate-
abhéngige
Treiber-
software

PLOT
PEN
WHERE
FACTOR
PLOTS

Abb. 12.2 Schnittstelle zur Treiber-Software graphischer Aus-
gabegerdte. Die Anwendung der Plot-Schnittstelle in
Moduln wird im folgenden Kapitel beschrieben.

Aufrufe

‘Modul

Aufrufe auf graphische

Grundsoftware

CALL SYMBOL ( ) ;
l CALL PLOT( ) s
Y

gerdteunabhéngige
Grundsoftware

SISYMBOL, PLOT,...

gerdteunabhéngiges
Interface

)

5. Zeichenprogramm-Aufrufe in Moduln

Die Software der Plotter-Hersteller (Calcomp, Statos) kann in

REGENT-Moduln aufgerufen werden. Jeder Modul und jede Routine,

die Zeichenausgabe erzeugt, muB die Anweisung:

! %INCLUDE QQMAC (QQPLOT)

enthalten.
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Zur Initialisierung der Zeichenausgabe darf nicht CALCIN und

nicht PLOTS aufgerufen werden. Stattdessen ist in das Programm

einzufligen:
! 3INCLUDE QQMAC(QQCALCIN);

Der Standardwert fir die Plot-Pufferlédnge (flir PLOTS) ist 1000.
Soll er verdndert werden, ist vor dem %$INCLUDE QQMAC(QQCALCIN)

eine Zuweisung: WQLEN= Pufferlénge; zu kodieren.

Der AbschluB der Zeichenarbeiten darf nicht durch Aufruf von
PLOTC(x,y,999) erfolgen, er wird von REGENT beim FINISH-Statement
durchgefiihrt.

Nach der Initialisierung kGnnen die Plot-Routinen in allen Moduln,
die %INCLUDE QQMAC (QQPLOT) enthalten, in der (blichen Weise be-

nutzt werden:

- Deklaration der Routinen mit allen Parametern als
ENTRY EXTERNAL OPTIONS (FORTRAN),
- Aufruf durch CALL.

Flir die Routinen PLOTC, FACTOR und WHERE dirfen keine Deklaratio-

nen angegeben werden, diese werden durch QQPLOT eingefligt.

Flir die Deklaration der Routinen LINE, SYMBOL, NUMBER, SCALE und
AXIS gibt es %INCLUDE-Members, damit nicht jedesmal die volle

Deklaration geschrieben werden mufB.

Routine Member fUr INCLUDE
LINE QQLINE

SYMBOL QQSYMBOL
NUMBER JQNUMBER

SCALE QQSCALE

AXIS WQAXIS
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Nach dem %INCLUDE auf QQPLOT sind folgende Werte zugreifbar, die

Eigenschaften des Plotters beschreiben:

QUDEVICE (CHAR(8)) Plotter-Kennzeichnung: CALCOMP, STATOS,
XYNETICS oder TEKTRONIX

QQHEIGHT (DEC FLOAT(6)) HBhe des Zeichenpapiers in Meter

QQLENGTH (DEC FLOAT(6)) L&nge (Breite) des Zeichenpapiers in Meter

| Beispiel
!
| xMODUL PLOT;
] PLOT: PROC{X,Y,N);
! DCL (X,Y){(x)DEC FLOATI(B);
! %INCLUDE QQMAC(QQPLOT);
! /x Zeichenfahigkeiten werden benutzt x/
! QULEN=2000;
I /x Andern der Pufferlidnge x/
! %INCLUDE QQMAC(QQCALCIN);
! /% Initialisieren der Plotroutinen x/
! %INCLUDE QQMAC (QQLINE,QQAXIS);
! /x LINE und AXIS werden benutzt x/
! DCL SMOOT ENTRY(DEC FLODATI(B),
DEC FLOAT(6), BIN FIXED(31)) OPTIDNS (FORTRAN) EXTERNAL;
! /% Auch SMOOT wird bendtigt x/
! BREITE=QQHEIGHT;
! /x Zeichenpapierhthe x/
! CALL FACTOR(BREITE/100.);
! /x FACTOR darf nicht deklariert werden x/
! CALL LINE(X,Y,N,...);
I CALL AXIS(aua);

! CALL SMOOT(u.u)s

! END PLOT;
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Anmerkung

Wegen der fehlenden Standardisierung graphischer Ausgabe ist
dieser REGENT-Bereich nicht in Form einer PL/1-Spracherweiterung
bereitgestellt worden. Es ist jedoch midglich, daB kinftige REGENT-
Versionen andere Mittel zur Zeichenausgabe bereitstellen.

Die weitaus meisten Anwendungen graphischer Ausgabe kdnnen mit

dem Subsystem GIPSY durchgeflihrt werden.
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13.1 Nachrichten des REGENT-Systems

Alle Nachrichten des REGENT-Systems besitzen einen Text, dessen

erstes Wort eine Identifikation darstellt. Diese Identifikation

besteht aus einer dreibuchstabigen Kennung und einer anschlies-

senden (je pro Kennung eindeutigen) dreistelligen Nummer. Die

Kennungen bedeuten:

BNK
DDS
MGN
MSS
PLR
POL

RMM
UTI

Datenbankverwaltung

Verwaltung dynamischer Datenstrukturen
Modul=/Routinen~generator
Nachrichtenverwaltung

PLR-Precompiler

REGENT-Ubersetzer

Modulverwaltung

Hilfsroutinen

Die Nachrichten sind im folgenden alphabetisch nach ihren Identi-

fikationen geordnet.

BNKOOZ2

BNKOO3

BNKOO4

NAME OF BANK DOES NOT CORRESPOND WITH TITLE OPTION

Erl8uterung

Der Name, der beim Offnen der Bank angegeben wurde,
stimmt nicht mit dem externen Namen der Bank (berein,
mit dem diese initialisiert wurde.

NO ACCESS RIGHT FOR BANK OR POOL

Erlduterung

Das angegebene PaBwort berechtigt nicht, mit der Bank/
Pool in dem gewlinschten Mode (input/ocutput/update) zu
arbeiten.

NO VALID FATHER REFERENCE

Erlduterung

Der Vater (Bank/Pool) ist keine gliltige Referenz. Z.B.
ist er nicht gedffnet bzw. bereits wieder geschlossen

oder Uberhaupt kein Pool.
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BNKOO5 SPECIFIED FATHER IS DATAPOOL

BNKOOG

BNKOO7

BNKOOB8

BNKOO9

BNKG10

Erlduterung

Der Vater eines Pools kann immer nur die Bank selbst bzw.

ein Catalogpool sein.

INVALID POOL OPERATION

Erlduterung

Der Fehler kommt aus einem open statement, bei dem der
mode des Vaters nicht output bzw. update ist. Z.B. muB
bei open und delete der Vater update mode haben, bzw.

bei open flr output der Vater mindestens ebenfalls output.

OPEN MODE DOES NOT CORRESPOND TO OPEN MODBE OF FATHER

Erld&uterung

Es wurde der Versuch gemacht, einen pool mit einem hdhe-

ren mode als dem des Vaters zu Offnen.

POOL ALREADY OPEN

Erléduterung

Der pool ist bereits gedffnet. Entweder ist der pool title

falsch spezifiziert oder der Vater.

MAXIMUM NUMBER OF ALLOWED POOLS IN FATHER CATALOG REACHED

Erlauterung

Selbsterkl&rend.

NO SPACE FOR POOL AVAILABLE. CALL COMPRESS

Erlduterung

Beim Versuch, einen pool zu initialisieren, wurde festge-
stellt, daB die Bank auch nach Reorganisation der Frei-
listenverwaltung nicht mehr genlgend Platz enthdlt bzw.

zu stark fragmentiert ist. Die Initialisierung wurde nicht
durchgefihrt.

Aktion: COMPRESS oder weniger space,
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BNKO11 NO SPACE FOR RECRGANISATION OF FREESPACE MANAGEMENT!
CALL COMPRESS

Erlduterung

Beim Initialisieren wurde mit FREELIST und DELETELIST
sowie LISTPAGE die Maximalzahl der Eintré&ge in die Frei-
speicherlisten festgelegt. Diese Anzahl ist erreicht und
die Segmentierung der Bank zu stark, um Platz fir eine
Reorganisation zu erhalten.

Aktion: Compress oder Copy in eine andere Bank, deren
Freispeicherbereich gréBer ist. (FREELIST, DELETELIST

erhdhen.)

BNKO12 DATAPOOL FULL

Erl8uterung

Ein Datapool ist voll beschrieben. Er wurde z.B. mit

mod output erdffnet.

BNKO13 SPECIFIED POOL NOT FOUND IN FATHER CATALOG

Erlduterung

Der Vaterkatalog enthdlt keinen Pool mit dem im open
statement spezifizierten Namen (title). Falscher Title

oder Vater.

BNKO14 MAXIMUM NUMBER OF GAPS IN FREESPACE MANAGEMENT REACHEDN.
CALL COMPRESS

Erlduterung

Die Maximalzahl der Freispeichereintridge wurde erreicht.
Aktion: siehe unter BNK 011.

BNKO15 BANK ALREADY OPENED

Erléduterung

Selbsterklarend.
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BNKO20

BNKO30

BNKO31

BNKO32

BNKO33

BNKO34

BNKO35

13-6

BANK NOT OPEN

Erlduterung

Selbsterklarend.

SPECIFIED POOL NOT OPEN

Erlduterung

Selbsterkldrend.
STORE-STRINGLENGTH <=0

Erlauterung

Die im STORE-Befehl angegebene Stringlédnge ist <¢=0.

STORE-POOL NOT OPENED

Erl8uterung

Der im STORE-Statement referierte Pool ist nicht gedffnet.

STORE-POOL NGO DATAPOOCL

Erlduterung

Der im STORE-Befehl referierte Pool hat nicht das Attribut
DATA.

NO ACCESS-RIGHTS FOR STORE

Erlauterung

Der im STORE-Statement referierte Pool wurde nicht mit
STORE-Rechten gedffnet.

OPEN-MODE IS INPUT

Erlduterung

Der im STORE-Statement referierte Pool wurde mit INPUT
erdffnet, obgleich er durch ein STORE-Statement referiert

wird.
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BNKO41

BNKD42

BNKO43

BNKO44

BNKO46
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EOP-END OF POOL BY STORE SEQUENTIAL

Erl8uterung

Bei einer sequentiellen STORE-Operation wurde das Pool-

ende erreicht. Der Befehl wurde nicht ausgefihrt.

ECP-END OF POOL BY STORE DIRECT

Erlauterung

Bei einer direkten STORE-Operation wurde das Poolende

erreicht. Der Befehl wurde nicht ausgefihrt.

RETRIEVE-STRINGLENGTH < =0

Erlduterung

Die im RETRIEVE-Befehl angegebene Stringlédnge ist< =0.

RETRIEVE-PCOOL NOT OPENED

Erl8uterung

Der im RETRIEVE-Statement referierte Poocl ist nicht
gedffnet.

RETRIEVE-POCOL NO DATAPOOL

Erlduterung

Der im RETRIEVE-Statement referierte Pcol ist kein
Datapool.

NO ACCESS RIGHTS FOR RETRIEVE

Erlduterung

Der im RETRIEVE-Statement referierte Pool wurde nicht
mit RETRIEVE-Rechten gedffnet.

EOP-END OF POOL BY RETRIEVE SEQUENTIAL

Erl8uterung

Bei einer sequentiellen RETRIEVE-Operation wurde das

Poolende erreicht. Der Befehl wurde nicht ausgefihrt.
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BNKO47

BNKD48

BNKO49

BNKO50

BNKO51

BNKO70

BNKO71

13-8

EOP-END OF POOL BY RETRIEVE DIRECT

Erlauterung

Bei einer direkten RETRIEVE~Operation wurde das Poclende

erreicht. Der Befehl wurde nicht ausgeflhrt.

SET-POOL NO DATAPQOOL

Erléduterung

Der im SET-Befehl referierte Pool ist kein Datapool.
EOP-END OF POOL BY SET

Erléuterung

Mit dem SET-Befehl sollte der I/0-Zeiger des referierten

Pools Uber die Poolgrenze hinauszeigen.

REGENT-0OPTION BANK MISSING

Erléduterung

In der REGENT-Option des PROCEDURE-Statements der
MAIN-Procedure fehlt die Option BANK.

REGENT-0OPTIONS DA AND BANK MISSING

Erlduterung

In der REGENT-Option des PROCEDURE-Statements der MAIN-
Prozedur fehlen die Optionen DA und BANK.

NO ACCESS RIGHTS TO READ

Erlduterung

Das angegebene PaBwort genilgt nicht, um die Bank zu

lesen.
NO ACCESS RIGHTS TO READ PRIVILEGED

Erl8uterung

Wie unter BNK 070, nur privilegiertes Lesen.
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BNKO82Z

BNKO83

BNKOB4

BNKO85

BNKO86
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FROM-OR TO-VALUE <=0

Erlauterung

Die in der FROM- oder TO-Option anzugebenden Werte sind

relative Pool-0Offsets und miissen positiv sein.

INDEX NR.i TOO GREAT DR <=0

INDEXLIST: n « N

1°" " 'm

Erlauterung

Der i-te Index der Indexliste Nqeeen s die ein DDS-
Blattelement in einem Pool bezeichnen soll, ist zu groB
oder < =0.

INDEXLIST FOR LEAF TOO LONG

Erlauterung

Die Indexliste, die ein DDS-Blatt bezei~hnen soll, ist

zu lang.

LENGTH OF PL/1-VAR= =LENGTH OF TOTAL-LEAF: var leaf

Erlduterung

Die L&ngen der im STORE- oder RETRIEVE-Statement ver-
knlipften Elemente sind ungleich: var ist die L&nge der
PL/1-Variablen, leaf die L&nge des zu bearbeitenden
Blattes.

LAST INDEX TOO GREAT OR <=0

INDEXLIST: n . N

1" m

Erlduterung

Es soll ein Blattelement bearbeitet werden, das im Pool
nicht enthalten oder< =0 ist.

LENGTH OF PL/1-VAR= =LENGTH OF LEAF-ELEMENT: var leaf

Erlduterung

Die Langen der im STORE~ oder RETRIEVE-Statement ver-

knﬁfften Elemente sind ungleich. var ist die Lidnge der
PI/1-Variablen, leaf die L&nge des Blatt-Elements.
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BNKO87

BNKOB88S

BNKO89

BNKGS0

BNK100

13-10

INDEXLIST FOR LEAF-ELEMENT TOO LONG

Erl8uterung

Die Indexliste, die ein DDS-Blattelement bezeichnen soll,

ist zu lang.

SUBARRAY NOT DEFINED

INDEX: 1

INDEXLIST: n,...n
1 m

Erlduterung

Der i-te Index der Indexliste zur Bezeichnung eines DDS-

Elements im Pool weist auf ein undefiniertes DDS-Element.

INDEX i TOO GREAT OR <=0

INDEXLIST: n,...n
1 m

Erlduterung

Der i-te Index der Indexliste Nq«e.n zZur Bezeichnung

eines DDS-Elements im Pool ist zu groB oder< =0.
DYNAMIC ARRAY STORED FOR SEQUENTIAL ACCESS ONLY

Erl8uterung

Das im RETRIEVE-Statement referierte Dynamic Array im
angegebenen Datapool (POOL-Option) ist lediglich fir
sequentiellen Zugriff zugénglich. Fir direkten Zugriff
muB im zugehdrigen STORE-Befehl die Option DIRECT an-

gegeben werden,

BLKSIZE SHOULD BE GREATER THAN 144

Erl&uterung

Die kleinste zulédssige Grofe der Regions betrdgt 144
Bytes. (Maximal eine Spurlédnge, also bei 2314-Platten
z.B. 7294 bytes.)
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DDSO01 DESCRIPTOR UNDEFINED
INTERRUPT AT INDEX i
INDEXLIST: N, ,weeunN.wasun

1 i m

Erlauterung

Bei einem DDS-Zugriff wurde am i-ten Index der angegebenen

Indexliste n ceen ein undefinierter Descriptor gefunden.

1

0DS002 NO STEP, BUT STEP REQUIRED
INTERRUPT AT INDEX 1
INDEXLIST: N, eesNiuwasan
1 i m

Erlduterung

Bei einem DDS-Zugriff Uberschreitet der i-te Index der
Indexliste Ngesen die definierte L&nge eines DDS-Vektors,

flr den keine STEP-Option definiert ist.

DDS003 INDEXLIST TOO LONG. LEAF REACHED.
INTERRUPT AT INDEX 1
INDEXLIST: NyessNgeaun
i m

Erlduterung

Bei einem DDS~Zugriff wurde mit dem i-ten Index der Index-

liste n1...nm bereits ein Blatt erreicht.

DDS004 NO NODE REACHED
INTERRUPT AT INDEX 1
INDEXLIST: NyseaNeeean

i m

Erléuterung

Bei einem DDS-Zugriff auf einen Strukturknoten wurde mit

der Indexliste n1...nm kein Knoten erreicht.

DDS005 NO LEAF REACHED
INTERRUPT AT INDEX i
INDEXLIST: NyuauaN:wwsn

1 1 m

Erlduterung

Bei einem DDS-Zugriff auf ein Strukturblatt wurde mit der

Indexliste Ngeaan kein Blatt erreicht.
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DDS006

bDDS007

bbs00s

DDS009

DDS010

upsc11

13-12
DESCRIPTOR NOT INITIATED
INTERRUPT AT INDEX 1

INDEXLIST: N, ,wssnN:vusn
1 1 m

Erlduterung

Es sollte ein DDS-Zugriff auf eine undefinierte Struktur

erfolgen (unter Verwendung der Indexliste nq...nm).

LENGTH OF TARGET== LENGTH OF SOURCE
INTERRUPT AT INDEX 1

INDEXLIST: n s

1

Erléauterung

Bei einem Zugriff auf ein Blatt-Element (mit der Indexliste
n1...nm) entspricht die L&nge des Blattelements nicht der

L&nge der Variablen, die fir den Zugriff benutzt wird.

INDEX < =0

INTERRUPT AT INDEX 1

INDEXLIST: Ny,esaN.asan
1 1 m

Erlduterung

Bei einem DDS-Zugriff wurde der i-te Index «=0 angegeben.

NO FIXED SUBARRAY FOUND

Erlduterung

Die im LOOSE-Befehl angegebene DDS-Substruktur war nicht
FIXED.

DDS~-STRUCTURE NOT FOUND

Erlauterung

Die im RESET-Befehl angegebene DDS-Struktur existiert nicht.

INDEXLIST: iq...i
m

Erléduterung

Die im DEFINE-Statement angegebene Indexliste zur Festle-
gung der Strukturschachtelung enth&lt Werte <=0.
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DDBS013

Bos014

bDDS5015

BDS016
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BLKSIZE TOO SMALL. BLKSIZE SHOULD BE >= blksize

Erlduterung

Un eine Reorganisation durchfihren zu kdnnen, muB die
BLKSIZE >= blksize sein.

CORE OVERFLOW BY DDS

Erlduterung

Trotz einer Reorganisation kénnte kein Platz flir DDS-

Strukturen allokiert werden.

STEP-OPTION FOR FIXED SUBARRAY SUSPENDED

Erlduterung

Bei einem DDS-Zugriff sollte ein Vektor automatisch er-
weitert werden (STEP-Option), filr den diese Operation
voribergehend verboten ist (FIXED-Vektor).

REGENT OPTION DA MISSING

Erléuterung

In der REGENT-Option des PROCEDURE-Statements der MAIN-
Prozedur fehlt die Option DA.

DESCRIPTOR —7=NULLC( )

Erlduterung

Durch die Utility-Prozedur QUQDIBD sollte ein Descriptor

initialisiert werden, dessen Wert -7 =NULL ist.
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DOS500

DBS502
bOsS502
BDsS502
DDS502
nhss502
DDS&02
DCS502
DBS502
DDs5S502
DDS502
DBS502
DDS502
pDS502

13~14

POOL: MAX= max OCCUPIED=occupied
NEEDED=needed

Erlduterung

Es wird eines DDS-Reorganisation erferderlich. Cer Pool
nat die maximale GriBe von 'max' Bytes, belegt sind

'occupied' Bytes, bendtigt werden 'needed’ Bytes.
REORG-PURGE: P=priority
N= nodes L=leaves R=references

S= sum

Erlduterung

Bei einer Reorganisation wurden 'nodes' Byte Knoten,
'leaves' Byte Blatter, ’'references’ Byte Referenzen und
insgesamt ’'sum’' Bytes auf die Platte (QQDDSF) geschrie-

ben. Die Priorité&t dieser Bldcke wdre ’'priority’.

DOS-POOL-STATISTIC

ID=1d

DPOCL=dpcol

ACT-REAL=actual MAX-REAL=maxreal
REAL: NODES=nodes REF=ref LEAVES=leaves
ACT-SUM=actsum MAX-SUM=maxsum
REORG-LEVEL=reorglevel

NUMBER OF REORGS=reorgs

NUMBER OF I/0= ios

MAX ELEM.-SIZE=maxelem.

text 1

text 2

text 3



Erlauterung

id
dpool
actreal
maxreal

nodes

actsum

maxsum

reorg level
reorgs

ios
maxelem.
text1

text?

text3
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END STATISTIC wenn durch REGENT Abschluf
GréBe des DDS-Pools (real) in Bytes
aktuell belegter Poolplatz in Bytes (real)
maximal belegter Pocl-Platz in Bytes (real)
davon 'nodes' Bytes durch Knoten
"ref’ Bytes durch Referenzen und
'leaves' Bytes durch Blé&ter
aktuell belegter Platz flir DBS (real und
virtuell)
maximal belegter Platz fir DDS (real und
virtuell)
Stufe bis zu der reocrganisiert wird
Zahl der durchgeflhrten Reorganisationen
Zahl der I/0-Operationen (READ, WRITE)
Maximale Elementgrofe
Informieren {ber die gewdhlte Form der
Poolreorganisation (siehe Kap. 10,
CALL (QQDREO)
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MGNOO1 =xSUBSYSTEM STATEMENT MISSING. INPUT SKIPPED UNTIL THE
NEXT xSUBSYSTEM STATEMENT IF ANY

Erlduterung

Das erste Statement der Modulgenerator-Eingabe war kein
xSUBSYSTEM-Statement., Die Eingabe wird bis zum né&chsten
xSUBSYSTEM-Statement ignoriert. Ist kein weiteres xSUBSYSTEM-

Statement vorhanden, erfolgt keine Aktion mehr.

MGNOOZ2 AFTER THE xSUBSYSTEM STATEMENT WAS NOT A VALID STATEMENT

Erlduterung

Das Statement, welches sich unmittelbar nach dem xSUBSYSTEM-
Statement befand, war weder ein xMODULE noch ein xROUTINE-
Statement.

MGNOO3 MODULE HAS NO NAME. MODULE GENERATIGON INHIBITED

Erlauterung

Dies ist ein Folgefehler, welcher aus der Nachricht MGNOOZ2
resultiert. Es wird ein Modul ohne Namen erzeugt. Dieser
wird vom LINKAGE EDITOR nicht geladen.

MGNOO4 FOLLOWING STATEMENT IS INCORRECT AND WILL BE IGNORED: text

Erlduterung

Das Statement text ist kein glltiges Statement fir den Mo-

dulgenerator und wird aus diesem Grund ignoriert.

MGNOO5 THE DEFAULT COMPILER PARAMETER WAS CHANGED

Erlduterung

Die Standard Compiler-Parameter wurden mit dem xCPARM-

Statement Uberschrieben.
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MGNOO6 THE DEFAULT LINKAGE EDITOR PARAMETER WAS CHANGED

Erlduterung

Die Standard LINKAGE EDITOR Parameter wurden mit dem xLPARM-

Statement Uberschrieben.

MGNOG7 THE DEFAULT PRE-COMPILER PARAMETER WAS CHANGED

Erlduterung

Die Standard PRE-Compiler Parameter wurden mit dem xPPARM-

Statement lUberschrieben.

MGNOO8 MORE THAN 100 ENTRIES REQUIRED

Erlé8uterung

Der RMM-Modul hat mehr als 100 RMM-Entries. Der Modulgene-
rator verarbeitet nur 100 Entries. Alle andersn werden

ignoriert.

MGNOOS INPUT MORE THAN 360 CHARACTER. INPUT TRUNCATED

Erléduterung

Ein Modulgeneratorbefehl besteht aus mehr als 360 Zeichen
(Blanks mitgerechnet). Dies bedeutet, er ist grodBer als 5
Lochkarten. Die Eingabe wird nach dieser max.Grenze abge-

schnitten.

MGNO10 NO DD-STATEMENT FOR RESERVE ACTION. NO MODULE/ROUTINE
GENERATION. WRONG DDNAME = ddname

Erlduterung

W&hrend des Ladens eines Moduls wurde die angegebene Biblio-
thek (Lib-Parameter auf der xMODULE-Anweisung) nicht mit
einer entsprechenden DD-Karte in der Job-Control-Language
referiert. Es erfolgt keine Aktion des LINKAGE EDITORS.
ddname ist der Name der fehlenden DD-Karte

MGNG11 THE ROUTINE m WAS LOADED ON LIBRARY WITH DD_NAME = d

Erlduterung

Die Routine m wurde 1in die Bibliothek mit dem DD-Namen d
geladen.
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MGNO12

MGNG13

MGNO14

MGNO15

MGNO16

MGNO17

13-18

THE MODULE m WAS LOADED ON LIBRARY WITH DD _NAME = d

Erlduterung

Der Modul m wurde in die Bibliothek mit dem DBD-Namen d

geladen.

RETURN CPDE AFTER MODULE/ROUTINE
GENERATION = r

Erlauterung

Die Ausfihrung der Modul bzw. Routinengenerierung schlof

mit dem Returncode r ab.

NO MODULE/ROUTINE GENERATIOMN BECAUSE OF CONDITION CODE

Erlduterung

Es wurde kein Modul bzw. Routine erzeugt, da bei der Aus-
fihrung des LINKAGE EDITORS ein Fehler aufgetreten war.

RETURN CODE AFTER MACROPROCESSOR STEP = r

Erlauterung

Die Ausflhrung des Makroprocessors schloB mit dem Return-

code r ab.

RETURN CODE AFTER REGENT TRANSLATOR STEP = r

Erl8uterung

Die Ausflhrung des REGENT-Ubersetzers schlof mit dem Return-

code r ab.

RETURN CCDE AFTER PLR-PRECOMPILER STEP = r

Erlduterung

Die Ausfilhrung des PLR-Precompilers schloB mit dem Return-

code r ab.
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MGNO19

MGNOZ0

MGNO21

MGNOZ22
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RETURN CODE AFTER COMPILE STEP = r

Erlduterung
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Die Ausflhrung des PL/1-Compilers schloB mit dem Return-

code r ab.

RETURN CGCDE OF MODULGENERATOR = r

Erld8uterung

Die Ausflhrung des Modulgenerators schloB mit dem
code r ab. Dies ist der maximale Returncode aller

gangenen Steps.

ERROR IN MODULE GENERATICN. MEMBER Q@SUBS CN FILE
CANNOT BE OPENED

Erlduterung

Beim Erdffnen der Subsystemtabelle von der Datei
REGENT.PLSTRAN.DATA trat ein Fehler auf. DD-Karte

oder ist falsch, oder I/0O-Error.

Return-

vorange-

SUBLIB

fehlt

ERROR IN MODULE GENERATION WHILE READING FILE QQSUBLIB.

QUPEMEM ERROR NO,13

Erlduterung

Beim lLesen der Subsystemtabelle von der Datei REGENT.PLSTRAN.

DATA trat ein I/0-Error auf.

ERROR IN MODULE GENERATION, SPECIFIED SUBSYSTEM m NOT FOUND,

PREFIX '#%' ASSUMED.

Erlduterung

Das auf der xSUBSYSTEM-Anweisung angegebene Subsystem m

wurde nicht gefunden. Die Module erhalten den Prefix '3%'.
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MGNOZ24

MGNO25

MGNO26

MGNO27

MGNOZ28
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LIBRARY WITH DDNAME = d WAS COMPRESSED

Erlduterung

Die Bibliothek mit dem DD-Namen d wurde comprimiert,

LESS THAN P1 TRKS @R P2 % AVAILABLE SPACE LEFT IN
LTBRARY WITH DDNAME = d

Erlduterung

Die Bibliothek mit dem DD-Namen d wurde komprimiert. Danach
wurde festgestellt, daB trotzdem weniger P2 % oder weniger als
P1 TRKS Platz zur Verflgung steht. Die Bibliothek miiBte aus

diesem Grund vergriBert werden.

INVALID DESTROY STATEMENT.NAME LIST MISSING

Erlduterung

Es wurde vergessen den Namen des zu ldschenden Moduls bzw.

Routine anzugeben.

MODULE/MEMBER m HAS BEEN DESTROYED

Erlduterung

Es wurde der Modul bzw. die Routine m geldscht.

MODULE/MEMBER m NOT DESTROYED, BECAUSE MEMBER NOT FOUND IN
LIBRARY WITH DDNAME = d

Erlduterung

Es wurde versucht den Modul bzw. die Routine n zu 16schen,
sie befand sich aber nicht in der Bibliothek die mit dem DD-

Namen d referiert wurde.

MODULE/MEMBER m NOT DESTROYED, BECAUSE DD-Card FOR LIBRARY d

MISSING

Erl&uterung

Es wurde versucht den Modul bzw. die Routine m zu l&6schen
aber es fehlte die DD-Karte flr die Bibliothek die mit dem

DD-Namen d referiert wurde.



MGNDZ29

nnn TRKS 8F

Erlauterung

Es sind von
dd-name nnn

Werte wirde
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mmm ARE USED ON LIBRARY WITH DD-NAME dd-name

mmm Spuren einer Bibliothek mit dem DD-Namen
belegt. Eine zu kleine Differenz der beiden

bedeuten, dafBl vor dem né&chsten Ladevorgang die

Bibliothek komprimiert werden miBte.
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Fehlermeldungen des PLR-Precompilers

Hinweils:

PLROO1

PLROOZ

PLROO3

PLROO4

In allen PLR-Fehlermeldungen wird nach der Fehlernummer
die Nummer der PLR-Anweisung angegeben, in der der Fehler
auftrat.

END OF FILE BEFORE END OF STMT

Frlduterung

Wahrend der Abarbeitung einer Anweisung wurde das Ende der
Eingabe erreicht.
Beispiel: CLOSE FILE(SYSPRINT)

End of Dataset

ERROR IN "ON'-STMT.CONDITION WRONG

Frlduterung

Bei der Verwendung der 'ON'-Anweisung wurde eine falsche
"CONDITION' angegeben.,
Beispiel: ON EQUAL ...

FIRST STMT. OF EXTERNAL PROCEDURE NOT 'PROCEDBURE’

Erlduterung

Die erste Anweisung einer externen Prozedur muB eine
"PROCEDURE'-Anweisung sein. Eine externe Prozedur wird daran
erkannt, daB ihre erste Anweisung auf Stufe O0(Null) steht.
Dies kann versehentlich durch eine 'END'-Anweisung zuviel

hervorgerufen werden.

Beispiel: DCL B INIT(O);
DO I=1 TO 10;
B = B4+I;

END; /x der Schleife x/

LOGICAL END OF PROGRAM FOUND BEFORE END OF INPUT FILE

Erlduterung

Es wurde bei der Verarbeitung Stufe 0 erreicht, obwohl noch
Eingabedaten vorhanden sind.
Beigpiel: A: PROC;

END Aj;
PUT LIST(B);



PLROOS

PLROG6

PLROO7

1323 — 651 —

Version 1:

STMT. TOO LONG. QUOTE (or 'x/' respectively) INSERTED
BEFORE ’'string'

Erl8uterung

Eine begonnene Zeichenkette oder ein begonnener Kommentar
wurde als zu lang erkannt. Ein Hochkomma oder das Symbol
'x/' wurde an der Stelle 'string' eingeflgt. In der Eingabe
fehlte das entsprechende Symbol um eine Zeichenkette oder

einen Kommentar zu beenden.

Version 2:

STMT.TOO LONG. FIRST RECORD OF STATEMENT DROPPED

Erlduterung

Eine Anweisung wurde als zu lang erkannt. Die erste Karte

wurde Uberlesen.

IN EXPRESSION IDENTIFIER MISSING AFTER QUALIFYING POINT

Erlduterung

Die Angabe einer qualifizierten Variablen ist unvollstandig
und hort mit einem '.’' (Punkt) auf.
Beispiel:
DCL 1 A,
2 B,
3 C;
D=A.B.;

IN EXPRESSION NO VALID OPERAND AFTER OPERATOR

Erlduterung

Operator und Operand passen nicht zusammen.
Beispiel:
A = "123"+ % '345";
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PLROOB

FLRCOSY

PLRO10

PLROM1

PLRO12

13-24

EXPRESSION STARTS WITH INVALID ITEM

Erlauterung

Ein Ausdruck heginnt mit einem ungliltigen Zeichen.
Beispiel:
A = 123; A = (XX1+3)X4;

INVALID STMT. KEYWORD

Erlduterung

Es wurde eine ungliltige Anweisung gebraucht.
Beispiel:
PLOT POINT(1,2,3);

END OF FILE BEFORE LOGICAL END OF PROGRAM

Erlduterung

Bevor das Programm logisch zu Ende war, wurde das Ende der
Eingabedaten erreicht.
Beispiel:
CLOSE FILE(SYSPRINT);
End of Dataset

Im Unterschied zu Fehler Nr.PLROOY ist die letzte Anweisung
vollsténdig.

QOPREF (or QQPLAB): STMT.PREFIX LIST OR LABEL LIST LONGER
THAN 250 CHARS

Erlduterung

Der Bereich zur Aufnahme der ’'prefixes' oder 'labels' einer

Anweisung umfaBt nur 250 Zeichen.

LABEL REFERENCED BY 'END’-STMT. NOT KNOWN. LABEL IGNORED

Erlauterung

Eine in der 'END'-Anweisung angegebene Marke ist (im betref-
fenden Block)nicht bekannt.

Beispiel: A: PROC;
B: DD I=1 TO 10;
J=1;

END C; /% C nicht gefunden x/



PLRO13

PLRO14

PLRO15

PLRO16
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INVALID KEYWORD IN 'END'-STMT

Erlauterung

Es wurde ein unglltiges Wort in der 'END'-Anweisung ange-
geben, zum Beispiel in der Absicht, zwei 'DO’'-Gruppen oder
"BEGIN'-Blbcke zu schlieBen.

Beispiel:
A: BEGIN;
B: DO I=1 TO 10;
J=1;
END A B;

ACTUAL BLOCK NO. blk no NOT FOUND. PROBABLY BLOCK IS NOT
ACTIVE

Erladuterung

Es wurde versucht, Uber dessen Nummer auf einen Block zuzu-
greifen, der nicht 'aktiv' ist. Das ist ein Precompiler-
Fehler und darf nicht vorkommen.
Beispiel:
Block Nr.: 1 A: PROC;
2 B: BEGIN;
END B;

hier wird aus irgendwelchen Grinden
Block Nr.2 gesucht.

NAME OF BLOCK TO BE SEARCHED IS BLANK

Erlduterung

Der 'Blocksuchroutine' wurde als Blockname eine 'blank'

Zeichenkette Ubergeben. Precompiler-Fehler!

IN EXPRESSION ')' MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

') an der falschen Stelle oder fehlend.

Beispiel:
A = (B4C#+D,
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PLRO17 IN EXPRESSION AFTER INDEXLIST OR ARGUMENTLIST ')' MISS NG
OR MISPLACED

Erlduterung

')' an der falschen Stelle oder fehlend in Index- oder
Argumentliste.
Beispiel:

A = I(B,C; CALL DC(A,B,C;

PLRO23 HIGH BLOCK NO. blk no NOT FOUND. PROBABLY BLOCK IS NOT ACTIVE

Erlauterung

Beim Eintragen eines neuen Blocks wurde als Nummer des
Oberblocks eine angegeben, die entweder nicht vorhanden ist
oder auf einen Block zugreift, der gar nicht Oberblock ist.
Precompiler-Fehler!

PLRO27 ERROR IN 'IF'-STMT

Erl8uterung

Fehler in der 'IF'-Anweisung. Zum Beispiel im logischen
Ausdruck oder 'THEN' vergessen.
Beispiel:

IF A &+ THEN GOTO B;

IF A = B GOTO C;

PLROZ8 MAJOR STRUCTURE LEVEL ASSUMED TO BE ONE

Erlduterung

Ein Element, das nicht aus einer 'substructure' ist, muB als
Level 1 oder 0O haben.
Beispiel:

DCL 2 A, 3 B;

PLRO36 DUPLICATE DECLARATION OF NAME 'name'

Erld8uterung

Doppelte Deklaration von 'name’.
Beispiel: DCL  A;
DCL 1 A, 2 B;



PLRO40

PLRO48

PLRO58
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Version 1

IDENTIFIER NO. inr NOT KNOWN IN BLOCK NO. bnr

Erlduterung

Die angegebene Nummer inr eines Namens ist im Block bnr

nicht‘bekannt. Precompiler-Fehler!

Version 2

IDENTIFIER 'identifier' NOT KNOWN IN BLOCK NO. bnr

Erlduterung

Der angegebene Name ist im Block bnr nicht bekannt.
IDENTIFIER 'identifier’ SPECIFIES MORE LEVELS THAN PERMISSIBLE

Erlduterung

Der angegebene Name ist zu oft qualifiziert. Zur Zeit sind
14 Qualifizierungen erlaubt. Das heiBt, es dirfen hdchstens
14 Punkte enthalten sein.
Beispiel:

A.B.C.,D.E.F.G.H.I.J.K.L.M.N.O (noch erlaubt!)

IDENTIFIER ’'identifier'’ AMBIGUOUS IN ACTUAL BLOCK

Erlduterung

Der angegebene Name ist Teil einer 'structure'. Die Quali-
fizierung ist jedoch nicht ausreichend, um festzustellen,
aus welcher.
Beispiel:
pcL. 1 A, 2 C, 3 D;
pc. 1 8, 2 C, 3 D, 4 E;
C.D = 10; richtig: A.C.D oder A.D

Die Nachricht erscheint auch bei ausreichender, aber nicht
vollstdndiger Qualifizierung.

Beispiel: .
C.D.E = 10; reicht zwar aus, aber C und auch C.D

sind nicht eindeutig.

.E .
Abhilfe: B.C.D.E oder B.C.E oder B.D.E oder B



— 656 — 13-28

PLROB6 ERROR IN DECLARE STMT., VARIABLE NAME OR STRUCTURE LEVEL
MISSING OR WRONG. NEXT ITEM: 'item'

Erlauterung

Fehler in der 'DECLARE'-Anweisung. Der 'structure level’

oder der Variablenname fehlen oder sind falsch.

PLRO67 ERROR IN 'DECLARE STMT. ',' OR ';' MISSING. SCANPOINTER AT

'string’

Erlduterung

Fehler in der 'DECLARE’-Anweisung. Komma oder Strichpunkt
fehlt.

PLROEB ERROR IN 'DECLARE STMT. ')' MISSING. SCANPOINTER AT 'string’

Erl8uterung

Fehler in der 'DECLARE'-Anweisung. 'Klammer zu' fehlt.
Beispiel: DCL  (A;

PLRO72 ERROR IN ARGUMENT LIST. ARGUMENT NAME MISSING OR WRONG

Erlduterung

Fehler in der Argumentliste einer 'PROCEDURE’-Anweisung.
Argumentname fehlt oder ist falsch.
Beispiel:

A: PROC( 1); B: PROC( J;

PLRO73 ERROR IN ARGUMENT LIST. KOMMA OR ')' MISSING OR WRONG

Erlé8uterung

Fehler in der Argumentliste einer 'PROCEDBURE’-Anweisung.
Komma oder 'Klammer zu' falsch oder fehlend.
Beispiel:

A: PROC(B (,,));



PLRO74

PLRO75

PLRO76

PLRO77

PLRO78
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WRONG KEYWORD ON 'PROCEDURE'-STMT.

Erl8uterung

Falsches Schliisselwort in der 'PROCEDURE'-Anweisung.
Beispiel:
A: PROC MEIER;

ERROR IN 'OPTIONS'-LIST ON 'PROCEBURE'-STMT. OPTION MISSING
OR WRONG

Erlduterung

Fehler in der 'OPTIONS'-Liste bei der 'PROCEDURE'-Anweisung.
Keine oder falsche Optiaon.
Beispiel:

A: PROC OPTIONS;

B: PROC OPTIONS(MEIER);

ERROR IN 'PROCEDURE'-STMT. ')' MISSING

Erl8uterung

Fehler in der 'PROCEDURE’'-Anweisung. 'Klammer zu' fehlt.
Beispiel:
A: PROC OPTIONS(MAIN;

ERROR IN 'OPTIONS'=-LIST ON 'PROCEDURE'~-STMT. KOMMA OR ')'
MISSING

Erl&uterung

Fehler in der 'OPTIONS'-Liste bei der 'PROCEDURE’-Anweisung.

Komma oder 'Klammer zu' fehlt.

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' MISSING ATTRIBUTE(S)
ASSUMED., ATTRIBUTE(S): 'attribute list’

Erl&uterung

Fehlende Attribute hinzugefligt. Die Attribute sind:
"attributliste’.
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PLRO79 IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' CONFLICTING
ATTRIBUTE(S) IGNORED. ATTRIBUTE(S): 'attribute list’

EFrldauterung

Im Widerspruch stehende Attribute ignoriert. Die Attribute

sind: 'attributliste'.

PLRO80 IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’' ADJUSTABLE
DIMENSION SPECIFICATION 'dimension' INVALID FOR 'DYNAMIC'
VARIABLE. REPLACED BY '10'

Erlduterung

Die Dimensionierung einer 'DYNAMIC' Variablen muB zur Pre-
caompilezeit bekannt sein. Wenn das nicht der Fall ist, wird
angenommen, sie sei zehn.

Beispiel:
DCL A(CN) DYNAMIC;

wird behandelt wie (und umgewandelt in)
DCL A(10) DYNAMIC;

PLRO81 IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' ADJUSTABLE
PRECISION OR LENGTH SPECIFICATION 'length or precision’
INVALID FOR 'DYNAMIC' VARIABLE. REPLACED BY '10’

Erlduterung

Die L&ngen- bzw. Genauigkeitsangabe einer 'DYNAMIC’-Variablen
muB zur Precompilezeit bekennt sein. Wenn das nicht der Fall
ist, wird angenommen, sie sei zehn.

Beispiel:
DCL A CHAR(N) DYNAMIC;

wird zu DCL A CHAR(10) DYNAMIC;

PLRO82 IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' ILLEGAL PRECISION
SPECIFICATION 'length or precision' REPLACED BY DEFAULT
PRECISION

Erlauterung

Die angegebene Genauigkeitsforderung ist nicht erlaubt.
Sie wurde durch den Standardwert ersetzt.

Beispiel:
DCL N BIN FIXED(51);

wird zu DCL N BIN FIXED; (zur Zeit 15)
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PLRO83 1IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’ CONVERSION ERROR
IN CONVERTING LENGTH OR PRECISION SPECIFICATICN 'length or
precision’'. THIS IS PRECOMPILER ERROR. PRECOMPILATION CONTINUES.
LENGTH OR PRECISION TREATED AS NOT CONSTANT

Erlduterung

Unwandlungsfehler beim Interpretieren einer L&ngen- oder
Genauigkeitsangabe, die als 'konstant' erkannt wurde, obwohl
das nicht der Fall ist. Die Precompilation 1l&uft trotz des
Precompilerfehlers weiter, nachdem die Angabe jetzt als
'nicht konstant’' gekennzeichnet wurde.
Beispiel:

DCL A CHAR(1042) DYNAMIC;

Dies flhrt zuerst zu Fehler Nummer 83, dann zu 81 (wegen
'"DYNAMIC').

PLR0OB84 IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’ CONVERSION ERROR
IN CONVERTING DIMENSION SPECIFICATION 'dimension'. THIS IS
PRECOMPILER ERROR. PRECOMPILATION CONTINUES. DIMENSION
TREATED AS NOT CONSTANT

Erlduterung

Unwandlungsfehler beim Interpretieren einer Dimensionsangabe.
Begrlindung und Korrektur siehe PLRO83.
Beispiel:

DCL A(10%#2) DBYNAMIC;

Dies flhrt wegen 'DYNAMIC' nach der Korrektur zu Fehler
Nr.80.

PLROB5 Version 1

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' 'PICTURE' SPECIFI-
CATION MISSING OR INVALID. TREATED AS NOT CONSTANT.
MAPPING IMPOSSIBLE

Erlduterung

Die 'PICTURE'-Spezifikation fehlt. Sie wird als 'nicht kon-
stant' betrachtet. Dadurch ist die L&nge der Variablen nicht
feststellbar.

Beispiel:
DEL A PIC;



— 660 —

PLRO8B5

PLRO8G

PLRO8B7

13-32

Versiaon 2

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’ 'PICTURE' SPECIFI-
CATION MISSING OR INVALID. PICTURE SPECIFICATION IS: 'string’
TREATED AS NOT CONSTANT. MAPPING IMPOSSIBLE

Erl8uterung

Die angegebene 'PICTURE'-Spezifikation ’'string' ist ungiltig.
Sie wird als 'nicht konstant’ betrachtet. Dadurch ist die
L&dnge der Variablen nicht feststellbar.
Beispiel:

DCL A PIC 'ABCD';

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' 'CONTROLLED'
ATTRIBUTE NOT SUPPORTED FOR VARIABLE THAT IS NOT PARAMETER

IN PROCEDURE WITHOUT 'MAIN' OPTION. REPLACED BY 'BASED’

Erlduterung

In Programmen ohne 'MAIN’'-Option ist das Attribut 'CONTROLLED'

nur bei Parametern erlaubt. Steht es dennoch, so wird es
durch 'BASED' ersetzt.

Beispiel:
A: PROC;
DCL B CONTROLLED;
erlaubt:
A: PROC OPTIONS(MAINJ;
bzw. A : PROCI(B);

IN DECLARATIGN OF IDENTIFIER 'identifier' MISSING ATTRIBUTE
'"VARIABLE’' INSERTED IN PROCEDURE WITHOUT 'MAIN' OPTION

Erlduterung

In Programmen chne 'MAIN'-Option ist bei manchen Datentypen
das Attribut 'VARIABLE' erforderlich. Wenn es nicht steht,
wird es hinzugefigt.

Beispiel:
A: PROC;

DCL B FILE;
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PLRO88 DURING PASS 2 READING BEYOND END OF STMT. THIS IS PRECOMPILER
ERROR

Erlauterung

Im zweiten Pass wird Uber das Ende einer Anweisung hinaus
gelesen., Das ist ein Precompilerfehler und darf nicht vor-
kommen.

PLRO89 ERROR IN EXPRESSION.IDENTIFIER MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

Fehler im Ausdruck. Element steht falsch oder fehlt.
Beispiel:
A =B C; A = Bt;

PLROY0 ERROR IN EXPRESSION OR ';' MISSING IN CALL OR LINK STMT

Erlduterung

Fehler im Ausdruck oder Strichpunkt fehlt bei der 'LINK'-
oder 'CALL'-Anweisung.

Beispiel:
LINK A(B CJ;

CALL A(B#C) X;

PLRCS1 ERROR IN EXPRESSION, ')' MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

Fehler im Ausdruck. 'Klammer zu' falsch oder fehlend.
Beispiel:
A = (B+C))xD; A = (B+CxD;

PLROS2 AFTER 'CALL' OR 'LINK' NO VALID ENTRY REFERENCE FOUND

Erlduterung

Nach 'CALL' oder 'LINK' kein glltiger 'ENTRY'-Datentyp.

Beispiel:
A: PRDC;

CALL E; (E ist standard, d.h. DEC FLOAT(6))
richtig: A: PROC;
DCL E ENTRY EXT:
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PLROS3

PLROS4

PLROS5

PLRO96

PLR102

13-34

AFTER 'LOAD' NO VALID 'DYNAMIC ENTRY' REFERENCE FOUND

Erld8uterung

Nach 'LOAD' steht kein 'DYNAMIC ENTRY'.
Beispiel:
A: PROC;
DCL B ENTRY;
LOAD B;

IN RELEASE STMT NO VALID ENTRY REFERENCE GIVEN

Erlduterung

In der 'RELEASE'-Anweisung steht keine glltige 'ENTRY'-

Referenz.

IN RECRG MODULE STMT ';’' MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

In der 'REORG MODULE'-Anweisung Strichpunkt falsch oder
fehlend.
Beisgpiel:

REORG MODULE

REORG MOBULE A B

IN REORG MODULE STMT NO VALID PRIORITY GIVEN

Erlduterung

In der 'REORG MODULE'-Anweisung ist die angegebene Prioritét
ungliltig.

ERROR IN DYNAMIC SUBARRAY-INDEXLIST, ',' OR '}' MISSING OR
MISPLACED

Erlauterung

In der Indexliste eines 'DYNAMIC SUBARRAYS' stehen Komma
oder 'Klammer zu' falsch bzw. fehlen.

Beispiel:
B = A(1,2)(3 4]} = A(/IJZ)(3114);

B
B = A(1,2)(3,4; B = A(1,2)(3,4));
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PLR103 ERROR IN DYNAMIC ELEMENT REFERENCE, AFTER '=->' IDENTIFIER
MISSING

Erl8uterung

Bei der Referenz eines 'DYNAMIC'~Elements fehlt der Name

nach '-2>'.

PLR104 ERROR IN DYNAMIC-INDEXLIST, ',' OR ')’ MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

In der 'DYNAMIC'-Indexliste fehlen Komma oder 'Klammer zu'

bzw. stehen falsch.

PLR105 DYNAMIC-ARRAY REFERENCE WITHOUT DESCRIPTOR QUALIFICATION
REFERS TO DYNAMIC-ARRAY WITHOUT ASSOCIATED DESCRIPTOR

Erl8uterung

Bei der Referenz auf einen Dynamic Array wurde kein Descriptor
angegeben, obwohl auch im 'DECLARE’ keiner assoziiert wurde.
Beispiel:

DCL A DYNAMIC; DCL B BASED;

A = 5; B = 5;

Bei 'BASED' ist es das gleichel!
PLR106 1IN 'statement’ STMT: EXPRESSION AFTER ’'option' OPTION OF
TLLEGAL TYPE. REPLACED BY DEFAULT VALUE IF ANY. ELSE STATEMENT

OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlauterung

Der Ausdruck hinter einer Option ist von unerlaubtem Typ.
Sofern flr diese Option ein Standardwert vorgegeben ist,
wird dieser angenommen. Ansonsten wird die Anweisung ignoriert.
Beispiel:

MESSAGE COUNT(A+B);

Hier muB eine Element-Referenz stehen (die wiederum vom

geforderten Typ istl).
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PLR107

PLR108

PLR109

PLR110

PLR111

13-36

IN 'statement' STMT: EXPRESSION AFTER 'option' OPTION
INVALID., SCANPOINTER AT ’'string'. STATEMENT OR REST OF
STATEMENT IGNORED

Erl8uterung

Nach einer Option ist der angegebene Ausdruck in sich un-
gliltig.
Beispiel: MESSAGE COUNT (A+);

IN 'statement’ STMT: INVALID OPTION SPECIFIED BEGINNING
'string'. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORELD

Erlduterung

Es wurde eine Option verwendet, die bei der entsprechenden

Anweisung micht zugelassen ist.

IN ’'statement’ STMT: 'option' OPTION MISSING. STATEMENT OR
REST OF STATEMENT IGNGRED

Erlauterung

Die Option 'option' muB in der entsprechenden Anweisung

stehen. Dies ist jedoch nicht der Fall.
IN 'statement’' STMT: COMMA MISSING IN EXPRESSIONLIST AFTER
'option' OPTION. SCANPOINTER AT 'string'’. STATEMENT OR REST

OF STATEMENT IGNORED

Erld&uterung

In der Liste von Ausdricken, die hinter einer Option stehen,
fehlt ein Komma.
Beispiel: STORE TR I I A | TD(,},Z 33}

IN 'statement’ STMT: ')’ MISSING. SCANPOINTER AT 'string’.
STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlauterung

Es fehlt eine 'Klammer zu'.

Beispiel:
MESSAGE COUNT (M;
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PLR112 IN ’'statement’ STMT: '(' MISSING. SCANPOINTER AT ’string’.
STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNGORED

Erlduterung

Es fehlt eine 'Klammer auf’'.
Beispiel:
MESSAGE COUNT A);

PLR173 IN 'statement' STMT: INVALID PASSWCORD TYPE BEGINNING
'password type’. STATEMENT CUR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der Angabe, welche Operation durch welche Passwirter
geschitzt ist, wurde eine falsche Operation angegeben.
Beispiel:
INITIATE BANK(B) PASSWORD(ALL=X,
WP=Y, LOCK=Z); (LOCK ist falsch)

PLR114 IN ’'statement' STMT: EXPRESSION MISSING AFTER 'optiaon’
OPTION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

Nach der angegebenen Option fehlt der srwartete Ausdruck.
Es ist kein Standardwert vorhanden.
Beispiel:

MESSAGE COUNT;

PLR115 IN 'statement' STMT: EXPRESSION LIST TOO LONG AFTER 'option’
OPTION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

Nach der 'opticn' Option folgt eine zu lange Liste von Aus-
dricken.
Beispiel: stmt OPTIONC(A,B,C,D);

Es sind nur 3 statt 4 Ausdricke erlaubt.
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PLR116

PLR117

PLR118

PLR118

PLR120

13-38

'"IF-THEN-ELSE’ TOO DEEPLY NESTED

Erlduterung

Die '"TF'-Anweisung ist zu sltarx zeschachtelt.

ERRSR IN DYNAMIC-ELEMENT REF:Z:NCE, AFTER '-3>' NO DYNAMIC-
I EMENT SPECIFIED

Erlduterung

Bei der mrforderlichen Dynamic Element Referenz ist das
Elem=nt nach ’-2' nicht 'DYNAMIC’'.

IN 'LOAD STMT’ SEMICOLON MISSING OR MISPLACH!

Erlauterung

In der 'LOAD'~Anweisung fehli ein Semikolon oder steht falsch.
Beispiel:
LOAD A B; LDAD;

STMT MAY CONTAIN INVALTD PLR-VARIABLE REFERENCE

Erlduterung

In der Anweisung wird sine ungliltige Referenz auf eine
PLR-Variable verwendet.
Beispiel:

DCL L DYNAMIC;

ALLOC L;

IN 'statement' STMT: 'option' OPTION SPECIFIED AGAIN.
PREVIOUS SPECIFICATION IGNORED

Erlduterung

Dieselbe Option wurde erneut angegeben. Die alte wird
gdnzlich ignoriert zusanmen mit dem mdglicherweise dahinter
angegebenen Ausdruck bzw. der Ausdruckliste.
Beispiel:

MESSAGE COUNT(M) COUNT(N);

Wirksam ist 'N'.
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PLR122

PLR123

PLR124
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")’ MISSING AFTER 'option’ OPTION IN 'GET' OR 'PUT' STMT.
STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt sine 'Klammer zu'
nach der 'option' Option.
Beispiel:

PUT FILE(SYSPRINT LIST(A);

FORMAT LIST MISSING AFTER 'EDIT' DATA LIST IN 'GET' OR 'PUT’
STMT. STATMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt die Format-Angabe
nach der 'EDIT'-Datenliste.
Beispiel:

PUT FILE(SYSPRINT) EDIT(A);

')' MISSING AFTER FORMAT LIST IN 'GET' OR 'PUT' STMT.
STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt eine 'Klammer zu'
nach der Formatliste.
Beispiel:

GET FILE(SYSIN) EDITC(A) (F(5);

IN FORMAT LIST IN 'GET’ OR 'PUT' STMT ')' MISSING AFTER
ITERATION FACTOR EXPRESSION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT
IGNORED

Erl8uterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt die 'Klammer zu’
hinter einem Wiederholungsfaktor in der Formatliste.
Beispiel:

PUT FILE(SYSPRINT) EDIT(A) ((80 A(1));
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PLR125 IN FORMAT LIST IN 'GET' OR 'PUT' STMT INVALID FORMAT ITEM
'item’ FOUND. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung wurde in der Formatliste
ein ungliltiges Formatelement namens 'item’' verwendet.
Beispiel:

PUT FILE(SYSPRINT) EDIT(A) (B(10),F(5));

g ist unglltig.

PLR126 IN FORMAT LIST IN 'GET' OR 'PUT' STMT ')' MISSING AFTER
NESTED FORMAT LIST. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt sine 'Klammer zu'’
in einer geschachtelten Formatliste.
Beispiel:
PUT FILE(SYSPRINT) EDIT(A,B,C.D) (2(F(5), E(B));

PLR127 IN FORMAT LIST IN 'GET' OR 'PUT' STMT ')' MISSING AFTER
FORMAT SPECIFICATION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung fehlt eine 'Klammer zu'
nach einer Formatangabe.
Beispiel:

GET FILE(SYSIN) EDITC(A) (X(1, F(5));

PLR128 IN 'GET' OR 'PUT' STMT ERROR IN EXPRESSION AFTER 'option'
'OPTION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erl8uterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung wurde ein Fehler in dem
der 'option' Option zugehdrigen Ausdruck gefunden.
Beispiel:

PUT FILE(SYSPRINT) LIST(A+B+);
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PLR129 IN FORMAT LIST IN 'GET' OR 'PUT' STMT ERROR IN EXPRESSION
IN 'format' FORMAT SPECIFICATION. STATEMENT OR REST OF
STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung wurde in der Formatliste
bei einer Formatangabe ein unglltiger Ausdruck verwendet.
Beispiel:

GET FILE(SYSIN) EDIT(A) (F(I+));

PLR130 WARNING, OPTIMIZING COMPILER MAY NOT ACCEPT GENERATED VALID
PL/1-CODE

Erl8uterung

Der erzeugte, gliltige PL/1-Code wird méglicherweise vom

Optimizing Compiler nicht verstanden.

PLR131 IN FORMAT LIST INVALID 'P' FORMAT ITEM. STATEMENT OR REST
OF STATEMENT IGNORED

Erlauterung

In einer Formatliste wurde eine unglltige Picture-Spezifi-
kation verwendet.
Beispiel:

A: FORMAT(P(ABC)J;

PLR132 INVALID OPTION 'option' IN 'GET' OR 'PUT' STMT. STATEMENT
OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'GET' oder 'PUT'-Anweisung wurde ein ungliltige Option
verwendet.
Beispiel:

GET FIL(SYSIN) LIST(A);

(versehentlich 'FIL' statt 'FILE')
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PLR133

PLR134

PLR135

PLR136

PLR137

PLR138

13-42

ERROR IN 'statement' STMT IN EXPRESSION AFTER 'option' OPTION

Erl8uterung

- In dem zur Option 'option' gehdrenden Ausdruck wurde ein

Fehler gefunden.

IN ’'statement' STMT INVALID OPTION 'option’

Erlauterung

Es wurde eine uhgﬂltige Option verwendet.
IN 'statement' STMT AFTER 'option’ OPTION ’'(' MISSING

Erlduterung

Nach der 'option' Option fehlt eine 'Klammer auf’.

IN 'statement' STMT AFTER 'option' OPTION ')' MISSING

Erlduterung

Nach der 'option' Option Fehlt eine 'Klammer zu'.

IN '"RETURN' STMT '"(' MISSING AFTER 'RETURN'

Erlduterung

In der 'RETURN'-Anweisung fehlt eine 'Klammer auf’.
Beispiel: , ‘
RETURN A);

IN '"RETURN' STMT ERROR IN 'RETURN' EXPRESSION

Erlduterung

In der 'RETURN'-Anweisung wurde ein Fehler in dem zurlck-
zugebenden Ausdruck entdeckt.
Beispiel:

RETURN (A-);
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PLR139 IN 'RETURN' STMT ')' MISSING AFTER 'RETURN' EXPRESSION

Erlduterung

In der 'RETURN'-Anweisung wurde eine 'Klammer zu’' vergessen.
Beispiel:
RETURN (A;

PLR140 INVALID ITEM IN ASSIGNMENT STMT STARTING: 'item’

Erlduterung

In einer Zuweisungsanweisung steht etwas nicht Erlaubtes.
Beispiel:
A=B,C;

PLR141 IN 'RELEASE STMT' SEMICOLON MISSING OR MISPLACED

Erl8uterung

In der '"RELEASE'-Anweisung steht ein Semikolon falsch oder
es fehlt.
Beispiel: RELEASE; RELEASE A B;

PLR143 IN 'DECLARE STMT' DIMENSION, PRECISION, LENGTH, OR PARAN-
THESIZED OPTION IS TOO LONG AND HAS BEEN TRUNCATED

Erlduterung

In der 'DECLARE'-Anweisung ist der flr Dimension, Lé&nge,
Genauigkeit oder sonst bei einem Attribut in Klammern ste-

hende Ausdruck zu lang und wurde entsprechend gekilirzt.

PLR144 IN 'GET' OR 'PUT' STMT. ')' MISSING OR MISPLACED IN DATA
LIST AFTER IMPLICIT DO-LOOP

Erlduterung

In einer 'GET' oder 'PUT'-Anweisung wurde nach einem impli-
ziten '0D0'-Loop eine 'Klammer zu' vergessen oder falsch ge-

setzt.
Beispiel: GET FILE(SYSIN) LIST(CA(I) DO I=1 TO 10);
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PLR145 RECEIVING VALUE IN ASSIGNMENT STMT IS DYNAMIC ENTRY CONSTANT

Erlauterung

Links vom Gleichheitszeichen steht eine Dynamic Entry Kon-
stante (eine Konstante darf nie links vom Gleichheitszeichen
stehen).

PLR146 RECEIVING VALUE IN- ASSIGNMENT STMT IS DESCRIPTOR

Erlduterung

Links vom Gleichheitszeichen steht ein Deskriptor.

PLR147 IN ASSIGNMENT STMT INVALID USE OF DYNAMIC ARRAY DESCRIPTOR

Erlduterung

In einer Zuweisungsanweisung wird ein Deskriptor in ungidlti-
ger Weise verwendet.
Beispiel: DCL(E,D) DESC; DCL A DYNAMIC;

D= ADDR(E->A);

PLR148 AFTER 'DISPLAY' CHARACTER-STRING EXPRESSION MISSING

Erléuterung

In der 'DISPLAY'-Anweisung fehlt der Zeichenkettenausdruck.

PLR149 AFTER CHARACTER-STRING EXPRESSION IN 'DISPLAY' STMT ')'
’ MISSING

Erlduterung

In der 'DISPLAY'-Anweisung fehlt nach dem Zeichenketten-

ausdruck eine 'Klammer zu'.

PLR150 1IN 'statement' STMT: SEMICOLON MISSING. SCANPOINTER AT 'string'
STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlauterung

Es fehlt ein Semikolon (obwohl die Anweisung bereits voll-

stadndig ist).



PLR151 IN 'RETURN' STMT ';' MISSING OR MISPLACED. STATEMENT OR
REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

In der 'RETURN'-Anweisung fehlt ein Semikolon oder steht
falsch.

PLR152 INVALID USE OF PLR-VARIABLE IN 'DO' STMT. REPLACED BY
NONITERATIVE 'DO’

Erlduterung

In einer 'D0’'-Anweisung wurde eine PLR-Variable falsch ver-
wendet. Aus der iterativen 'DO'-Gruppe wurde eine einfache

gemacht.
PLR153 DATASET 'SUBLIB' COULD NOT BE OPENED FOR MEMBER ’member’

Erlduterung

Der Common des Subsystems konnte nicht gefunden werden.
Zum Beispiel wegen eines I/0-Errors, weil die DO-Karte fir
'SUBLIB' fehlt oder fehlerhaft ist, weil die referierte

Datei zerstort ist.

PLR154 BLOCKSIZE OF 'SUBLIB' DATASET TOO LARGE FOR INCLUDING
COMMON INTO MODULE

Erlauterung

Die Blocksize der referierten Datei ist zu groB. Sie muB

zur Zeit kleiner als 3201 sein.

PLR155 I/0 ERROR WHEN READING COMMON FROM FILE 'SUBLIB'

Erlauterung

Beim Lesen des Commons trat ein I/0-Error auf,.
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PLR160

PLR161

PLR162

PLR163

PLR165
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IN 'statement' STMT: MISSING COMMA ASSUMED. SCANPOINTER AT

'string’

Erlduterung

Ein fehlendes Komma wurde als vorhanden angenommen.
Beispiel:
DEFINE A(1,2)(3,2)(4,5,6);

IN ’'statement’ STMT: MISSING 'STRUCTURE’ OR 'POOLTABLE’
OPTION. STATEMENT OR REST OF STATEMENT IGNORED

Erlduterung

Wenigstens eine der beiden Optionen muR stehen. Es wurde

aber keine der beiden angegeben.

IN 'statement’ STMT: NOT ANY OPTION SPECIFIED. STMT IGNORED

Erlduterung

Wenigstens eine der mdiglichen Optionen muB stehen. Es wurde

aber keine angegeben.

'MOD’ CONFLICTS WITH 'CATALOG’. STATEMENT OR REST OF STATE-

MENT IGNORED

Erlduterung

Die Optionen 'MOD' und 'CATALOG' stehen zueinander im Wider-

spruch.

IN ’statement’ STMT: INVALID SYNTAX '()' IN 'option' OPTLION
SPECIFICATION. DEFAULT VALUE(S) ASSUMED IF ANY

Erlauterung

Nach einer Option, die von einem geklammerten Ausdruck ge-
folgt ist (oder gefolgt sein kann), stehen nur die Klammern.
Es wird so getan, als stinde zwischen den Klammern der
Standardwert (sofern einer vorgegeben ist).
Beispiel:

MESSAGE TEXT();

Es wird "(Nullstring) Ubertragen.
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IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’ NAME 'name'
SPECIFIED AFTER 'LIKE' NOT KNOWN IN THIS BLOCK

Erlduterung

Der nach dem 'LIKE'-Attribut genannte Name ist in dem be-
treffenden Block nicht bekannt.

Beispiel:
A: PROC;
DCL ; C LIKE B;
END Aj;

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' NAME ’name’ SPECI-
FIED AFTER 'LIKE' IS NOT A MAJOR OR MINOR STRUCTURE NAME

Erlauterung

Der nach 'LIKE' angegebene Name identifiziert keine Struktur.

Beispiel:
A: PROC;
DCL C;
DCL 1 B LIKE C;
END Aj;

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' WITH 'LIKE' ATTRI-
BUTE ADDITIONAL SUBSTRUCTURES OR ELEMENTARY NAMES ARE NOT
ALLOWED

Erlduterung

Nach der Verwendung des 'LIKE'-Attributs dirfen nur noch
gleich hohe oder hthere Strukturstufen angegeben werden.

Beispiel:
DCL 1 A,

2 B,

3 C LIKE DO, .

3 E, erlaubt

4 F LIKE D, wverboten
verboten

4 G,
2 H; erlaubt
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PLR169

PLR170

PLR171
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IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier’ MISSING NAME
SPECIFICATION AFTER 'LIKE' ATTRIBUTE

Erl8uterung

Nach dem 'LIKE'-Attribut wurde kein Name angegeben.
Beispiel: '
DCL 1 A LIKE;

IN DECLARATION OF IDENTIFIER 'identifier' ADJUSTABLE DIMEN-
SION SPECIFICATION 'dimension' FOR 'DESCRIPTOR' WITH 'STATIC'
OR 'BASED' ATTRIBUTE INHIBITS INITIALISATION WITH 'NULLC()’
VALUE

Erléduterung

Eine variable Dimensionsangabe fir Deskriptoren, die das
Attribut 'BASED' oder 'STATIC' flihren, verhindert die Ini-
tialisierung mit 'NULL{()' (weil die Dimension nicht berech-

net werden kann).
Beispiel: DCL 1 A BASED,
2 L, 2 D(N REFER(A.L)) DESC;

IN '"statement' STMT: LABEL REFERENCE IS NOT A LABEL CONSTANT
AND MAY POINT OUT OF BLOCK

Erld8uterung

In einer 'GOTO'-Anweisung ist das Sprungziel keine Sprung-
marke, sondern eine Variable oder eine Funktionsprozedur,
so daB nicht erkannt werden kann, ob das Sprungziel auBer-
halb des aktuellen Blocks liegt.
Beispiel:
A: PROC;
DCL B EXT ENTRY(LABEL,LABEL,BIN FIXED(15))
RETURNS (LABEL);
DCL C LABEL VARIABLE;

D:E:;

BEGIN;

GOTO B(E,D,10);
C=D;

GOTO C;
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IN 'statement' STMT: CONTROL TRANSFER OUT OF BLOCK MAY
CAUSE UNPREDICTABLE RESULTS

Erlauterung

Die entsprechende Anweisung fihrt zum Verlassen des aktuel-
len Blocks. Die miglicherweise erforderlichen Verwaltungs-

arbeiten vor dem Verlassen eines Blocks kdnnen nicht gemacht

werden.
Beispiel: BEGIN;
DCL A DYNAMIC,
B:;
BEGIN;
GOTO Bj;

END;
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POLOO1

POLOOS
POLOOS

POLOOG

POLOOY

13-50

EOF ON INPUT FILE

Erlduterung

Ende der Eingabe-Datei P.SYSIN angetroffen, hevor das POL-
Programm logisch zu Ende war. Abbruch der Ubersetzung.
(EOF = End of File, Ende der Eingabedatei)

STATEMENT T0O LONG, QUOTE (x/) INSERTED BEFORE next
STATEMENT TOO LONG, FIRST RECORD, record, DROPPED

Erlauterung

Eine POL- oder PL/1-Anweisung ist zu lang (mehr als 3500
Zeichen bzw. etwa 50 Karten). Mdglicherweise wurde ein

Apostroph oder Kommentarende vergessen. Tritt der Fehler

in einer Zeichenkette oder einem Kommentar auf, wird ein
Apostroph oder x/ eingefigt (vor dem Semikolon oder der
ndchsten unpaarigen Klammer zu), sonst wird der erste Teil
der Anweisung aus dem Eingabepuffer entfernt.

Dieser Fehler tritt auch auf, wenn in STATEMENT-Definitio-
nen mehrere POL-Anwsisungen nacheinander verarbeitet wer-
den und ein Anruf von QUNEW_STATEMENT dazwischen fehlt.
'next' ist der Teil der Anweisung, vor den ein Apostroph
oder x/ eingefiigt wurde.

"record' ist der Teil der Anweisung, der aus dem Eingabe-

puffer geldscht wurde.

IN PROCEDURE NEXT EXPRESSION IDENTIFIER MISSING AFTER ”.”
OR "=>" IN A QUALIFIED REFERENCE

Eriduterung

n ”

In einem Ausdruck fehlt nach "."” oder

” ”

->" in einem

qualifizierten Namen eine Benennung (Identifier).
Beispiel: A«+ B.5 oder P->+X.

IN PROCEDURE NEXT_EXPRESSION INVALID ITEM AFTER OPERATOR

Erlduterung

In einem Ausdruck steht nach einem Operator weder ein Name
noch eine Konstante, noch ein geklammerter Ausdruck.

Beispiel: 3 + x4, A 7, Cxx_ A
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POLOOB IN PROCEDURE NEXT_EXPRESSION EXPRESSION STARTS WITH
INVALID ITEM

Erlduterung

In einer Anweisung wird ein arithmetischer, logischer oder
Zeichenkettenausdruck erwartet. Der Ausdruck féngt mit ei-
nem unglltigen Element an.

Beispiel: ?, 1)), ///

POL0O16 IN PROCEDURE NEXT EXPRESSION EXPRESSION CONTAINS UNMATCHED
PARENTHESIS

Erlduterung

Ein Audruck enth&lt eine unpaarige Klammer.
Beispiel: (A+(B-C)

POLO17 IN PROCEBURE NEXT_EXPRESSION EXPRESSION CONTAINS UNMATCHED
PARANTHESIS IN ARGUMENT OR SUBSCRIPT LIST

Erld3uterung

Ein Ausdruck enth&lt eine unpaarige Klammer in einer Argu-
menten- oder Indexliste.
Beispiele: A(3,(4,5) oder B(X+Y, ((B))

POLDY8 IN PROCEDURE NEXT _ITEM EOF ON INPUT FILE

Erlduterung

In der PLS-Funktion NEXT_ITEM wurde EOF auf SYSIN fest-
gestellt. (EOF = End of File, Ende der Datei).

POLO1S IN PROCEDURE NEXT_REAL EOF ON INPUT FILE

Erlduterung

Statt einer reellen Konstanten wurde das Ende der Eingabe-

datei angetroffen.
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POLOZ20  IN PROCEDURE NEXT_REAL (bzw. NEXT INTEGER) NO REAL
(bzw.INTEGER) NUMBER FOUND. NEXT ITEM IS: next

Erlauterung

In der PLS-Funktion NEXT_REAL oder NEXT INTEGER wurde keine
Realzahl bzw. Integerzahlngefunden. Es wird 0 zurilckgege-
ben. ’'next' ist das statt der Real- oder Integerkonstanten

in der Anweisung stehende Element.
POLOZ1 IN PROCEDURE NEXT_ IDENTIFIER EOF ON INPUT FILE

Erlauterung

Statt einer Benennung (Identifier) wurde das Ende der Ein-

gabedatel angetroffen.

POLD22 IN PROCEDURE NEXT_BITSTRING (bzw.NEXT STRING oder
NEXT OPERATOR) EOF ON INPUT FILE

Erlauterung

Statt einer Bitkette (bzw. einer Zeichenkette oder einem

Operatoren) wurde das Ende der Eingabedatei angetroffen.

POLO23 IN PROCEDURE NEXT IDENTIFIER
(bzw.NEXT_BITSTRING
oder NEXT_STRING
oder NEXT_OPERATOR)
NO IDENTIFIER (bzw. BITSTRING oder CHARACTERSTRING
oder OPERATOR) FOUND

Erlduterung

In der PLS-Funktion NEXT_BIT, NEXT_STRING, NEXT_IDENTIFIER
oder NEXT_OPERATOR wurde das verlangte Syntaxelement in
der Eingabe nicht gefunden. Es wird '' fir die Zeichen-
oder Bitketten, der Nullstring Identifier oder ¢ als

Operator zurickgegeben.
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POLO24 TN PROCEDURE NEXT_N MORE CHARACTERS REQUESTED THAN
AVAILABLE BEFORE EOF

Erléuterung

In der PLS-Funktion NEXT N waren weniger Zeichen bis zum
EOF auf SYSIN vorhanden als angefordert wurden. Die vor-
hand=nen werden zuriickgegeben. (EQOF = End of File, Ende

der Eingabedatei).

POLOZ5 IN PROCEDURE NEXT_WORD EOF ON IN_PUT FILE

Erlduterung

In der PLS-Funktion NEXT WORD wurde EOF auf SYSIN fest-
gestellt. (EOF = End of File, Ende der Eingabedatei).

POLO26 IN PROCEDURE THIS STATEMENT EOF ON INPUT FILE

Erlduterung

In der PLS-Funktian THIS_STATEMENT wurde EQOF auf SYSIN
festgestellt, (EDF.= End of File, Ende der Eingabedatei).

POLO27 ERROR IN PL/1-IF-STATEMENT

Erlduterung

Eine PL/1-IF-Anweisung ist fehlerhaft.
Beispiel: IF A GOTO B;
IF (3+2%5 THEN DO;

POLO29 POL STATEMENT TO BE TREATED AS PL/1-STATEMENT, BUT NO PL/1-
OR SYSTEM STATEMENT WITH THAT NAME FOUND. STATEMENT NAME:name

Erlauterung

Mittels der Anweisung PLI; sollte sine Anweisung als System-
oder PL/1-Anweisung aufgefaBt werden, eine Anweisung die-
ses Typs gibt es jedoch nicht als System- oder PL/1-Anwei-
sung. 'name' ist der Name der fehlerhaften Anweisung.

Die Anweisung wird ignoriert.

Beispiel: STA 'KEINPLI'; PLI; END STA;
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POLO30 IN PROCEDURE NEXT WORD ";" FOUND, STATEMENT-END MAY BE
SKIPPED

Erlddterung

In der PLS-Funktion NEXT_WDRD wurde als erstes Zeichen ein

Semikolon gefunden und zurlickgegeben. Das Anweisungsende

wird mbglicherweise dadurch Ubersehen. Wahrscheinlich ist

die Anweisung unvollstandig.

POLO31 STATEMENT NOT COMPLETELY PROCESSED, ";" ASSUMED. NEXT ITEM:

next

Erlduterung

Eine POL-Anweisung wurde nicht vollstandig abgearheitet.
Es wird angenommen, dal esin Semikolon fehlt und daB an dieser
Stelle eine neue Anweisung beginnt. Ist diese Annahme falsch,
erfolgt anschlieBend Fehlermeldung Nr.32. 'next' ist das

folgende Element in der Eingahbe.

POLO32 STATEMENT NOT FOUND, WRONG KEYWORD OR DATATYPE. STATEMENT
NAME : name

Erlduterung

POL-Anweisung dieses Namens oder dieses Datentyps ist nicht
definiert. Die Anweisung wird in Kommentarzeichen einge-

schlossen, 'name' ist der Name der fehlerhaften Anweisung.

POLO33 LEVEL OF SUBSYSTEM NESTING GREATER THAN 50, PROCESSING
TERMINATED ’

Erlduterung

Mehr als die zulédssige Anzahl Subsysteme wurden geschachtelt.
Die Grenze der Schachteltiefe betrdgt 50 Subsysteme. Die

Ubersetzung wird abgebrochen.

POLO39 1IN REGENT-OPTIONLIST WRONG KEYWORD ENCOUNTERED. NEXT ITEM:

option

Erlauterung

In der REGENT-Optionen-Liste auf der PROC-Anweisung wurde
ein falsches Schllisselwort gefunden. 'option' ist die feh-

lerhafte Option. Sie wird ignoriert.
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POLO47

POLLC48

POLOBO

POLOBS
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CLAUSE NOT FOUND. CLAUSE NAME: name
Erlduterung
In einer Anweisungstreiberroutine wurde eine CLAUSE aufge-
rufen, deren Name im Subsystem nicht bekannt ist. 'name’ ist
der Name der CLAUSE.
SUBSYSTEM SPECIFIED IN REGENT-OPTION "SUBSYSTEM” NOT FOUND.
NEXT ITEM: nams
Erlduterung
In der REGENT-Option einer PROC-Anweisung wurde nach
SUBSYSTEM= ein ungililtiger Name angegeben. 'name' ist der
Name des Subsystems.
IN ENTER STATEMENT SUBSYSTEM name NOT FOUND
Erlauterung
Cas Subsystem mit dem Namen 'name', das mittels der ENTER-
Anweisung erdffnet werden scllte, ist nicht vorhanden.,
STATEMENT name NOT FOUND, name_ 1-STATEMENT ASSUMED
Erl8uterung
Die Anweisung mit dem Namen ’'name' wurde nicht gefunden,es
wurde die Anweisung 'name_1' statt dessen angenommen. Die-
se Meldung wird dann vorkommen, wenn der Anfang von 'name'’
eine gliltige Anweisung darstellt.
Beispiel: PUTLIST SKIP;
Meldung: STATEMENT PUTLIST NOT FOUND, PUT-STATEMENT ASSUMED

CHARACTER VALUE RETURNED BY PLS~FUNCTION function-name IS
TOO LONG AND HAS BEEN TRUNCATED

Erlduterung

Eine PLS-Funktion soll einen CHARACTER-Wert zurlck liefern.
Der Characterstring ist zu lang und wird abgeschnitten.

Die PLS-Funktionen NEXT_ITEM, NEXT_REAL, NEXT_INTEGER,
NEXT_BIT, NEXT_STRING, NEXT_OPERATOR, NEXT_IDENTIFIER, NEXT_N,
NEXT_WORD und NEXT_EXPRESSION k&nnen eine maximal 250 Zei-
chen lange Zeichenkette verarbeiten, die Funktion THIS

STATEMENT kann bis zu 3500 Zeichen zurlckliefern. 'function
name’ ist der Name der PLS-Funktion.
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RMMOOO REGENT MODUL MANAGEMENT NOT ACTIVE

Erlduterung

Die Modulverwaltung im REGENT ist nidht initialisiert. In
der REGENT-Option auf der PROC-Anweisung der Main-Procedure
wurde NOMOD angegeben. Abbruch folgt.

RMMOOZ MODULE m NCT FOUND

Erlduterung

Der Modul m ist nicht in der Bibliothek,vwelche unter dem
DD-Namen 'STEPLIB' angesprochen wurde. Der aufgerufene
RMM-Entry kann nicht ausgeflihrt werden. Etwa erwartete Er-

gebnisse sind undefiniert.
RMMOD3  MODULE m NOT EXECUTABLE
Erlduterung

Der Modul m ist vom LINKAGE EDITOR als nicht ausftihrbar

markiert. Dies ist in der. SYSPRINT~Liste hei der Erzeugung

des Moduls ersichtlich. Der aufgerufene RMM-Entry kann
nicht ausgefihrt werden. Etwa erwartete Ergebnisse sind
undefiniert.

RMMCO4  INSUFFICIENT CORE FOR MODULE m, MODULE SIZE IS 1 BYTES

Erléauterung

Vor der Ausflhrung des Moduls m wurde festgestellt, dab

er nicht mehr in den Arbeitsspeicher passer wird. Der auf-
gerufene RMM-Entry kann nicht ausgefiihrt werden. Etwa er--
wartete Ergebnisse sind undefiniert. Der Fehleér kann nur
durch VergrdRerung des Arbeitsspeichers behoben werden.

1 ist die Lange des Moduls, der geladen werden' sollte in

Bytes.
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RMMOO5 RMM-ENTRY = NOT FOUND IN MODULE m

Erléduterung

Es soll der RMM-Entry e in dem Modul m aufgerufen werden,
ohwohl e nicht Bestandteil von m ist. Der aufgerufene RMM-
Entry kann nicht ausgeflhrt werden. Etwa erwartete Ergeb-
nisse sind undefiniert. Dies ist ein Anwendungsfehler und
kann durch Anderung des Aufrufes beseitigt werden. Die RMM-
‘Entry-NamBn sind in der SYSPRINT-Liste hei der Erzeugung

des Moduls zu finden.

RMMOOG MODULZ NAME m IS AN ALIAS NAME AND THE MODULE IS NOT RENT
OR REUS

Erlauterung

Es soll der Modul m ausgeflhrt werden. Bei der Ausflhrung
wurde festgestellt, daB m ein Alias-Name im 0S-Sinne ist
und daB dieser Modul nicht reentrant bzw. reusable dekla-
riert ist. Dieser Fehler kann auch auftreten, wenn in dem
erzeugten Modul Programme eingebunden werden, welche nicht
RENT oder REUS sind. Siehe dazu die SYSPRINT-Liste bei der
Erzeuguhg des Moduls. Der aufgerufene RMM-Entry kann nicht

ausgeflihrt werden. Etwa erwartete Ergebnisse sind undefiniert.
RMMOO7 POOL OVERFLOW BY d BYTES

Erlduterung

Die angegebene Moduipoolgraﬂe wurde um d Bytes Uberschritten.
RMMOO8 MODULE/MEMBER m DELETED

Erlduterung

Ber Modul m wurde aus der Liste der inaktiven Module gestrichen

und im Kernspeicher geldscht.
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RMMOOS A CORE REORGANIZATION HAS BEEN INVOLVED

Erlduterung

Der angegebene Modulpool ist voll belagt. Es werden alle

inaktiven Module daraus entfernt.
RMMO10 LINK RMM-ENTRY e IN MODULE m
Erlduterung

Es so0ll der REGENT-Modul m dynamisch, mit Hilfe des 0S-LINK-

Makros, in den Arbeitsspeicher geladen und ausgeflhrt werden.

Die Kontrolle wird an den RMM~Entry e Ubergeben.

RMMB11  RETURN FROM m

Frlduterung

Die Ausflhrung des Moduls m wurde abgeschlossen.

RMMOZ20 LOAD RMM-ENTRY e IN MODULE m

Erlduterung

Es soll der RMM-Entry e in Modul m dynamisch, mit Hilfe des
0S-LBAD-Makros, in den Arheitsspeicher geladen werden.

RMMO21 MCDULE m HAS BEEN LOADED

Erléduterung
Der REGENT-Modul m wurde mit Hilfe des 0S~-LOAD-Makros dyna-

misch in den Arbeitsspeicher geladen.

RMMB22 MODULE m WAS ALREADY LOADED

Erlduterung
Der REGENT-Modul m befindet sich schon im Arbeitsspeicher.
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RMMO30 RELEASE RMM-ENTRY e IN MODULE m

Erlduterung

Es soll der RMM-Entry e im Modul m aus dem Arbeitsspeicher

geldscht werden.
RMMO31 MODULE m RELEASED

Erlduterung

Der REGENT-Modul m wurde aus dem Arbeitsspeicher geldscht.

RMMO32 MODULE m NOT FOUND

Erlduterung

Es sollte der RMM-Entry e im Modul m aus dem Arbeitsspeicher

geldscht werden, obwohl er nicht dynamisch geladen worden war.
RMMO43 MODULE m NOT PREVIDUSLY DELETED
Erlduterung

Bei AbschluB einer REGENT-Ausfihrung mit der FINISH-Anwei-

sung wurde festgestellt, daB der Modul m aufgrund eines

LOAD auf einen Modul m enthaltenen RMM-Entry ohne die zuge-
hidrige RELEASE-Anweisung noch im Arbeitsspeicher war. Der
Modul wird gelBscht.

RMMO50 PRESENT RMM POOL SIZE p BYTES

Erldauterung

Die angegebenen bzw. vom REGENT Laufzeitsystem angenommene

Poolsize betrug p Bytes.
RMMO51  MAXIMUM POCL USED FOR MODULES: p BYTES

Erlduterung

Maximaler Platzbedarf der wé&hrend des Laufes im Speicher be-
findlichen RMM-Module in p Bytes.
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RMMO52 MINIMUM POOL NEEDED FOR MUDULES& p BYTES

Erl&uterung

Platzbedarf aller gleichzeitig aktiven RMM-Module in
p Bytes. Dies ist die minimale Modul-Pool-GrdBe, die er-

forderlich ist.

RMMO53 TOTAL LENGTH OF ALL MODULES USED p BYTES

Erlduterung

Gesamtlénge aller in einer REGENT-Ausflhrung verwendeten
RMM-Module in p Bytes. Wenn die PoolgrdBe auf diesen Wert
gesetzt wird, wird jeder Modul nur einmal von der Plattse
geholt.

' RMMO54 THE MOST OFTEN LINKED/LOADED MODULE/MEMBERS

Erlauterung :
‘Nach dieser Uberschrift folgt eine Liste aller RMM-Module,

die wdhrend einer REGENT-Ausfiihrung bemiht wurden. Die Liste

ist nach der Hiufigkeit der Benutzungen sortiert.
RMMO55 THE MODULE/MEMBERS MOST OFTEN RETRIEVED FROM DISK:

Erlduterung
Nach dieser Uberschrift folgt eine Liste aller RMM-Module,
die wahrend der Ausflhrung von der REGENT-Bibliothek geholt

wurden. Die Liste ist nach der H&ufigkeit der Plattenzugriffe

sortiert.
' i

RMMOE0 THE POOL SIZE HAS BEEN CHANGED FROM m, BYTES TO m

1 2 BYTES

Erlduterung

Die aktuelle ModulpoolgrdBe m, wurde wahrend einer REGENT-

Ausflhrung in die PoolgréBe von U geéndért}"'
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" RMMOB1 REGION TOO SMALL FOR MODUL POOL.MODULE SIZE 1 BYTES

Erlauterung

Ein Modul mit der Lange 1 konnte nicht geladen werden,

da zu wenig Speicherplatz vorhanden und obwohl die Modul-
Pool-GriBe ausreichen wirde. Die Region ist also zu klein,
um den Modul-Pool aufzunehmen. Es wird réorganisiert und
ein erneutes Laden versucht. Sollte dies wieder miBlingen,
so wird Meldung RMMOO4 erfolgen.
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13.2 Nachrichten des Subsystems DABAL

Fehlermeldungen SUBSYSTEM DABAL

0o

002

063

004

005

E1e]s!

INVALID SYNTAX IN OPTION: op-name

Erlduterung

In der option op-name wurde die Syntax fehlerhaft spezifiziert,
z.B. ein falsches oder vergessenes Schlisselwort, fehlendes

= , ) etc.

KEYWORD MUST BE FOLLOWED BY '=' OR ',?

Erlduterung

In der PaBwortliste missen die Pallworte durch Kommata getrennt

' zugewiesen werden,

werden hbzw. mit '=

INVALID OR MISSING KEYWORD

Erldauterung

Es wurde ein Schlisselwort nicht angegeben bzw. falsch angegeben
(verschrieben), H&ufig ist dies POOL, BANK, TO, FROM.

name = INVALID IDENTIFIER

Erl8uterung

Der links vom Gleichzeitszeichen ausgedruckte Name ist innerhalb

der Syntax ein unzuldssiger Identifier oder Schlisselwort.

INVALID IDENTIFIER IN STATEMENT: st-name

Erl8uterung

Das Statement st-name enthdlt einen falschen Identifier.
MISSING OR WRONG OPTION: op1/0p2/.4s

Erlduterung

Mindestens eine der Options op1,...opn mull im Statement spezi-

fiziert werden, fehlt aber.
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007 INVALID IDENTIFIER: name SKIPPED

Erlduterung

name ist ein falscher Identifier im Statement und wurde

geskippt.

008 ARGUMENT LIST IN STATEMENT 'SPACE' CONTAINS MORE THAN 5
VARIABLES OR RIGHT PARENTHESIS MISSING. ARGUMENTS REPLACED
BY DUMMY ARGUMENTS

Erléduterung

Wenn mehr als 5 Argumente bei Space angegeben werden oder die
schlieBende Klammer fehlt, werden sie im Aufruf durch Standard-
Bummy~-Argumente ersetzt, was zu Fehlern fihren kann.

009 INVALID STRING SKIPPED: string

Erl8uterung

Die Zeichenkette string wurde als unglltig erkannt und Uber-

sprungen.

010 KEYWORD: namel or nameZ... MISSING IN STATEMENT: st-name

_Erlauterung

Im Statement st-name fehlt wenigstens eines der Schlisselwdrter

namel, name?2, «.s

011 CARD NO: nn TRUNCATED. STATEMENT: CHANGE CARD

Erlauterung

Bei der Anderung einer Zeichenkette wurde die Spalte 72 der

Karte Uberschritten.

012 STRING: str NOT FOUND. STATEMENT st

Erlauterung

Im Statement st (z.B. CHANGE CARD, FIND) wurde der spezifi-

zierte String str nicht im Deck gefunden.
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013

014

015

016

017

018

019

13-64

OPENED BANK name SAVED. MAY LEAD TO DISASTREOUS ERRORS,
IF BANK WAS OPENED FOR UPDATE OR OUTPUT

Erlduterung

Die gedffnete Bank mit dem Namen 'name' wurde gerettet (z.B.
auf Band). Dies kann zu gravierenden Fehlern fiihren, falls
mit der Bank im update/output mode gearbeitet wurde. Daten
kénnen noch in der Pufferverwaltung stehen, die noch nicht

auf die Bank weggeschrieben sind.

CLOSED BANK name SAVED

Erl8uterung

Selbsterklarend.

CHANGED: no ... CARD

Erl&uterung

Die Karte mit der Nummer 'no' wurde geé&ndert.
FOUND: no ... CARD

Erlduterung

Die Karte mit der Nummer '’

no' wurde im Beck gefunden.
NO CARDS IN THIS POOL

Erléuterung

Der Pool ist leer.

BANK NOT OPENED

Erlduterung

Die Bank ist nicht gedffnet.

NO ACCESS RIGHT TO READ BANK/POOL

Erléauterung

Keine Berechtigung, die Bank/Pool zu lesen.
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021

022

023

024

025

026
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NO ACCESS RIGHT TO READ BANK PRIVILEGED

Erlauterung

Keine privilegierte Leseberechtigung fir die Bank.

BANK OR POOL NOT OPENED, PASSWORDS UNCHANGED

Erlduterung

Der Pocl oder die Bank sind nicht gedffnet. PaBwdrter kdnnen

nicht ged&ndert werden. Evtl. falscher Pool angegeben.

NO ACCESS RIGHT TO CHANGE PASSWORDS

Erlduterung

Keine Berechtigung zum Andern der PaBwdrter.
BANK OR POOL NOT OPEN. NAME OR LENGTH NOT CHANGED

Erlduterung

Die Bank/Pool war nicht getffnet. Der Name/Lange wurde nicht

verdndert.

NO ACCESS RIGHT TO WRITE.LENGTH NOT CHANGED

Erlauterung

Keine Schreibberechtigung. L&nge unveréndert.

NO ACCESS RIGHT TO CHANGE NAME

Erlduterung

Keine Berechtigung zur Namensanderung.

DATAPOOL NOT OPENED

Erlauterung

Selbsterklirend.
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027

028

029

030

031

032

033

034

13-66
POOL: name NO DATAPOOL

Erlduterung

Der Pool mit Name name ist kein DBatapool.

POOL EMPTY

Erlduterung

Selbsterklarend.

INVALID POOL REFERENCE OR POOL NOT OPENED

Erlduterung

Der angegebene Pool ist nicht offen bzw. falsch spezifiziert.
REFERENCED POOL NO DATAPOOL

Erlduterung

Der Pool ist kein Datapool.

OUTPUT POOL IN STATEMENT 'EXPAND PLI' TOO SMALL

Eriduterung

Der Outputpool im Statement 'Expand pli' ist zu klein. Mehr

Space angeben.

DATAPOOL NOT' COPIED

Erlduterung

Der Datapool wurde nicht kopiert.

FROM-POOL OR FROM-BANK NO VALID REFERENCE

Erlduterung

Die zu kopierende Datei/Bank ist unglltig, z.B. nicht gedffnet.

TO-POOL OR TO-BANK NO VALID REFERENCE

Erlduterung

Die Datei/Bank, in die kopiert werden soll, ist eine ungliltige

Referenz. Meistens nicht gedffnet!



035

036

037

038

039

040

041

NO VALID FATHER-SON RELATION: nami,nam2

Erlduterung

Es wurde beim Kopieren eine nicht erlaubte Beziehung zwischen
Input und Output-Datei angegeben (From, To). Die Dateien, um
die es sich handelt, haben die Namen nam1 und nam2.

BANK OR POOL NOT COPIER

Erlduterung

Datei wurde nicht kopiert.

NO ACCESS RIGHT TO WRITE INTO BANK

Erlduterung

Keine Schreibberechtigung filr die Bank.

INVALID POOL REFERENCE

Erlduterung

Kein gliltiger Pool.

INVALID BLKSIZE SPECIFIED. BLKSIZE NOT CHANGED

Erlduterung

Beim Compress wurde eine falsche blksize angegben im Parameter
NEWBLK. Minimum 144.

COMPRESS ON OPENED BANK. BANK WILL BE CLOSED

Erl&uterung

Die zu komprimierende Datenbank war offen und wird geschlossen.
BANK: name COMPRESSED AND CLOSED

Erlduterung

Die Bank mit dem Namen name wurde komprimiert und ist geschlossen.
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042

043

044

045

046

047

048
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DATAPOOL FULL. IN STATEMENT 'COPY DATA’ ONLY zz BYTES COPIED

Erl8uterung

Im Statement 'COPY DATA' wurden nur zz bytes kaopiert, da

der Datapool danach voll beschrieben war.
OUTPUTFILE IMPLICIT OPENED

Erlauterung

Im Statement 'Copy Data' war der Outputfile geschlossen und

wurde implizit gedffnet.
DATAPOOL: name FULLY COPIED ON OUTPUTFILE

Erldauterung

Der Eingabepocol im Statement 'Copy Data’ wurde vollstandig
auf den Ausgabefile kopiert.

INPUTFILE FULLY COPIED

Erlduterung

Der Eingabefile im Statement 'Copy Data' wurde vollstdndig
kopiert. ‘

INPUTFILE IMPLICIT OPENED

Erléutepggg

Der Inputfile im Statement 'Copy Data' wurde implizit gedffnet.

INPUTFILE NOT FULLY COPIED. DATAPOOL FULL

Erlduterung

Der Ausgabepool im Statement 'Copy Data’ ist voll. Der Input-

file wurde nicht vollsténdig kopiert.

POOL NO DATAPOOL

Erlduterung

Der referierte Pool ist kein Datapool.



049

050

051
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NEW LENGTH LITTLER 7R EQUAL
OLD LENGTH NOTHING DONE

Erléduterung

Im Befehl CHANGE LENGTH (length) wurde eine length angegeben,

die kleiner oder gleich der alten Lé&nge ist: keine Aktion.
NOT ENOUGH SPACE AVAILABLE TO EXTEND DATA_POOL

Erléduterung

Der Befehl CHANGE LENGTH (length) kann nicht ausgeflhrt werden,

da nicht genilgend Platz flr die Bank reserviert ist.

NAME BLANK, UNCHANGED

Erléduterung

Im Befehl CHANGE NAME (name) wurden Leerzeichen als 'name’

angegeben: keine Namensdnderung.
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Fehlermeldungen Subsystem EDIT

001 POOL-CPTION MISSING, STATEMENT SKIPPED

Erlduterung

.Die POOL-Klausel fehlt.
002 INVALID STRING SKIPPED: string

Erlduterung

Die Zeichenkette ’'string' wurde als unglltig erkannt und

ibersprungen.
003 STRING OR COL OPTION MISSING

Erlduterung

Die STRING- oder die COL-Klausel fehlt.

004 REPLACE OR CONTINUE OPTION MISSING

Erlduterung

REPLACE- oder CONTINUE-Klausel fehlt.

005 STRING OR SET OPTION MISSING

Erlduterung

STRING- oder SET-Klausel fehlt.

006 DECK NOT IN POOL

Erlduterung

Das in der DECK-Klausel des FIND-Statements angegebehe Karten-
paket wurde nicht im EDIT-Pool gefunden.

007 STRING NOT FOUND: string

Erl8uterung

Die im FIND-Statement angegebene 7eichenkette 'string' wurde

in dem angegebenen Bereich (DECK,P0S) nicht gefunden.



coa

0a9

010

011

012

013
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FOUND CARD Ib THSERTLU, PARTZ OF SEQU_NR MISSING

Erlauterung

Die zu suchende Karte befindet sich in einem gingefigten
Kartenpaket, so daB die Karten-Folgenummer zweiteilig ist:
SET(CARD1:CARD2Z2).

FOUND ON CARD1 cardi:card2

Erlduterung

Die gesuchte Zeichenkette wurde auf der Karte cardl:card?

gefunden,

NO CARDBS IM WORKFILE

Erliduterung

Die Arbeitsdatei ist leer.

CARD NR. card NOT FOUND

Erlduterung

Die Karte mit der Folgenummer card befindet sich nicht in der

AvBbeitsdatel.
NO CARDS INSERTED

Erlduterung

Auf Grund der angegebenen zweiteiligen Folgenummer wurde eine
eingeflgte Karte gesucht, hinter der angegebenen Karte
(1.Teil der Folgenummer) wurden aber keine Karten eingeflgt.

EDIT~POOL NO DATAPOOL

Erlduterung

Der in der POOL-Klausel des ENTER EDIT-Statement referierte
Pool ist kein Datapool. '
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014

015

016

017

018

019

620
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NO CARDS IN EDIT-POOL

Erlduterung

Der in der POOL-Klausel des ENTER EDIT Statements referierte

Pool ist leer.

FILE WITH DDNAME=QOWORKDA SHOULD BE bytes BYTES LONGER

Erlduterung

Die Hilfsdatei QOWORKDA, die die EDIT-Datei aufnehmen soll,

sollte um mindestens bvtes Bytes lé&nger sein. Flir einzufligende

Karten ist natirlich zus&tzlich Platz erforderlich.

CARD NR. card TRUNCATED

Erlauterung

Bei der Anderung einer Zeichenkette wurde die Spalte 72 der

Karte Uberschritten.

STRING TRUNCATED: string

Erlduterung

Die einzufiipende Zeichenkette 'string' ist lénger als 72

Zeichen.

WORK-FILE GREATER THAN EDIT-FILE, NOTHING SAVED

Erlduterung

Die Arbeitsdatei enthdlt mehr Karten als die EDIT-Datei auf-
nehmen kann (z.B. durch INSERT und MERGE)., Um die EDIT-Datai

nicht zu zerst®ren, wird das SAVE nicht ausgefiihrt.

POOL FOR MERGE NOT OPEN

Erlduterung

Der in der POOL-Klausel des MERGE-Statements referierte Pool
ist nicht getffnet. S

MERGE POOL NO DATA_POOL

Erlauterung

Der in der POOL-Klausel des MERGE-Statements referierte Pool

ist kein Datapool.



13,3 Nachrichten des Subsystems PLS

Die Nachrichten des Suhsystems PLS sind unterteilt in die Nachrich-
ten, die zur Ubersetzungszeit des Subsystems anfallen, und die
Nachrichten, die zur Ausflhrungszeit des Subsystems anfallen, Die
Nachrichten zur Ubersetzingszeit besitzen als srstes Wort des Nach-
richtentextes eine Identitikation, die aus den Buchstaben PLS und
einer dreistelligen Nummer besteht. Die Nachrichten zur Ausflihrungs-
zeit besitzen als erstes Wort nur eine dreistellige Nummer. Die

Nachrichten sind im folgenden nach ihren Identifikationen geordnst,

Ubersetzungszeit-Nachrichten

PLSO34 IN DESTROY-STATEMENT NO VALID KEYWORD OR SUBSYSTEMNAME
FOUND AFTER THE KEYWORD "DESTROY"

Erlduterung

In einer DESTROY-Anweisung steht nach DESTRCY kein glltiges

Schlisselwort und kein glltiger Subsystemname.

PLSO35 1IN STATEMENT-DEFINITION-STATEMENT "DATATYPE" SPECIFIED,
BUT NO VALID DATATYPE FOUND

Erlduterung

In einer STATEMENT-Anweisung wurde nach DATATYPE kein gil-
tiger Datentyp angegeben (REAL, INT, OP, ID, BIT, STR).

PLS037 IN STATEMENT DEFINITION MORE THAN 20 ALTIASES, REST OF
ALIAS NAMES IGNORED

Erlduterung

In einer STATEMENT-Anweisung wurden mehr als die zuléssige
Anzahl Aliasnamen angegeben. Es sind maximal 20 ALIAS-

Namen zulédssig.
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15038

PLS041

PLS042

PLSC43

PLS045

13-74

IN STATEMENT-, CLAUSE- OR DATASTRUCTURE DEFINITION
STATEMENT ERROR DURING READTNG OR WRITTING COMFILE

Erlduterung

Wihrend der Bearbeitung einer STATEMENT-, CLAUSE-, DATA-
STRUCTURE~ oder MACR0 DAT-Anweisung wurde beim Beschreiben
der Zwischendatei COMFILZ ein Fehler festpgestellt. Die ge-

rade laufende Bearbeitung wird eingestellt,

IN DESTROY DATASTRUCTURE STATEZMENT TOO MANY NAMES IN LIST

Erlduterung

In einer DESTROY DATA STRUCTURE-Anweisung enthdlt die Na-

mensliste zu vigle Namen. Die Anzahl muB <=50 cein.

IN DESTROY CLAUSE STATEMENT TOO MANMY NAMES IN LIST

Eriduterung

In einer DESTROY CLAUSE-Anweisung enthilt die Namensliste

zu viele Namen. Die maximale Anzahl ist 50.
IN DESTROY STATEMENT STATEMENT TOO MANY NAMES IN LIST

Erlduterung

In einer BESTROY STATEMENT-Anweisunz enthdlt die Namens-

liste zu viele Namen. Die maximale Anzahl ist 50.
IN STATEMENT~, CLAUSE~ OR DATASTRUCTURE DEFINITION
STATEMENT LOGICAL END OF STATEMENT FOUND BUT NO SEMICOLGN

ENCOUNTERED. NEXT ITEM, text, SKIPPED

Erlduterung

In einer STATEMENT-, CLAUSE- oder DATASTRUCTURE~Anweisung
wurde am logischen Anweisungsende kein Semikolon gefunden.
Der Rest der Anweisung wird Ubergangen. 'text' ist der ig-

norierte Teil der Anweisung.



PL3046

PL5048

PLS050

PLSO51

PLSO52
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DATASTRUCTURE COMMON DOES NOT BEGIN WITH KEYWORD "DCL"™ OR
"DECLARE”. NEXT ITEM: text

Erld&uterung

Eine Subsystemcommon-Befinition beginnt nicht mit DCL oder
DECLARE. 'text' ist der statt DCL angetroffene Text.

IN STATEMENT DEFINITION "END"-~STATEMENT MISPLACED

Frlduterung

In einer Statement- oder Clause-Definition wurde eine END-
Anweisung an falscher Stelle angetroffen, d.h. kein zuge-
hérigres PROC, BEGIN oder DO ist vorhanden.

IN INITIATE STATEMENT NO VALID KEYWORD 0OR SUBSYSTEMNAME
FOUND. NEXT ITEM: text

Erlduterung

In der INITIATE-Anweisung steht nach INITIATE kein gilti-
ges Schlisselwort und kein glltiger Subsystemname. 'text’

ist der folgende falsche Text.,
IN STATEMENT- OR CLAUSE-DEFINITION DECLARATIONLIST IN

DECLARE-STATEMENT DOES NOT START WITH A NUMBER, NAME OR
"(". NEXT ITEM: text

Erlauterung

In einer Statement- oder Clause-Definition steht =ine feh-
lerhafte DCL-Anweisung. Nach DCL bzw. dem trennenden Komma
steht weder eine Levelnummer, noch ein Name, noch ein "(".

"text’' ist der Anfang des fehlerhaften Anweisungsteils.

IN STATEMENT DEFINITION EOF ON INPUT BEFORE "END STATEMENT”

Erlduterung

In einer Statement- oder Clause-Definition wurde EOF auf
SYSIN angetroffen, bevor eine "END STATEMENT"-Anweisung auf-
trat. (EOF = End of File, Ende der Datei)
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PLSO53

PLSO54

PLSO55

PLSO56

PLSB57

13-76

IN STATEMENT DEFINITION TOO MANY ACTIVE VARIABLES, REST
WILL BE INACTIVE

Erlduterung

Fine Statement- oder Clause-Definition enthdlt zu viele
aktive Variable. Die Anzahl aktiver Makrozeit-Variablen in
Makrozeit-Datenstruktur plus Anzahl aktiver Variabler in

der Definition darf hdchstens 80 sein.

IN STATEMENT DEFINITION TOO MANY NESTED BLOCKS OR GROUPS

Erlauterung

In einer Clause- oder Statement-Definition sind Bldcke oder
DO-Gruppen zu tief geschachtelt. Die Schachteltiefe darf

hdchstens 10 sein.

IN CLAUSE OR STATEMENT-DEFINITION WRONG KEYWORD OR DATATYPE
AFTER KEYWORD "SKIP" OR "SKIPB". NEXT ITEM: text

Erlduterung

In einer Statement- oder Clause-Definition steht nach SKIP
oder SKIPB ein falsches Schllisselwort oder ein ungiiltiger

Datentyp. 'text' ist der unglltige Teil der Anweisung.

MACROTIME DATASTRUCTURE DOES NOT START WITH "DCL" OR
"DECLARE". NEXT ITEM: text

Erlduterung

Eine Makrozeit-Datenstruktur-Definition beginnt nicht mit
DCL oder DECLARE. 'text' ist der Anfang der falschen Anwei-

sung .

IN FILE-STATEMENT IN GROUP OF NAMES NEITHER "D", "M", "N”
NOR A NAME FOUND. NEXT ITEM: text

Erlduterung

In einer FILE-Anweisung steht in einer Namensgruppe weder
"D", "M”, "N" noch ein Name. 'text' ist der ungliltige An-

weisungsteil.
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PLSO61 IN STATEMENT DEFINITION "THEN" MISSING IN IF-STATEMENT.
ONE HAS BEEN INSERTED

Erlduterung

In einer IF-Anweisung fehlt "THEN"” oder steht an der fal-
schen Stelle., "THEN” wird eingefligt.

PLS062 1IN DESTROY STATEMENT DATATYPE-STATEMENT NO VALID DATATYPE
SPECIFIED. NEXT ITEM: text

Erlduterung

In einer DESTROY STATEMENT DATATYPE wurde kein glltiger
Datentyp (INT, REA, OPE, IDE, BIT, STR, ASS, %AS) gefunden.
"text' ist der unglltige Teil der Anweisung.

PLS063 TOO MANY ACTIVE VARIABLES IN MACROTIME DATASTRUCTURE

Erlduterung

Eine Makrozeit-Datenstruktur enthadlt mehr als 60 aktive

Variable.

PLSO64 ERROR IN DECLARE-STATEMENT IN MACROTIME DATASTRUCTURE, "," ,
";" OR ")" MISSING OR MISPLACED

Erlduterung

In einer Makrozeit-Datenstruktur fehlt in der DECLARE-

Anweisung ein ",” , ";" oder ")" oder steht an der falschen
Stelle.

PLS065 IN DATASTRUCTURE DEFINITION DECLARE STATEMENT CONTAINS TOO
MANY NAMES

Erlduterung

Eine einzelne DECLARE-Anweisung in einer DATASTRUCTURE-
Definition enth&lt mehr als 200 Variable. 200 ist die maxi-

mal zuldssige Anzahl.
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PLSO66 DECLARATIONLIST IN DECLARE-STATEMENT DOES NOT START WITH
NAME, NUMBER OR ")". NEXT ITEM: text

Erlauterung

In einer Datenstruktur-Definition beginnt esine Namensliste
nach einem DCL oder einem trennenden Komma nicht mit einem
Namen, einer Levelnummer oder einer ")". 'text! ist der

ungiiltige Teil der Anweisung.

PLSO67 IN DATASTRUCTURE DEFINITION DECLARATIONLIST IN DECLARE
STATEMENT DOES NOT END WITH "," OR ";". NEXT ITEM: text

Erl8uterung

Am Ende einer Deklaration in einer Datenstruktur-Definition
steht nicht ”,” oder ";”". 'text' ist der folgende Anweisungs-
teil.

PLS068 IN DATASTRUCTURE DEFINITION A NESTED DECLARATIONLIST IN A
DECLARE-STATEMENT DOES NOT END WITH "," OR ")". NEXT ITEM: text

Erlduterung

Eine geschachtelte Deklaration in einer Datenstruktur-Defi-
nition wird nicht durch ")” oder ","” abgeschlossen.
Beispiel:

DCL (A BIN FIXED, B PTR;
"text' ist der folgende Anwedsungsteil, im Beispiel das

Semikolon.

PLSO070 IN COMMON DECLARATION AFTER "DCL 1" NO COMMA FOUND.
NEXT ITEM: text

Erlauterung

In einer COMMON-DBeklaration fehlt nach "DCL 1" das Komma.
Alle Worte bis zum n&chsten Komma oder Semikolon werden
ibergangen.
Beispiel: DATA COMMON;

DCL 1 XYZ, «u. (XYZ wird Ubergangen).

'text' ist der fehlerhafte Anweisungsteil.
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Ausfihrungszeit-Nachrichten

101

102

103

104

105

ERROR IN SUBSYSTEM-STATEMENT, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED

Erlduterung

Beim Erdffnen der Datei SUBLIB erfolgte ein Open-Fehler.
SUBLIB-DD-Karte falsch oder Dataset REGENT.PLSTRAN.DATA nicht
in Ordnung oder Member QQSUBS fehlt.

ERROR IN SUBSYSTEM-STATEMENT WHILE READING MEMBER QQSUBS ON
FILE SUBLIB, QQMEM-ERROR 13

Erl8uterung

Beim Lesen der Subsystemtabelle QQSUBS von der Datei mit DD-
Namen SUBLIB trat ein st&ndiger I/0-Fehler auf. Der Lesevorgang
wurde abgebrochen.

Im Statement: SUBSYSTEM

ERROR IN SUBSYSTEM-STATEMENT, SPECIFIED SUBSYSTEM name NOT FOUND

Erlduterung

Das Subsystem "name” ist im System nicht bekannt.
Im Statement: SUBSYSTEM

ERROR IN SUBSYSTEM-STATEMENT, SPECIFIED KEY key NOT VALID FOR
SUBSYSTEM name

Erl8uterung

Der flr das Subsystem "name"” angegebene Schllssel "key” ist
nicht gliltig.
Im Statement: SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY MACROTIME-DATASTRUCTURE, MEMBER Q@SUBS ON FILE
SUBLIB CANNOT BE OPENED

Erl8uterung

Siehe 101.
Im Statement: DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE
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107

108

109
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ERROR IN DESTROY MACROTIME-DATASTRUCTURE WHILE READING MEMBER
WESuUBS ON FILE SUBLIB QOPMEM-ERROR 13

Erlduterung

Siehe 102.
Im Statement: DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN DESTROY MACROTIME-DATASTRUCTURE, SPECIFIED SUBSYSTEM
name NOT FOUND

Erlduterung

Siehe 103.
Im Statement: DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE
]
ERROR IN DESTROY MACROTIME-DATASTRUCTURE, MEMBER Q@SUBS ON FILE
SUBLIB NOT WRITTEN, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Die Subsystemtabelle Q@SUBS auf der Datei mit dem BD-Namen
SUBLIB konnte nicht geschrieben werden wegen eines I/0-Fehlers.
"fault” 8 oder 13 oder 16 Permanenter I/0-Fehler beim Offnen,

Schreiben, Lesen, SchlieBen der Datel

i

= 12 Das Directory der DBatei ist voll
= 20 Die Datei ist nicht korrekt erdffnet, oder der
DCB wurde lberschrieben.
Im Statement: DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE WHILE WRITING FILE
SUBLIB, GQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Die Statement-Tabelle des Subsystems konnte nicht auf die Dateil
mit dem DD-Namen SUBLIB geschrieben werden.

"fault”: siehe 108.

Im Statement: DESTROY MACROTIME DATASTRUCTURE

MACROTIME-DATASTRUCTURE OF SUBSYSTEM name HAS BEEN DESTROYED

Erlduterung

Vollzugsmeldung nach dem erfolgreichen Zerstdren einer Makro-

zelt-Datenstruktur.
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ERROR IN DESTROY SUBSYSTEM STATEMENT, MEMBER QQSUBS ON FILE
SUBLIB CANNGCT BE OPENED

Erléuterung

Siehe 101.
Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY_SUBSYSTEM STATEMENT WHILE READING MEMBER
WQSUBS ON FILE SUBLIB

Erl8uterung

Siehe 102.
Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY SUBSYSTEM STATEMENT, SPECIFIED SUBSYSTEM name
NOT FOUND

Erlauterung

Siehe 103.
Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY-SUBSYSTEM-STATEMENT, SPECIFIED KEY key NOT
VALID FOR SUBSYSTEM name

Erléuterung

Siehe 104.
Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY _SUBSYSTEM STATEMENT WHILE READING MEMBER member
ON FILE SUBLIB, QEPMEM-ERROR 13

Erladuterung

Beim Lesen der Statement-Tabelle des Subsystems ("member”) trat
ein permanenter I/0-Fehler auf. Die Datei wird unter dem DD-
Namen SUBLIB angesprochen. Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM

ERROR IN DESTROY_SUBSYSTEM STATEMENT, MEMBER QQSUBS ON FILE
SUBLIB NOT WRITTEN, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 108.
Im Statement: DESTROY SUBSYSTEM



117 SUBSYSTEM name HAS BEEN DESTROYED

Erlduterung

Vollzugsmeldung des erfolgreichen Abschlusses der Zerstdrung

des Subsystems "name”.

118 ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED

Erldauterung

Siehe 101.
Im Statement: DATASTRUCTURE

119  ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION WHILE READING MEMBER QQSUBS
ON FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR 13

Erlauterung

Siehe 102.
Im Statement: DATASTRUCTURE

120 ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION, SPECIFIED SUBSYSTEM name
NOT FOUND

Erlduterung

Siehe 103.
Im Statement: DATASTRUCTURE

121  ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION WHILE READING MEMBER member
ON FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR 13

Erlauterung

Siehe 115
Im Statement: DATASTRUCTURE

122 ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION WHILE WRITING MEMBER member
ON FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR NO. fault

Erlauterung

Beim Schreiben der Statement-Tabelle des Subsystems (”member"”)

von der Datei mit dem DD-Namen SUBLIB trat ein permanenter I/0-
Fehler auf. "fault” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE
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125
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ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
NOT WRITTEN, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION, FILE COMFILE CANNOT BE
OPENED, QWPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Die Datei mit dem Namen COMFILE kann nicht ertffnet werden.
DONAME fehlt oder falsch, oder I/0-Fehler. "fault” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

ERROR IN DATASTRUCTURE-DEFINITION, FILE SUBLIB CANNOT BE OPENED,
WUPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Beim Offnen der Datei mit dem DD-Namen SUBLIB trat ein Fehler
auf. "fault” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

ERROR IN DATASTRUCTURE DEFINITION WHILE READING FILE COMFILE,
WQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Beim Lesen der Datei mit dem Namen COMFILE trat ein Fehler auf.
"fault” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

ERROR IN DATASTRUCTURE DEFINITION, WHILE WRITING COMMON ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR NO. fault

Erléduterung

Beim Schreiben der COMMON-Struktur auf die Dateil mit dem DD-
Namen SUBLIB trat ein Fehler auf. "fault" siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE
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128 ERROR IN DATASTRUCTURE DEFINITION WHILE WRITING COMMON ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erlauterung

Siehe 127.

129 ERROR IN DATASTRUCTURE DEFINITION WHILE CLOSING FILE COMFILE,
WOPMEM-ERROR = fault

Erléutefung

Beim SchlieBen der Datei mit dem DD-Namen COMFILE trat ein
Fehler auf. "fault"” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

130 ERROR IN DATASTRUCTURE DEFINITION WHILE WRITING FILE SUBLIB,
QQPMEM~-ERROR = fault

Erlduterung

Beim Beschreiben der Datel mit dem DD-Namen SUBLIB trat ein
Fehler auf. "fault” siehe 108.
Im Statement: DATASTRUCTURE

131 DATASTRUCTURE dname HAS BEEN ADDED TO FILE SUBLIB WITH MEMBERNAME

name

Erléduterung

Vollzugsmeldung nach der erfolgreichen Definition einer Daten-
struktur. "name” = Membername auf der Datei SUBLIB. "dname” =

Name der Datenstruktur.

132 ERROR IN STATEMENT-DEFINITION-PROCESSING, FILE.CDMFILE CANNOT
BE OPENED FOR OBJECT-CGDE

Erl8uterung

Beim Offnen der Datei mit dem DD-Namen COMFILE trat ein Fehler

auf. DD-Karte vergessen oder falsch, oder I/0-Error.

133 ERROR IN STATEMENT DEFINITION PROCESSING, OBJECT CODE CANNOT BE
COPIED TO COMFILE, FAULT = fault

Erlduterung

Siehe 132, "fault” siehe 108.
Im Statement: STATEMENT
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ERROR IN DESTROY-STATEMENT, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB CANNOT
BE OPENED

Erlduterung

Siehe 101.
Im Statement: DESTROY

ERROR IN DESTROY-STATEMENT WHILE READING MEMBER QQSUBS ON FILE
SuBLIB, QQPMEM-ERROR 13

Erlauterung

Siehe 102.
Im Statement: DESTROY

ERROR IN DESTROY-STATEMENT, SPECIFIED SUBSYSTEM name NOT FOUND

Erl8uterung

Siehe 103.
Im Statement: DESTROY

ERROR IN DESTROY-STATEMENT WHILE READING MEMBER member ON FILE
SUBLIB, QE@PMEM-ERROR 13

Erlauterung

Siehe 115.
Im Statement: DESTROY

ERROR IN DESTROY-STATEMENT, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB NOT
WRITTEN, QQ@PMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 108.
Im Statement: DESTROY

ERROR IN DESTROY-STATEMENT WHILE WRITING MEMBER member ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR NO. fault

Erl8uterung

Siehe 122.
Im Statement: DESTROY
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140

141

142

143

144
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ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED

Erlduterung

Siehe 101.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION WHILE READING MEMBER QHSUBS
ON FILE SUBLIB, QW@PMEM-ERROR 13

Erlduterung

Siehe 102.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION, SPECIFIED SUBSYSTEM name
NOT FOUND

Erlauterung

Siehe 103.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION, MEMBER QRSUBS ON FILE SUBLIB
NOT WRITTEN, QOQPMEM~ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 108.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION, FILE COMFILE CANNOT BE
OPENED, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 124,
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION, FILE SUBLIB CANNOT BE OPENED,
WYPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 125.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE
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ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION WHILE READING FILE COMFILE
VUPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 126.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

ERROR IN MACROTIME-DATA-DEFINITION WHILE WRITING FILE SUBLIB,
WUPMEM-ERROR = fault

Erlauterung

Siehe 130.
Im Statement: MACROTIME DATASTRUCTURE

MACROTIME-DATASTRUCTURE HAS BEEN ADDED TO FILE SUBLIB WITH
MEMBERNAME member

Erldauterung

Vollzugsmeldung des erfolgreichen Abschlusses der Definition
einer Ubersetzungszeit-Datenstruktur.”"member” = Membername der
Datenstruktur in der Datei mit dem DD-Namen SUBLIB.

ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED

Erlduterung

Siehe 101.
Im Statement: INITIATE

ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION WHILE READING MEMBER QQSUBS
ON FILE SUBLIB, ERROR 13 IN QEPMEM

Erlduterung

Siehe 102.
Im Statement: INITIATE

SUBSYSTEM name HAS BEEN DESTROYED AND WILL BE NEW INITIALISED

Erlduterung

Das Subsystem "name”, das initialisiert werden soll, ist schon

vorhanden. Vor der Neuinitialisierung wird es zerstort.
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152 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, SUBSYSTEM name ALREADY
EXISTS, BUT WRONG KEY SPECIFIED

Erlduterung

Das Subsystem "name” existiert bereits und ist durch einen an-
deren als den jetzt angegebenen Schlissel geschitzt. Die Ini-

tialisierung wird nicht vorgenommen.

153 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION,SUBSYSTEM NAME name INVALID,
HAS IDENTICAL BEGINNING AS EXISTING ABBREVIABLE SUBSYSTEM NAME

Erlduterung

Die Initialisierung des Subsystems "name” wurde nicht vorge-
nommen, da der Anfang des Subsystemnamens mit einem schon vor-
handenen Subsystem Ubereinstimmt.

Beispiel: SUBSYSTEM 'DAT.EN' existiert bereits, wenn jetzt
INITIATE SUBSYSTEM 'DATAMANAGEMENT' initialisiert werden soll,
erscheint Fehlermeldung 153.

154 WARNING IN SUBSYSTEM CREATION, NEW ABBREVIABLE SUBSYSTEM NAME
name CAUSES EXISTING SUBSYSTEM TO BE INACCESSIBLE

Erl8uterung

Durch die Initialisierung des neuen Subsystems "name” kdnnen
bestehende Subsysteme nicht mehr verwendet werden.

Beispiel: Es gibt Subsystem STRUKTUR, wenn Jjetzt mit INITIATE
SUBSYSTEM 'STRU.DL' ein neues Subsystem erzeugt wird, werden

alle Aufrufe ENTER STRUKTUR als Aufrufe von STRUDL miBverstanden.

155 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED

Erlduterung

Siehe 101.
Im Statement: INITIATE

156 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER Q@SUBS ON FILE SUBLIB
NOT WRITTEN, Q@PMEM-ERROR = fault

Erlduterung
Siehe 108.
Im Statement: INITIATE
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157 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER PLREG ON FILE SUBLIB
CANNOT BE OPENED, QQPMEM~ERROR = fault

Erlauterung

Siehe 125,

Im Statement: INITIATE

158 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER PLREG ON FILE SUBLIB
CANNCT BE READ, WQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Beim Lesen der Datel mit dem DD-Namen SUBLIB trat ein Fehler
auf. "fault” siehe 108.
Im Statement: INITIATE

159 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MEMBER member CANNOT BE
ABBED TO- FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Siehe 122.
Im Statement: INITIATE

160 ERROR IN SUBSYSTEM INITiALISATIDN, COMMON DATASTRUCTURE CANNOT
BE ADDED TO FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Die Standard-COMMON-Datenstruktur konnte nicht auf die Datei
mit dem DD-Namen SUBLIB geschrieben werden. "fault” siehe 108.
Im Statement: INITIATE

161 ERROR IN SUBSYSTEM INITIALISATION, MACROTIME-DATASTRUCTURE
CANNOT BE ADDED TO FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Die Standard-Ubersetzungszeit-Datenstruktur konnte nicht auf
die Datei mit dem DD-Namen SUBLIB geschrieben werden. "fault”
siehe 108.

Im Statement: INITIATE
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162 SUBSYSTEM name HAS BEEN INITIATED

Erlauterung

Vollzugsmeldung des erfolgreichen Abschlusses der Initialisierung

des Subsystems "name".

163 ERROR IN READING SUBSYSTEM-TABLE FROM FILE SUBLIB, QQPMEM-
FAULT = fault, QQPMEM-ICODE = code

Erlduterung

Beim Lesen der Subsystemtabelle von der Datei mit dem DD-Namen
SUBLIB trat ein Fehler auf. "fault” siehe 108,

2: Der Fehler trat beim OPEN auf

4: Der Fehler trat beim Lesen auf

6: Der Fehler trat beim CLOSE auf

Im Statement: FILE

1

"code"

11

i

164 ERROR IN FILE~PROCESSING, STATEMENT name NOT FOUND

Erlduterung

In einem FILE-Statement wurde die Statement-Definition "name”

angesprochen., Dieses Statement wurde aber nicht definiert.

165 ERROR IN FILE-PROCESSING, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB CANNOT
BE OPENED

Erl8uterung

Siehe 101.
Im Statement: FILE

166 ERROR IN FILE PROCESSING WHILE READING MEMBER Q@SUBS ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erl8uterung

Siehe 102.
Im Statement: FILE

167 ERROR IN FILE-PROCESSING, SPECIFIED SUBSYSTEM name NOT FOUND

Erl8uterung
Siehe 103.
Im Statement: FILE
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168 ERROR IN FILE PROCESSING WHILE READING MEMBER member ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR = fault

Erlduterung

Beim Lesen des Members "member” von der Datei mit dem DD-Namen
SUBLIB trat ein Fehler auf. "fault” siehe 108.

169 ERROR IN FILE PROCESSING STATEMENT NAME name INVALID, HAS
IDENTICAL BEGINNINGS AS EXISTING ABBREVIABLE STATEMENT n1

Erlduterung

Der Statement-Name "name"” ist ungliltig, da er den gleichen An-
fang hat wie ein bereits vorhandener abklrzbarer Statement-
Name "n1".

Beispiel: Vorhanden: 'PLO.T', unglltig: PLOTFORMAT.

170 WARNING IN FILE PROCESSING, NEW ABBREVIABLE STATEMENT name
CAUSES EXISTING STATEMENT(S) TO BE INACCESSIBLE

Erl3uterung

Durch das neue Statement "name” kdnnen vorhandene Statements
nicht mehr benutzt werden. |

Beispiel: Das neue Statement 'PU.NCH' macht das vorhandene
Statement 'PUT’ unbenutzbar.

171  ERROR IN FILE-PROCESSING, MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB NOT
WRITTEN, QQPMEM-ERROR = fault:

Erlduterung

Siehe 108.
Im Statement: FILE

172 ERROR IN FILE PROCESSING WHILE WRITING MEMBER member ON FILE
SUBLIB, QQPMEM-ERROR NO. fault

Erlduterung

Beim Schreiben des Members "member” auf die Datei mit dem DD-
Namen SUBLIB trat ein Fehler auf. "fault” siehe 108.
Im Statement: FILE
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173 STATEMENT MODULE name READY FOR LINK EDIT

Erlduterung

Vollzugsmeldung. Der Anweisungstreiber-Modul mit dem Namen

"name” ist fertig zur Verarbeitung durch den Linkage Editor.

174 ERROR IN STATEMENT-DEFINITION WHILE READING MEMBER QQSUBS ON
FILE SUBLIB, QQPMEM-ERROR 13

Erl8uterung

Siehe 102.
Im Statement: STATEMENT

175 ERROR IN STATEMENT-DEFINITION, SPECIFIED SUBSYSTEM name NOT FOUND

Erlduterung

Siehe 103.
Im Statement: STATEMENT

176 ERROR IN STATEMENT DEFINITIOCN PRCCESSING, MACROTIME DATASTRUCTURE
CANNOT BE INCLUDED FROM FILE SUBLIB

Erlduterung

Die Ubersetzungszeit-Datenstruktur kann bei einer Statement-
Definition nicht von der Datei mit dem DD-Namen SUBLIB gelesen

werden.

196 ERROR IN STATEMENT DEFINITION PROCESSING, ACTIVE VARIABLES
CANNOT BE READ FROM FILE COMFILE

Erlduterung

Die Liste der aktiven Variablen kann bei einer Statement-
Definition nicht von der Datei mit dem Namen COMFILE gelesen
werden. DD-Karte fir COMFILE fehlt oder falsch, oder I1I/0-Fehler.

197 ERROR IN STATEMENT DEFINITION PROCESSING, MORE THAN 80 ACTIVE
VARIABLES

Erld8uterung

Eine Statement-Definition enthdlt zu viele aktive Variable. Ent-
weder die Definition in Clauses unterteilen oder die Anzahl der
Variablen reduzieren oder einen Teil der Variablen UNACTIVE de-

klarieren.
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180 ERROR DURING PLPASS2 WHILE READING COMFILE, QQPMEM-ERROR = fault
IN STATEMENT NO. stnr

Erlduterung

In der Anweisung Nr. "stnr” innerhalb einer Statement-Defini-
tion trat ein I/0-Fehler auf. "fault” siehe 108. Die Datei hat
den BD-Namen COMFILE.

181 ERROR IN STATEMENT DEFINITION PROCESSING, IN PLS-FUNCTION name
")" MISSING IN STATEMENT NO. stnr

Erlduterung

In der Anweisung Nr. "stnr” innerhalb einer Statement-Defini-
tion wurde die PLS-Funktion "name” falsch angewandt. Eine

schlieBende Klammer fehlt.

182 ERROR IN STATEMENT DEFINITION PROCESSING, IN PLS-FUNCTION name
ARGUMENTS MISSPELLED IN STATEMENT NO. stnr

Erlduterung

In der Anweisung Nr. "stnr” innerhalb einer Statement-Defini-
tion wurde die PLS-Funktion "name” falsch angewandt. Die Argu-
mentliste der Funktion ist fehlerhaft.

190 ERROR IN DESTROY~-STATEMENT, NAME name NOT FOUND

Erl8uterung

In einer DESTROY STATEMENT-Anweisung wurde ein unbekannter

Statementname "name” angegeben.

191 STATEMENT name HAS BEEN DESTROYED
192 DATATYPE-STATEMENT type HAS BEEN DESTROYED

Erlauterung

Vollzugsmeldung des erfolgreichen Abschlusses einer DESTROY-
STATEMENT-Anweisung mit dem Namen "name" oder des Datentyps
"type" .
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183 SUBSYSTEM name NOT FOUND

Erl8uterung

Siehe 103.
Im Statement: LIST STATEMENTS

194 STATEMENT name HAS BEEN PROCESSED
194 CLAUSE name HAS BEEN PROCESSED

Erlauterung

Vollzugsmeldung des erfolgreichen Abschlusses einer Statement-

oder Clause-Definition mit dem Namen "name”.

195 ERROR IN STATEMENT-DEFINITION MEMBER QQSUBS ON FILE SUBLIB
CANNGOT BE OPENED

Erlduterung

Siehe 101,
Im Statement: STATEMENT



=-723-

Literatur

[T T
L2 _7
L3 7
[ 4 7
L” 5 _7
L 6 _7
L1 7
. 8 _7
L9 7

Schlechtendahl, E.G., Enderle, G.: The Design of the
Integrated CAD-System REGENT, Proc. Workshop on General
Purpose CAD-Systems, Toulouse 1976

Enderle, G., Schlechtendahl, E.G.: The CAD-System
REGENT, 12th Automation Conference, Boston, Mass.1975

Schlechtendahl, E.G., Leinemann,K.: The REGENT-System
for CAD, Proc. IFIP WG 5.2 Working Conf., Austin,
Texas 1976

Schlechtendahl, E.G.: Comparison of Integrated Systems
for CAD. In: Institution of Electrical Engineers
(Hrsg.): Int. Conf. on Computer Aided Design,
Southampton, April 8-11, 1974. IEE conf. publ. No. 111,
(1974) pp. 111-116

Schlechtendahl, E.G.: Das integrierte CAD-System
REGENT, KFK-CAD 2, 1975

Schlechtendahl, E.G.: Grundzilige des integrierten CAD-
Systems REGENT, Angewandte Informatik 18 (1976) 11,
S.490-496

Enderle, G.: Problemorientierte Sprachen im REGENT-
System, Angewandte Informatik 18 (1976) 12, S.543-549

Leinemann, K.: Dynamische Datenstrukturen des inte-
grierten CAD-Systems REGENT, Angewandte Informatik 19
(1977) 1, S.26-32 '

Schuster, R.: GIPSY-Graphische F&dhigkeiten als Be-
standteil eines Systems fiir den rechnergestiitzten
Entwurf, Angewandte Informatik 19 (1977) 4, S.155-167



=724~

I~

I~

11

12

15

~I

~I

~I

Leinemann, K.: Der EinfluB von Betriebssystemen
mit virtuellem AdreBraum (Paging) auf das Konzept
dynamischer Datenfelder, KFK-Ext. 8/75-1

Schlechtendahl, E.G., Enderle, G., Leinemann, K.,
Schuster, R.: Das Programmsystem REGENT im praktischen
schen Einsatz.

GI-Fachtagung: Methoden der Informatik flr Rechner-
gestitztes Entwerfen und Konstruieren, Minchen,
19.-21.0ktober 1977

Enderle, G.: Definition, Ubersetzung und Anwendung
benutzerorientierter Sprachen im CAD-System REGENT,
KFK 2204, 1975

Enderle, G. und Steil, A.: Der REGENT-PLR-Precompiler,
Programmlogik, KFK-Ext.8/76-3

Schuster, R.: System und Sprache zur Behandlung
graphischer Information im rechnergestiitzten Ent-
wurf (GIPSY), KFK 2305, 1976

Enderle, G.: FLUST-2D- Ein Programm zur Berechnung
der zweidimensionalen Strdmung eines kompressiblen
Mediums in aneinandergekoppelten Rechteckbereichen.
KfK 2679, 1978 (in Vorbereitung)



=725~

ANHANG

Ergénzende Dokumentation

Folgende Primarberichte enthalten unverdffentlichte Informa-
tionen von vorldufigem und betriebsinternem Charakter. Eine
Zurverfigungstellung der Berichte ist nach entsprechender ein-
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haltenen know how (know-how-Vertrag) mdglich. Entsprechende
Anfragen sind an die Abteilung Patente und Lizenzen des KfK

zu richten.
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Interaktive Version von REGENT

Interaktive Benutzung von REGENT, IRE/6/1605.1/
270/76

Programmlogik, Ubersicht

Leinemann, K.: Die REGENT-Datenbank, IRE/G6/1605.1/
OH1A/244/1975

Bechler, K.H.: Dokumentation der Datenbankroutinen
und Datenbankutilities, IRE/6/1605.1/0H1A/243/19875

Leinemann, K.: Dynamische Datenfelder des REGENT-
Systemkerns, IRE/6/1605.1/0H1A/246/1975

Pee, A.: Vergleich IMS 2 mit Datenbankverwaltung,
REGENT/10/1973 '

Leinemann, K.: Erfahrungen mit der REGENT-DDS-Ver-

waltung (Verwaltung des virtuellen Datenpools)
IRE/6/1605.1/364/77
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Olbrich, W.: Beschreibung einiger Basisfunktionen
des REGENT-Systemkerns, IRE/8/POH1A/320/1976

Einzel-Source-Dokumentation

REGENT-Quelldokumentation

FUr alle REGENT-Teilbereiche einheitliche hand-
schriftliche Dokumentation auf Formbla&tter flr
- alle Prozeduren

- alle Datenstrukturen

- alle Makros
Bericht Nr. IRE/6/0H1A/345/1977
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Subsysteme

Wossmann,J.: Das REGENT-Subsystem FRAME, IRE/6/1605.1/
266/1976

Doll,F.: Erzeugung der Problemsprache FLOWCHART (FLOW)
mit Hilfe von PLS, IRE/6/204/1975

Doll, R.: Erstellung eines Zeichenausgabeteils fiir
das REGENT-Subsystem FLOW zur Darstellung von FluB-
diagrammen, IRE/6/1605.1/238/1975

Stdlting, K.: Benutzungsanleitung filr das REGENT-
Subsystem YAQUIR, IRE/6/4223/272/1976

Ladisch, R., Marek,U.: LITERATUR-Handbuch, GfK,IRE,
1976

Katz, F.: NERZ-REGENT-Subsystem zur Netz-Erzeugung,
Benutzerhandbuch,IRE/B/1605.1/276/1876

Bechler, K.H., Schumann, U.: REMAC - ein REGENT-
Subsystem zur Berechnung inkompressibler Strdmungen
mit freien Oberfl&chen und MHD-Kré&ften, IRE/6/310/76



Schlechtendahl, E.G. j;Enderle, G.:
Spezifikation von Anderungen und Erweiterungen
an GIPSY. Primé&rbericht 09.02.01P01E, 1878

Bechler, K.H.: FLUSTPLOT, ein Programm zur Aus-

wertung der Ergebnisse des Fluiddynamikcodes FLUST.

Primarbericht 06.01.02P01D0, 1878

Beschreibung des REGENT-Subsystems HDR-EVALUATION
zur Auswertung der Blowdown-Berechnungen. Notiz
IRE/6/355/1977
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