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Zusammenfassung

Das interaktive Programmsystem UNIGRAPH erlaubt die Verarbeitung, Verwaltung
und Dokumentation beliebiger, 2-dimensionaler Datenmengen, ihre grafische
Darstellung auf den Bildschirmgerdten IBM3277GA,  IBM3179G, 1BM3279,
MEMOREX 2079, TEKTRONIX 41158 bzw. TEKTRONIX CX410x und IBM3270-PC/GX bzw.
-AT/GX sowie die Ausgabe der Grafiken auf den Zeichengerdten VERSATEC und
XYNETICS. Ourch Verwendung der Dienstprogramme des ISPF (Interactive System
Productivity Facility) wird eine hohe Benutzerfreundlichkeit erreicht. Die
grafische Aufbereitung und Ausgabe basiert auf dem Programmsystem TRACEGS7,
das selbst die grafische Basissoftware GS beinhaltet, :

Summary

UNIGRAPH - A programm system for graphic output, dokumentation and
manégement of arbitray, 2-dimensional volumes of data

The interactive program system UNIGRAPH renders processing, management and
documentation of arbitrary, 2-dimensional volumes of data, its graphic
output onto the display units IBM3277GA, IBM3179G, 1IBM3279, MEMOREX 2079,
TEKTRONIX 4115B respectively TEKTRONIX CX410x and IBM3270-PC/GX respectively
-AT/GX as well as onto the plotters VERSATEC and XYNETICS. A high user
comfort 1is obtained by using service routines of ISPF (Interactive System
Productivity Facility). The graphical editing and output bases on the
program system TRACEGS7 enclosing the graphic base software system GS.
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1. Einleitung

UNIGRAPH ist ein Programmsystem, das auf komfortable Weise erlaubt,
beliebige, 2-dimensionale Daten- bzw. MeBwertreihen einzugeben, zu
modifizieren, zu archivieren und auszugeben sowie einen derartigen Datensatz
auf vielfdltige Art grafisch darzustellen, SolchermaBen erstellte Bilder
kénnnen beliebiq gestaltet, modifiziert und archiviert sowie, je nach
Spezifikation der Gerdtesoftware ein- oder mehrfarbig, auf den grafischen
Bildschirmen des Typs IBM3277GA (= IBM3277 + TEK618), IBM3179G, IBM3279,
MEMOREX 2079, TEKTRONIX 4115B und TEKTRONIX CX410x ausgegeben werden.
Archivierte Bilder kdnnen auBerdem auf den Plottern des derzeitigen Typs
VERSATEC und XYNETICS (Farbe, Tusche) reproduziert werden., Um alle
interaktiv verfigbaren Farben auch auf Zeichnungen einsetzen zu konnen, wird
die Reproduktion auf einem geplanten Mehrfarben-Plotter des Typs VERSATEC
angestrebt.

Durch Verwendung der Dienstprogramme des ISPF (Interactive System
Productivity Facility) und der darin verwirklichten Menuetechnik (FULL
SCREEN MODE) ist ein vereinfachter, gefihrter und damit benutzerfreundlicher
Dialog mdglich. Lediglich die Startprozedur (Allocations) von UNIGRAPH sowie
das zum Zeichnen verwendete Programmsystem TRACEGS7 (GS) 1laufen unter TSO/E
(LINE MODE) ab.




2. Konzipierung

Entwickelt und realisiert wurde das Programmsystem UNIGRAPH auf der
GroBrechenanlage  IBM/3081(3090) bzw, /4341 und  SIEMENS/7890 der

Hauptabteilung Datenverarbeitung und Instrumentierung. Verwendete
Programiersprachen sind FORTRAN77 und die TSO-eigene
Kommandoprozedur-Sprache, Als notwendige Programier- und

Anwendungshilfsmittel  stehen die IBM-Lizenzprogrammsysteme TSO/E (Time
Sharing Option/Extended) und ISPF (Interactive System Productivity
Facility), die Programmbibliothek IMSL (International Mathematical and
Statistical Library) und das auf GS (Grafisches System) aufbauende
Programmsystem TRACEGS7 (KfK-Bericht Nr. 3237) zur Verfiligung. Neben der CPU
benutzte periphere Datentrager sind die TSO- bzw. BAT~Magnetplatten des
derzeitigen Typs CD3380.

Die Struktur des Programmsystems hat folgendes Bild (S. 8): Von der
Kommandoprozedur (CLIST) UNIGRAPH wird nach den erforderlichen Allokationen
unter der Kontrolle von ISPF die Kommandoprozedur MASTER aufgerufen, die
ihrerseits ein Netz von untergeordneten Prozeduren und das FORTRAN-Loadmodul
GRAPH einschlieBt. Das Loadmodul selbst, das ca. 750k Kernspeicher bendtigt,
beinhaltet die eigentlichen Aktionen zur Verarbeitung, Verwaltung,
Dokumentation und grafischen Darsteliung der Daten.

2.1 Dateien
Zur Auflidsung aller erforderlichen Referenzen und fir mogliche Ein-,

Ausgabeaktivitdten sowie die Anwendung selbst sind nachfolgend aufgefiihrte
System~ und Anwenderdateien unerldBlich:

Name Typ Org. Zweck

Permanente UNIGRAPH-Dateien:

UNIGRAPH. FORT FORT PO FORTRAN-Programme fir das Verwalten,
* UNIPROCE Verarbeiten und Zeichnen der Daten

¢ UNIAPPRO

¢ UNIBPARM

e UNITRACE

UNIGRAPH. LOAD MODUL PO UNIGRAPH - FORTRAN-Load-Modul

* GRAPH




UNIPROC.CLIST CMDPROC PO UNIGRAPH-Anwendung
UNIGRAPH.MENUES TEXT PO Bildschirmmasken (MENUES)
UNIGRAPH.MESSAGES " PO Nachrichten

UNIGRAPH. SKEL ! PO JCL-Geriist flur UNIGRAPH.CNTL

Referenz-Dateien:

TSOSYS.TRACEGS? MODUL PO Programmsystem TRACEGS7 (Foreground)
SYS2.GS7 " PO Programmsystem GS

SYS7.FORTLIB " PO FORTRAN-Systemdatei

SYS7.FORTZLIB " PO "

SYS1.ISPISR.LOAD " PO ISPF-Systemdatei

Die folgenden Dateien sind, da benutzer-spezifisch, selbst zur Verfiligung zu

stellen bzw. werden durch Kopieren zur Verfligung gestellt:

TSCuuu, UNIJOB.CNTL JCL PS/80/3120/FB JOB-Karte fiir DIN A4-Laser
TSOuuu.UNIGRAPH. TABLES DATEN PO/ " Standard-Arbeitsdatei
ITTuuu . UNIGRAPH,DRUCK  TEXT P0/132/23364/FB Ausgabe fir DIN Ad4-Laser
ITIuuu.UNIGRAPH.LASER PO/ " Ausgabe fiir Schnelldrucker
TSOuuu.UNIGRAPH.CNTL JCL P0/80/3120/FB Tempordre, aktuelle JCL fiir
VERSATEC- u. XYNETICS-Plots
TSOuuu.PROFILE PO SPF-Benutzer-Profile

2.1.1 Arbeitsdatei

Die Arbeitsdatei ist eine TSO- oder BAT-Datei, die vor Verwendung von
UNIGRAPH mit der Rekordldange 80, der Blockldange 3120 und dem Rekordformat FB
als Partitioned Dataset angelegt sein muB. Thr Name ist frei wdhlbar, hat
aber den TSO-Namenskonventionen zu entsprechen. Sie enthdlt permanent ein
Member zur Fithrung der arbeitsdatei-spezifischen Statistik, dessen Name sich
aus dem Prefix der Arbeitsdatei und der Buchstabenfolge 'ST' zusammensetzt
(z.B. TSOuuuST oder HCHuuuST) und eines zur Aufnahme der wihrend einer

Kurvenanpassung bzw. Approximation ermittelten, aktuellen
Binomialkoeffizienten, dessen  Name sich wie oben, nur mit der
Buchstabenfolge 'AP', zusammensetzt. Beide Member sind nach dem ersten

UNIGRAPH~Lauf angelegt, werden bei ihrer spdteren Verwendung jeweils
aktualisiert und dirfen ansonsten manuell weder verdndert noch geldscht
werden, Des weiteren enthdlt die Arbeitsdatei beliebig viele Archive
(Member)  zur Aufnahme von je maximal 50 Datensdtzen. Der Archiv-Name ist,




wiederum unter Beachtung der  TSO-Namenskonventionen, bis zu b
alphanumerischen Zeichen Tlang frei wahlbar und wird zur weitestgehenden
Vermeidung von Namenskonflikten mit anderen Benutzern durch Erweiterung um
die Benutzernummer auf 8 Zeichen erweitert. Ein Archiv wird unter dem Namen
desjenigen Anwenders in der Statistik gefiihrt, der es angelegt hat, kann
also auch nur unter demselben wieder angesprochen bzw. geladen werden.
Dariiber hinaus wird fiir jede angelegte und noch existierende Bilddatei ein
entsprechendes Member gleichen Namens gefithrt, das die Namen aller Bilder
{Member-Namen) der betreffenden Bilddatei enthilt (s. 2.1.2)}. Daraus 1ift
sich zwangsldufig schlieBen, daf alle archivierten Bilder von entsprechenden
Datensdtzen aus Archiven der betreffenden Arbeitsdatei stammen. Alle Member
einer Arbeitsdatei werden unter ISPF als 'TABLES' verstanden und werden als
solche verwaltet. Als Standard-Arbeitsdatei ist immer TSOuuu.UNIGRAPH.TABLES
angelegt und vorgegeben. '

Beispiel:

HCHuuu .GRAPHIK.ARCHIVE Inhalt:

[ Member 1 HCHuuuST | Statistik-Eintrige
E_QQ;Q;;“E“““QEQ;;;REdE Approximations-Koeffizienten

| Member 3 ARCOLuuu | Datensatz-Archiv ARCOI

| Wenber 4 Touw | " T9e
enber 5 zz0sums | C s
}EQQ;B;;NE"_—;}EB;;;;_{ Member-Namen der Bilddatei PICO6
| Wember 7 pIcisuny | S ST
ember 0 |




2.1.2 Bilddatei

Eine Bilddatei ist immer eine T50-Datei, die fiir die Ausgabe von Bildern auf
den Zeichengerdten XYNETICS und VERSATEC notwendig ist. Sie wird beim ersten
zu speichernden Bild automatisch durch die Namenswahl mit vorgegebenen
DCB-Parametern als Partitioned Dataset angelegt und erdffnet (OPEN). Jedes
abzuspeichernde Bild wird als Member mit fester Namensgenerierung
(TRACEGS7-Konvention) abgelegt, wobel maximal 16 Bilder (Member) aufgenommen
werden. Eine Bilddatei wird erst geschlossen (CLOSE), wenn sie entweder 16
Bilder enthdlt, auf dem Wege des PLOT-Modus (s. 3.4.2) den Zeichengerdten
XYNETICS bzw.  VERSATEC zum Zwecke der Ausgabe zugefiihrt wird, eine neue
Anwender-Identifikation gewdhlt wird und/oder das Programmsystem fehlerfrei
beendet wird. Der zu vergebende Name einer Bilddatei ist vorgeschrieben:
PICnn (nn = 2 beliebige Ziffern) und sollte ansonsten (z.B. fiir
Arbeitsdateien) nicht verwendet werden. Unter demselben Namen PICnn wird in
der Arbeitsdatei ein Member gefiihrt, das die fiir die Batchjob-Generierung
unter dem PLOT-Modus erforderlichen Membernamen der betreffenden Bilddatei
enthdalt. Der Name einer existierenden Bilddatei wird unter dem Namen
desjenigen Anwenders in der Statistik gefilhrt, der sie angelegt hat.

Beispiel:
TSOuuu.PIC1%

A o e 3y ik BB Y ek Ak AR Py ek

| Member 1 T002 | Die Numerierung innerhalb des Member- bzw.
| —==mm e e | Bildnamens Tnnn zeigt an, wieviel Bilder
| Member 2 TOS0 | einerseits bisher in UNIGRAPH erzeugt wurden
[ e e | bzw. welches Bild in der Bilddatei abgelegt
| Member 3 T088 | wurde.

I _____________________

| Member 4 T104 |

| =====m e | Jedes Member enthdlt in verschlisselter Form
| Member 5 Tnnn | die gesamte Zeicheninformation (Vektor-
e I Koordinaten) des entsprechenden Bildes.

Das zugehdrige Member PICl5uuu der Arbeits-
|~ e e datei enthidlt die Member-Namen (T002 - T208)
| Member 16 T208 | (z.B. Member 7, s, 2.1.1)




3. Programmablauf

Vor dem Start des Programmsystems UNIGRAPH ist an einer ISPF-fdhigen
Datenstation des Typs IBM3277GA, IBM3179G, IBM3279, MEMOREX 2079 oder
TEKTRONIX 4115B bzw. TEKTRONIX CX410x, in Ausnahmefdllen (ohne Grafik) auch
IBM3278 oder ITT3287, das TSO/E anbietende Rechnersystem anzuwdhlen. Dazu
erscheint nach dem Einschalten des Bildschirmgerdtes, evtl. auch erst nach
einmaligem Driicken der ENTER/RETURN-Taste das z.Zt. glltige
Application-Menue:

ENTER APPLID ======> tsoa
TSOA  ===mwmmmee > TSO AN DER M3081 bzw. 3090 (NORMALER BETRIEB)
TSOB ~rm==rmem=—- > TSO AN DER M7890 (IM NOTFALL)
TSOC ===mmmmem= > TSO AN DER M4341 (NUR IM TEST-BETRIEB)

Im Allgemeinen wird TSO/E an der M3081 (TSCA) angeboten. Ist dies nicht der
Fall, sollten vor einer TSO-Sitzung Auskiinfte lber Grund und Dauer des Not-
bzw. Testbetriebs (TSOB, TSOC) bei HDI eingeholt werden. In einigen Fdllen
kommt es bei "REMOTE" (iiber Cluster-Controller) angeschlossenen Bildschirmen
des Typs IBM3278 vor, daB nach dem Einschalten und Driicken der
ENTER/RETURN-Taste nicht sofort das Application-Menue erscheint, sondern
statt dessen in der Bedienerinformationszeile folgende Symbole auftreten:

4B7 X -f
In diesem Fall sind nacheinander fo]gendé Tasten zu driicken:

RESET (X -f verschwindet)
SYS REQ (zusammen mit der ALT-Taste)

Daraufhin erscheint das gewlinschte Menue.




3.1 Eréffnung einer TSO-Sitzung

Nach Eingabe der gliltigen Application-Identifikation wird der Benutzer zur
Angabe seiner Identifikation aufgefordert:

IKJ56700A ENTER USERID -

iiiuuu

Im darauf folgenden TSO/E-Menue sind die Angaben PASSWORD, PROCEDURE,
ACCT NMBR und SIZE in folgender Form unerlaBlich:

PF1/PF13 ==> Help PF3/PF1b ==> Logoff PAl ==> Attention PA2 ==> Reshow
You may request specific HELP info by entering a '?' in any entry field

ENTER LOGON PARAMETERS BELOW: RACF LOGON PARAMETERS:
USERID ===> jiiuuu
PASSWORD ===> cceccccee (unsichtbar)  NEW PASSWORD ===>
PROCEDURE ===> f GROUP IDENT ===>
ACCT NMBR ===> Ouuu-kkk-Paaaa
SIZE ===> 6000 (Maximum: 6000k)
PERFORM  ===>
COMMAND  ===>
ENTER AN 'S' BEFORE EACH OPTION DESIRED BELOW:
~NOMATIL -NONOTICE -RECONNECT -0IDCARD

Nach  korrekter, d.h. gqiiltiger Eingabe der TSO/E-Parameter wird die
TS0-Sitzung erdffnet und durch folgende Nachricht dokumentiert:

ICH70001I IITuuu  LAST ACCESS AT hh:mm:ss ON -datum-, year
IKJ564551 IITuuu LOGON IN PROGRESS AT hh:mm:ss ON -datum-, year
*%% (Operator- und/oder Systemnachrichten ***

READY

Schaltet man wihrend einer TSO-Sitzung den Bildschirm auf "TEST" und
anschlieBend wieder zurlick auf "NORMAL", dann erscheint das Application-
Menue. Die TSO-Sitzung ist damit aber nicht beendet, sie existiert weiterhin
im System. Sie ist an demselben oder jedem anderen Bildschirm wieder zu

aktivieren, indem man folgende Eingaben macht:

TSOA bzw. TSOB oder TSOC
USERID mit PASSWORD und dem Parameter R (fir RECONNECT)




3.2 Ablaufplan
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3.3 Programmstart

UNIGRAPH wird im READY-Status durch die Ausfilhrung der gleichnamigen
Kommando-Prozedur gestartet:

unigraph

Nach kurzer Loschung des Bildschirms wird der erfolgreiche Start des
Programmsystems UNIGRAPH durch folgende Text- bzw. Eingabezeilen bestdtigt:

* ok kK ok ko kX ok kR Kk R ok ok ok %k & k& X kK X K K Xk Kk Kk Kk Kk K Kk Kk Kk Kk X Kk k% k& k K Kk X

K K R X X & ok K % R Ok ok k% ok R Ok ok ok % A R Ok ok ok ok ok ok ok ok R ok ok R Kk ok R % R %

PROGRAMMSYSTEM UNTGRAPH
Copyright M. Bauer, Institut fuer Heisse Chemie

Datum: tt.mm.jJj Uhrzeit: ss.mm.ss
Das Programmsystem UNIGRAPH erfordert fuer einen fehlerfreien

Ablauf eine Arbejtsdatei , die als Partitioned Dataset mit
LRECL=80 , BLKSIZE=3120 und RECFM=FB vorab angelegt sein muss.

Spezifikation:

PREFIX ===> TSOuuu (TSOuuu oder IIIuuu)
NAME  ===> UNIGRAPH,TABLES

% % % O % % % % N N ¥ % % X X % N X X
% K % % % K % ¥ X X X X X X X X ¥ X

ok Ok K & & Kk Rk X X %k % PF3/PF15 - UNIGRAPH ENDE Kok ok K k% K kR ok Kk kR Kk X

Ist die durch PREFIX und NAME spezifizierte Arbeitsdatei nicht vorhénden,
wird dies durch die Nachricht

wxxxx ARBEITSDATET UN Z UL AES ST G Hr¥xx

angezeigt und als Spezifikation wieder die Standard-Arbeitsdatei vorgegeben.
Wird irrtimlicherweise eine existierende TSO- oder BAT-Datei gewdhlt, die
zwar den DCB-Bedingungen genligt, ansonsten aber ganz anderen Zwecken dient
(z.B. CNTL-, FORT-Datei), konnen unerwiinschte Dateiverdnderungen (Member)
oder auch ein Programmabbruch die Folge sein. Achten Sie deshalb darauf,
Arbeitsdateien anzulegen und zu verwenden, die absolut UNIGRAPH-spezifisch
sind (s. 2.1.1).
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Nach erfolgreicher Dateispezifikation werden die nachfolgenden,
erforderlichen Allocations durchgefiihrt:

File SYSPROC - Kommandoprozeduren

File ISPTLIB - SPF-System-Tables + Arbeitsdatei
File ISPTABL - Arbeitsdatef
File ISPPLIB - SPF-System-Menues + UNIGRAPH-Menues

File ISPMLIB - SPF-System=Nachrichten + UNIGRAPH-Nachrichten

File ISPSLIB - SPF-System-Steuerbefehle + UNIGRAPH-Steuerbefehle (BATCH)
File ISPFILE - UNIGRAPH-Steuerbefehle (BATCH)

File ISPLLIB - FORTRAN-Load-Modul

File ISPPROF - ISPF-USER-Profile

File FT20F001 - Ausgabedatei flr DIN A4 - Laserdrucker

File FT30F001 - Ausgabedatei fiir Schnelldrucker

Danach wird die Kontrolle an SPF iibergeben und die Kommando-Prozedur MASTER
aufgerufen. Sie beinhaltet

s die Terminal-Spezifikation (S. 13),
e die Anwender-Identifikation (S. 15) und
* die Anwendungs-Modi (S. 16),

deren jeweilige Folgeaktionen unter den Begriffen

¢ Prozess  —=--> FORTRAN-Loadmodul GRAPH
e Plot
¢ Statistik

zusammengefaBt sind. Durch die von SPF iibernommene Kontrolle 1duft der auf
die Dateispezifikation folgende Benutzerdialog MENUE-gesteuert ab.

Abb. 1 (S. 8) und Abb, 2 (S. 11) zeigen in schematischer Form die
funktionalen  Zusammenhinge innerhalb des Programmsystems bzw. der
MENUE-Struktur,




MENUE-Struktur
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MENUE-Struktur-legende

- Up UPDATE
GT GRAFIK-TERMINAL
Al ANWENDER-IDENTIFIKATION
AW ANWENDUNG
ARY ARCHIV-VERWENDUNG
ARS ARCHIV-SPEZIFIKATION
PR PROZESS
« DSE DATENSATZ-EINGABE
° DEM DATENEINGABE (Manuell)
¢ DEA " (Archiv }
o DSEW DATENSATZ-ERWEITERUNG
* DEM DATENEINGABE (Manuell)
o DSA DATENSATZ-AUSGABE
e DSK DATENSATZ-KORREKTUR
e DK DATENKGRREKTUR
¢ DI DATENINSPEKTION
o DSL DATENSATZ-LOSCHUNG
« APP APPROXIMATION
» KOE KOEFFIZIENTEN
* ANP ANPASSUNG
o /E ZEICHNEN
¢ TE TEXT
* BP1 BILD-PARAMETER 1
s BP2 BILD-PARAMETER 2
* BP3 BILD-PARAMETER 3
° BA BILD-AUSGABE
« BDD BILDDATEI-DEFINITION
PL PLOT

ST STATISTIK
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3.3.1 Terminal-Spezifikation

THCH/BAUER =rmmmmmmmmmmmmmm e UNTGRAPH ~mommmmmmmmmmmnee VERSION 12/85

TYP ===> .,
GAT - IBM3277/GA <ITT3287, IBM3278>
TCX -~ TEKTRONIX CX410x
TEK - TEKTRONIX 41158
IBM - IBM3179G
327 - 1BM3279 <MEMOREX 2079>
PCG - IBM3270-PC/GX bzw. -AT/GX
PF3/PF15 UNIGRAPH ENDE ----=m======rr—mmmmm—me ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Als erste MaBnahme wird die Spezifikation des Terminals gefordert, an dem
die TSO-Sitzung erdffnet bzw. UNIGRAPH gestartet wurde, da dies fiir die
spatere GS-Initialisierung unerldBlich ist. Folgende Angaben sind moeglich:

GAT « IBM3277 mit GA (d.h. mit grafischem Bildschirm TEKTRONIX 618)

Diese Station ist teilweise auch mit einer Hardcopy-Einheit
ausgeriistet.  Eingeschlofien sind auch alle ISPF-fdhigen TSO-Terminals
des derzeitigen Typs ITT3287 und IBM3278. Jene sind allerdings, da
nicht grafik-fahig, fiir die Bilderstellung am Schirm ungeeignet,
ansonsten aber voll UNIGRAPH-fihig.

TCX ¢ TEKTRONIX CX410x
Diese Station ist ein ISPF-fdhiges TSO-Terminal mit farbiger

Rastergrafik minimaler Aufldésung. FEine Farb-Hardcopy-Einheit 1ist

anschliefibar,




TEK e

IBM -
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TEKTRONIX 4115B mit Farb-Hardcopy-Gerdt 4692 (DIN A4)

Diese Station 1ist ein ISPF-fihiges TSO-Terminal mit hochaufldsender,
farbiger Vektorgrafik und Farb-Hardcopy-Einheit. Sie kann lokal auch
als eigenstindiger 'Grafischer Rechner' mit eigener Sprache und
grafischer Basis-Software betrieben werden. ' '

IBM3179G

Diese  Station ist ein ISPF-fdhiges TSO-Terminal mit farbiger
Rastergrafik minimaler Auflésung und Farb-Hardcopy-Einheit. Die
Kennung hat auch Gilltigkeit fiir die Gerdtetypen IBM3279, MEMOREX 2079
und I1BM3270-PC/GX bzw. ~AT/GX mit entsprechenden
Farb-Hardcopy-Gerdten. Allerdings 1ist vorerst fir diese Gerdte
voriibergehend noch eine eigene Kennung (327, PCG) erforderlich.

Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 beendet UNIGRAPH.

* ungliltige Vereinbarungen

TYP
TYP

===> 'blank' -==> Nachricht: *¥¥**%x PROCOQIC *¥****
z==> # gat(GAT), tex(TCX),

tek(TEK), ibm(IBM),

<327, pcg(PCG)> - n *Hdkk PROCOG3C ****x
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3.3.2 Anwender-Identifikation

THCH/BAUER ====n=====m==mmmmnm UNTGRAPH =mmmmmmmmmmmm e VERSION 12/85

NAME ===> . ,....... (Erlaubte Zeichen: A - Z, @, #, $)
PF3/PF15 UNIGRAPH ENDE ----==crr-—mommmmmmmeee ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME
Der Benutzer wird im 0.g. Menue aufgefordert, durch die

ANWENDER-IDENTIFIKATION einen Schllissel zu vereinbaren, mit dem bestehende
bzw. neue Archive/Bilddateien (Member der Arbeitsdatei) gekennzeichnet bzw.
zu kennzeichnen sind. Daher kann ein Benutzer nur Archive (s. 3.4.1.1,
Archiv-Spezifikation) wund Bilddateien (s. 3.4.2, Plot) ansprechen, deren
Schilssel dem vereinbarten entsprechen., Existiert unter dem vereinbarten
Schliissel ein spezifiziertes Archiv nicht in der Arbeitsdatei, wird es als

neues, leeres Archiv mit eben diesem Schliissel angelegt. Der Name kann
maximal 10 Zeichen lang und muB alphabetisch (A - Z, @, #, $) sein. Kleine
Buchstaben werden intern grundsdtzlich in GroBbuchstaben libersetzt.

Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 beendet UNIGRAPH.

Beispiele:

giiltig ¢ NAME ===> schmidt
NAME ===> @PtestP#$

ungliltig * NAME ===> 'blank' ~==> Nachricht: **¥**x PROCOOBA **¥xx
NAME ===> al ‘ l "




16

3.4 Anwendungsmodi

THCH/BAUER === =i - UNIGRAPH ~~mmmmmmmmmmmna VERSION 12/85

MODUS ===> ,
l1-Prozess
2-Plot
3-Statisttik
S - Stop / UNIGRAPH Ende
R - UNIGRAPH Neustart / Anwender-Identifikation
PF3/PF15 UNIGRAPH ENDE —--m=mmmm e e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Nach gliltig vereinbarten Anwender-Identifikation kann im o.g. Menue durch
Eingabe einer der mdglichen Kennungen der entsprechende ANWENDUNGS-Modus
gewdhlit, das Programmsystem beendet oder neu gestartet werden:

1 ¢ Prozess Archiv-Spezifikation, interaktive (Foreground) Eingabe,
Erweiterung, Ausgabe, Korrektur, Ldschung, Anpassung und
Grafik eines Datensatzes (Sammlung von MeBwertreihen), Grafik
einer Anpassung, eines Textes sowie die Archiv-Verwendung.

2 * Plot Ausgabe von Bildern (Grafiken) auf den Zeichengerdten
XYNETICS und VERSATEC mittels Batch-Job (Background).

3 ¢ Statistik Auskunft (lber alle 1in der spezifizierten Arbeitsdatei
(s. 2.1.1) unter einem bestimmten Schliissel angelegten und
referierten Archive (Sammlung von Datensdtzen) und
Bilddateien (Sammlung von Bildern).
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S - Stop Ende des Programmsystems UNIGRAPH

R - Neustart Neustart des Programmsystems UNIGRAPH mit neuer
Anwender-Identifikation

Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 beendet UNIGRAPH.

* ungiiltige Vereinbarungen

MODUS ===> 'blank’ ===> Nachricht: ***** PROCOQQA *****
MODUS ===> ¢ 1,2,3,s(S),r(R) > " dkdkk PROCOODA H¥xaxx
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3.4.1 Prozess
3.4.1.1 Archiv-Spezifikation

THCH/BAUER =-=====mmm=mmmmmn UNTGRAPH =mmmmmmmmmmmmm e VERSION 12/85

ARCHIV ===> ..., (Erlaubte Zeichen: A - Z, 0 -9, @, #, $)

PF3/PF15 ANWENDUNG —=w--omm oo m e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Im obigen Menue ist ein Archiv zu bestimmen, gleichgiiltig, ob beabsichtigt
ist, dieses fiir die Ein-/Ausgabe von Datensdtzen zu verwenden oder nur mit
manuell eingegebenen, rein tempordren, Kkernspeicher-residenten Datensdtzen
ZuU arbeiten. Ist das gewdhlte Archiv mit der vereinbarten
Anwender-Identifikation (Schlissel) in der Arbeitsdatei vorhanden, wird eine
virtuelle Kopie 1in den Arbeitsspeicher (CPU) geladen und steht fiir die
Verwendung zur Verfiigung. Die diesbeziigliche Priifung erfolgt iiber den
entsprechenden Statistikeintrag. Ist das gewdahlte Archiv nicht vorhanden,
wird es als Jleeres Archiv 1im Arbeitsspeicher erdoffnet. Der Name eines
Archivs kann, beginnend mit einem Buchstaben oder Sonderzeichen maximal
5 Zeichen lang und muB alphanumerisch (A -2, 0 -9, @, #, $) sein. Kleine
Buchstaben werden intern grundsdtzlich in GroBbuchstaben iibersetzt., Ist das
gewdhlte Archiv mit den maximal zugelassenen 50 Datensdtzen belegt, wird das
folgende PROZESS-Menue (S. 19) grundsdtzlich, sofern keine Nachrichten
hoherer Prioritat vorliegen, mit der Nachricht

kxkixx A CHTUNG: ARCHIV > Archiv-Name < V O L L 111 ekkkx

versehen, ausgegeben.
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Beispiele:

giiltig o ARCHIVY ===> arc0l
ARCHIY ===> A#
ARCHIV ===> z808
ARCHIV ===> 3$bbb

ungiilTtig  ARCHIV ===> 2ABC ==~> Nachricht: ***** PROCOQ4C ***xx*
ARCHIV ===> 'blank' -———> . FRxkx PROCOO4C ***xx

Die SPF-FUMKTIONS-Taste  PF3/PF15 fihrt ohne besondere MNachricht ins
ANWENDUNGS-Menue zuriick.

Nach giiltiger Vereinbarung des Archivs wird das FORTRAN-Loadmodul GRAPH
geladen und zur Ausfiihrung gebracht. Es beinhaltet die fiir den Anwender
entscheidenten Modi und ihre Folgeaktionen:

THCH/BAUER =-r-mmmmmmmmmm oo UNTGRAPH =mmmmmmmmmmmmm oo VERSION 12/85
------------------------------- PROZESS ——--=rm—mmmmome e e
MOBUS ===>
1 - EINGABE eines Datensatzes (Archiv, manuell ---> CPU)
2 - ERWEITERUNG eines Datensatzes (CPU-resident)
3 - AUSGABE eines Datensatzes (CPU -=-> Archiv, Liste)
4 - KORREKTUR eines Datensatzes (CPU-resident)
5 - LOESCHEMN eines Datensatzes (Archiv-resident)
6 - ANPASSUNG  einer Kurve (Polynom-Approximation)
7 - GRAFIK eines Datensatzes
- einer Anpassung
- eines Textes
S - Stop / Archiv Verwendung

Merke: Die Modi ERWEITERUNG , AUSGABE , KORREKTUR , ANPASSUNG und
GRAFIK setzen einen kernspeicher-residenten DATENSATZ voraus!

PF3/PF15 ARCHIV VERWENDUNG =-----w=w=mwome———- ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Bei der Auswahl einer der angebotenen Kennziffern ist grundsatzlich darauf
zu  achten, daB ein Datensatz, bevor er bearbeitet werden kann
(Kennziffern: 2, 3, 4, 6 und 7)  kernspeicher-resident sein muB. Da beim
ersten Einstieg 1in den Modus PROZESS und der damit verbundenen Aktivierung
des Loadmoduls alle Speicherinhalte der Variablen undefiniert sind, mu

zumindest einmal ein Datensatz geladen (Kennziffer: 1) werden. Solange kein
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neuer Datensatz geladen wird, wirken alle Aktivitdten unter dem Modus
PROZESS auf eben Jjenen kernspeicher-residenten Datensatz. Jeder Versuch,
ohne Realisierung der Kernspeicher-Residenz einen Datensatz zu bearbeiten,
endet mit der entsprechenden Fehlernachricht, Von dieser Einschrdnkung
unberiihrt bleibt das Lbschen eines Datensatzes, da diese Aktion sich
ausschlieBlich auf archiv-residente Datensdtze bezieht.

Die SPF~FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 entspricht MODUS ===> s(S).

Beispiele:

giiltig » MODUS ===> 1 Laden eines Datensatzes in den Kernspeicher,
(s. 3.4.1.2) entweder aus dem Archiv oder Uber die manuelle

Eingabe.

MODUS ===> 2 Erweiterung eines Datensatzes um einzelne
(s. 3.4.1.3) Kurven oder Funktionen (Kurvenscharen).
MODUS ===> 3 Ausgabe eines Datensatzes 1ins Archiv oder
(s. 3.4.1.4) auf Liste,
MOBUS ===> 4 Korrektur eines Datensatzes, d.h. Korrektur
(s, 3.4.1.5) der Charakteristik und/oder der MeBwertreihen.
MODUS ===> 5 Léschen eines archiv-residenten Datensatzes,
(s. 3.4.1.6)
MODUS ===> 6 Approximation bzw. Anpassung einer einzelnen
(s. 3.4.1.7) Kurve eines Datensatzes.
MODUS ===> 7 Grafik eines Datensatzes, einer einzelnen
(s. 3.4,1.8) Kurve mit Anpassung oder eines Textes.

MODUS ===> s(S) Ende des Modus Prozess und damit Verlassen
(s. 3.4.1.9) des Loadmoduls mit Riickkehr in die Kommando-
prozedur MASTER.
---> ARCHIV-VERWENDUNG (s. 3.4.1.9)




ungiiltig
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e MODUS ===> 2,3,4,6 oder 7 ohne vorausgehenden MODUS 1

-~=> Nachricht: ***** FORT00Z2H
——> wxxk% FORTOO4H
- xxxxk FORTOO7A
———> W xxxxk FORTO09G
> xkxkk FORTO07C
MODUS ===> ‘blank' —ee> #xx5% PROCODOA

MODUS ===> # 1,2,3,4,5,6,7,5(8)
o> %k PROCOODA

KR REK

HokoR Kk

KKK X

*fk KKk

KR K KK

KR KKK

KKK KK
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3.4.1.2 Eingabe eines Datensatzes

Nach Eingabe der Kennziffer 1 im PROZESS-Menue wird dem Anwender das
folgende Menue angeboten:

THCH/BAUER ========muwmmmmmmnmn UNTGRAPH ——mmmmmmmmmmmmaee VERSION 12/85

MODUS ===>
A - Archiv & MODUS  ===> |,
I~ Spez1f1kat10n per Inhaltsverzeichnis
C - " Charakteristik
T - Tastatur & EINHEIT ===> |
D - Einheit DEKADISCH
Z - Einheit ZEIT
& CHARAKTERISTIK ===> .......... - Name des Experimentators
e - Bezeichnung des Experiments
=SSR . - Datum des Experiments
PF3/PF15 PROZESS =»--——-===-ememcmmnmr e m e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Der Anwender wird damit aufgefordert, die Art der DATENSATZ-EINGABE zu
definieren bzw. den beabsichtigten Datensatz zu charakterisieren. Diese
Charakteristik dient bei evtl. Abspeicherung ins Archiv (s. 3.4.1.4) der
Unterscheidung von bereits archivierten Datensidtzen, weshalb bereits

vergebene Charakteristika zu vermeiden sind.

Mit der SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 wird ohne besondere Nachricht ins
PROZESS~Menue zuriickgesprungen.

Im Einzelnen sind die folgenden, auf den nidchsten Seiten ndher erlduterten
glltigen DATENSATZ-EINGABE-Definitionen mdglich:

A) MODUS  ===> ¢(T) B) MODUS  ===> t(T)
EINHEIT ===> d(D) EINHEIT ===> z(Z)
CHARAKTERISTIK ===> mueller CHARAKTERISTIK ===> kunz
===> exp. 001 ===> #H##F 002
===> (2.09.1983 ===> 13.05,1983
C) MODUS ===> a(A) D) MODUS  ===> a(A)
MODUS  ===> ¢(C) MODUS  ===> i(I)
CHARAKTERISTIK ===> maier
===> 003

===> (7.12, 1983
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Werden die Definitionen sukzessive vereinbart, wird der Benutzer mit der
entsprechenden Cursor-Position und Nachricht aufgefordert, entsprechend der
aus den Beispielen A) - B) ersichtlichen Hierarchie die Kombination von
Einzeldefinitionen zu vervollstdndigen. Eine Definition kann auch
vollstindig eingegeben werden (s. Beispiele)}. Innerhalb einer Definition
logisch  falsche Komponenten werden ignoriert und die der Hierarchie
entsprechenden restlichen Komponenten angefordert. Die Charakteristik kann

maximal je 10 Zeichen lang sein, der Name des Experimentators muf

alphabetisch (A~ Z, ®, #, $) sein, die Bezeichnung des Experiments ist

beliebig und das Datum des Experiments wmuB dem Muster tt.mm.jjjj

(Tag.Monat.Jahr) geniigen. Die anderen Komponenten sind selbsterkldrend.

Beispiele:

° sukzessive Definitions-Vereinbarung

MODUS  ===> ¢

EINHEIT ===> z (wird angefordert)

CHARAKTERISTIK ===> mueller ( " )
===> g 001 ( " )
===> (2.09.1984 ( " )

* vollstdndige Definitions-Vereinbarung

siche A) - B)

* logisch falsche Definitionen

MODUS  ===> ¢
MODUS ===> ¢ (wird ignoriert)
CHARAKTERISTIK ===> mueller

===> exp. 2

===> 10,11.1983
d.h,  EINHEIT ===> d,z (wird angefordert)
MODUS  ===> a
EINHEIT ===> d (wird ignoriert)

d.h, MODUS ===> i,c (wird angefordert)




* fehlende Komponenten

MODUS ===> 'blank'
EINHEIT ===> 'blank’
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CHARAKTERISTIK ===> 'blank'

¢ ungliltige Kompcnenten

MODUS  ===> # t(T),a(A)
MODUS  ===> # i(I),c(C)
EINHEIT ===> # d(D),z(Z)
Name des Experimentators

Datum des Experiments

===> g24
===> 9,1,83

---> Nachricht:

———>

———

——

———

-

——>

——=>

L. 4

&kok ko

Kok Kok

Rk Ak

ES 2.0 8.1

FeR KKK

*ok kK R

PROCOOOA ***xx
FORTOD1A x*kx
FORT004B *#xx*

PROCOOQA **xxx
Ii

FORTOO1A ****xx

FORTOOQQA k=

FORTOQ2D *#**x*
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Erlduterungen zu den DATENSATZ~EINGABE-Definitionen:

A) MODUS  ===> t(T)
EINHEIT ===> d(D)
CHARAKTERISTIK ===> mueller
===> exp. 001
===> 02.09.1983

Es soll ein Datensatz zusammengestellt werden, d.h. in den Kernspeicher
eingelesen werden, dessen MeBwertreihen von dem Mitarbeiter MUELLER als
Experiment EXP. 001 am 2.9.83 aufgenommen wurden. Die Eingabe der MeBwerte
soll per TASTATUR (manuell) erfolgen. Die Skalierung der x-Achse soll
entsprechend den unabhidngigen Mefwertgrifen (x-Koordinaten) in der Einheit
DEKADISCH erfolgen (z.B. Darstellung: Leitfdahigkeit (mS) gegen Konzentration
{mg/m1)).

Diese DATENSATZ-EINGABE-Definition fihrt zu folgendem Menue:

THCH/BAUER -~ =i mm o UNTGRAPH ———mmmmmm e VERSION 12/85

EXPERIMENTATOR: MUELLER

EXPERIMENT : EXP. 001

DATUM DES EXP.: 02.09.1983

EINHEIT : DEKADISCH

Index X Y

FUNKTION: 1 T

KURVE : 1 2 i e
X
4 e i
< T
B e e
7 e e e
<
9 e e
10 e

PF3/PF15 DATENSATZ-EINGABE =-===m-—==mo— e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fiihrt ohne besondere Nachricht und ohne
Verdnderung der Kernspeicherinhalte ins DATENSATZ-EINGABE-Menue zurlick.
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Beginnend mit der KURVE 1 yklel(Xkl) der FUNKTION 1 wird der Benutzer
aufgefordert, entsprechend dem fortlaufenden INDEX in den Eingabefeldern
(...) fur X und Y die Datenpaare (MeBwertpaare) einzugeben. Die Eingabe
eines Wertes ist formatfrei, nicht jedem Index muB ein Datenpaar zugeordnet

sein und ausschlieBlich paarweise eingegebene Daten werden in den Datensatz
tibernommen.  Wenn die Eingabe ins aktuelle Menue abgeschlossen ist, werden
die ndchsten 10 INDICES angeboten und der Benutzer kann die Eingabe
fortsetzen. Dieser Vorgang wiederholt sich, bis der Benutzer keine Daten
mehr  eingibt, d.h. bei Erscheinen eines leeren Menues nur die
ENTER/RETURN-Taste betdtigt, das Maximum von 20 Datenpaaren oder von
100 INDICES erreicht ist. Damit ist die KURVE 1 abgeschlossen!

Die Nummer der Kurve wird automatisch erhdht und dem Benutzer wird dasselbe
Menue mit der KURVE 2 Yio
Anwenderunterstiitzung die x-Koordinaten der KURVE 1 iibernommen, da sich

=F1(xk2) angeboten. Dabei werden zur

erfahrungsgemdfl in der Praxis die unabhingigen MeBwertgrofen (x-Koordinaten)
selten wesentlich dndern. Dieses Prinzip findet fir alle Kurven k, - k.
innerhalb einer FUNKTION n Anwendung.

Ist die FUNKTION 1 abgeschlossen (z.B. 6 Kurven), sind bei der nidchsten

Kurve (z.B. 7) keine Eingaben mehr zu machen, sondern nur sooft die
ENTER/RETURN-Taste zu betdtigen, bis dasselbe Menue mit der FUNKTION 2,
KURVE 1  angeboten wird. Der Benutzer hat nun die Wahl, seine

Eingabeaktivitdten analog der FUNKTION 1, KURVE 1 fortzusetzen oder sie mit
der ENTER/RETURN-Taste endgiiltig abzuschlieBen.

Eine FUNKTION wird vom Programmsystem grundsdatzlich nach 10 KURVEN, die
gesamte Eingabe nach 3 FUNKTIONEN abgeschlossen.

Nach Ende aller Eingabeaktivitdten gelangt der Benutzer mit der Nachricht

wiwokx DATENSATZ-EINGABE E N D E  xxwx
bzw. *¥*#% DATENSATZ-EINGABE E N D E / ---DATEN FEHLERHAFT=-- %xxxs
(S. 30)

ins PROZESS-Menue zuriick. Nun Tiegt ein ke?nspeicher—residenter Datensatz
vor, auf den alle weiteren Aktivitditen (Kennziffer: 2, 3, 4, 6 und 7)

angewendet werden kdnnen.
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Beispiele:
gultig e Index X y X y
1 1.5 -4 G| 1 0.0 100.0
2 .5 +3 e| 2 0.0781 -100.0
3 0 +e2 of 3 0.5 3.0
4 r|===> 4 1.0 1.23456
5 el 1.23456 dj 5 1.5 -4.0
6 el e-03 nj 6 4.0 0.001
7 0.78le-1 ~-1.et02 e| 7 412.0 1.0
8 3.0 t]
9 4.12e2 1
10 -e-1
unglittig +* Index X y
1 .5 e.2 —==> Nachricht: *%*¥%*x FORTQQ2A *¥***
2 =5 l-e2 ---> " "
3 eel - " "
4 e75 -—=> i "

(1) Nach AbschluB der Datensatz-Eingabe wird jede KURVE nach ihren
x-Koordinaten numerisch aufsteigend geordnet und das Minimum, Maximum
und die Schrittweite aus allen x-Koordinaten sowie, getrennt nach
FUNKTIONEN, aus allen y-Koordinaten bestimmt. Die ermittelten Grenzwerte
dienen bei spdterer Erstellung der Grafik als Vorgabe fiir Festleqgung und
Beschriftung der Skalierungsschrittweiten und -endpunkte der x/y-Achsen.
Sie ’ werden  flir die formatierte Ausgabe im BILDPARAMETER 1-Menue
(s. 3.4.1.8) durch internes, formatiertes Schreiben und Lesen ab- bzw.

aufgerundet,
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B) MODUS  ===> t(T)
EINHEIT ===> 2(Z)
CHARAKTERISTIK ===> kunz

===> #i##H 002
===> 13.05.1983

Es soll ein Datensatz zusammengestellt werden, d.h. in den Kernspeicher
eingelesen werden, dessen MeBwertreihen von dem Mitarbeiter KUNZ als
Experiment ##### 002 am 13.05.83 aufgenommen wurden. Die Eingabe der
Mefiwerte soll per TASTATUR (manuell) erfolgen. Die Skalierung der x-Achse
soll entsprechend den unabhidngigen MeBwertgroBen (x-Koordinaten) in der
Einheit ZEIT erfolgen (z.B. Darstellung: Konzentration (g/1) gegen Zeit
(Tag,Stunde ,Minute)).

Diese DATENSATZ-EINGABE-Definition filhrt zu folgendem Menue:

THCH/BAUER —--mwmmrmm e mm e UNIGRAPH ——=r=—mmmmmmmmmr e VERSION 12/85

EXPERIMENTATOR: KUNZ

EXPERIMENT . #iREE 002

DATUM DES EXP.: 13.05.1983

EINHEIT v ZEIT

Index X Yy

FUNKTION: 1 1 s e

KURVE | 2 e e
K
4 L e e
L 2
B e e e
72
<
G e e e
10 e s e

PF3/PF15 DATENSATZ~EINGABE -==~---mmsceemmun = ENTER/RETHURN PARAMETERUEBERNAHME

Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fiihrt ohne besondere Nachricht und ohne
Verinderung der Kerpspeicherinhalte ins DATENSATZ-EINGABE-Menue zuriick.
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Die Vorgehensweise bei der Eingabe ist analog dieselbe wie unter
Beispiel A). Der einzige Unterschied besteht in der Eingabe der unabhdngigen
MeBwertgrofen (x-Koordinaten). Sie besteht aus 2 Komponenten, dem Datum im
ersten Eingabefeld (...... ) und der Uhrzeit im zweiten Eingabefeld (....)
und 1ist nicht formatfrei, d.h. Datum und Uhrzeit miBen volistindig
eingegeben werden. Besteht ein x-Wert nur aus der Uhrzeit, wird er
automatisch durch das Datum des vorausgehendenLX*Wertes ergdnzt. Dieses, zur
Vereinfachung der Eingabe verwirklichte Konzept setzt allerdings voraus, dafl
das entsprechende Eingabefeld des 1, INDEX 1im aktuellen Menue mit einem
giiltigen Datum besetzt 1ist. Ist innerhalb einer KURVE m das aktueile
DATENEINGABE-Menue  durch die ENTER/RETURN-Taste abgeschlossen worden,

erscheint das ndchste mit dem Datum des zuletzt angegebenen x-Wertes als

Vorgabe.
Beispiele:
giiltig ¢« Index X y X Y
1 071084 0210 e-03 G| 1 6.10.84 15:00 -3.0
2 0237 -1.e+02 e| 2 6.10.84 22:00 100.0
3 061084 7.7 oj===> 3 7.10.84 2:10 0.001
4 1500 -3 r| 4 7.10.84 2:37 -100.0
5 081084 3.0 dl 5 8.,10.84 17:20 1.0
6 1720 1 ni
7 061084 2200 +e2 e|
8 2345 t}
9
10
ungiiltig * Index X y
1 1005 1.55 -=-=> Nachricht: *¥***% FQRTOOQQH ***¥*x
2 300284 1255 3.71 —-——> " *xIK%E LORTOOOH **x*x
3 280284 2561 1.99 -—=> n Ykkkx FORTOQIH ***xx
4 5.1.84 1122 -1 -2 i *kRxkk FQRTOQ2D ¥**xx
5 060184 20:7 e-1 =3 " *IkxX EQRTOQZ2D **kxx
Hinweise:

(1) Nach AbschluB der Datensatz-Eingabe wird jede KURVE nach ihren
x-Koordinaten chronologisch aufsteigend geordnet, das Minimum und
Maximum aus allen x-Koordinaten sowie, getrennt nach FUNKTIONEN, Minimum

und Maximum aus allen y-Koordinaten bestimmt. Da eine x-Achse der
Einheit  ZEIT in Abhdngigkeit vom Min.-Max.-Intervall automatisch
erstellt wird, ist die Bestimmung der Schrittweite nicht erforderlich.
Die ermittelten Grenzwerte dienen denselben Zwecken, wie unter Belspiel
A) beschrieben.
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(2) Einschridnkend wird schon an dieser Stelle, stellvertretend fir alle im
Folgenden 'erwéhnten PROZESS-Modi, darauf hingewiesen, dafl eine
ZEIT-Achse nur iiber einen Zeitraum von maximal 14 Tagen gezeichnet wird.
Ein Datensatz, dessen  grofiter x-Werte-Bereich diesen Zeitraum
Uberschreitet, wird als fehlerhaft gekennzeichnet, was durch die um den
entsprechenden Zusatz

-—--DATEN FEHLERHAFT=---

erweiterte Nachricht nach Abschluf3 der
DATENSATZ- bzw. DATENEINGABE, der
DATENSATZ- bzw. DATENKORREKTUR und der

DATENSATZ-ERWEITERUNG

zum Ausdruck kommt,
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C) MODUS ===> a(A)
MODUS  ===> ¢(C)
CHARAKTERISTIK ===> maier
===> @003
===> (7.12.1983

Aus  dem vereinbarten ARCHIV soll ein Datensatz, der mit der o.g.
Charakteristik irgendwann zuvor manuell eingegeben (s. Beispiele A), B)) und
archiviert, d.h. abgespeichert wurde, in den Kernspeicher geladen werden.
Enthdlt das Archiv den genannten Datensatz, gelangt der Benutzer mit der
Nachricht

wukxx DATENSATZ G E L A D E N xwwns
bzw. ***xx DATENSATZ G E L A D E N / -~-DATEN FEHLERHAFT--- xxxx
(5. 30)

ins PROZESS-Menue zuriick, kann alle fiir einen kernspeicher-residenten
Datensatz erlaubten Aktivititen (Kennziffer: 2, 3, 4, 6 und 7) anwenden oder
unmittelbar auf dieselbe Art einen anderen Datensatz laden.

Enthdlt das Archiv den genannten Datensatz nicht, wird dies im PROZESS-Menue
durch die Nachricht

fxkxk DATENSATZ N T CHT IM ARCHIY *#*xx*
bzw. ***** ARCHIV L E E R *¥¥**

dokumentiert.
Hinweise:

(1) siehe Hinweis (2), 3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Beispiel B)




32

D) MODUS ===> a(A)

MODUS  ===> (1)
Diese DATENSATZ-EINGABE-Definition filhrt, falls das Archiv nicht Teer ist,
zur Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses des Archivs in folgender Menue-Form
(hier: ARCO1):

UNIGRAPH ===--- DATENSATZ-ARCHIV: ARCO] =--rme=—mmwmem- ROW 1 OF 6
ZETLEN ===> SEITE ===> PAGE

--------

iy GRS O ot T ot Ry Y Nt P L et o ey R e e iy R R Ay o Seox s mcy  d m ey Ak Ao e oy ey g g B e v S el o oy S B ok e A ke e R A

| kkxkk N oy p Datensaetze 1 ad e n (e) Fwkkx |
i PF3/PF15 ~ Ruecksprung _ |

Experimentator Experiment Datum Einheit
. BAUER TEST000001 30.10.1983 DEKADISCH
. MUELLER X-L0G. 15.02.1984 DEKADISCH
e BAUER Y-LOG. 03.06.1984 DEKADISCH
. BAUER XY-LOG. 04.06.1984 DEKADISCH
. BAUMANN TEST LOGY 20.11.1984 ZEIT
. SCHMIDT TESTANP, 04.01.1985 DEKADISCH

HKKHKAEARKAKRARAARARI KRR KA KA AAR BOTTOM OF DATA HHAARRAKNAAARRA A RARKARAA R KRR RNRK

Durch Positionieren des CURSORS vor diejenige Zeile (.), die den gewiinschten
Datensatz beschreibt und FEingabe des Buchstabens e(E) wird eben dieser

Datensatz geladen und mit der Nachricht

wwxxx DATENSATZ G E L A D E N *vxwx
bzw. **%%x DATENSATZ G E L AD EN / =--DATEN FEHLERHAFT--~ *x#¥x
(5. 30)

ins  PROZESS-Menue  zurlickgekehrt. Daneben ist es moglich, mit den
SPF-FUNKTIONS-Tasten PF8/PF20 und PF7/PF19 zeilenweise (z. B. ZEILEN ===> 4)
oder halb/ganzseitiq (z. B. SEITE ===> h(HALF)/p(PAGE)) vor- und
zuriickzubldttern. Dabei enthdlt die Kopfzeile 1immer Anzeigebeginn und
Gesamtzahl der Eintrdge. Andere Eingaben in diesem Menue sind nicht mdglich.
Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fiihrt ohne besondere Nachricht und ohne
Verdnderung der Kernspeicherinhalte ins DATENSATZ-EINGABE-Menue zuriick.

Hinweise:

(1) siehe Hinweis (2), 3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Beispiel B)
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3.4.1.3 Erweiterung eines Datensatzes

Ist ein Datensatz kernspeicher-resident, d.h. wurde er manuell eingegeben
oder aus dem Archiv geladen, 14Bt er sich um eine FUNKTION (Kurvenschar)
oder eine KURVE bzw. KURVE(N) (MeBwertreihe) erweitern. Nach Eingabe der
Kennziffer 2 im  PROZESS-Menue wird dem Anwender das folgende Menue
angeboten:

THCH/BAUER =======m=m==mmwmmnm UNTIGRAPH =—=mmmmmmmmmmmmmes VERSION 12/85

————————————————— DATENSATZ-ERWEILITERUNG -~-mmmmmmmmmnmmnas
EXPERIMENTATOR: MUELLER

EXPERIMENT @ EXP.123456

DATUM : 04.12.1983

EINHEIT . ZEIT

FUNKTION —===> , (1-3)

PF3/PF15 PROZESS —mmmmmmmmmmmmsmmmmmmmm e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Der durch die Charakteristik und die Einheit bezeichnete Datensatz kann nun
durch die Spezifikation der FUNKTION erweitert, d.h. um zusdtziiche
Mefwertreihen ergidnzt werden:

(1) Soll eine existierende Funktion um eine oder mehrere KURVE{(N) erweitert
werden und enthdlt die gewdhlte FUNKTION m Kurven, wird mit der
KURVE m+l als Vorgabe das der EINHEIT entsprechende DATENEINGABE-Menue
(S. 25 o, 28) angeboten, in dem eine neue MeBwertreihe eingegeben werden

kann,

(2) Sol1l um eine oder mehrere FUNKTION(EN) erweitert werden und enthdlt der
Datensatz n Funktionen, kann nur die FUNKTION n+l gewdhlt werden, worauf
mit der KURVE 1 als Vorgabe wiederum das der EINHEIT entsprechende
DATENEINGABE-Menue angeboten wird.
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In beiden Fdllen 1ist die Vorgehensweise bis zum AbschluB der Dateneingabe
analog dieselbe wie die auf S. 26 beschriebene. Das Ende der
DATENSATZ-ERWEITERUNG wird im PROZESS-Menue durch die Nachricht

wxxxck DATENSATZ-ERWEITERUNG E N D £ xowwors
bzw. **xx* DATENSATZ-ERWEITERUNG E N D E / ---DATEN FEHLERHAFT-=- *wworx
(S. 30)

dokumentiert.

Liegt kein kernspeicher-residenter Datensatz vor, erhdlt der Benutzer
unmittelbar die Nachricht:

¥Hkkx ERWEITERUNG NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ **x*%

Die  SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fihrt ohne besondere Nachricht ins
PROZESS-Menue, aus den erwdhnten DATENEINGABE-Menues ohne Verdnderung der
Kernspeicherinhalte ins DATENSATZ-ERWEITERUNGS-Menue zurick.

Hinweise:

(1) Eine belijebige KURVE m einer FUNKTION n kann um zusdtzliche
~EinzelmeBwerte pur Uber den KORREKTUR-Modus (s. 3.4.1.5) erweitert

werden.
(2) Auch hier gilt beziiglich Neuordnung der x/y-Koordinaten (MeBwerte) und
Ermittlung ihrer Grenz- und Intervallwerte entsprechend das unter

3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Gesagte.

(3) siehe Hinweis (2), 3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Beispiel B)
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3.4.1.4 Ausgabe eines Datensatzes

Einen Datensatz ausgeben bedeutet, die kernspeicher-residente Version dieses
Datensatzes entweder 1ins Archiv aufzunehmen, d.h. permanent auf einem
peripheren Datentrdger abzulegen und damit langfristig verfiighar zu halten
oder tempordr auf einem Drucker formatiert auszugeben. Die
kernspeicher-residente Version bleibt dabei erhalten! Der Benutzer widhlt im
PROZESS~Menue die Kennziffer 3 und erhdlt das folgende Menue angeboten:

THCH/BAUER === === == mmm UNTGRAPH =mmmmommmmmemone o VERSION 12/85

ZIEL ===> ,
A - Archiv & MODUS ===> |, Anzahl der Datensaetze im Archiv: 6

M - Modifikation des Datensatzes
K - Kopie des Datensatzes
L - Liste & GERAET ===> ,
L - LASER-Drucker (DIN Ad4-Format)
D - Schnelldrucker
PF3/PF15 PROZESS --——=-=r——mmmmmmomo e e o ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Der Anwender hat folgende alternative Mdglichkeiten:

(1) Soll ein Datensatz ins Archiv abgespeichert werden, 1ist unter Beachtung
der Anzahl der Datensdtze im Archiv (hier: Beispiel D), ARCOl mit 6
Datensitzen) als ZIEL ===> a(A) zu wdhlen. Dabei wird intern
unterschieden, ob der Datensatz vorher per Tastatur eingegeben (1la), aus
dem Archiv geladen (1b) bzw. geladen und dann in seiner Charakteristik

verdndert (1c) wurde,




(1a)

(1b)

(1c)
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Soll ein per Tastatur eingegebener Datensatz archiviert werden, ist
der MODUS nicht relevant bzw. unzuldssig. Dabei zu beachten ist
lediglich die Belegung des Archivs und die Tatsache, daf der zu
archivierende Datensatz einen bereits abgespeicherten, in der
Charakteristik identischen im Archiv liberschreibt. Dies aber auch
nur dann, wenn das Archiv weniger als 50 Datensdtze aufweist. Ist
dies nicht der Fall, erfolgt grundsdtzlich keine Abspeicherung und

der Benutzer erhdit die Nachricht:

*xxkk DATENSATZ N I C H T ARCHIVIERT - ARCHIV Y O L L 1} woewxs
War die Archivierung erfolgreich, wird mit der Nachricht

*rkxx DATENSATZ ABGESPETICHERT ¥

ins PROZESS-Menue zuriickgekehrt.

Sol1 ein zuvor aus dem Archiv geladener Datensatz wieder archiviert
werden, ist der MODUS nicht relevant bzw. unzuldssig. Dabei zu
beachten ist lediglich die Tatsache, daB der zu archivierende
Datensatz die identische Version im Archiv ersetzt, wodurch die
Belegung des Archivs bedeutungslos wird., War die Archivierung
erfolgreich, wird mit der Nachricht

*xkkk DATENSATZ MOD I FIZTIERT *#x*kk
ins PROZESS-Menue zuriickgekehrt.

Sol1 ein zuvor aus dem Archiv geladener, anschliefend in seiner
Charakteristik verdnderter Datensatz wieder archiviert werden, ist
zusitzlich {lber den MODUS zu entscheiden, ob der abzuspeichernde
Datensatz die numerisch identische Version im Archiv mit neuer
Charakteristik ersetzen soll, d.h. MODUS ===> m(M) oder 2 numerisch
identische Datensdtze mit unterschiedlichen Charakteristiken im
Archiv verfiigbar sein sollen, d.h. MODUS ===> k(K). Letzteres ist
allerdings wiederum nur moglich, wenn die Belegung des Archivs es
zuldBt (s. (1)). War die Archivierung erfolgreich, wird mit der
Nachricht




(2)

Die
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xxsdk DATENSATZ MO DI FI Z T ERT wwnx filr MODUS: m(M)
wxxkx DATENSATZ K O P 1 E R T owx flir MODUS: k(K)

ins PROZESS-Menue zuriickgekehrt,

Ist beabsichtigt, einen Datensatz auf ODrucker auszugeben, ist als
ZIEL ===> 1(L) zu wdhlen. Zusdtzlich ist zu bestimmen, ob die Ausgabe in
Form einer losen DIN A4-Blattsammlung (Abb. 11), d.h. GERAET ===> 1(L)
oder einer Schnelldruckerliste (Abb. 12), d.h. GERAET ===> d(D) erfolgen
soll. Die Ausgabe auf DIN A4 erzeugt im PROZESS-Menue die Nachricht

kwkxx DATENSATZ FUER L A S E R (DIN A4) AUSGEGEBEN *¥*¥x*
die Ausgabe auf Schnelildrucker die Nachricht
*kkkx DATENSATZ FUER S CHNELLDRUC KER AUSGEGEBEN *¥#x*

Zur Aufnahme «der Daten wird pro Datensatz und Ausgabeform'in der
entsprechenden tempordren Hilfsdatei  ITIuuu.UNIGRAPH.DRUCK bzw.
[ITuuu.UNIGRAPH.LASER ein Member namens MEMBn (n=1,2,3...) angelegt und
beschrieben, oder es wird liberschrieben, wenn es wihrend eines friiheren
UNIGRAPH-Durchlaufs schon angelegt wurde,

SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PFib fiihrt ohne besondere Nachricht ins

PROZESS~Menue zurlck,
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* ungilittige Vereinbarungen

ZIEL ===> 'blank' --=> Nachricht: *¥*%%* FORTQQ4B ****x
ZIEL ===> # a(A),1(L) ——> " xkxxk PROCOQOSC *%*%
ZIEL ===> a fir Fall (1a) oder (1b)

MODUS ===> # 'blank' -==> Nachricht: **¥**% PROCOQ1B *****
GERAET ===> # 'blank!' == i kk%xx% PROCOQZB ****xx
ZIEL ===> g fir Fall (lc)

MODUS ===> 'blank! ---> Nachricht: ***%** PROCOQOQA ****%
MODUS ===> # m(M),k(K) —_— 1 x%k%% DROCOODA ****%
ZIEL ===> ]

MODUS ===> # 'blank'’ ——— n ¥kkkk DROCOQOIB H**xx
GERAET ===> 'blank' D f kXxx&k FORTOD4B ***%%

GERAET ===> # 1(L),d(D) moe> n xxHHx FORTOOOB * % s
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3.4.1.5 Korrektur eines Datensatzes

Un die Charakteristik eines kernspeicher-residenten Datensatzes dndevrn,
EinzelmeBwerte einfiigen bzw. korrigieren, einzelne KURVEN/FUNKTIONEN 1dschen
oder die Daten einfach nur {inspizieren zu kénnen, hat der Benutzer im

PROZESS-Menue die Kennziffer 4 einzugeben. Daraufhin wird das folgende Menue

angeboten:
THCH/BAUER =-=n=m=mmmmmmmmmm R N T — VERSION 12/85
——————————————————— DATENSATZ-KORREKTUR mmmmmmmmmmmmmmmmmm e
Charakteristikssssoozmmssmmsoosisst-oooomsroooonsr oo RS s ST S S ST o NS ST oD SRR
EXPERIMENTATOR: MUELLER
EXPERIMENT : EXP. 001
DATUM : 02.09.1983
EINHEIT : DEKADISCH
Daten===s===czz=ss—-ooossooooosSoSooooSSTCoonSEToCSoOnSSTCSoosSTICSSoESTTSSSmnoTS
FUNKTION  ===> . (1-3)
KURVE ===> ,, (1-10) MOBUS ===>

I - Inspizieren (KURVE)

K - Korrigieren (KURVE)

L = Loeschen (FUNKTION oder KURVE)
PF3/PF15 PROZESS ===r—-msmmm s e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

(1) So11 einzig und allein die Charakteristik gedndert (nicht geldscht)
werden, gibt der Benutzer die neue Information fir die entsprechenden
Komponenten ein, beendet mit der ENTER/RETURN-Taste und gelangt mit der
Nachricht

wxxxx DATENSATZ-KORREKTUR E N D E  #wwwx
bzw. *x%x% DATENSATZ-KORREKTUR E N D E / ~~~DATEN FEHLERHAFT==- *#xwx
(5. 30)

ins PROZESS-itenue zuriick.

{2) Sollen Daten kontrolliert, gedndert bzw. ergdnzt oder geldscht werden,
kann eine der folgenden 3 Moglichkeiten gewdhlt werden:




(2a)

(2b)
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Inspektion der Daten einer beliebigen KURVE m einer FUNKTION n

FUNKTION ===> n (1-3
(1-1

)
KURVE ~ ===> m (1-10) MODUS ===> i(I)

Die Ausgabe der Daten der gewdhlten KURVE erfoligt in einem
speziellen, hier nicht naher erlduterten Menue, das keine Eingabe
zuldBt und nur mit der SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 oder der
ENTER/RETURN-Taste verlaBen werden kann. Der Riicksprung erfolgt ins
DATENSATZ-KORREKTUR-Menue . |

Loschung oder Korrektur bzw. Ergdnzung einzelner Daten in einer
KURVE m einer FUNKTION n

FUNKTION ===> n (1-3
KURVE  ===> m (1-1

%) MODUS ===> k(K)

Nach erfolgreicher Priifung der Existenz der gewdhlten KURVE werden
die ersten 10 Datenpaare (Indices) in einem der EINHEIT
entsprechenden, speziellen Menue ausgegeben. An beliebiger Stelle
konnen einzelne Werte geldscht, korrigiert oder eingefiigt werden.
Wird das Menue mit der ENTER/RETURN-Taste verlassen, erfoigt die
Ausgabe der zweiten 10 Datenpaare (Indices) etc.. Die
Datenkorrektur ist beendet, wenn der Benutzer bei Erscheinen eines

leeren Menues Kkeine Daten mehr eingibt, d.h. es nur mit der
ENTER/RETURN-Taste wieder verlidBt, oder das Maximum von
20 Datenpaaren oder von 100 Indices erreicht ist. Danach werden die

Daten wiederum neu geordnet und neue Grenzwerte ermittelt
(s. Hinweis S. 27 oder 29). lLetzteres ist allerdings dann nicht der
Fall, wenn nach Ausgabe der ersten 10 Datenpaare das Menue
unmittelbar mit der SPF~FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 verlassen wird.
Eine erfolgreiche Datenkorrektur wird mit der Nachricht

*xxAX KUNKTION/KURVE n/m  KORRIGIERT *¥*¥*
bzw, ****x* KUNKTION/KURVE n/m KORRIGIERT / ---DATEN FEHLERHAFT---
(S. 30)
im DATENSATZ-KORREKTUR-Menue bestatigt.

Werden alle Daten der gewdhlten KURVE geldscht, kommt dies
praktisch Fall (2c) gleich.
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(2c) Loschung einer beliebigen KURVE m einer FUNKTION n

FUNKTION ===> n (1-3)

KURVE ===>m (1-10) MODUS ===> 1(L)

Nach erfolgreicher Priifung der Existenz der gewdhlten KURVE wird
dieselbe geldscht, der Datensatz komprimiert und neue Grenzwerte
(s. Hinweis S. 27 oder S. 29) ermittelt. Der gesamte Vorgang ist
mit der Nachricht

*kxkk KUNKTION/KURVE n/m  GELGESCHT - DATENSATZ KOMPRIMIERT *#*¥*

im DATENSATZ~KORREKTUR-Menue abgeschlossen. Werden sukzessive alle
KURVEN gelsscht, kommt dies praktisch Fall (2d) gleich.

(2d) Loschung einer beliebigen FUNKTION n

FUNKTION ===> n (1-3)
KURVE ===  (1-10) MODUS ===> 1(L)

Hier gilt entsprechend, bezogen auf eine FUNKTION, das unter (2¢)
Gesagte. Werden hier allerdings alle FUNKTIONEN geldscht, 1liegt
Togischerweise kein kernspeicher-residenter Datensatz mehy vor. Es
erfolgt dann, verbunden mit der Nachricht

*xkxk KERNSPEICHER~RESIDENTER DATENSATZ G E L O E S C H T hxxsx

der unmittelbare Ricksprung ins PROZESS-Menue.
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Allgemein gilt:

Existiert die 1im DATENSATZ-KORREKTUR-Menue gewdhlte KURVE bzw. FUNKTION
nicht, folgt unmittelbar die Nachricht:

drxkk K E I NE  FUNKTIONSWERTE UNTER DER ANGEGEBENEN KURVE %o
bzw, *****x K E T N E FUNKTIONSWERTE UNTER DER ANGEGEBENEN FUNKTION *#**

Nach Erscheinen des DATENSATZ-KORREKTUR-Menues ist die unmittelbare Rilickkehr
ins PROZESS-Menue durch die ENTER-RETURN-Taste oder die SPF-FUNKTIONS-Taste
PF3/PF15 moglich. Ging eine DATENSATZ-KORREKTUR voraus, wird dies durch die
Nachricht

soxkx DATENSATZ-KORREKTUR E N D E
bzw. **%xx DATENSATZ-KORREKTUR E N D E / =--DATEN FEHLERHAFT-~- *wkix
(s. 30)

bestdtigt, ansonsten erfolgt keine besondere Nachricht.

Liegt kein kernspeicher-residenter Datensatz vor, erhdlt der Benutzer nach
der Kennzifferwahl im PROZESS-Menue die Nachricht:

**Fkx KORRIGIEREN NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ *x#***
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° ungiiltige Vereinbarungen

fir Charakteristik s. S. 22 - 24

FUNKTION ===>
FUNKTION ===>
FUNKTION ===>
FUNKTION ===>
KURVE ===
KURVE ==
KURVE ===
FUNKTION ===>
KURVE ===>
MODUS ===>
MODUS —=>
FUNKTION ===>
KURVE ===>
MODUS ===>
MOOUS ===>
FUNKTION ===>
KURVE z==>
Hinweise:

e

"blank'
¢ numerisch
1 -3

“H

-3
'blank'
numerisch
1~ 10

B THe M

1-3

1 - 10

'blank’

# 1D, (L), k(K)
1-3

"blank!

'blank!

#1(L)

"blank!
# 'blank'

~==> Nachricht: *¥#%*

-——

>

———>

———

—-——>

———>

-——

—

KR KEK

HERKK

KEKHK

KAHRR*,

KARK KX

KKK K

KKhKEX

Wk AKX

FORT002B
FORTO01B

FORTO02B
FORT009C

PROCOOOA
PROCOOCA

FORTOO3E
FORTOO3E

FORTO05G

KRAKRK

KR KKK

Aok kokok

KRXKRK

Hkkkk

KRKKA

KEKRAK

KRR K

KARKKK

(1) Auch hier gilt beziglich Neuordnung der x/y-Koordinaten (Mefwerte) und

Ermittlung

3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Gesagte.

ihrer Grenz- und

Intervallwerte

entsprechend das

(2) siehe Hinweis (2), 3.4.1.2, Eingabe eines Datensatzes, Beispiel B)

unter
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3.4,1.6 Loschen eines Datensatzes

Der Benutzer hat die Moglichkeit, archiv-residente Datensdtze zu 18schen.
Dazu widhlt er im  PROZESS-Menue die Kennziffer 5 und erhdlt das
Inhaltsverzeichnis des aktuellen Archivs (hier: Beispiel D), ARCO1):

UNIGRAPH -~--- DATENSATZ-ARCHTIV: ARCO] -==--mr=w-momr- ROW 1 OF 6
ZEILEN ===> SEITE ===> PAGE

| *¥k¥%kk% N u r Datensaetze 1 o e s c hen (1) X*xwxx |
| PF3/PF15 - Ruecksprung |

Experimentator Experiment Datum Einheit
. BAUER TESTO00001 30.10.1983 DEKADISCH
. MUELLER X~LOG. 15.02,1984 DEKADISCH
. BAUER Y-LOG. 03.06.1984 DEKADISCH
. BAUER XY-LOG. 04.06.1984 DEKADISCH
1 BAUMANN TEST LOGY 20.11,1984 ZEIT
SCHMIDT TESTANP. 04.01.1985 DEKADISCH

‘k*)’n’c*************************** BOTTOM OF DATA HAKKAKKERUAAARARRRARARK KRR AR KRR

Durch Positionieren des CURSORS vor diejenige Zeile (.), die den zu
ldschenden Datensatz beschreibt und Eingabe des Buchstabens 1(L) wird eben
dieser Datensatz geldscht und mit der Nachricht

HrFAX DATENSATZ G E L O E S CHT xxxxk

ins  PROZESS~Menue  zuriickgekehrt. Daneben ist es miglich, mit den
SPF-FUNKTIONS-Tasten PF8/PF20 und PF7/PF19 zeilenweise (z. B. ZEILEN ===> 4)
oder  halb/ganzseitig (z. B, SEITE ===> h(HALF)/p(PAGE)) vor- und
zuriickzublattern., Dabei enthdlt die Kopfzeile immer Anzeigebeginn und
Gesamtzahl der Eintrédge. Andere Eingaben in diesem Menue sind nicht méglich.
Die SPF~FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fiihrt den Benutzer ohne besondere Nachricht
ins PROZESS-Menue zuriick.
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3.4.1.7 Anpassung eines Datensatzes

Un den funktionellen Verlauf einer punkiweise vorliegenden KURVE bzw.
Mefwertreihe  abschdtzen zu kénnen, 148t sich nach der Methode der
KLEINSTE-FEHLER-QUADRATE ein Polynom bis zu 6. Grades approximieren, dessen
(KURVE)  den experimentellen {ANPASSUNG) tabellarisch
gegeniibergestellt werden. Die errechneten MeBwerte konnen zusdtzlich durch
sinnvolie Korrektur der Binomialkoeffizienten angepaBt werden. Nach Eingabe

der Kennziffer 6 im PROZESS-Menue wird das folgende Menue angeboten:

berechnete Mefwerte

THCH/BAUER —~-=m—=m—mmmmm e UNIGRAPH ~——-——emmmemmmoee- VERSION 12/85
------------------------- AP OXIMATION === e e
FUNKTION ===> (1-3) EXPERIMENTATOR: BAUER
KURVE ===> (1-10) EXPERIMENT . XY-LOG.
KURVENBEREICH ===> .. bis .. (1-20) DATUM DES EXP.: 26.11,1984
EINHEIT : DEKADISCH
INTERPOLATION ===> LOGARITHMIERUNG ===> |,
I
Q - quadratische | 0 - keine
L - lineare | 1 = x -Werte
blank - keine | 2 = y ~Werte
| 3 = xy-Werte
GRAD ===> , (1-6) v
Bei der grafischen Darstellung
FEHLER ===> einer  ANPASSUNG ist auf die
entsprechende Skalierung zu achten !
A - absolut
R - relativ

PF3/PF15 PROZESS ==—=m=cmmmem—w—-

Darin KURVE
Bedingungen festzulegen,

sind die eines

kernspeicher-residenten

ittt ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Datensatzes und die

unter denen das Approximations-Verfahren auf einen

bestimmten MeBwertbereich anzuwenden ist:

FUNKTION ===> mit 1<n<3
KURVE ===> q mit 1 <m=<10
KURVENBEREICH ===> k1 bis k2 mit 1 < kl,kZ2 £ 20 und k1l < k2

oder kl1,k2 = '‘blank’
---> gesamter MeBwertbereich
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Un einen méglichst stetigen Verlauf der approximierten Kurve zu erreichen,
konnen bei relativ groBen Ax zusdtzlich zwischen je 2 bzw. 3 experimentellen
Mefwerten (x-Koordinaten) quadratisch bzw. linear je 5 berechnete MeBwerte

(Stitzstellen) interpoliert werden:

INTERPOLATION ===> q(Q) fiir quadratische Interpolation
1(L) fiir Tineare Interpolation
'blank! keine Interpolation

Des weiteren ist der Grad des Polynoms und der flir die Fehlermethode
anzusetzende Fehler zu bestimmen:

GRAD ===> g mit 1ses56
FEHLER ===> a(A) ' fiir absoluten Fehler [YEY,
- r(R) flir relativen Fehler ](yE—yA)/yAi

Bei der spdteren, ein- oder zweifach logarithmischen grafischen Darstéllung
der KURVE und ihrer ANPASSUNG 1ist es zur Vermeidung einer verzerrten

Darstellung der approximierten Werte notwendig, vorab die x~ bzw. y-MeBwerte

~zu Jogarithmieren. Eine Logarithmierung von x-Werten der Einheit ZEIT ist
natlirlich nicht moglich: '

LOGARITHMIERUNG ===> k mit 0< k<3

0 keine Logarithmierung

1 fiir Logarithmierung der x -Werte

2 fir Logarithmierung der y -Werte’

3 fiir Logarithmierung der. x- und y-Werte

Die Vorgehensweise wird anhand des nachfolgenden Datensatz-Beispiels.bzw.

Kurvenausschnitts

EXPERIMENTATOR: BAUER FUNKTION 12 X 1Y

EXPERIMENT ¢ XY-LOG. KURVE ¢ 5 . 1 +6e0 | 2e0

DATUM DES EXP.: 26.11.1984  KURVENBEREICH: 2 bis 6 2 el ] 5e0

EINHEIT : DEKADISCH 3 2el | 4e0
4 4el | 6e0
5 6el | 2el
6 2e2 | 2el
7 3e2 | e2

unter Festlegung der folgenden Approximations-Bedingungen
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INTERPOLATION ===> q LOGARITHMIERUNG ===> 3
GRAD ===> 2 '
FEHLER ===> r

aufgezeigt und erldutert, Die o.g. Bedingungen 1liefern 1in Form eines
Inhaltsverzeichnisses alle, durch Kombinatorik der Zeilen und Spalten des

verfahrensbedingten Differentialgieichungssystems Ax=B ermittelten, aus
Griinden begrenzter Bildschirmbreite 1im Ausgabeformat extrem gerundeten
Binomialkoeffizienten und die dazugehorigen Fehler-Quadrat-Summen, die in
einem speziellen, unter 2.1.1 beschriebenen Member der Arbeitsdatei

gespeichert und in folgender Form gelistet werden:

UNIGRAPH ==--- APPROXIMATION =~ (KOEFFIZIENTEN) --=--=~ ROW 1 OF 7
LZEILEN ===> ., ..., SEITE ===> PAGE

i *¥xkx Ny r Koeffizientenreihe a uswaehlen (a) *rixx |
| PF3/PF15 - Ruecksprung |

Idx Fehler- Koeffizienten (Exp.)

Summe & 5 4 3 2 1 0
. 001 +0.163E+00 +0.5E+00
. 002 +0,192E+00 +0.2E+00 +0,2E+00
. 003 +0,206E+00 - +0,7E+00 -0,3E+00
a 004 +0.215E+00 +(,8E+00 -0.2E+01 +0,1E+01
. 005 +0,217E+00 +0, 2E+00 +0, 3E+00
. 006 +0.427E+00 +0,76+00
007 +0.468E+00 +0.3E+00

HEKIRARKARKRAAKRNR AR AR AR KRN X BOTTOM OF DATA KKK EAKRAKKAARRKKAKREAKRARAARKRAKRNRK

Ahnlich der Vorgehensweise beim Loschen eines Datensatzes (s. 3.4.1.6)
lassen sich durch Positionieren des CURSORS und Eingabe des Buchstabens a(A)
vor diejenige Zeile (.), die das gewiinschte Approximations-Polynom durch
seine Koeffizienten wund Fehler-Quadrat-Summe beschreibt, Funktionswerte
berechnen, die in einem speziellen Menue den experimentelien

gegeniibergestellt werden (S. 48).

Daneben 1ist es mdglich, mit den SPF-FUNKTIONS-Tasten PF8/PF20 und PF7/PF19
zeilenweise (z. B. ZEILEN ===> 4) oder halb/ganzseitig (z. B. SEITE
===> h(HALF)/p(PAGE)) vor- und zuriickzubl&ttern. Dabei enthdlt die Kopfzeile
immer Anzeigebeginn und Gesamtzahl der Eintrdge. Andere Eingaben in diesem

Menue sind nicht moglich.
Die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 fithrt den Benutzer unter Beibehaltung der
Approximations-Parameter ohne Nachricht ins APPROXIMATIONS-Menue zurlick.
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Nach Auswahl der Koeffizienten aus der 2. Zeile des Inhaltsverzeichnisses
(S. 47) werden dieselben sowie experimentelle u. berechnete Funktionswerte

nebst Fehlersumme im nachfolgenden Menue ausgegeben:

IHCH/BAUER ----====—==mmmeem— UNIGRAPH ——-—mmmmmmen VERSION 12/85
————————————————————————————— ANPASSUNG =-~----~====———~ INFO (PF1/PF13)
FUNKTION : 2 EXPERIMENTATOR: BAUER
KURVE : 5 EXPERIMENT : XY-LOG,
KURVENBEREICH 2 bis 6 DATUM DES EXP.: 26.11.1984
EINHEIT : DEKADISCH

Exp. Koeffizienten: xakte / berechnete Funktionswerte:

B e 1 0.500E+01 O0.311E+01 | 11

TP 2 0.400E+01 ©.458E+01 | 12

b e 3 0.600E+01 0.747E+01 | 13

3 4 0.2006+02 0.104E+02 | 14

2 0.242943788E+00 5 0.200E+02 0.344E+02 | 15

1 6 | 16

0 0.249844452E+00 7 P 1

Fehlersumme: 8 | 18
0.191594371E+00 9 | 19
10 | 2
MODUS ===> 0 0 - Korrektur
1 - Start
2 - Ende

PF3/PF15 KOEFFIZIENTENLISTE =-=--=--r=m==mmmam= ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

(1) Dem Anwender bleibt freigestellt, das durch seine Koeffizienten, seine
Fehlersumme und die berechneten Funktionswerte numerisch dargestellte
Polynom zu akzeptieren, indem er das Menue mit MODUS ===> 2 und der
ENTER/RETURN-Taste veridBt. Damit ist die Approximation abgeschlossen
und wird durch die Nachricht

¥axxk  E N DE DER APPROXIMATION ¥

im  PROZESS-Menue dokumentiert. Die experimentellen Funktionswerte
(KURVE) und die somit ermittelten Niherungswerte (ANPASSUNG) kénnen
wdahrend der Kernspeicher-Residenz des betreffenden Datensatzes jederzeit
grafisch dargestellt werden (s. 3.4.1.8).

(2) Mochte der Anwender die berechneten Funktionswerte manuell korrigieren,
so ist dies durch die beliebige Korrektur der Koeffizienten und
MODUS ===> 0 mdglich. Damit werden neue Funktionswerte berechnet und
ausgegeben. Relevant sind nur die dem gewdhlten Grad des Polynoms
entsprechenden Koeffizienten. MODUS ===> (0 ist Standardfall und wird
deshalb vorgegeben.
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(3) Durch MODUS ===> 1 kénnen jederzeit erneut die urspringlichen, Uber das
Inhaltsverzeichnis ausgewdhlten Originalkoeffizienten und die
berechneten  Funktionswerte ausgegeben und somit das Verfahren

neu begonnen werden.

Die genannten MODI sind im Zweifelsfalle noch einmal in Kurzfassung aus dem
folgenden INFO-Menue

INFORMATION —===s==mm==mmmnm ANPASSUNG =—==mm=mmmmmmmnmns VERSION 12/85

AR H A AR KRR AR AR AR AR AR RARIAA AR ARAREA AR ANREARAAARAAR AR ARARA X

Durch Manipulation eines oder mehrerer Koeffizienten koennen neue,
berechnete  Funktionswerte ermittelt werden und mit Angabe
der Summe der Fehlerquadrate den exakten gegenuebergestellt werden.
Dieses Verfahren ist beliebig oft wiederhoibar (MODUS: Q) , kann
mit den urspruenglichen Koeffizienten neu begonnen (MODUS: 1)
oder mit den zuletzt ermittelten Koeffizienten bzw. Funktionswerten
beendet (MODUS: 2) werden.

* X X X X X %X & %

PF3/PF15 RUECKSPRUNG === s mm s oot o st

zu ersehen, das aus dem ANPASSUNGS-Menue per SPF-FUNKTIONS-Taste PF1/PF13
anzusprechen und mit PF3/PF15 wieder zu verlassen ist. Alle gewdhlten
Approximations-Parameter (APPROXIMATIONS-Menue) bleiben solange bestehen,
bis der Anwender die ANPASSUNG mit MODUS ===> 2 beendet. Wird die ANPASSUNG
mit der SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 verlassen, erfolgt ein Ricksprung in
das Inhaltsverzeichnis der Originalkoeffizienten. |

£ X X X X % % X %
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Fehlerausgdnge:

¢ kein kernspeficher-residenter
Datensatz

¢ FUNKTION nicht existent
» KURVE nicht existent

¢ LOGARITHMIERING der x-Koordinaten
der Einheit ZEIT

* |OGARITHMIERUNG der x/y-Koordinaten
mit Xy < 0 und/oder Ys <0

* Relativer FEHLER bei y-Koordinaten
mit y, = 0 oder 1og(yi) =0

* KURVENBEREICH in Abhingigkeit von
der Zahl der Datenpaare

° Grenzwerte

Il

Xnin und X0

M

ax

und y =0

min max

¢ GRAD DES POLYNOMS > Kurvenbereich

e Lineare INTERPOLATION
Ax = 0

* Unldsbarkeit des
Differentialgleichungssystems Ax=B
(IMSL-Library-Subroutine: LINV3F)
¢ bei der Berechnung der

Binomial-Koeffizienten

des quad. Interpolations=Polynoms
* bei der Berechnung der

Binomial-Koeffizienten

des Approximations-Polynom

~==> Nachricht:

———

——

———

———>

—_—

——

_—

-———>

_——>

--=> TERMINAL ERROR d.
--=> Nachricht:

-=-=-> TERMINAL ERROR d.
~=~> Nachricht:

woK kKK

Kk ARk

Rk kkk

Kk Rk

Hokodk ok

Rk kKK

¥R kK ok

HIKRE

* Rk Kk

K&K XK

kK Rk

Ak Xk k

FORTQQOG *****

FORTOO0D *x**x

FORTOQ1D *xxx

FORTOOSF *xxx

FORTOOBF %

FORTO03G **#***

FORTOO4F xwxxx

FORTOOSH

FORTOQOF #*¥**

FORTOO8C xx

Sub. -LINV3F-
FORTOO7F X**¥*¥*

Sub, -LINV3F-
FORTOQSH ***x




* ungliitige Vereinbarungen

FUNKTION
FUNKTION
FUNKTION

KURVE
KURVE
KURVE

KURVENBEREICH
KURVENBEREICH
KURVENBEREICH

INTERPOLATION

===> 'blank’

===> {# pumerisch

===> ¢

1-3

===> 'blank'

===> #

=m=> #

s #

mmm> f

== f

===> ¥

LOGARITHMIERUNG ===>
LOGARITHMIERUNG ===>
LOGARITHMIERUNG ===>

GRAD
GRAD
GRAD

FEHLER
FEHLER

m==

=—==>

=

=m=>

===>

numerisch
1-10

"blank'
numerisch
1-20
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---> Nachricht:

——

——

—

———

_——

——

-———>

'‘blank’,q(Q),1(L)--~>

'blank'
# numerisch
£ 0 -3

'hlank'
# pumerisch
$#1-6

'blank'
# a(A),r(R)

>

—

-——

——

——

———>

———>

-——

*kk Kok

* KK KK

Hhok Kk

KAKRRX

Kk Fokk

Kk kR

wK KKK

RAKKX

A KRk

Kk ok ok

KRk kX

KRKK K

REAKXKX

B S

Kk dkk

KRKKK

KK KK

FORTO04B
FORT002B
FORTOO01B

FORT0O4B
FORT0028
FORTO09C

FORT002B
FORT002D

FORTOO1F

FORT0048
FORTO02B
FORT002D

FORTO04B
FORTO02B
FORTOOOF

FORT004B
FORTOO7E

KRKIKK

Hhkkk

KERKK

KKkKEK

FRK KK

KERAKK

KRR KIK

KKERKK

®oKk ok k Kk

KKKKRK

HRAKK

RAKKK

* kKKK

KK R KK

HEAKKR

KEHXK

ok kRO
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3.4.1.8 Grafik eines Datensatzes, einer Anpassung, eines Textes

Angesichts der Bedeutung dieses Programmteils als wesentlichster Bestandteil
der praxisorientierten Anwendung wird, anhand des Beispiels aus 3.4.1.7,
ANPASSUNG, besonders detailliert auf ihn eingegangen.

Zur grafischen Darstellung eines DATENSATZES bzw. einer ANPASSUNG oder zur
Erzeugung eines TEXTES ist im PROZESS-Menue die Kennziffer 7 zu wdhlen. Dies
hat die Ausgabe des folgenden Menues zur Folge:

THCH/BAUER —===r===mmme e e UNIGRAPH ——rommmmmmmm e VERSION 12/85
-------------------------------- GRAFI K ———-—r=—mmmom e
EXPERIMENTATOR: BAUER
EXPERIMENT ¢ X/Y-L0G.
DATUM DES EXP.: 26.11.1984
EINHEIT : DEKADISCH
OBJEKT ===
D - Datensatz & MODUS ===> |,
0 -ohne Modifikation der Bildpar.
l-mit Modifikation der Bildpar.
A - Anpassung & FUNKTION ===> . (1-3)
KURVE ===> ,, (1-10)
T - Text
PF3/PF15 PROZESS ==-——==m-mmmommm e m e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Folgende Angaben sind mdglich:

(1) Wird als darzustellendes OBJEKT der gesamte, durch seine Charakteristik
beschriebene DATENSATZ angesprochen, d.h. OBJEKT ===> d(D}, so wird iiber
die zusdtzliche Angabe des MODUS entschieden, ob

- die BILDPARAMETER zur Gestaltung des Bildes ungesehen ibernommen
werden sollen, d.h. MODUS ===> 0. Dies bedeutet, daB alle 3
BILDPARAMETER-Menues zwar angesprochen, aber nicht ausgegeben werden.
Durch Simulation der ENTER/RETURN-Taste werden jedoch ihre aktuellen
Parameter trotzdem verarbeitet. Dabei ist zu beachten, dafl diese bei
der ersten, manuellen Eingabe des Datensatzes standardisiert werden.
Bei der ersten grafischen Darsteliung eines Datensatzes oder einer
Anpassung Uberhaupt sollten deshalb die BILDPARAMETER entsprechend den




(2)

(3)
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Gestaltungswiinschen gewdhlt werden, d.h. MODUS ===> 1, da der erwdhnte
Standard im allgemeinen fir die Aussagekraft eines Diagramms bzw.
Bildes nicht ausreichend ist.

- die BILDPARAMETER zur Gestaltung des Bildes gepriift, gesetzt und
gegebenenfalls korrigiert werden solien, d.h. MODUS ===> 1

Ist das darzustellende OBJEKT eine ANPASSUNG, d.h. OBJEKT ===> a(A), so
ist zusitziich die FUNKTION bzw. KURVE anzugeben, fir die eine
Approximation bzw. Anpassung durchgefilhrt wurde. Zu beachten ist dabei,
dal eine grafisch darstellbare Anpassung bpnur tempordr widhrend der
Kernspeicher-Residenz des zugehdrigen Datensatzes voriiegt. AuBlerdem
wird ausschlieBlich die Original-KURVE wund ihre zuvor erstelite
Anpassungs-Kurve dargestellt. Liegt ein  kernspeicher-residenter
Datensatz vor, aber keine ANPASSUNG fiir die gewdhlte FUNKTION/KURVE,

erscheint die Nachricht:
*&%kx%x W E T NeE  ANPASSUNG DURCHGEFUEHRT #*¥**x*

Bei der gewilinschten Erzeugung eines TEXT-Blockes, d.h. OBJEKT ==> ¢(T),
ist zu beachten, daB ein kernspeicher-residenter Datensatz vorliegen
muB, da mit dessen Charakteristik der Textblock gekennzeichnet wird, um
dem Anwender eine einfache Zuordnung zu ermdglichen,

Steht kein kernspeicher-residenter Datensatz zur Verfiigung, wird dies im
PROZESS-Menue durch die Nachricht

¥*kkx GRAFIK NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ ¥***x

dokumentiert,




* ungliltige Vereinbarungen

OBJEKT
OBJEKT

OBJEKT
MODUS
MODUS

OBJEKT
FUNKTION
FUNKTION
FUNKTION
KURVE
KURVE
KURVE

B 'b]ankl
—==> # d(D), a(A): t(T)

=== d(D)
===> 'blank'
===> # (0 ~ 1

===> a(A)

===> 'hlank'
===> ¢ pumerisch
===> ¢ 1 - 3
===> 'blank'
===> ¢ pumerisch
===> ¢ 1 - 10
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--=> Nachricht:

———

-

-

————

—>

—_——

——

- —-——>

>

Kok Rk

Kok ok

KERKK

ok ok K

KEAAKK

KRKAX

RRIKAR

KIKR KK

KRR

FRRKK

FORTOD4B
FORTOO6F

PROCOO0A
PROCOODA

FORTOO04B
FORT002B
FORTOO01B
FORTO048B
FORT002B
FORT0Q018

KHokRok

Kok Aok e

L4341

KRXKX

KERAKK

KRERKX

KR ANk

KAKKE

ok kR

Lt 5T




55

Nach giiltiger Vereinbarung der Parameter OBJEKT wund MODUS fiir einen
DATENSATZ, dessen Bildparameter gesetzt und/oder korrigiert werden sollen,
oder der Parameter OBJEKT und FUNKTION/KURVE fir eine ANPASSUNG, erscheint
von insgesamt 3 Bildparameter-Menues als erstes das BILDPARAMETER 1-Menue:

IHCH/BAUER ~—-==m——mm e e UNIGRAPH === VERSION 12/85
----------------------- BILBDPARAMETER 1 --------- INFO (PF1/PF13)
BILDRAHMEN ===> 0 KFK-SYMBOL ===> 0
0 - fiktiv 0 - ohne Symbol
1 - mit 1 - mit Symbol und Instituts-Kuerzel
X/Y-RAHMEN ===> 0 0 - ohne Rah. 1 - mit Rah. DARSTELLUNG ===> 0 0 - xy lin
-RASTER 2 - x-Ras. 3 - dto. gestr. 1-x log
4 - y-Ras. 5 - dto. gestr, 2 -y Jlog
6 - x/y-Ras. 7 - dto. gestr. 3 - xy log
SKALEN-EINTEILUNG x—Achse 1.Funktion 2.Funktion 3.Funktion
MINIMUM  (phys.) ===> 0.500E+01 0.0 e e
INTERVALL (phys.) ===> 0.700E+02 0.200E+02 ... ..o oo
MAXIMUM  (phys.) ===> 0.400E+03 0.200E+03 ... o0 e,
MARK. /INTERVALL ===> 3 3 . .
GRADUATION ===> ~] -1 Ces e
GRAD.-HOEHE (cm) ===> .2 2 i e e
PF3/PF15 GRAFIK =-——=rm=mmmm e e e e oo ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

bzw. flir einen Datensatz der Einheit ZEIT:

SKALEN-EINTEILUNG x-Achse
MINIMUM  (phys.) ===> 3005841000
INTERVALL (phys.) SEER e

MAXIMUM  (phys.) ===> 0206840430 dto.
MARK./INTERVALL = ===> .,
GRADUATION ===>

GRAD.-HOEHE (cm) ===> .2
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In diesem Menue sind einmal Angaben iber Art und Gestaltung des BILDES
allgemein, andererseits lber Form und MeBwertbereiche des Achsenkreuzes zu

machen. Dies sind im einzelnen:

(1) der BILDRAHMEN, der grundsdtzlich DIN A4-Querformat aufweist und in den
die eigentliche MeBwertgrafik nach festen Normen eingepaft wird. Er kann
einmal fiktiv (0) in Form DIN-gerecht positionierter Winkel erscheinen
oder tatsdchlich gezeichnet (1) werden. Standardwert ist 0. Er wird
grundsdtzlich bei Jjeder GRAFIK eines DATENSATZES bzw. einer ANPASSUNG
gesetzt,

(2) das KFK-SYMBOL, das, da flir Veroffentlichungen vorgeschrieben, mit dem
Instituts=Kiirzel versehen unter die Grafik gezeichnet wird, wodurch sich
zwangslaufig die Zeichenfliche der MelBwertgrafik 1in y-Richtung
verkleinert, ansonsten aber unterdriickt (0) werden kann. Standardwert
ist O,

(3) die DARSTELLUNG, unter der lineare oder logarithmische Einteilung der x-
und/oder y-Achsen zu verstehen 1ist. Bei mehr als einer FUNKTION
(s. SKALEN-EINTEILUNG), d.h. entsprechend vielen y-Achsen, werden alle
y-Achsen in der gewdhlten Darstellung gezeichnet. Standardwert ist 0.

(4) der/das X/Y-RAHMEN/-RASTER, das folgendermafen ausgelegt werden kann:

» mit oder ohne RAHMEN, d.h. mit oder ohne am rechten/oberen Ende der
x-/y-Achse zusdtzlich gezeichnete, skalierte aber unbeschriftete
y-/x~Achse,

* mit X-RASTER, d.h. mit durchgehenden oder gestrichelten Linien, die an
den groBen Markierungen (s. INTERVALL) von der unteren zur
gespiegelten x-Achse gezeichnet werden.

e mit Y-RASTER, entspricht dem X-RASTER

L ]

mit X/Y-RASTER, entspricht der Kombination aus X- und Y-RASTER

Standardwert ist 0.
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(5) die SKALEN-EINTEILUNG, die nur soviele Vorgaben aufweist, wie FUNKTIONEN
vorhanden sind. Die lUbrigen, nicht vorgegebenen Parameter sind nicht
relevant. Da die Eingabe der Parameter MINIMUM, MAXIMUM und INTERVALL
formatfrei ist, sind bei deren Aufbereitung geringe Rundungsfehler nicht
auszuschlieBen. Die SKALEN-EINTEILUNG setzt sich in in folgender Weise

ZUusammen:

o MINIMUM, d.h. der Wert, mit dem die Beschriftung der x-/y-Achse(n)
beginnen soll. An dieser Stelle wird eine grofe Markierung gezeichnet.
Als Standardwerte vorgegeben werden die nach unten gerundeten, exakten
Werte Xmin/ymin(ima)’
Korrektur oder der Erweiterung eines Datensatzes grundsdtzlich neu
ermittelt werden. Bei Datensdtzen der Einheit ZEIT wird der exakte

die nach erstmaliger, manueller Eingabe, der

Wert Xnin vorgegeben, Bei fehlender Eingabe wird der entsprechende
Standardwert eingesetzt.

° MAXIMUM, d.h. der Wert, mit dem die Beschriftung der x-/y-Achse(n)
enden soll. An dieser Stelle wird eine groBe Markierung gezeichnet.
Als Standardwerte vorgegeben werden die nach oben gerundeten, exakten

Werte x /vy die nach erstmaliger, manueller Eingabe, der

max’ “max(ima)’
Korrektur oder der Erweiterung eines Datensatzes grundsdtzlich neu
ermittelt werden. Bei Datensdtzen der Einheit ZEIT wird der exakte

Wert X0 vorgegeben, Bei fehlender Eingabe wird der entsprechende

ax
Standardwert eingesetzt.

o INTERVALL, d.h. die Schrittweite, nach der, beginnend beim MINIMUM,
Jeweils eine grofe Markierung und der zugehdrige Wert gezeichnet
werden soll. TRACEGS7-bedingt kann es dabei vorkommen, daB die letzte
grofie Markierung beim MAXIMUM nicht beschriftet wird. Als Standardwert

bzw.

wird der gerundete 4, Teil der exakten Differenz x X

max “min
ymax(ima)_ymin(ima) vorgegeben, die nach erstmaliger, manueller
Eingabe, der Korrektur oder der Erweiterung eines Datensatzes
grundsdtzlich neu ermittelt wird. Bei fehlender Eingabe wird der
entsprechende Standardwert eingesetzt. Bei Datensdtzen der Einheit
ZEIT wird, da nicht relevant, keine Vorgabe gemacht bzw. kein

Standardwert eingesetzt.
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o MARK./INTERVALL, d.h. die Zahl der kleinen Markierungen zwischen zwei
groflen Markierungen. Standardwert ist 3, Bei fehlender Eingabe wird
der entsprechende Standardwert eingesetzt. Bej Datensdtzen der Einheit
ZEIT wird, da nicht relevant, keine Vorgabe gemacht bzw. Kkein
Standardwert eingesetzt.

o GRADUATION, d.h. die Darstellungsgenauigkeit der an die grofen

Markierungen gezeichneten Zahlenwerte. Dazu ist ein bestimmter
Schliissel einzugeben:

~1 = ganze Zahl
0 = Gleitkommazahl mit Dezimalpunkt
1 = Gleitkommazahl mit Dezimalpunkt u. 1 Dezimalstelle
2 = " " " u. 2 Dezimalstelien
3 = 1l ¥ H u. 3 1]
=11 = Exponentialdarstellung mit 1 Dezimalstelle
-12 = " " 2 Dezimalstellen
_13 = . H 1 3 "

Standardwert ist =-1. Bei fehlender Eingabe wird der entsprechende
Standardwert eingesetzt. Bei Datensdtzen der Einheit ZEIT wird, da
nicht relevant, keine Vorgabe gemacht bzw. kein Standardwert

eingesetzt.

° GRAD.-HOEHE, d.h. die Schrifthohe der an den grofen Markierungen
gezeichneten Zahlenwerte in cm. Eine Plausibilitdtspriifung findet
nicht statt. Standardwert ist .2 cm. Bej fehlender Eingabe wird der
entsprechende Standardwert eingesetzt. Ist 0.1 cm > GRAD,-HOEHE >
0.4 cm, wird sie automatisch auf 0.3 cm zuriick- bzw. hochgesetzt. Ist
die  GRAD.-HOEHE gr&Ber als 0.3 cm, wird auBerdem mit der
ndchstgroBeren Strichstdrke gezeichnet.
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Die genannten BILDPARAMETER und ihre Eingabebedingungen sind im
Iweifelsfalle noch einmal in Kurzfassung aus dem folgenden INFO-Menue

INFORMATION ---==-m==m-- BILDPARAMETER 1 =r—==r-=m- VERSION 12/85
KAKK AR K RA KKK AAR KA RN RRARR KA A RNKAKRKAARRARARRARARARAKNRARNRARR RN RARERERNKKAK KKK
*  BILDRAHMEN : physikalischer DIN A4-Bildrahmen *
*  KFK-SYMBOL : fuer Veroeffentlichungen vorgeschriebenes Symbol *
*  DARSTELLUNG : Tin. und/oder log. x/y-Achsen - Skalierung *
*  X/Y-RAHMEN/-RASTER: Spiegelung der x/y-Achsen, Rasterlinien in *
* x/y-Richtung *
T e 5t e o o e B o At Pt B P . e P e (it R P D o Ak i P o Ak BB v 7t A AL P e Ak 3 e e i 0 S i 8 e il S P e 0 o e i P o et B o o . BB P T e i *®
*  MINIMUM  (phys.) : linker/unterer phys. x/y-Wert (GROSSE Mark.) *
*  INTERVALL (phys.) : phys. Schrittweite in x/y-Richtung  (GROSSE Mark.) *
*  MAXIMUM  (phys.) : rechter/oberer phys. x/y-Wert (GROSSE Mark.) *
*  MARK./INTERVALL : kleine Markierungen zwischen 2 GR. Markierungen *
*  GRADUATION : Darstellungsgenauigkeit der phys. Grenzwerte *
* = ohne Dez.-Exp.:-1=5, 0=5., 1=5.5, 2=5.55, 3=5.5565 *
* - mit Dez.-Exp.:-11=0.5£~08, -12=0.55E-08, *
* ~13=0,555E-08 *
: GRAD.-HOEHE (cm) : Hoehe (cm) der dargestellten phys. Grenzwerte *
_____________________________________________________________________________ *
*  Anmerkung: Fuer log. x/y-Achsen oder x-Achsen der Einheit ZEIT sind *
* nur die Angaben fuer MINIMUM , MAXIMUM u. GRAD.-HOEHE *
* relevant ! *

PF3/PF15 RUECKSPRUNG === === m oo s e o e e e e

zZu ersehen, das aus dem BILOPARAMETER 1-Menue per SPF-FUNKTIONS-Taste
PF1/PF13 anzusprechen und mit PF3/PF15 wieder zu verlassen ist. Wird das
BILDPARAMETER 1-Menue mit PF3/PF15 verlassen, erfolgt der Ricksprung ins
GRAFIK-Menue ohne Verdnderung der Parameter.
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Hinweise:

(1) Mit Ausnahme des Parameters BILDRAHMEN sind alle anderen BILDPARAMETER
datensatz-spezifisch und kénnen nur mittels Archivierung des Datensatzes

gespeichert und damit fur spidtere Verwendung gerettet werden. Das heifit
andererseits, daB beim Laden eines Datensatzes aus dem Archiv die
zugehdrigen, abgespeicherten Bildparameter vorgegeben werden.

(2) Fir die Darstellung der x-Achse eines Datensatzes der Einheit ZEIT sind
nur die Parameter MINIMUM, MAXIMUM u. GRAD.~HOEHE relevant. In Ergdnzung
des Hinweises auf S. 30 sei auch an dieser Stelle darauf hingewiesen,
daB der Zeitraum (MAXIMUM-MINIMUM) auf seinen gliltigen Maximalwert von
14 Tagen gepriift wird. Die entsprechende Fehlernachricht (S. 61) deutet
entweder auf fehlerhafte Daten (Vorgabe) oder falsche Wahl der
Grenzwerte hin. Wird ein Datensatz trotz seiner falschen x-Werte
gezeichnet, flihrt dies zwangsldufig zu GS-Fehlern.

(3) Flir die Jlogarithmische Darstellung der x-/y-Achsen sind nur die
Parameter MINIMUM, MAXIMUM u. GRAD.-HOEHE relevant,

(4) Die Korrektheit der Bildparameter mu auch dann gewdhrlieistet sein, wenn
sie mit MODUS ===> 0 ungesehen iilbernommen werden sollen, da auch in
diesem Falle dieselbe Verarbeitungsprozedur durchlaufen wird, eine
sichtbare Kontrolle durch den Benutzer aber entfdllt.

Fehlerausgédnge:

* ungliltige Schreibweise dekadischer
Zahlenwerte -==> Nachricht; *¥**%* FQRTQ02A #¥***%

° ungiiltige Schreibweise der Grenzwerte
einer x-Achse der Einheit ZEIT > " Rk EORTOQQOH *¥*x%*
Kk AKK FORTOOIH b8 8.3

® fogarithmische Darstellung einer
x-Achse der Einheit ZEIT ol " ¢ X¥FEK EORTOQQE *%%*x*

* Jogarithmische Darstellung ———> " g XXX EQRTQQQF *kxkx
mit MINIMUM/MAXIMUM < O




[

L]
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logarithmische Darstellung
mit Xi/yi £0

MINIMUM > exaktes Minimum
MAXIMUM < exaktes Maximum

INTERVALL < 0O _
oder = (MAXIMUM-MINIMUM)

A

MAXIMUM-MINIMUM > 14 Tage
einer x-Achse der Einheit ZEIT

ungliltige Vereinbarungen
BILDRAHMEN ===> 'blank'
BILDRAHMEN ===> # numerisch
BILDRAHMEN ===> # 0, 1

dto. flir KFK-SYMBOL

X=/Y-RAHMEN ===> 'blank'

-RASTER
X=/Y-RAHMEN ===> # numerisch
-RASTER ‘
X=/Y=RAHMEN ===> # 0 - 7
~RASTER

DARSTELLUNG ===> 'blank'
DARSTELLUNG ===> # numerisch
DARSTELLUNG ===> # 0 - 3

MARK./INTERVALL ===> # numerisch
GRADUATION ===> # 'blank'

GRADUATION ===> ¢ -1, 0, 1, 2, 3,
-11, -12, -13

---> Nachricht:

———

———

——

———

—_——
—

-——

———>

———

——

_——

——

———>

———

———

kA NK

. KKERRK

v KRR KK

- RRFKK

o KKERKR

v KRARKAK
.
. RAKAKX

. hRkRKRR
.

. KKERKK
.

. KRR AR

« RRKKK

« KRVORK

o KRKRR

. RERAR

« RERRR

o RENRX

FORTO00G

FORT006G

FORT007G

FORTO08G

FORTOO9H

FORT004B
FORTO0028
FORT002D

FORTO04B

FORT00Z2B

FORTOO02D

FORTO04B

FORTO02B

FORT002D

FORT0028

FORTOO5B

Rk kok

Rkkkk

KKRKHK

KRR ANK

KhH kX

Fhkrk#k

HEKKK

Fo ok ok ok

Yok FOK

KEKKK

KhAARX

KhkRAK

L2241

&k okk R

Kk KKk

L34 5.5
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Nach korrekter Verarbeitung der Parameter aus dem BILDPARAMETER 1-Menue
erhdlt der Benutzer das BILDPARAMETER 2-Menue angeboten:

THCH/BAUER ==w--rmucmmac e UNITIGRAPH =c—mwemmemmecmee VERSION 12/85
----------------------- BILDPARAMETER 2 --~------ INFO (PF1/PF13)
KURVENART / STRICHSTAERKE (012345 /1234): 0 : Symbol
Kurve: 1 2 3 45 6 7 8 9 10 1 -
1. Funktion ===> 21 .. . e e e e e 2 : -~ & Symbol
2.Funktion ===> ., .. .. .. .. .. .. .. .. . 3 - -
3.Funktion ===> .. . L. 0 o e e e e 5 ¢ * INFO 4 : - - & Symbol
KURVENSYMBOL / SYMBOLHOEHE (01 23456789 /23456): 2:0.2 cm
Kurve: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 3:0.3 cm
1.Funktion ===> 02 .. e e e e e e 4 : 0.4 cm
Z.Funktion ===> ., .. .. .. .. 5: 0.5 cm
3. Funktion ===> .. .. .. .. . 6 : 0.6 cm
KURVENFARBE (01 234567 89/ * INFO):
Kurve: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 : Rot 5 : Hellblau
1.Funktion ===>1 .. .. ., .. .. . i o .. 1 : Blau 6 : Gelb
2. Funktion ===> ., .. .. .. 0. v eh e e 2 : Gruen 7 : Weiss
3.Funktion ===> ... ., e 3 : Gruen ¥ 8 : Schwarz *

4 : Magenta 9 : Ausblendung
PF3/PF15 BILDPARAMETER 1 =-=====m—=mommm e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

In diesem Menue, das nur soviele Vorgaben aufweist, wie KURVEN bzw.
~ FUNKTIONEN vorhanden sind, sind Angaben liber die Art und Strichstdrke der

Kurvenzige (einschlieBlich Symbole), die Art und Hche der fiir die
Darstellung der Funktionswerte zu verwendenden Symbole und die Farbe der
Kurvenziige (einschlieBlich Symbole) zu machen. Farben und Strichstdrken
werden in die Kurvenlegende {BILDPARAMETER 3) Ubernommen. Uber die Vorgaben
hinaus gemachte Angaben sind nicht relevant.
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Im einzelnen sind folgende Angaben moglich:

(1) KURVENART / STRICHSTAERKE (Standardwert: 21)

(2)

(3)

1.Ziffer:

0 Darstellung des Kurvenzugs nur durch Symbole

1 n " " " als Linie

2 " n " " als Linie mit Symbolen

3 " " i " als Linie, gestrichelt

4 " i " " als Linie mit Symbolen, gestrichelt

5 " u " " als Balkendiagramm mit Flichenfiillung

(nur zugelassen fiir 1 FUNKTION)

2.Ziffer:

1 Darstellung des Kurvenzugs mit/ohne Symbole in der Strichstdrke 1
2 " tl " 1] / §t HE it fl 1t 2
3 1] ] It 1t / H ] 1l H 1] 3
4 n n il 1 / 1] 1] 1] 1l 1] 4

Bei fehlender Eingabe wird der Standardwert eingesetzt.

KURVENSYMBOL / SYMBOLHOEHE (Standardwert: 02)
1.7Z9ffer: 2.721ffer;
0 1 2 3 45 6 7 8 9 2 0.2 cm
3 0.3 cm
MmOA4 X & 4 H % X _
4 0.4 cm
5 0.5 cm
6 0.6 cm

Bei fehlender Eingabe wird der Standardwert eingesetzt. 1Im Gegensatz zu
Texten ist die wahre Zeichenhoehe bei dargestellten Symbolen
0.857 * SYMBOLHOEHE.

KURVENFARBE (Bildschirm u. Plotter, Standardwert: 1)
Kennziffer: 0 1 2 3* 4 5 6 7 8* g*
Farbe: Rot Blau Griin Griin Magenta Hellblau Gelb Weiss Schwarz

Bei fehlender Eingabe wird der Standardwert eingesetzt,
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~ ¢ ungiittige Vereinbarungen

KURVENART :#0-5 -==> Nachricht: ****¥% FORTQ06B *****
STRICHSTAERKE: # 1 - 4 ———> " i YXxKX FORTOO2E **x**
KURVENSYMBOL : # 0 ~ 9 Rt " i KRRk EORTOO7B *A***
SYMBOLHOEHE : # 2 - 6 --=> "  XFRKK EQRTO02G ***¥*
KURVENFARBE : # 0 - 9 —=-> " ; XXEkXX FORTO08B *****

Hinweise:

(1)

(2)

(3)

Ein Kurvenzug wird durch eine Aneinanderreihung einzelner Streckenziige
gebildet, wobei jeweils 2 Koordinatenpaare linear miteinander verbunden
werden. Fir die Darstellung _eines solchen linearen Streckenzuges in
gestrichelter Form ist die Linge einer Tellstrecke bzw. des
Iwischenraums zwischen 2 Teilstrecken auf 0.15 cm festgelegt. LdBt die
Entfernung (cm) zwischen 2 Koordinatenpaaren eine derartige Strichelung
nicht zu, wird der entsprechende Streckenzug automatisch durchgehend
liniert dargestellt.

Liegt nur eine FUNKTION vor, kann diese auch in Form eines
Balkendiagramms  (KURVENART 5) dargestellt werden. Die einzelnen
Funktionswerte werden dabei als Rechtecke mit der Ausdehnung dx = 0.5 cm
und dy = Ordinate gezeichnet, wobei die Rechteckfldche mit der gewdhlten
KURVENFARBE gefiillt wird. Die Position der linken, unteren Ecke des
gezeichneten Rechtecks wird durch Xg = Abszisse / Yg = 0 festgelegt. Die
einzelnen KURVEN werden um d = 0.1 cm gegeneinander versetzt. Ist die
Differenz Xie1 T %4 kleiner als dx, wird die Ausdehnung der Rechtecke 1in
x-Richtung entsprechend verkleinert, und zwar ohne Ricksicht auf die
spatere Darstellbarkeit. Daraus ergibt sich fir den Anwender die
Notwendigkeit, bei der Wahl vorgenannter KURVENART vorab die Kumulation
der Funktionswerte zu beriicksichtigen.

Die KURVENFARBE 3 bewirkt auf dem Bildschirm die Farbe Griin, auf einem
Plotter die Farbe Schwarz. Die KURVENFARBE 8 bewirkt auf dem Bildschirm
die Farbe Schwarz (Hintergrund, unsichtbar), auf einem Plotter wird die
entsprechende Kurve allerdings gezeichnet. Die grundsdtzliche
Ausblendung auf Bildschirm und Plotter wird durch die KURVENFARBE 9

erreicht.
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Die  genannten  BILDPARAMETER und ihre Eingabebedingungen sind im
Iweifelsfalle noch einmal in Kurzfassung aus dem folgenden INFO-Menue

INFORMATION -=--=-=-=-=a- BILDPARAMETER 2 -—---=----- VERSION 12/85
L S 3 333 TS ST ETELTELL ST IRNTIETSELTT LTSS L LT EFLS LRSS LSS LSS ST TS S E
* KURVENART : 0 - Symbol-Darstellung *
* 1 - Linien-Darstellung *
* 2 - Linien- & Symbol-Darstellung *
* 3 - gestrichelte Linien-Darstellung *
* 4 - gestrichelte Linien & Symbol-Darstellung *
* 5 - Balkendiagramm mit Flaechenfuellung (nur 1 FUNKTION) *
) ®
* KURVENSYMBOL : 0 - Quadrat 5 ~ Raute SYMBOLHOEHE : 2 - 0.2 cm *
* 1 - Achteck 6 - Pfeil 3-0.3cm*
* 2 - Kegel 7 - Int. Waehrung 4 - 0.4 cm *
* 3 - Kreuz (+) 8 - Stern 5-0.5cm*
* 4 - Kreuz (x) 9 - Sanduhr 6 - 0.6 cm *
* *
* KURVENFARBE 0 - Rot (+ Plot) 4 - Magenta *
* 1 - Blau (+ Plot) 5 - Hellblau *
* 2 - Gruen (+ Plot) 6 - Gelb *
* 3 - Gruen (Bildschirm) 7 - Weiss (Neutral) *
* - Schwarz ( Plot) 8 - Schwarz (Hintergrund) *
* 9 - Ausblendung einer Kurve *

)

* STRICHSTAERKE : 1 bis 4

PF3/PF16 RUECKSPRUNG = =mm s o mm o o e o e e e

zu ersehen, das aus dem BILDPARAMETER 2-Menue per SPF-FUNKTIONS-Taste
PF1/PF13 anzusprechen und mit PF3/PF15 wieder zu verlassen ist. Wird das
BILDPARAMETER 2-Menue mit PF3/PF15 verlassen, erfolgt der Riicksprung ins
BILOPARAMETER 1-Menue ohne Verdnderung der Parameter.

Hinweise:

(1) Die im  INFO-Menue erliuterten  KURVENSYMBOLE sind auf einem
alphanumerischen Bildschirm grafisch nicht darstellbar.

(2) Alle BILDPARAMETER sind datensatz-spezifisch und k&nnen nur mittels
Archivierung des Datensatzes gespeichert und damit fiir spitere
Verwendung gerettet werden. Das heiBlt andererseits, daB beim Laden eines
Datensatzes aus dem Archiv die zugehorigen, abgespeicherten

Bildparameter vorgegeben werden.

(3) Die Korrektheit der Bildparameter muB auch dann gewdhrleistet sein, wenn
sie mit MODUS ===> 0 ungesehen {ibernommen werden sollen, da auch 1n
diesem Falle dieselbe Verarbeitungsprozedur durchlaufen wird, eine
sichtbare Kontrolle durch den Benutzer aber entfallt.
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Nach  vollstandiger, fehlerfreier Verarbeitung der Parameter aus dem
BILDPARAMETER 2-Menue  erhdlt der Benutzer das BILDPARAMETER 3-Menue
angeboten:

IHCH/BAUER ~===mm==cmemmm e UNIGRAPH -——r=——mmmme— VERSION 12/85
——————————————————————— BILDPARAMETER 3 =w====---= INFO (PF1/PF13)
BILDTEXT e o T 1 R 10T (30
griech . ZEICH. ===> .. ... -
HOEHE (cm) ===> 5

SCHRAEGSCHR., ===> 1 (0 = Nein, 1 = Ja)

ACHSENTEXTE x ===> x-Achse,..,......... 1.Fkt, ===> yl-Achse............

2.Fkt. ===> y2~Achse............ 3.Fkt., ===> y3~Achse,...........

HOEHE (cm) ===> 2

SCHRAEGSCHR. ===> 0 (0 = Nein, 1 = Ja)

KURVENLEGENDE ===> Figl Fig2 .... ..., cvii ciit tiie ven o ... L1.Fkt.
e T T veen .. 2.FkE,
===> Fig4 Figh Figb .... .... .... Cere e e v 3Rkt

HOEHE (cm) ===> .2

SCHRAEGSCHR. ===> 0 (0 = Nein, 1 = Ja)

PF3/PF15 BILDPARAMETER 2 -==--===—-m=—mmmem ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Dieses Menue bietet die Moglichkeit, das Diagramm mit verschiedenen Texten
zu versehen.  Zur Vereinfachung werden die Texte und Parameter des zuletzt
kernspeicher-residenten Datensatzes vorgegeben (s.o.)}. Da letzteres beim
erstmaligen oder wiederholten Einstieg in den Modus PROZESS nicht der Fall
ist, werden dann die Standardtexte und -werte vorgegeben.

Die einzelnen Bildparameter sind:

(1) der BILDTEXT, der nach Verdffentlichungsnormen positionsgerecht unter
der Grafik gezeichnet wird. Er kann aus maximal 60 Zeichen bestehen und
griechische Zeichen enthalten. In der 1. Zejle sind alle darstellbaren,
alphanumerischen Zeichen in  GroB-  und K]einschréibung sowie
Sonderzeichen einzugeben, von denen wiederum einige die Funktion eines
Erkennungszeichens haben, In der 2. Zeile sind positionsgerecht die
Erkennungszeichen fir die darzustellenden griechischen Zeichen
einzugeben, Der entgliltige BILDTEXT entsteht aus der Kombination aus
1. und 2. Zeile, wobei die 2. Zeile die hohere Prioritdt geniefit.
Standard sind 'blanks'. Eine Plausibilitédtspriifung findet nur bezliglich
erlaubter griechischer Zeichen statt.
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Es gilt folgende Zuordnung:

Erkennungszeichen A R R ¢

Sonderzeichen 4 6 u B8 [ ]

Sonderzeichen :{ Y V| ~ N~ (nicht unter TRACEGS7)
Autom. Zuordnung Yy /0 = !

Erkennungszeichen D F G L O G R §

griechisches Zeichen : A ¢ T A @ T Y P

Erkennungszeichen ta b c d e f g h i k 1 m

griechisches Zeichen : ¢« B X 6 £ ¢ ¥ n 1 kK X q

Erkennungszeichen 'n o p g r s t Vv X ¥y £

griechisches Zeichen : v w 7 ¢ p o © ¢ & v

(2) die ACHSENTEXTE fiir die Beschriftung der x- und y-Achsen mit je maximal
20 Zeichen. Erlaubt sind alle alphanumerischen Zeichen in GroB- und
Kleinschreibung sowie Sonderzeichen (Erkennungszeichen beachten!). Die
ACHSENTEXTE  werden  zentriert und paraliel zur Jjeweiligen Achse
gezeichnet. Standard sind 'blanks'. Eine Plausibilitdtspriifung findet
nicht statt,

(3) die KURVENLEGENDE, die fiir jede KURVE einen maximal 4 Zeichen langen
Text enthalten kann. Erlaubt sind alle alphanumerischen Zeichen in GroB-
und Kleinschreibumg sowie Sonderzeichen (Erkennungszeichen beachten!).
Die Legende wird mit den kurven-spezifischen SYMBOLEN in entsprechender
STRICHSTAERKE und FARBE (XYNETICS) iber dem Diagramm gezeichnet und zwar
in der Reihenfolge der FUNKTIONEN von oben nach unten. Standard sind
'blanks'. Eine Plausibilitdtspriifung findet nicht statt.

Flir alle 3 Bildparameter kann die HOEHE 1in cm und die SCHRAEGSCHRIFT
angegeben werden. Standardwerte sind .2 cm bhzw. 0. cm. Bei fehlenden
Eingaben werden die Standardwerte eingesetzt. Ist 0.1 cm > HOEHE > 0.5 cm
(BILDTEXT) oder 0.1 cm > HOEHE > 0.4 cm (ACHSENTEXTE, KURVENLEGENDE), wird
sie automatisch auf 0.5 cm bzw. 0.3 cm zuriick- bzw. hochgesetzt. Ist die
HOEHE gr&Ber als 6.3 cm, wird auBerdem mit der ndchstgroBeren Strichstdrke

gezeichnet.
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¢ ungliltige Vereinbarungen
SCHRAEGSCHR.===> { 0, 1 -==> Nachricht: *¥*** FQRT002D *****

falsches Erkennungszeichen zur
Erzeugung griechischer Zeichen -—=> " KRR FORTO06C *****
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Die  genannten  BILDPARAMETER und ihre Eingabebedingungen sind im
Iweifelsfalle noch einmal in Kurzfassung aus dem folgenden INFO-Menue

INFORMATION =-=====mmmme BILDPARAMETER 3 ——=---nmm- VERSION 12/85
A AH KK ALK KA AN AR ARARN R AN KR AN KA AR ANAAARRAARE KA ARRAR SN AR A AN RARKRRRA AR AR
* *
* BILDTEXT : 60 alphanumerische Zeichen (GROSS, klein, Sonderzeichen) *
* ACHSENTEXTE : 20 alphanumerische Zeichen pro ACHSE (keine gr1ech1schen) *
*  KURVENLEGENDE: 4 alphanumerische Zeichen pro KURVE ( " y
% *
* Spezielle Sonderzeichen (Erkennungszeichen): *
* ¢ = Umlaut ae } = Umlaut oe -~ = Unlaut ue *
* = Scharfes s # = Eckige Klammer AUF @ = Eckige Klammer ZU X
% *®
* Erkennungszeichen (griechisch, GR0OSS): *
* D = DELTA F = PHIL G = GAMMA L = LAMBDA 0 = OMEGA ®
* P =PI g = PSI R = RHO S = SIGMA  V = THETA *
* e
*  Erkennungszeichen (griechisch, klein): *
* a = alpha b = beta ¢ = chi d = delta e = epsilon f = phi *
* g = gamma h = eta i = jota k = kappa 1 = lambda m = my *
* p o= ny 0o = omega p = pi q = psi r = rho s = sigma *
* 4 = tau v = theta x = xi ¥y = ypsilon z = zeta *
* b

PE3/PFL5 RUECKSPRUNG = miermm e o e

zu ersehen, das aus dem BILDPARAMETER 3-Menue per SPF-FUNKTIONS-Taste
PF1/PF13 anzusprechen und mit PF3/PF15 wieder zu verlassen ist. Wird das
BILDPARAMETER 3-Menue mit PF3/PF15 verlassen, erfolgt der Riicksprung ins
BILDPARAMETER 2-Menue ohne Verdnderung der Parameter.

Hinweise:

(1) Alle BILDPARAMETER sind datensatz-spezifisch und kénnen nur mittels
Archivierung des Datensatzes gespeichert und damit fip spdtere
Verwendung gerettet werden. Das heifit andererseits, daB beim Laden eines
Datensatzes aus dem Archiv die zugehdrigen, abgespeicherten

Bildparameter vorgegeben werden,

(2) Die Korrektheit der Bildparameter muf auch dann gewihrleistet sein, wenn
sie mit MODUS ===> 0 ungesehen {bernommen werden sollen, da auch in
diesem Falle dieselbe Verarbeitungsprozedur durchlaufen wird, eine
sichtbare Kontrolle durch den Benutzer aber entfdllt.
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Nach Vereinbarung von TEXT als OBJEKT erscheint folgendes Menue:

IHCH/BAUER -=-mw==mmrmm e e UNIGRAPH -—~=mmmmmmemenenen VERSION 12/85
—————————————————————————————————— TEXT =====mmwmw———new———— JNFO (PF1/PF13)
1. Zeile ===> | .. i i, |  Numerierte Zeilen:
SEE> ] et | 5 x 20 alphanumerische Zeichen
2. Zeile ===> | L e ] (GROSS, klein, Sonder-)
TEE> | e | Eingerueckte Zeilen:
3. Zeile ===> | ..o | 5 x 20 griechische (Korrespondenz-)
e L | Zeichen
4, Zeile ===> | .. | (GROSS, klein)
e N |
5. Zeile ===> | ... i I
===> | .................. |
PF3/PF15 GRAFIK ======mmmmemmmmmm e e  ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

In dem vorgegebenen Block von 5 x 20 Zeichen kénnen in beliebiger Form in
den numerierten Zeilen alle darstellibaren, alphanumerischen Zeichen in Grof3i-
und Kleinschreibung sowie Sonderzeichen bzw. Erkennungszeichen, in den
eingeriickten Zeilen positionsgerecht die Erkennungszeichen fir die
einzustreuenden groBen und kleinen griechischen Zeichen, eingegeben werden.
Der endgliltige TEXT entsteht durch Kombination der numerierten mit den
eingeriickten Zeilen, wobei letztere (griechisch) die hohere Prioritdt
geniefien. Eine Plausibilitdatspriifung findet nur beziiglich erlaubter
griechischer Zeichen statt. In gleicher Weise wurde schon der BILDTEXT
(BILDPARAMETER 3) beim Zeichnen eines/einer Datensatzes/Anpassung
zusammengesetzt.

Der solchermaBen erzeugte TEXT-Block wird programmintern wie ein Bild
behandelt, das allerdings sehr speicherintensiv ist (ca. 2000k) und deshalb
nur in  Bilddateien abgelegt werden ‘kann (s. S. 71 und 75). Die
TEXT-Bild-Ausgabe erfolgt immer in 8 verschiedenen Schrifthdhen, in Normal-
und Schrigschrift, in 2 Strichstdrken und wird zwecks Zuordnung mit der
Charakteristik des entsprechenden Datensatzes gekennzeichnet,

Sinn dieser Art von Textausgabe ist, eine entsprechende Grafik zusdtzlich
durch Einfligen (Kleben) des passenden, ausgeschnittenen Textblockes zu
kommentieren.
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Der erlaubte Zeichensatz ist im Zweifelsfalle noch einmal aus dem folgenden
INFO-Menue

INFORMATION =---=r=m=mmmmmm e GRAFIK-TEXT —=m==m-mmmmeem VERSION 12/85
HRHAAE AT KRR KRR RAKRERNEARKEERR AN R AR AR KRANKERANARAERRNAKEAARAKNAEAARRARARKERARARANERANK
* *
*  ZEICHEN: 5 x 20 alphanumerische Zeichen (GROSS, klein, Sonderzeichen) *
* bzw. 5 x 20 griechische Zeichen (GROSS, klein, positioniert) *
b3 w®
* Spezielle Sonderzeichen (Erkennungszeichen): *
* ¢ = Umlaut ae | = Umlaut oe ~ = Umlaut ue *
* = Scharfes s # = Eckige Klammer AUF @ = Eckige Klammer ZU *
* *
* Erkennungszeichen (griechisch, GROSS): *
* D = DELTA F = PHI G = GAMMA L = LAMBDA 0O = OMEGA *
* P =PI Q = PSI R = RHO S = SIGMA  V = THETA *
* *
* Erkennungszeichen (griechisch, klein): *
* a = alpha b = beta ¢ = chi d = delta e = epsilon f = phi *
* g =gamma h = eta i = jota k = kappa 1 = lambda m = my *
* n=ny 0 = omega p = pi q = psi r = rho s = sigma *
¥ ¢t = tau v = theta x = xi y = ypsilon z = zeta *
* kg

PF3/PF15 RUECKSPRUNG === === === mm mmmm oo o oo o o e

zu ersehen, das aus dem TEXT-Menue per SPF-FUNKTIONS-Taste PF1/PF13
anzusprechen und mit PF3/PF15 wieder zu verlassen ist. Wird das TEXT-Menue
mit PF3/PF15 verlassen, erfolgt der Ricksprung ins GRAFIK-Menue ohne

Verdnderung der Parameter,

Hinweise:

(1) Der TEXT ist, obwohl datensatz-orientiert (Charakteristik), nicht
datensatz-spezifisch, d.h. er wird beim Archivieren eines Datensatzes

nicht mitabgelegt.

(2) TEXT-8i1d-Ausgabe auf Bildschirm ist nicht erlaubt (s. S. 70 und 75).
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3.4.1.8.1 Bild-Ausgabe

Die Gestaltung des BILDES ist mit der fehlerfreien Verarbejtung der gesamten
Information aus allen 3 BILDPARAMETER-Menues oder dem TEXT-Menue
abgeschlossen. Dies ist beziiglich eines DATENSATZES sowohl im MOBUS ===> 0
als auch im MODUS ===> 1 und flir eine ANPASSUNG der Fall. Die zur Erd&ffnung
eines Bildes, d.h. zur Umsetzung der ASCII/BINAER-Information in
Bildvektoren erforderltiche TRACEGS7-Injtialisierungsroutine PLOTI verlangt
die Bestimmung des Bildgenerators bzw. des Ausgabeziels. Dies hat der

Benutzer im folgenden Menue festzulegen:

THCH/BAUER ==-—nmw === mm - UNTGRAPH ==m—mmmmmmmmmeee VERSION 12/85

LIEL ===> ,

0 - Bilddatei
1 - Bildschirm

PF3/PF15 BILDPARAMETER 3 / GRAFIK -====m=ne==- ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Wird nach Ausgabe dieses Menues die BILDAUSGABE durch Betdtigen der
SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 abgebrochen, gelangt der Anwender, wenn als
darzustellendes OBJEKT ein DATENSATZ mit MODUS ===> 0 oder der TEXT gewdhlt
wurde, direkt ins GRAFIK-Menue zuriick (S. 52), wenn als OBJEKT ein DATENSATZ
mit MODUS ===> 1 oder eine ANPASSUNG gewdhlt wurde, direkt ins
BILDPARAMETER 3-Menue (S. 66).
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Ansonsten sind folgende Alternativen moglich:

(1) ZIEL ===> 0, d.h. das erzeugte Bild wird als Member in einer Bilddatei
abgelegt (s. 2.1.2, Bilddatei), die fir die Bild-Ausgabe auf XYNETICS
und VERSATEC erforderlich ist. Als Membername wird von TRACEGS7 die
Zeichenkette Tnnn generiert, wobei nnn dariiber Auskunft gibt, wieviel
Bilder bis Zum gegenwartigen Zeitpunkt innerhalb eines
UNIGRAPH-Durchlaufs grundsdtzlich erzeugt wurden. Um einen Blattwechsel
bei der  XYNETICS-Ausgabe und eine allzu hohe Belastung des
TSO-Spurenkontingents zu vermeiden, wurde die Kapazitdt einer Bilddatei
auf 16 Bilder bzw. Member beschrdankt., Der Name der Bilddatei wird mit
Angaben iiber die Zahl der Bilder und den Anwender in der Statistik der
Arbetitsdatei (s. 2.1.1, Arbeitsdatei und 3.4.3, Statistik} solange
gefiihrt bzw, die Bilddatei existiert solange, bis sie explizit geldGscht
(s. 3.4.3, Statistik) wird. Nach jeweils (k-1)*16, k=1,2,... erzeugten
Bildern ist die Definition der Bilddatei erforderlich:

THCH/BAUER ~====mmmmormmmmm e UNTGRAPH —=—mmmmmmmmmmmmeen VERSION 12/85

BILDDATEL ===> ,,, .. (PICnn, nn = beliebige Ziffern)

PF3/PF15 TEMPORAERES BILD —=rmm=mmm e e e ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Nach Festlegung des Namens der zukiinftigen Bilddatei in der Form PICnn
(nn = 00~99) wird Beginn und Ende der Bilderstellung bzw. -archivierung

durch die Nachrichten
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GS INITIALIZED WITH nnnnK WORKSPACE. nnnnK LEFT.
PICTURE STORED.
GS TERMINATED. nnnnK OF WORKSPACE USED

Khkk

angezeigt, die dariiber hinaus das Verhdltnis zwischen freiem und
tatsdchlich verwendetem GS-Arbeitsspeicher dokumentieren. Erweist sich

dabei der initialisierte bzw. allokierte GS-Arbeitsspeicher als nicht
ausreichend, wird die Bilderstellung, wenn der verfiighare Speicherplatz
verbraucht ist, abgebrochen und durch die zusdtzliche Nachricht

DGSnnnnnAnnnn HE GS-WORKSPACE EXHAUSTED
angezeigt.

Nach darauffolgendem Betdtigen der ENTER/RETURN-Taste gelangt der
Anwender mit der Nachricht

¥rxk* BILD ERZEUGT und ARCHIVIERT %%k
bzw.
*kxxx BILDDATEI > PICnn < MIT 16 BILDERN G ESCHL O S S EN #k&*x

ins PROZESS-Menue zuriick, Die definierte BILDDATEI bleibt fir die
Aufnahme von Bildern solange geoffnet, bis 16 Bilder archiviert sind,
die BILDDATEI auf dem Wege iiber den Modus PLOT einem Zeichengerdt
zugefihrt wurde und/oder UNIGRAPH beendet wurde. Wird das
BILDDATEI-DEFINITION-Menue mit der  SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15
verlassen, erfolgt die BILDAUSGABE tempordr auf dem grafischen
Bildschirm, was dem nachfolgend beschriebenen ZIEL ===> 1 entspricht.

Sollte die definierte Bilddatei bzw. TS0-Datei (TSOuuu.PICnn) (1) oder
das entsprechende Member (PICnnuuu) der Arbeitsdatei schon existieren
(2) oder das Anlegen (ALLOCATE) der TSO-Datei nicht durchgefiihrt worden
sein (3) (z.B. nach einem Systemzusammenbruch, s. 3.6 Programmabbruch),
erhdlt der Anwender folgende Nachrichten:

(1) ***%% BILDDATEI > PICnn < E X T ST T ERT *xxxx
(2) **x*xx BIIDDATEI N I C H T ANGELEGT - ARBEITSDATEI: MEMBER PICnnuuu ***
(3) #***** BILODATEI N I C H T ANGELEGT ~ PROGRAMMSYSTEM: ALLOCATE *x¥x
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(2) ZIEL ===> 1, d.h. das erzeugte Bild wird ausschlieBlich tempordr am

grafischen Bildschirm IBM3277/GA, TEKTRONIX CX410x, TEKTRONIX 41158,
IBM3279, [1BM3179G oder MEMOREX 2079 ausgegeben. In diesem Zusammenhang
sei noch einmal auf das Kapitel 3.3.1 Terminal-Spezifikation
hingewiesen. Beginn und Ende der Bilderstellung wird durch die

Nachrichten

GS INITIALIZED WITH nnnnK WORKSPACE. nnnnK LEFT.
GS TERMINATED. nnnnK OF WORKSPACE USED

KKK

angezeigt, die dariiber hinaus das Verhdltnis zwischen freiem und
tatsdchlich verwendetem GS-Arbeitsspeicher dokumentieren., Beziiglich der
Verfiigharkeit des angeforderten GS-Arbeitsspeichers gilt das unter (1)
Gesagte entsprechend. Nach Betdtigen deyr ENTER/RETURN-Taste gelangt der
Anwender mit der Nachricht

*k*¥x% BIID ERZEUGT xxxx
ins PROZESS-Menue zuriick.

ZIEL ===> 1 fir TEXT ist nicht erlaubt (s. S. 70 und 71).
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3.4.1.9 Archiv-VYerwendung

Wird der Modus PROZESS mit der Kennung = s{S) oder der SPF-FUNKTIONS-Taste
PF3/PF15 im entsprechenden Menue (S. 18) beendet, muB grundsdtzlich iber die
Verwendung des Archivs, das als virtuelle Kopie des entsprechenden Members
der Arbeitsdatei fiir die Aktivitdten des Modus PROZESS im Kernspeicher zur
Verfligung stand, entschieden werden (hier: ARCO1):

IHCH/BAUER === === nmmmmmmmmmm o UNTIGRAPH ==mmmmmmmmmmmeeee VERSION 12/85

ARCHIV: ARCO1
MODUS ===> 1

0 - Loeschen
1 - Speichern

PF3/PF15 ARCHIV SPEICHERN —--remws—mmm—mmmmen ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Mdgliche Alternativen sind:

(1) MODUS ===> 0, d.h. sowohl die virtuelle Kopie als auch das Member der
Arbeitsdatei werden verworfen.

(2) MODUS ===> 1, d.h. das entsprechende Member der Arbeitsdatei wird durch
die aktuelle Kernspeicher-Version des Archivs ersetzt. Dies ist im
allgemeinen der Standardfall, wird deshalb vorgegeben und kann auch
durch die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 erreicht werden.

Nach getroffener Entscheidung gelangt der Anwender ohne besondere Nachricht
ins ANWENDUNGS-Menue zuriick,
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3.4.2 Plot

Die Ausgabe von Bildern auf den Zeichengerdten XYNETICS und VERSATEC setzt
die Existenz einer Bilddatei voraus, die die Einzelbilder als Member
enthdlt. Diese wurden im Laufe des Modus PROZESS erstellt und abgespeichert.
Relevant sind nur arbeitsdatei~ und anwender-spezifische Bilddateien. Welche
zur Auswahl stehen, kann vorab Uber die STATISTIK (s. 3.4.3) erfragt werden.
Der Modus PLOT bewirkt das Absetzen eines Batch-Jobs, der die Bilder der
gewdhlten Bilddatei in vorgegebener Anordnung ausgibt. XYNETICS erlaubt auf
weilem Zeichenkarton die Bildausgabe in Kugelschreiber- (schwarz, farbig)
oder Tusche-Qualitdt (schwarz), VERSATEC in Repro-Qualitat (schwarz). Im
anschlieflenden Menue sind alle fiir den Batch~Job notwendigen Informationen
zusammenzustellen, deren wesentlichsten vorgegeben sind. Die Parameter
BENUTZER-IDENTIFIKATION, BENUTZER-NAME, KOSTENSTELLE und PROJEKT-NUMMER sind
den ACCOUNTING-Angaben des Benutzers entnommen, unter dessen Benutzernummer
UNIGRAPH implementiert 1ist. Angaben zu diesen Parametern, die, dem
Rechnersystem bekannten, Accountings widersprechen, fiUhren zum Job-Abbruch.
Der  ARBEITS-SPEICHER sollte sich am ‘groften' Bild der Bilddatedi
orientieren, 2000K sind aber im allgemeinen ausreichend. Der evtl.
angegebene BILDDATEI-NAME bezieht sich auf die zuletzt benutzte Bilddatei.
Im Normalfall sind somit ausschlieBlich die JOB~IDENTIFIKATION (z.B. cc) und
der PLOTTER-TYP (z.B. v) explizit zu bestimmen.

THCH/BAUER =======rm===mmm=mmm=- UNTGRAPH —=mmmmmmmmmmmmeeen VERSION 12/85

BENUTZER-IDENTIFIKATION ===> iiiuuu  (Format: iiiuuu)

JOB-IDENTIFIKATION ===> Cg¢ (2 Zeichen, A - Z, 0~ 9,0, #, %)
BENUTZER-NAME ===> Iname'

KOSTENSTELLE ===> nnn (Format: nnn)

PROJEKT-NUMMER ===> Paaaa (Format: Paaaa)

Plotter-Definitionen:

PLOTTER-TYP ===> ¥ (V=VERSATEC, X=XYN./Kuli, Y=XYN./Tusche)
ARBEITS-SPEICHER ===> 1000 (500-3000k)

Datei-Definition:

BILDDATEI-NAME ===> PICnn (PICnn, nn = beliebige Ziffern)
PF3/PF15 ANWENDUNG ==om===mom e m e m o m e o ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME
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Nach giiltiger Vervollstiandigung der Menue-Informatiohen und Betdtigen der
ENTER/RETURN-Taste wird der Batch-Job abgesetzt und nach Riicksprung ins
ANWENDUNGS-Menue durch die Nachricht

xuxkk BACKGROUND-JOB > IITuuucc < FUER VERSATEC-PLOT ABGESETZT *ww*
bzw. ***** BACKGROUND-JOB > IITuuucc < FUER XYNETICS-PLOT ABGESETZT *¥xxx

bestdtigt. Die SPF-FUNKTIONS-~Taste PF3/PF15 flihrt ohne besondere Nachricht
ins ANWENDUNGS-Menue zuriick.

Fehlt zu einer angesprochenen Bilddatef der entsprechende
Statistik-Eintrag (1),  die zugehorige TSO-Datei (2) oder das gleichnamige
Member (3), erhdlt der Benutzer folgende Fehlernachrichten:

(1) x*x¥* BTIDDATEL U NBE KA NNT - STATISTIK: KEIN EINTRAG *****

(2) ***x* BILDDATEI > PICnnuuu < EXISTIERT N I CH T ¥wxx
(3) ***** BILDDATEI U NBE KA NN T ~ ARBEITSDATEI: MEMBER PICnnuuu *¥x*x

* ungiiltige Vereinbarungen

BENUTZER-IDENTIFIKATION ===> 'blank' ~=-> Nachricht: *¥¥** PROCOQ9B *****
===> ¢ jiiuuu ---> "  KXXEX DROCOQIB **x**

BENUTZER-NAME ===> 'hlank’ 3 " ¢ WXkRx DROCOQD3IB FAokkx
KOSTENSTELLE ===> 'plank' -—=> " . FRxE% DROCOQ4B *****
===> # nnn _——— i ; REkREX PROCODSB ek

PROJEKT-NUMMER ===> 'blank' —==> " ; REXE% DROCOQSB ***¥*
===> { Paaaa > " ¢ kEkxdkk DROCOQLB *****

PLOTTER-TYP ===> 'blank' —==> " ; kx*kk DROCOQGE *Hx**
===> 4 V,X,¥ —_— 0l . ®kk%k% PROCOQGR *****

ARBEITS-SPEICHER ===> 'blank' ——=> "  RFRx% PROCOQTB *dwxk
===> ¢ 500-3000 =--> ] . R¥%%% DROCO0D7B ¥e Aok e K

BILDDATEI-NAME ===> 'blank' m——> o ¢ *Xdkk PROCOQO4A *Hrx*
===> ¢# PICnn —— I . dkxkkx DROCOOLA **xxx

nicht erlaubt  ==-> N ; Rkkxk PROCOQQA Fxx**
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3.4.3 Statistik

Jede Arbeitsdatei enthdlt ein Member, in dem Informationen iiber bestehende
Datensatzarchive und Bilddateien zusammgefaBt sind. Fiir beide werden das
Anlege- bzw. Referenzdatum, die Art, der Name, die Anzahl der Datensitze
bzw. Bilder und der Anwender-Schliissel, unter dem Archive und Bilddateien
angelegt wurden wund angesprochen werden konnen, gefihrt. Pro Bilddatei
existiert auBerdem, zum Zwecke der Bildausgabe per Batch-Job (Modus PLOT),
in der Arbeitsdatei ein gleichnamiges Member, das die Bild-Membernamen
enthdlt. Die Ausgabe der STATISTIK, d.h. die Kontrolle der Eintrige
empfiehlt sich grundsdatzlich, bevor die Modi PROZESS oder PLOT aufgerufen
werden sollen. Zu diesem Zwecke ist im ANWENDUNGS-Menue die Kennziffer 3
einzugeben, worauf  per  TABLE-DISPLAY das Inhaltsverzeichnis des
STATISTIK-Members ausgegeben wird:

UNIGRAPH ~---- STATISTI K mmmmmmmmmm s oo e ROW 1 OF 5
ZEILEN ===> SEITE ===> PAGE

| skxx% Ny r Archive/Bilddateien 1 oe schen (1) xHwwx |
| PF3/PF15 - Ruecksprung |

Referenz Status  Archiv/ Datensaetze/  Anwender/

Datum Bilddatei Bilder Schluessel
. 04.03.85 ARCHIV ARCO1 11 BAUER
. 10.12.84  ARCHIV ARCOD1 2 SCHMIDT
. 01.02.85 BILDER PICOO 5 BAUER
1 07.02.85 BILDER PICGS S | MUELLER
26.02.85 BILDER Picil 16 SCHMIDT

HAAIRRAA R AR RNARACRAA LR AR AR BOTTOM OF DATA KRAKRAAAARAAARNAKARAAAKRRARMRARAKRRNAR XX

Dieses Menue bietet neben dem eigentlichen Informationszweck die
Moglichkeit, Archive oder Bilddateien zu 18schen. Dazu ist der CURSOR vor
diejenige Zeile (.) zu positionieren, die das gewlinschte Objekt bezeichnet,
und der Buchstabe 1{L) einzugeben. Damit wird entweder das Archiv aus der
Arbeitsdatei entfernt oder die selbstidndige Bilddatei (TSO-Datei) mit dem
zugehdrigen, gleichnamigen Arbeitsdatei-Member gel&scht. Dieser Vorgang ist

nicht riickgdngig zu machen und wird durch die Nachricht

¥rkxx ARCHIV / BILDDATEI > PICOS < G E L O E S CHT *xx¥x

bestdtigt,
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Versucht der Anwender, Archive oder Bilddateien zu ldschen, die er selbst
nicht erstellt hat (ANWENDER-IDENTIFIKATION), wird er durch die Nachricht

xuckwx ARCHIY / BILDDATEI LOESCHEN N I C H T ERLAUBT

auf die Einschridnkung hingewiesen, der unerlaubte Versuch, Bilddateien zu
16schen, die noch nicht geschlossen sind (s. 2.1.2 Bilddatet), flihrt zur

Fehlernachricht:
*&kxxx BT DDATEI LOESCHEN N I C H T ERLAUBT / BILDDATEI O F F E N ok

Unabhingig davon ist es moglich, mit den SPF~FUNKTIONS-Tasten PF8/PF20 und
PF7/PF19 zeilenweise (z. B. ZEILEN ===> 4) oder halb/ganzseitig (z. B. SEITE
===> h(HALF)/p(PAGE)) vor- und zuriickzubldttern. Dabei enthdlt die Kopfzeile
immer Anzeigebeginn und Gesamtzahl der Eintrdge. Andere Eingaben in diesem

Menue sind nicht mdglich,

Liegen keine Statistikeintridge vor, d.h. enthdlt die Arbeitsdatei weder
Archive noch Bilddateien, erscheint die Nachricht:

Fxxkx K ETNE STATISTI K VERFUEGBAR *w

Die Ruckkehr ins ANWENDUNGS-Menue ist nur mit der SPF-FUNKTIONS-Taste
PF3/PF15 miglich.
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3.5 Programmende

Das Programmsystem UNIGRAPH wird 1im ANWENDUNGS-Menue durch Eingabe der
Kennung s(S) oder die SPF-FUNKTIONS-Taste PF3/PF15 mit der Bestdtigung

koK R Rk K Ok %k ok R Ok Kk Rk ok ok R ok ok Kk % K ok kK % Ok k k% % Kk ok & % % & % * Kk Kk Kk %

ok K Ok Kk K Ok Ok R R kK R OK X R Ok kR % R R &% & &k & & A ok ok ok k ok Kk % Kk k ok k K

PROGRAMMSYSTEM UNIGRAPH
ENDE
DATUM: tt.mm.JjJ UHRZEIT: ss.mm.ss

DENKEN SIE DARAN: ARBEITSDATEI KOMPRIMIEREN,
REDUZIEREN UND SICHERN !

* X X% X X % X N X X %X X %

X
*
*
*
*
®
*
*
*
*
*
*

Kok K K % K Ok Rk R Kk K Kk K kK % ok K % K Kk %X K Kk kx Kk K K Kk K Kk X K % X k % % %

READY

beandet, Wurde UNIGRAPH abnrormal (z.B. Systemzusammenbruch, falsche
Anwendung, ATTN- oder PAl-Taste, etc.) beendet, ist der Neustart nur nach
einem neuen, vorausgehenden LOGON méglich (s. Erlduterungen).

Wurden wihrend eines UNIGRAPH-Durchlaufs Datensdtze filir Schnelldrucker
und/oder Laser DIN A4 (s. 3.4.1.4, Ausgabe eines Datensatzes, S. 35)
ausgegeben, so werden vorab die entsprechenden Hilfsdateien komprimiert bzw.
reduziert und pro Datensatz (Member) ein Batch-Job abgesetzt (hier: 1
Datensatz auf Laser, 2 Datensdtze auf Schnelldrucker):

===== KOMPRESSION / REDUKTION =====
IEBCOPY RETURN CODE ©

===== DATENAUSGABE AUF LASER-DRUCKER (DIN A4) =====
JOB I1TuuuA4(J0BOmmmm) SUBMITTED

===== KOMPRESSION / REDUKTION =====
IEBCOPY RETURN CODE 0

===== DATENAUSGABE AUF SCHNELLDRUCKER (LISTE) =====

JOB TIITuuum(JOBOmmmm) SUBMITTED
JOB IITuuum(JOBOmmmm) SUBMITTED
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3.6 Programmabbruch

Wird das Programmsystem UNIGRAPH gewaltsam beendet, entweder durch
Funktionstasten (z.B, ATTN, PAl oder unerlaubte PF's) oder durch
Systemfehler bzw., -zusammenbruch, so ist fiir die Folgen und die sich daraus
ergebenden Aktionen entscheident, auf welcher Programebene dies geschah:
Nach einem Abbruch wédhrend der MAIN-Prozedur (Allocations fiir ISPF) geht TSO
in den READY-Status Uber und UNIGRAPH kann nach einem neuen LOGON wieder
gestartet werden,

Erfolgt der Abbruch nach dem Aufruf der Kommandoprozedur MASTER (d.h. ab der
Terminal-Spezifikation, Menue:  GRAFIK-TERMINAL aber vor dem Anwidhlen des
ANWENDUNGs~Modus 1, Menue: PROZESS), fehlt nur der aktuelle
STATISTIK-Eintrag flr evtl. bearbeitete und geschlossene ARCHIVE bzw.
BILDDATEIEN, da die virtuelle Kernspeicher-Version des entsprechenden
Members (ISPF-Table: IIIuuuST) der Arbeitsdatei nicht korrekt geschlossen
(CLOSE) bzw. in die Arbeitsdatei auf Platte zurlickgeschrieben wurde. Dieser
Eintrag kann, -sollte-, nach einem neuen LOGON durch Verwendung bzw. Aufruf
des Programmsystems UNIGRAPH mit dem Schlisselwort UPDATE nachgeholt werden.
Auf  die gleiche Weise 1ist es allerdings auch mdglich, auf einen
nachtridglichen, aktuellen Eintrag in die Statistik zu verzichten und statt
dessen das betreffende ARCHIV bzw. die betreffende BILDDATEI und den
zugehdrigen Eintrag, wenn vorhanden, zu lgschen, Um es noch einmal zu
betonen, dieses UPDATE ist nur sinnvoll, wenn das einem ARCHIV oder einer
BILDDATEI entsprechende Member der Arbeitsdatei geschlossen (CLOSE) ist,
d.h. auf Piatte zurlickgeschrieben wurde.

Erfolgt der Abbruch nach Aufruf des LOAD-Moduls GRAPH (d.h. nach dem
Anwdhlen des ANWENDUNGs-Modus 1, Menue: PROZESS), 1ist nur die aktueile
Kernspeicher-Version eines DATENSATZes unwiderruflich verloren. Der Verlust
der Kernspeicher-Versionen des ARCHIVs und der Bild-Member-Namen einer evtl.
BILDDATEI ist unbedeutend, d.h. chne Folgen, da nach jeder diesbeziiglichen
Operation wie Datensatz-Archivierung und - Loschung oder Bild-Generierung
ein Update (CLOSE, OPEN) der entsprechenden Member der TSO-Dateien erfolgt.
Dies verschlechtert zwar geringfiigig das Antwortverhalten, trédgt aber
erheblich zur Datensicherung bei. Allerdings muB auch hier (wie oben
beschrieben) nach einem neueﬁ LOGON durch Verwendung des Programmsystems
UNIGRAPH mit dem Schlusselwort UPDATE die STATISTIK auf den aktuellen Stand
gebracht werden.
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3.6.1 Update-Prozedur

Ist es wdhrend eines UNIGRAPH-Laufes zu einem Programmabbruch gekommen, der
eine der vorab beschriebenen Situationen zur Folge hatte,ist die Verwendung
von UNIGRAPH mit Schlisselwort unbedingt ratsam. Dies sorgt innerhalb einer
Arbeitsdatei  fiir die korrekten Relationen zwischen der STATISTIK
(Member: TSOuuuST/HCHuuuST) bzw. deren  Eintrdgen und den ARCHIVEN
(Member: 'archivname'uuu) und/oder BILDDATEIEN (Member: PICnnuuu)}. Zu diesem
Zweck wird UNIGRAPH im READY-Status mit dem TSO-Kommando

unigraph update

gestartet und filhrt zu dem schon bekannten Bild:

ok ok ok ok ok Ok ok Rk A Kk R K Kk kK ok Kk Kk Kk K % K ok % ok K ok Kk Ok K ok ok Kk ok k Kk K Kk %

RO R x X % R X ok ok Kk ok ok k& X % Xk Kk K X % ok K ok Kk ok ok Kk ok % K Xk X K Kk KR X

PROGRAMMSYSTEM UNIGRAPH
Copyright M. Bauer, Institut fuer Heisse Chemie
-—~UPDATE --—-

Datum: tt.mm.Jjj Uhrzeit: ss.mm.ss
Das Programmsystem UNIGRAPH erfordert fuer einen fehlerfreien
Ablauf eine Arbeitsdatei , die als Partitioned Dataset mit
LRECL=80 , BLKSIZE=3120 und RECFM=FB vorab angelegt sein muss.

Spezifikation:

PREFIX ===> TSQuuu (TSOuuu oder IITuuu)
NAME  ===> UNIGRAPH.TABLES

Ok ¥ X X O£ ¥ X X X X X X N % ¥ X A& H X

K ok Kk ok Xk K ok Kk % Kk X % PF3/PF15 - UNIGRAPH ENDE K Ok Kk Rk Ok R kK kR Ok X Kk X

Hier gelten fiir die Wahl der Arbeitsdatei dieselben Bedingungen wie unter
3.3 Programmstart (S. 9) beschrieben.

*

*

¥ R OX X X X K& X X X X X X X ¥ X X ¥ X
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Nach erfolgreicher Dateispezifikation wird dem Anwender als einziges
folgendes Menue angeboten:

THCH/BAUER ~----======m=-- UNTGRAPH (UPDATE) =-=-mmmmmmmas VERSION 12/85

KEKAKRAA KKK KRR KA RA KA AR R AR AR AEAARA AR AR AANRAERRANAARNARIEAARR AR AR AR ALK R R AN

* Korrektur der Relation: STATISTIK <-~-> ARCHIV / BILDDATEI *

AR AR KA AR R AR A A AR AR AN AR RNAARA AR AN AARAAARAAARAAAARARAAAANARNRARARRAARAA AR R R K

ANWENDER ===> ., ,....... (Erlaubte Zeichen: A - Z, @, #, $)
ARCHIV  ===> .. ... oder  BILDDATEI  ===> .. ,.,
MODUS  ===> 1

0 - Eintrag loeschen (Archiv/Bilddatei <Member> loeschen)
1 - Eintrag vornehmen (Archiv/Bilddatei <Member> abspeichern)

PF3/PF15 UNIGRAPH (UPDATE) ENDE --=---~------~ ENTER/RETURN PARAMETERUEBERNAHME

Der Anwender ist hierin aufgefordert, eijnmal den ANWENDER zu spezifizieren,
wobei Eingabebedingungen und Bedeutung dieses Schliissels identisch dieselben
sind wie wunter 3.3.2. Anwender-Identifikation (S. 15) beschrieben, des
weiteren den Namen eines bestehenden ARCHIVs oder einer existierenden
BILDDATEI anzugeben und letztendlich iiber den MODUS zu entscheiden, ob der
STATISTIK-Eintrag auf den neuesten Stand .gebracht bzw. vorgenommen
(MODUS ===> 1} oder der vorhandene Eintrag und/oder das/die entsprechende
Member/Bilddatei geldscht (MODUS ===> 0) werden soll. Eingabebedingungen und
Bedeutung des Namens eines ARCHIVS bzw. einer BILDDATEI sind dieselben wie
unter 3.4.1.1 Archiv-Spezifikation (S, 18) bzw. 3.4.1.8.1 Bild-Ausgabe,
ZIEL ===> 0 (S. 73) beschrieben.

Nach korrekter Gesamteingabe und Betdtigen der ENTER/RETURN-Taste wird der
gewiinschte Update durchgefithrt und durch die Nachricht

¥ %k kK UPDATE O'K‘ Fokok dk

bestitigt.
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Werden allerdings ARCHIV und BILDDATEI angegeben, erscheint die Nachricht:
FakxX NUR O OE T N EN DATASET ANGEBEN *****

Enthdlt die Arbeitsdatei nicht das angesprochene ARCHIV (1) oder das zur
angesprochenen  BILDDATEI  gehtrende  Member (2) bzw. fehlt Jletztere
(TSO-Datei) selbst (3), erscheinen folgende Nachrichten:

(1) *****x ARCHIV UNBE KANNT - ARBEITSDATEL: MEMBER cccccuuu #¥*#*%x
(2) ***** BILDDATEI U NB E KA NNT - ARBEITSDATEL: MEMBER PICnnuuu *****
(3) ****x BILODATEL > PICnnuuu < EXISTIERT N I C H T *xxx

Das Menue bzw. die Prozedur kann nur mittels der SPF-FUNKTIONS-Taste
PF3/PF15 oder durch Freilassen der Eingabefelder ANWENDER, ARCHIV und
BILDDATEI  mit anschlieBender Betdtigung der ENTER/RETURN-Taste wieder

verlassen werden, was durch

X K ok kK ok Kk K K Kk kK Rk Kk Kk kK k K Kk % X ok Kk Kk k X K Kk k kX %k Kk Kk Kk Kk ® %k X Kk XK X

DENKEN SIE DARAN: ARBEITSDATEI KOMPRIMIEREN,
REDUZIEREN UND SICHERN !

ok Ok % ok ok k k X X Kk ok R ok ok R R R Ok Kk Ok K % Kk R R ok K Rk kR ok ok k% X% kR OR
*

* PROGRAMMSYSTEM UNIGRAPH
*

* -~ UPDATE ---

*®

* ENDE

b3

* DATUM: tt.mm.jJ UHRZEIT: ss.mm.ss
x

*

*

*

*

%

k ok K Ok % Kk ok Kk ok kR Rk K % K X Kk X kK % Kk k Kk Kk kX K Kk K kR Kk kK Kk %k Kk K Kk % Kk %

READY

bestdatigt wird.

X X % X X X ¥ X X X X X X X
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4. Erlduterungen u. Hinweise

* MENUE

Ein Menue ist eine fir interaktive Informationsein-/ausgabe strukturierte
Bildschirmmaske, die aus Text-, Eingabe-, und Ausgabefeldern oder auch
Eingabe~/Ausgabefeldern bestimmter Zeichenldnge besteht. Diese
Zeichenldnge 1ist 1in den einzelnen Menuebeschreibungen durch Punkte (...)

angedeutet. Entsprechend ihrer Bedeutung in der Anwendung sind die Felder
charakterisiert (alphamerisch, numerisch, alphanumerisch, hexadezimal,

links-/rechtsbiindig, numerischer Bereich, Format etc.) und in ihrer
Leuchtkraft stark oder schwach ausgelegt.
Ein Menue enthdlt programmintern grundsdtzlich einen Initialisierungsteil

und einen Verarbeitungsteil. Im ersteren werden vor Menue-Ausgabe die den
Ein-/Ausgabefeldern entsprechenden Variablen und die Cursorposition
initialisiert, im zweiten nach Verlassen des Menues (ENTER/RETURN)

entsprechend der vorgegebenen Charakteristik verarbeitet. Wird dabei ein
Fehler festgestellt, wird eine entsprechende Nachricht im Menue-Kopf
ausgegeben. Eine weitere Plausibilitdts-Prifung der Variablen kann auch in
einem iibergeordneten Programm erfolgen, worauf bei Bedarf das Menue mit
einer Fehlernachricht wieder ausgegeben werden kann.

Die 2. Kopfzeile und die Grundzeile enthalten in Kurzform, welche Taste
(ENTER/RETURN oder SPF-FUNKTIONS-Taste) welches Menue oder welche Aktion
bewirkt.

Der Cursor () bewegt sich, wenn per Programm nicht anders gesteuert,
grundsdtzlich von Eingabefeld zu Eingabefeld, und zwar von links nach
rechts und oben nach unten.

* ARCHIV

Ein  Archiv  ist ein Member (sequentielle Datei) der Arbeitsdatei
(partitioned organisierte Datei), die als TSO- oder BAT-Datei angelegt
sein mu. Sie kann in Abhdngigkeit vom Benutzer-Kontingent beliebig viele
Archive (Member) enthalten. Jedes Member kann maximal 50 Datensdtze
A beinhalten, die iiber die Aktion AUSGABE eines Datensatzes vom Kernspeicher
ins Archiv geschrieben werden konnen. Das im Programmsystem verwendete,
aktuelle Archiv wird nur dann in die Arbeitsdatei gerettet, wenn UNIGRAPH
fehlerfrei beendet wird. Die Arbeitsdatei wird von SPF verwaltet.
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* DATENSATZ, ANPASSUNG

Ein Datensatz 1ist eine logische Zusammenfassung mehrerer MeBwertreihen,

daraus ermittelter Grenzwerte und standardisierter oder gesetzter
Bildparameter. Dabei kénnen maximal 3 Funktionen (yi,j,k = Fi,j(xk)’
i=1,3) mwit Jje maximal 10 Kurven (j=1,10) zu je maximal 20 Wertepaaren
(k=1,20), d.h. 600 MeBwertpaare zusammengefaBt und in Abhdngigkeit von
Grenzwerten und Bildparametern grafisch dargestellt werden. In diesem

Sinne ist auch eine Anpassung zu verstehen, die allerdings nur tempordr

und auf eine Kurve (yi = Fi 3 i=konst., j=konst.) bezogen durchgefiihrt
) ]

und dargestellt werden iann.

Die Aktionen ERWEITERUNG, AUSGABE, KORREKTUR, ANPASSUNG und GRAFIK eines
Datensatzes, einer Anpassung oder eines Textes: setzen die
Kernspeicher-Residenz eines Datensatzes voraus, d.h. es muB3 nach dem
Einstieg in den Modus PROZESS zumindest einmal die EINGABE eines
Datensatzes erfolgen.

Beziiglich eines Datensatzes wird pro Funktion ein Achsenkreuz zur Aufnahme

bzw. Darstellung der zugehdrigen Mefiwertpaare gezeichnet, eine Anpassung
bildet logisch 1 Funktion mit 2 Kurven, der originalen und der berechneten
MefBwertreihe,

* BILD, BILDDATEI

Ein Bild 1ist die grafische Darstellung eines Datensatzes oder einer

Anpassung 1n Abhdngigkeit von vorgegebenen Bildparametern. Es ist nach
festen Normen in einen gezeichneten oder fiktiven DIN Ad4-Rahmen eingepaBt.
Es kann tempordr an einem grafischen Bildschirm ausgegeben oder als Member
(sequentielle Datei) in einer Bilddatei abgelegt werden, die vor ihrer
Nutzung angelegt sein muBl. Ihre Organisation und Verwaltung erfoigt nach
denselben Richtlinien wie denen fir eine Arbeitsdatei. Sie wird immer als
TS0-Datei angelegt und belastet damit zwangsldufig das Spuren-Kontigent.
Deshalb sollte sie, sobald 'ihre' Bilder nicht mehr bendtigt werden, Uber
den Statistikeintrag (s. 3.4.3, Statistik) der zugehdrigen Arbeitsdatei
geldscht werden, damit TSO-Spuren und Namen wieder freigegeben werden
(nicht die TSO-Kommandos ERASE oder DELETE verwenden).
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o SATZSPIEGEL

Jede in einen fiktiven oder echten DIN A4-Rahmen eingepaBte Grafik wird,
bedingt durch die vorgeschriebene Position des Abbildungstextes (BILDTEXT)
und die Dokumentationsfahigkeit, um 1.35 - 2.0 - 2.0 - 2.0 cm vom duBeren
Rahmen abgesetzt. Darin eingeschlofien ist auch das Kfk-Symbol.

¢ SCHRIFTHOEHE, STRICHSTAERKE

Bei der Wahl der SCHRIFTHOEHE bzw. STRICHSTAERKE, z. B. bei der Gestaltung
der Achsenbeschriftung, Kurvenarten u, -symbole oder Kurvenlegende ist zu
beachten, daB groBe Schrifthohen bzw. Strichstdrken einerseits die
Zeichenfldache der eigentlichen MeBwertgrafik verkleinern und damit in den
Hintergrund treten 1lassen, andererseits duBerst vektor- und damit
speicher-intensive Bilder zur Folge haben.

* DATEIEN-SICHERUNG

Nach mehrmaliger Verwendung der Arbeitsdatei, d.h. Modifikation einzelner
Archive bzw. 1hres Inhalts (Datensdtze), Anlegen neuer Archive oder
Loschen bestehender Archive sollten gelegentlich, nach Ende des
Programmsystems UNIGRAPH, =zur Freigabe nicht belegter Plattenspuren
(TSO-Kontingent!)  "Aufrdumungsarbeiten" durchgefiihrt werden. Dies kann
auch fir BILDDATEIEN sinnvoll sein, soilten sie ldngere Zeit verfiigbar
gehalten werden. Sicherheitskopien von Arbeits- oder Bilddateien werden im
READY-Status mit den folgenden (vorbereitenden) TS0- und (durchfiihrenden)
Massenspeicherkommandos erzeugt bzw. auf Platte zuriickgeholi:

space all flir TSO-Dateien: TSOuuu.namel
compress namel

reduce namel

space all user(IIIuuu) fir BAT-Dateien: IIIuuu.name2
compress 'IIIuuu.name2’

reduce 'IIluuu.name2’
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ts namel - Kopie von Platte in den Massenspeicher

tb namel gen(0) repl - neueste Kopie aus dem Massenspeicher auf Platte
(1) repl - dltere Kopie " M " " "

bs name2 - Kopie von Platte in den Massenspeicher

bm name2 - migrierte Kopie von Platte in den,Massenspeicher

bb name2 gen{0) repl - neueste Kopie aus dem Massenépeicher auf Platte
(1) repl! - dltere Kopie " " " " "

bb name2 - migrierte Kopie aus dem Massenspeicher auf Platte

Wird eine Arbeitsdatei oder jede andere filr UNIGRAPH notwendige
Hilfsdatei, die nur als migrierte Sicherheitskopie im Massenspeicher
vorliegt, vor UNIGRAPH nicht explizit vom Anwender auf Platte geladen, so
geschieht dies beim Start von UNIGRAPH automatisch durch das System und
wird durch folgende HSM-Nachricht dokumentiert:

ARC1020I HSM IS RECALLING 'dateiname'

ARC06121 VOLUME MOUNT ISSUED FOR RECALL OR RECOVER OF
ARCO612I (CONT.) 'dateiname’

ARC1000I 'dateiname' RECALL COMPLETED

Jede andere Kopie muB, wenn das Plattenoriginal nicht mehr vorliegt, vor
UNIGRAPH explizit vom Anwender geladen werden,

(s. MASSENSPEICHERKOMMANDOS, TSO-Handbuch)
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THCH/BAUER Huadd U N | GRAPH #uwhs DATUM: 07.06.85 15:15 SEITE: =~ 1 =

DATENSATZ 1
EXPERIMENTATOR: GROLL

EXPERIMENT 1 U GES./BP

DATUM DES EXP.: 17.07.1984

EINHEIT : DEKAD!SCH

FUNKTION 1 FUNKTION 2 FUNKTION 3
KURYE 1 (6} KURVE 1 (6) KURVE 1 [6)
14,29 .85 14,29 7.33 14,29 7.33
14,46 .73 14,46 7.47 14,46 7.47
15,63 1.3 14.63 0 14,63 .53
15.29 1.36 15.29 6.19 15,29 42
15,46 1.2 15,45 9.76 15.46 .ug
15.63 1,15 15.63 &.u7 15.63 38
KURVE 2 (2} KURVE 2 (2) KURVE 2 (2}
15,63 1.15 15.63 6,47 15.63 .38
18.29 1.5% 18.29 5.53 18.29 55
KURVE 3 (20} KURVE 3 (2} KURVE 3 {20)
18.29 1.52 18.29 5.53 18.29 .55
18,18 1.8 18.45 0 18.46 7h
18.63 1.57 18.63 68
19.29 2.07 19.29 4
19.46 2.27 19.46 3
19.63 1.96 19,63 23
19.79 1.35 19.79 37
19.96 2.18 19.96 52
20,13 1.87 20.13

20,29 1.65 20,29 55
20.46 1.9 20.79 &3
20.79 1.8 20.96 54
20.96 1.13 21.29 68
21,29 2.07 21.63 4
21.u6 2.48 22.46 35
21.63 2.54 22.79 39
22.46 3,27 22.96 33
22.79 1.75 23.13 31
22.94 1.72 23.29 28
23.13 1.85 23.46 37
KURVE 4 (20) KURVE 4 (20} KURVE & (19)
23.13 1.4y 20.79 6.46 23.u6 37
23.29 1.87 20.96 8.31 23.96 73
23.46 2.27 21.29 8,31 24,63 .32
23.63 1.77 21.46 4,48 24.79 37
23.83 1.9 21.63 U 48 25.29 16
23.96 2.5 22.46 6.2 25,63 .63
20.63 1.3 22.79 11,64 25.79 T
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| HCH/BAUER #uddd U N I GRAPH *ewen DATUM: 07.06.85 15:15 SEITE: - 2 =

DATENSATZ 1
EXPERIMENTATOR: GROLL

EXPERIMENT : U GES./BP
DATUM DES EXP.: 17.07.1984
EINHEITY : DEKADISCH
FUNKTION 1 FUNKTION 2 FUNKTION 3
2n.79 1.44 22,56 6.51 25.96 78
25,29 . 23.13 L.74 26.13 96
25.63 1.08 23.29 T.97 26.29 64
25.79 2.8 23.46 5.31 26.46 1.16
25.96 1.21 23.62 3.03 26.96 66
26.13 1.22 23.83 8.29 27,13 83
26.29 1.79 23.96 5.4 27.29 63
26.46 2.37 24,63 4,26 27.46 61
26.63 2.8 24.79 5.18 27.63 59
26.79 4.1 25.29 10.52 27.79 33
26.96 1.68 25.46 8.81 28.29
27.13 1.97 25.63 5.14 28.46 63
27.29 2.92 25.79 8.52
KURVE 5 (6} KURVE 5 (14)
27.29 2.92 25.79 8.52
27.46 .86 25.96 4.58
27.63 4,21 26.13 4.5
27.79 .86 26.29 5.56
28.29 2.57 26,63 6.38
28.46 3.05 26.79 4.6

26.96 T.01

27.13 4.98

27.29 [+

27.46 8.84

27.63 3.88

27.79 3.09

28.29 7.89

28.46 §.22
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PAGE 0006
MEMBER NAME MEMB1

DATENSATZ 1

EXPERIMENTATOR: GROLL

EXPERIMENT I U GES./BP

DATUM DES EXP.: 17.07.1984

EINHEIT : DEXADISCH

FUNKTIOK 1 FUNKTIGN 2 FUNKTION 3
KYRYE 1 (62 . KURVE 1 (&) KURVE 1 (6)
14.29 B 14.29 7.33 14,29 7.33
1%.46 73 14.44% 7.47 14,46 7.57
i%.63 1.1 l4.63 ] 14.63 -5
15.29 1.36 15.29 £.19 15.2% A2
15.46 1.2 15.44 $.76 15.46 .48
15.63 1.15 i5.63 5.47 15.63 .38
KURVE 2 {23 KURVE 2 (22 KURVE 2 (23
15.63 1.15 15.63 6.%7 15.6% .38
15.29 1.52 18.29 5.53 18.29 .55
KURVE 3 (20) KURVE 3 (2) KURVE 3 (z®)
18.2% 1.52 i8.29 5.53 18.29 .55
14.46 1.8 18.46 il 18.46 «TE
la.62 1.57 18.63 68
1%9.29 2.07 19.29 4
1%.46 2.27 19.46 34
19.63 1.96 19,63 23
1%.79 1.35 19.79 .37
19.%¢ 2.18 19.96 .52
20.13 1.87 0.3 .9
20.2% 1.65% 2G.29 .55
20.46 1.9 20.79 .63
20.79 l.18 20.96 .54
20.96 1.13 21.2% .68
2l.29 2,07 21.63 e
21.46 2.48 22.46 .35
21.63 2.54 2.7y 3%
22.446 3.27 22.96 .3
22.79 1.7% 23.13 .31
22.96 1.72 23.29 .28
23.13 1,464 23.46 .37
KURVE 4 (20} KURVE & (21) KURVE & (19)
23.13 1.44 20.79 6.66 23.4% .37
23.29 1.37 20,96 8.31 23.%46 .73
23.66 z.27 21.2% 8.31 26.63 .32
"23.63% 1.77 21.46 4,68 24.79 .37
23,83 1.9 21.63 4,48 25.29 1
23.96 z.5 22.46 6.24 25.63 .63
24,63 1.1 22.79 11.44 25.7% -7
24,79 1,44 22.%6 6.51 25.96 .78
25.29 .71 . 23.13 “.76 ) 26.13 1
25.63% 1.08 25.29 7.77 26.2% .85
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PAGE DD0O7
MEMBER NAME MEMB)

25.79 2.8 23.46 5.31 26.46 1.16
DATENSATZ 1

EXPERIMENTATOR: GROLL

EXPERIMENT U BES./BP
DaTuw DES EXP.: 17.07.1984
EINHEXT * DEXKADISCH
FUNKTION 1 FUNKTICN 2 FUNKTION 3
25.96 1.21 23.63 3.03 26.94 .66
26.13 1.22 - 23.83 §.2% 27.13 .83
26.29 1.79 23.76 5.4 27.29 .63
26.66 .37 24,62 “.26 27,66 Ll
26.63 2.81 24.79 5.18 27.63 .59
26.79 4.1 25.29 10.52 27.79 .53
26.96 l1.68 25.46 §.81 z8.29 .5
2713 1.97 25.63 5.14 28.44 .63
27.29 2.92 25.7% 8.52
KURVE 5 (&) KURYE 5 (143
27.29 2.92 25.79 8.52
27,46 2.86 25.96 4.58
27.63 6.21 26.13 4.5
_27.79 -2 26.29 5.5¢
28.29 2.57 26.63 6.38
28.46 3.05 26.79 4.6

26.94 7.01

27.13 4,58

27.29 4

27.46 3.84

27.63 3.88

z27.79 3.09

28.2% 7.59

28.46 6.22

€01
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6. Nachrichten (MESSAGES)

PROCOOOA:

X6k MODUS U N G U E LT I G wxxx

PROCOO1A:

*xxkx ARCHIV / BILDDATEI > &MSS < G E L QO E § C H T ke
PROCOO2A:

HKKKK UPDATE O.K' L2 8.4 %

PROCOO3A:

xxkxx ARCHIV U N B EKANNT =~ ARBEITSDATEL: MEMBER &G4 **xxx
PROCOO4A:

xxxxx BILDDATEI UNGU E L T I G *xixx

PROCOOS5A:

xxkkx BILODATEI UNBE KANNT - ARBEITSDATEI: MEMBER &G4 **¥xx
PROCOO6A:

xxxkx GEBEN SIE THREN N A M E N AN oewx

PROCOO7A:

s*xx% ARCHIV / BILDDATEI LOESCHEN N I C H T ERLAUBT #wwkx
PROCOOSA:

xkkx NAME UNG U E L T I G xwwkx

PROCOO9A: :

xxkxx BIIDDATE] > &BO < E X I ST 1 ERT xwwix
PROCOOOB:

sixx%x BILDDATEI > &B0 < EXISTIERT N I C H T xwwxx
PROCOO1B:

xxkk% MODUS UNZULAESS I G *wknx

PROCOO2B:

*xkxxx GERAET UMNZ ULAES S I G *ewxx

PROCO03B:

xxkxx BENUTZER-NAME A N G E B E N kkxx

PROC004B:

xxwoxx KOSTENSTELLE U N G U E L T I G %wwkx

PROCOOSB:

*kwxk PROJEKT-NUMMER U N G U E L T I G wwwxx
PROCOO6B:

xxkx DLOTTER-TYP U N G U E L T I G wwxx

PROCOO7B:

xikxx ARBEITS-SPEICHER U N G U E L T I G *wwxx

PROCOO9B:

xdkxk BENUTZER-IDENTIFIKATION U N G U E L T I G wiowx
PROCOOOC ;

*xxxx BACKGROUND-JOB > &UPREF&CC < FUER VERSATEC-PLOT ABGESETZT *wxx
PROCOD1C:

ik GRAFTK-TERMINAL A N G E B E N xwwxx

PROC002C :

xkkxx K ETNE STATISTIK VERFUEGBAR *¥wxx
PROCOO3C: |

xx¥x%x GRAFISCHES TERMINAL U N Z UL A E S S I G s
PROCOO4C ;

xixk ARCHIV  UN G U E L T I G xw

PROCOO5C :

skxxx ZIEL UNGU E LT I G oo

PROCOOSC ; |

*xxk%x BIIDDATEL N I CH T ANGELEGT - ARBEITSDATEI: MEMBER &G3 ****x
PROCOO7C:

xxkxx ARCHIV UNZ ULAES S I G *xwwx

PROCOOSC ;

*xkxx NUR E I N E N DATASET ANGEBEN *kxx
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PROC0O09C:

xxxx% BILDDATEI LOESCHEN N I C H T ERLAUBT / BILDDATEI O F F E N x¥kx
PROCOQOD:

*kkx% BACKGROUND-JOB > &UPREF&CC < FUER XYNETICS-PLOT ABGESETZT *****
PROC0O01D:

Kxxxk ARBEITSDATELI UNZ UL AESS TG *orxx
PROCO02D:

KERERX PREFIX UNGUE LTI G *xxx*
PROCOD3D:

¥ &%k BIIDDATEI N I C H T ANGELEGT - PROGRAMMSYSTEM: ALLOCATE ***x*
PROCO04D:

wkkk% BIIDDATEL U N B E K ANNT - STATISTIK: KEIN EINTRAG *xxx
FORTOOOA:

FRxk% N UR MODUS: - AUSWAEHLEN (A) - *xxxx
FORTOO1A:

*xFAX EINHEIT UNGUE LT I G *%¥dx

FORTOO2A:

*ixkx EINGABEWERT UNGUE L T I G ek

FORTOG3A:

Yokkxk BILD-AUSGABE VON T E X T NUR IN BILDDATEIEN *¥x**

FORTOOG6A:

*xXAK DATENSATZ-KORREKTUR E N D B Xxax

FORTOO7A:

**kx% KORRIGIEREN NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ ¥
FORTOG8A:

rxxxk DATENSATZ-EINGABE E N D B Axwxx

FORTOO9A:

*REAXNAME NI CHT ALPHABETTISCH *oox

FORTOO0OB:

dxxEk GERAET UNGU E LTI G *Fwxx

FORTOO01B:

*rEXX FUNKTION UNGUE LT I G *xx*

FORTO028B:

*kkxx EINGABE NI CHT NUMERTIS CH wwxxx
FORT003B:

*kksk BILDDATEI > &BO < MIT 16 BILDERN G E SCH L O S S EN Fexsx
FORT0048:

dookdk EINGABE F E H L T Fxkx

FORTOO05B:

dookdk GRADUATION U NGUE L T I G v

FORTOOGB:

ki KURVENART UNGUE LTI G *kwdx

FORT0078:

orkdk KURVENSYMBOL. U NGUE LT I G vxkxx

FORTO08B:

*aokxx KURVENFARBE U NGU E LT I G **xxx

FORTOO9B:

*xxA% DATENSATZ FUER L A S E R (DIN A4) AUSGEGEBEN *****

FORTOO0OC:

*rxxX FUNKTION/KURVE  &B5/&B6 GELOESCHT - DATENSATZ KOMPRIMIERT ¥k
FORTO01C:

ek FUNKTION/KURVE  &BS/&B6  KORRIGIERT *#*xx*

FORT002C ;

wRxxk BIID ERZEUGT *wxnx

FORT0O3C :

BOOKK N R OMODUS: - LOESCHEN (L) = oo
FORT004C :

ek NUR MODUS: -~ ETINGEBEN (E ) = Mbhxx
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FORTOOSC:
*kkkx DATENSATZ FUER S CHNE LLDRUCKER AUSGEGEBEN **%*x
FORTO06C ; N

rrEk UNERLAUBTES GRIECHISCHES(KORRESPONDENZ-) ZEICHEN

FORTOO7C:

Fxrdk GRAFIK NICHT MOEGLICH,
FORTO08C:

*rxxx APPROXIMATION (LIN. INTERP.) ABGEBROCHEN
FORTOO09C:

xRk KURVE UNGUELTIG

K ETIN RESIDENTER DATENSATZ *#*¥*¥x

Fhkkk

HhARRK K

FORTO00D:

Fxxdk K E I NE  FUNKTIONSWERTE UNTER DER ANGEGEBENEN FUNKTION #*
FORTO0O1D:

*rxxx K ET NE FUNKTIONSWERTE UNTER DER ANGEGEBENEN KURVE ****x
FORTO02D:

Frxxk EINGABE UNGUE LTI G ¥*xx*x

FORTOO3D:

wRxkk DATENSATZ ABGESPETICHERT Xk

FORTO04D+

Fraxx DATENSATZ K O P I E R T *xwxx

FORTOO5D:

dREkx BILD ERZEUGT UND ARCHTIVIERT dxdkx
FORTOO06D

wokkxk DATENSATZ-KORREKTUR E N D E /  ---DATEN FEHLERHAFT=--- dioxxx
FORT0O07D:

*rxE% DATENSATZ N I CH T IM ARCHIY **¥**x

FORT008D:

wrxkx DATENSATZ GELADEN
FORTO09D:

KA RKH

Kok kKK

wxkxk DATENSATZ GELOESCHT
FORTOOOE:

xAxxKk {OG. DARSTELLUNG DER X-ACHSE UNZULAESSIG
FORTOO1E:

xxxk DATENSATZ MODIFIZIERT
FORTOOZE:

Jorddkx STRICHSTAERKE UNGUELTIG
FORTOO3E:

xrxk - KURVE ODER LOESCHEN WAEHLEN Hoxsix
FORTOO4E:

xrkkk MAXIMUM VON 20 WERTE-PAAREN ERREICHT ~-~> NAECHSTE KURVE ****¥
FORTOOSE::

rorkkx ARCHIV L E ER

Kk Kk

K FRAk

KRRAKX

KRAKK

FORTOO6E :

*kxkx BILDSCHIRMTYP &DEVTYP: K E I N E INTERAKTIVE BILDAUSGABE *****
FORTOOYE:

hxxx ABSOLUTER ODER RELATI VER FEHLER **x**
FORTOO8E :

*rakk DATENSATZ G ELADEN / ~~-DATEN FEHLERHAFT-=— tioex
FORTOO9E:

fx¥kxk  E N D E DER APPROXIMATION XxXx**

FORTOOOF: .

Fikkk GRAD DES POLYNOMS UNGUE LTI G *xx*

FORTOO1F:

Frkdk INTERPOLATION UNGU E LT I G *¥¥**

FORTOO2F:

FHRIOK FUNKTION UNZULAES ST G *rx**

FORTOO3F:

KhhKk

FkRkk KURVE UNZULAESSIG




107

enio KORVENBEREICH U N G U E LT 1 G woeos

Rknn GGARITHHIERNG U N Z U L AE S S 16 (Y<=0, X<=0, ZEIT) e
T OB UNGUELT G wnen

ko, APPROKIHATION (QUADR. INTERP.) A B G EB RO CHEN www
e G E LN E ANPASSUNG DURCHGEFUEHRT *wos

F851999§§ENZWERT(E) <= 0, LOG. DARSTELLUNG UNMOEGLICH *xwxx
FQEIEEOEGNKTIONSWERT(E) <= 0, LOG. DARSTELLUNG UNMOEGLICH *<#xx

e KORREKTUR-HODUS U N G U E LT 16 *owes

TR SYMBOLHOEHE U N Z U LAE S S TG e

F8§£823EELATIVER FEHLER UNZ U LAES S TG (LOG(Y)=0, Y=0) xxxxx |
"R LOGARITIMISCHE ANPASSUNG —-- DARSTELLUNG N U R : 8G2 *<env

FORTOO5G:

ok FUNKTION ANGEBEN *x*#x

FEEIEEG?EHSEN—MINIMUM GROESSER MESSWERT-MINIMUM: &GO *xwxx
FORTO07G:

Hhkik ACHSEN-MAXIMUM K L E I N E R MESSWERT-MAXIMUM: &GO ***xx
F?&IEEEB%TERVALL <= 0 ODER INTERVALL »>= MAXIMUMJ—MINIMUM ik
FQ&EEEQ?&PASSUNG NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ w%wxx
FS&EEEOBRTUM UNGUELTIG *wk
FESIES1HQRZE1T UNGUELTIG *xxx
FEEISEZE&WEITERUNG NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ #*d¥¥*¥*
FBEESEBEATENSATZ—ERWEITERUNG ENDE *¥k®x
nglggngSGABE NICHT MOEGLICH, K E I N RESIDENTER DATENSATZ *¥x¥x
FEEIEESEEPROXIMATION ABGEBROCHEN kxxx

FORTOOGH:
Fookokk EUNKTION N I C H T ERLAUBT
: ? wR K
FQEI?E?SATENSATZ NICHT ARCHIVIERT - ARCHIV vV O L L 1!l **
FORTOO8H:

ook DATENSATZ-EINGABE E N D E /  ---DATEN FEHLERHAFT=--- i
FEEIEEQHi NTERVALL > 14 TAGE (= 20160 MINUTEN) *doxx
FQEIEEOéATENSATZ—ERWEITERUNG ENDE / ---DATEN FEHLERHAFT=-—- ook
FS&ISElI& EINE EINGABE MOEGLTICH Xxwoxx
FQEIEEZEGNKTION/KURVE &B5/&B6 KORRIGIERT, ---DATEN FEHLERHAFT-== ook
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FORTO003I:

kxkxk KERNSPEICHER-RESIDENTER DATENSATZ G E L O E S C H T dhxkw
TO041:

ng*gg ACHTUNG: ARCHIV > &C1 < V O L L 11 ek
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